ZMENY A OBJASNENIA
PRAVIDIEL FUTBALU
2019-20



Zasadnutie IFAB

+ 133. Vseobecné vyrocne zasadnutie IFAB
(Skotsko, Aberdeen), 2. marca 2019

 Tri z tychto zmien boli schvaleneé po dvojrocnom
celosvetovom ex\penmente

% Zavedenie ZK a CK pre clenov realizacnych timov

< Striedany hrac musi opustit’ HP v mieste, ktore je
najblizsie k ciare ohranicujucej HP

< Pri kope od branky a pri vol'nom kope
zahravanom braniacim druzstvom z vlastného PU
ie lopta v hre, akonahle je kop v(¥konany (a teda
I?llja)tou moze byt zahrane aj predtym, ako opusti



DALSIE ZMENY

- Jasnejsie znenie pre hru rukou

- Utociaci hrac¢i musia byt’ pri vykonavani
vol'nych kopov najmenej jeden meter
od (mimo) obranného mura supera

- Brankar pri vykonavani pokutoveho
kopu smie stat’ na brankovej ciare iba
jednou nohou

- Nova procedira nadvazovania na hru
rozhodcovskou loptou




Uvedenie do platnosti

- Vsetky zmeny nadobudaju platnost’
1. 6.2019 (vSFZod 1.7.2019)



Suhrnny prehl'ad

PRAVIDLO 3

- Hrac, ktory je striedany, musi
opustit’ HP v najblizsom
mieste (bode) na
postrannej /brankovej ciare
okrem pripadu, ked’ je
rozhodcom instruovany inak.



PRAVIDLO 4

» Viac farebne alebo
vzorkovaneé spodne oblecenie
je povolenég, ak je presne
rovnakeé ako rukav hlavného
(zakladného) dresu (kosele).



PRAVIDLO 5

- Rozhodca nemoze zmenit’
rozhodnutie o nadviazani na hru
potom, ak uz hra bola
nadviazana. Za urcitych okolnosti
vsak moze udelit’ ZK alebo CK za
predchadzajuci priestupok.



PRAVIDLO 5

- Ak rozhodca opust'a HP z dovodu
vzhliadnutia situacie alebo zavola
hracov spat’ na HP na konci polcasu (pri
aplikovani VAR systému), rozhodnutie
este moze byt' zmenene.

* Clenom reallzacneho timu, ktori sa
spravaju nesportovym sposobom moze
byt' udelena ZK alebo CK. Ak vinnik

nemoze byt |dent|f|kovany, ZK alebo CK
bude udelena hlavhému trénerovi.



PRAVIDLO 5

- Ak je nariadeny pokutovy kop,
jeho vykonavatel’ moze byt
osetreny pripadne moze byt
posudeneé jeho zranenie.

« Tento hrac moze zostat’ na
hracej ploche a nasledne potom

vykonat’' nariadeny pokutovy
kop.



PRAVIDLO 7

- Objasnenie rozdielu medazi
prestavkou na schladenie tela
(takzvany ,cooling break") a
prestavkou na obcerstvenie
napojmi.



PRAVIDLO 8

- Druzstvo, ktore ziska (vyhra) zreb pred
zacCiatkom stretnutia, moze si vybrat’
vykonanie vykopu alebo stranu HP.

- Rozhodcovska lopta bude vhodena
brankarovi, ak bola hra prerusena vo vnutri
PU alebo jednému hracovi druzstva, ktoré sa
dotklo lopty ako posledne v mieste, kde
doslo k dotyku. Vsetci ostatni hraci oboch
druzstiev musia byt’' v momente vhodenia RL
vzdialeni najmenej 4 metre od tohto miesta.



PRAVIDLO 9

 Nadviazanie na hru rozhodcovskou
loptou potom, co tato zasiahla
rozhodcu (alebo ostatnych
rozhodcov) a smeruje do branky,
vedie k zmene druzstva, ktoré ma
loptu pod kontrolou alebo ak sa
zacina rozvijat’ sl'ubny utok.



PRAVIDLO 10

» Brankar nemoze
dosiahnut’ gol hodenim
lopty, ktora je v hre,
rukou priamo do
superovej branky.



PRAVIDLO 12

» Text pre hranie lopty rukou bol
prepisany z dovodov vacsej
zrozumitel'nosti a doslednosti s
jasnymi pokynmi preto, kedy by
mala byt’ potrestana (a nie
nepotrestana) ,neumyselna" hra
rukou.



PRAVIDLO 12

- Potvrdenie toho, ze nedovolené hranie
lopty rukou brankarom v jeho viastnom
PU nie je trestane disciplinarnou
sankciou (ZK alebo CK).

- Ak po vhodeni lopty spoza postrannej
ciary alebo umyselnej prihravke od
spoluhraca brankar neuspesne kopne
alebo sa pokusa kopnut’ loptu do hry a
nasledne sa dotkne, zahra loptu rukou.



PRAVIDLO 12

+ Rozhodca moze oneskorit’ udelenie
ZK alebo CK do najblizsieho
prerusenia hry, ak druzstvo, ktore sa
neprevinilo ,rychlo" vykonalo vol'ny
kop a rozvinula sa golova prilezitost'.

- ZK za zakazani oslavu dosiahnutia
golu sa udel’'uje aj vtedy, ked’ gol
nebol uznany.



PRAVIDLO 12

- Zoznam priestupkov, za ktore
rozhodca verbalne varuje
(upozornuje) alebo udel'uje ZK
pripadne CK clenom realizacneho
timu.

- Vsetky priestupky verbalneho
charakteru budu potrestane
nepriamym vol'nym kopom.



PRAVIDLO 12

- Kopnutie predmetu (objektu)
je trestane rovhakym
sposobom ako hodenie
predmetu (objektu).



PRAVIDLO 13

* Pri vol'nych kopoch nariadenych v
prospech braniaceho druzstva z ich
vlastného pokutového uzemia je
lopta v hre, ked’ je do nej kopnute a
je jasne v pohybe, nemusi predtym
opustit’ pokutoveé uzemie do HP.



PRAVIDLO 13

Ak je obranny mur braniacich sa hracov
vytvoreny z najmenej troch (3) hracov,
vSetci utociaci hraci musia byt’
najmenej jeden (1) meter mimo mura.

- Ak utocCiaci hraci vstupia v case
vykonania vol'ného kopu blizsie ako
jeden meter k obrannému muru,
rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop v
prospech braniaceho sa druzstva.



PRAVIDLO 14

- V case, ked’ sa vykonava pokutow kop,
brankové zrde, brvno a siet’ sa nesmu
y{‘bat za prispenia brankara, tento sa
Te n)esmle dotykat’' (mykat/, lomcovat’
nimi

- V case, ked’ sa wkonava pokutow kop,
brankar musi mat’ ‘najmenej cast’ jednej
nohy na /alebo v linii s brankovou
ciarou, nemoze stat’ za touto ciarou.



PRAVIDLO 15

- Hraci superovho druzstva musia byt
najmenej dva (2) metre od miesta na
postrannej ciare, odkial’ sa vykonava
vhadzovanie lopty. Plati to aj vtedy,
ak je vhadzujuci hrac v momente
vhodenia lopty vzdialeny od
postrannej ciary (za nou mimo HP).



PRAVIDLO 16

* Pri kope od branky je lopta v
hre, ked’ je do nej kopnute a
je jasne v pohybe, nemusi
opustit’ pokutove uzemie do
hracej plochy.



ZMENY PRAVIDIEL FUTBALU

TEXT A VYSVETLENIA



PRAVIDLO 3 - Hraci

3. Procedira striedania, zmeneny text
Pri striedani hraca nahradnikom (str. 22)

* ()

» Striedany hrac dostane od rozhodcu suhlas k
opusteniu hracej plochy, pokial’ uz v tom case nie je
mimo hracej plochy a musi opustit” hraciu plochu v
mieste (bode), ktoré je najblizsie k ciare, ktora
ohranicuje hraciu plochu. Plati to vakIal'
rozhodca nerozhodne, ze hrac moze opustit’
hraciu Iplochu priamo a ihned’ pozdiz stredovej
Ciary alebo na inom mieste (ak je to tak
napriklad z dovodov bezpecnosti a ochrany,
alebo zranenia hraca a podobne)




PRAVIDLO 3 - Hraci

- Striedany hrac nemusi opustit’ hraciu
plochu pri stredove]j Ciare™ — tento text

Y 4m " 4 /4

sa vypusta

- striedany hrac musi ist’ ihned’ do
priestoru technickej zony alebo do
hracskej kabiny a d'alej sa stretnutia
nezucastnuje, okrem pripadov, ked' je
50v|:>|eny navrat vystriedanych hracov

O hry

- Pokial’ striedany hrac odmietne opustit’
hraciu plochu, hra pokracuje.




Vysvetlenie

- Rozhodca ma zastavit’ hraca, ktory pri
striedani (pri odchode z HP) premarnuje
hraci cas pomalym odchodom v linii
stredovej Ciary (toto uz ale teraz nie je
podmienkou Pravidiel futbalu).

Hrac musi opustit’ HP v najblizSom mieste
(bode), ako je to pri osetrovani zranenia, ak
rozhodca nerozhodne inak (a to napriklad
tak, ze hrac moze opustit’ HP rychlo liniou
stredovej Ciary, alebo ak je to v zaujme
ochrany a bezpecnosti, pripadne hrac
opust'a HP na nosidlach a podobne).



Vysvetlenie - pokracovanie

- Hrac musi ihned’ smerovat’ do
technickej zony alebo do kabiny pre
hracov, aby sa vyhol problemom s
nahradnikmi, divakmi alebo
rozhodcami.

- Avsak hrac, ktory porusuje tento pokyn
a tym ,ducha" Pravidiel futbalu, mal by
byt' potrestany za nesportove spravanie
(za zmarenie rychleho znovu
nadviazania na hru).



PRAVIDLO 4 — Vystroj hracov

3. Farby, pridany text (str. 34)

Spodna bielizen musi byt’

- pri jednofarebnom drese rovnakej zakladnej
farby, ako je farba kratkeho rukava

- pri viac farebnom alebo vzorkovanom drese takej
farby, ktora presne kopiruje farbu kratkeho
rukava

Vysvetlenie  \/yrobcovia teraz vyrabaju vzorkované
spodne oblecenie, ktorého rukavy su tie isté, ako rukavy na
zakladnom drese (koseli). Toto je povolené a tato zmena by
mala pomoct’ rozhodcom urobit’ (vykonat") rozhodnutie v
tejto veci.




PRAVIDLO 5 - ROZHODCA

3. Prava a povinnosti
Disciplinarne opatrenie, Pridany text (str. 43, piata odrazka)

« Rozhodca prijima opatrenia voci clenom realizacneho timu
druzstva, ktori sa nespravaju zodpovedajucim sposobom a
verbalne ich napomenie, alebo ich nhapomenie ZK, alebo
vyluci CK z hracej plochy a ohraniceného priestoru
ihriska, vcitane technickej zony. Ak vinnik nemoze byt’
identifikovany, hlavny tréner nachadzajici sa v
technickej zone bude takto sankcionovany. Ak sa lekar
dopusti priestupku na vylucenie z technickej zony, nemusi ju
opustit’, ak druzstvo nema k dispozicii d'alSieho zodpovedného
Clena zdravotného timu, ktory by mohol zasiahnut’ v pripade
potreby lekarskej pomoci hracovi.




Vsvetlenie

Experiment s udel'ovanim ZK a CK pre ¢lenov
realizacnych timov za nesportoveé spravanie bol
uspesny a odkryl vel'a benefitov na roznych
urovniach, a to najma v prospech mladych
rozhodcov pri ich zaobchadzani s problemovym
spravanim sa predovsetkym trénerov (pri ich
manazovani).

Ak vinnik nemoze byt’ identifikovany, tak senior

clen timu (zvycajne hlavny tréner) nachadzajuci sa
v technickej zone obdrzi ZK alebo CK, ako osoba
zodpovedna za ostatnych clenov realizacného timu v
prislusnej technickej zone.



PRAVIDLO 7 - Hraci ¢

3. Nadstavenie hracieho casu
Zmeneny text (str. 75, piata odrazka)

- pre prerusenia hry zo zdravotnych dovodov
schvalenych Sut'aznym poriadkom alebo
Rozpisom sut'azi, ako su napriklad prestavka na
obcerstvenie hracov napojmi, ktorej dizka by
nemala presiahnut’ jednu minatu/alebo prestavka
na schladenie tela, ktorej doporucena dizka by
mala byt’ od 90 sekind do troch minut.



Vsvetlenie

Pravidla danej sit'aze mozu v zaujme bezpecnosti
hracov povolit’, za urcitych poveternostnych
podmienok (napriklad pri vysokej vihkosti a
teplotach) prestavku na schladenie tela, takzvanu
»~cooling break" (od 90 sekund do 3 minut), aby
klesla teplota tela a zabranilo sa jeho prehriatiu.

Dizka tejto prestavky je rozdielna od dizky
prestavky na obcerstvenie sa napojmi (tato trva
maximalne jednu minuatu), ktora slizi na
odstranenie dehydratacie tela.




PRAVIDLO 8 - :zaciatok hry a

nadvazovanie n

1. Vykop
Procedura , Zmeneny text (str. 80, prva a druha odraz

- druzstvo, ktoré vyhralo zreb sa rozhodne, Ci
vykona vykop alebo si zvoli branku, na ktoru bude
jeho druzstvo utocit’ v prvom polcase

v zavislosti na to, druzstvo supera vykona vykop,
alebo sa rozhodne, na ktoru branku bude utocit’ v
prvom polcase

Druzstvo, ktoré si zvolilo branku, na ktoru bude
jeho druzstvo atocit’ v prvom polcase, vykona
vykop na zacCiatku druhého polcasu




Vysvetlenie

- Sucasné zmeny v Pravidlach futbalu
umoznuju vykonat’ vykop
dynamickejsim sposobom, napriklad
z vykopu moze byt’ priamo
dosiahnuty gol do superovej branky.

- A tak si kapitan, ktory vyhra (ziska)
zreb, casto zvoli vykonanie vykopu
namiesto branky, na ktoru bude jeho
druzstvo utocit’ v prvom polcase.



Procedura, Novy text (str. 82, uplne hore)

4 ;u34
@
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2. Rozhodcovska lopta

Yaz )ﬁ‘

Rozhodcovska lopta je vhodena v prospech bran
braniaceho druzstva v jeho pokutovom tzemi, al
hra prerusena a

- lopta sa nachadzala v pokutovom uzemi, alebo
- posledny dotyk s loptou bol v pokutovom uzemi ]

- Vo vsetkych ostatnych pripadoch vhodi rozhodcovsku

loptu jednému z hracov toho druzstva, ktorého hrac sa
dotkol lopty ako posledny v mieste ﬁ:osledného dotyku
hraca, cudzieho objektu alebo rozhodcu, ako Je

uvedené v Pravidle 9.




- Vsetci ostatni hraci oboch druzstiev
vzdialeni od miesta jej vhadzovania najn
metre, pokial’ nie je lopta v hre.

- Lopta je v hre, ked’ sa dotkne zeme.



Vysvetlenie

Doterajsia procedura vhodenia rozhodcovskej lopty casto
viedla k vymysl'aniu (konstruovaniu) znovu nadviazania na
hru rozhodcom, co bolo niekedy druzstvami zneuzivane
neférovym sposobom (napriklad kopnutim lopty mimo
hraciu plochu d’'aleko od miesta na polovicu hracej plochy
supera alebo k agresivnej konfrontacii hracov a podobne).

Vratenie lopty druzstvu, ktoreé sa jej dotklo (hralo s nou)
ako posledné, je vlastne obnovenim toho, co bolo stratene
pred prerusenim hry. Samozrejme okrem pokutového
uzemia, kde je jednoduchsie vhodit’ loptu brankarovi.

Aby sa vyhlo tomu, ze druzstvo ziska neférovu vyhodu,
vsSetci hraci oboch druzstiev, okrem hraca zucastnujuceho
sa vhodenia rozhodcovskej lopty, musia byt' najmenej 4
metre vzdialeni od miesta jej vhadzovania, pokial’ nie je v
hre.



PRAVIDLO 9 - Lopta v hre a mi

Lopta mimo hry

Zmeneny text (str. 85, hore)

Lopta je mimo hry, ak

* (..)

- sa dotkne rozhodcu a zostava na hracej ploche a
- zacina sa rozvijat’ sl'ubna akcia druzstva, alebo
- lopta smeruje priamo do branky, alebo
- zmeni sa druzstvo, ktoreé drzi Ioptu pod

kontrolou

Vo vsetkych tychto prlpadoch bude na hru
nadviazané rozhodcovskou loptou.

o




Vysvetlenie

Bolo by vel'mi neféerove, ak by
druzstvo ziskalo vyhodu alebo
dosiahlo gol potom, co by lopta
zasiahla rozhodcu, alebo
niektorého z ostatnych
rozhodcov.



Lopta je v hre
Zmeneny text (str. 85, hore)

V kazdom inom case je lopta v hre, aj vte
ked’ sa jej dotkne rozhodca, alebo ked’ sa
odrazi od brankovej zrde, brvna alebo
rohovej zastavky a zostava na hracej ploche.

Vysvetlenie

Okrem uvedeného v Pravidle 9 je lopta v hre, ked’ sa
jej dotkne rozhodca.




PRAVIDLO 10 — urcenie vysledku

stretnutia

1. Dosiahnutie golu

Zmeneny text (str. 88, prvy odsek)

Gol sa dosiahne, ak

* Jlopta (...)

e druzstvo, ktore (...)

Ak brankar rukou vhodi loptu, ktora je v hre

priamo do superovej branky, rozhodca gol
neuzna a nadviaze na hru kopom od branky.

Vysvetlenie

Zmena je konzistentna s preformulovanim hry rukou v
Pravidle 12.




£} PRAVIDLO 12 Zakéazana hra a ne$
* spravanie - Hranie lopty rukou

Priestupok je, ak hrac
- sa umyselne dotkne lopty rukou, vcitan
pohybu ruky k lopte

- ziska poziciu/kontrolu nad loptou potom,
co sa jej dotkol rukou a nasledne

- dosiahne gol do superovej branky
- sa rozvinie golova prilezitost’

- dosiahne priamo gol do superovej branky
rukou, hoci aj nahodnym dotykom




Hranie lopty rukou
Jedna sa o priestupok, ak hra¢
- sa dotkne lopty rukou, ked’
- ruka robi jeho telo neprirodzene sirsim
- ruka je nad alebo az za arovnou jeho pleca
(aj ked’ hrac nema umysel hrat’ s loptou, ktora
sa potom dotkla jeho ruky) 1
Vyssie uvedenée situacie sa povazuju za "
priestupky aj vtedy, ak sa Iopta dotkne ruky

hraca priamo od hlavy alebo tela (vCitane
nohy) iného hraca, ktory je v I|zkost|

.




Hranie lopty rukou

Okrem vyssie uvedenych priestupkov nep6

priestupok, ak sa lopta dotkne hracovej ru

priamo od vlastnej hlavy alebo tela hraca (vc
nohy) .

priamo od hlavy alebo tela (vc¢itane nohy) ineho
hraca, ktory je v blizkosti

- .

- ak je ruka blizko pri tele a nerobi telo

- ak hrac pada a ruka je medzi telom a zemou na

neprirodzene Sirsim

podporu tela, ale neprediZuje telo boéne
(postranne) alebo vertikalne (kolmo)



Vysvetlenie

am VVEe

zvlast' v pripadoch, ked’' je neimyselné hranie
(dotyk) lopty rukou povazované za priestupok.
Preformulovanie sa riadi niekol'’kymi zasadami:

- futbal neakceptuje dosiahnutie golu rukou, aj ked’
je to neumyselne

- futbal ocakava, ze hrac bude potrestany za hru
rukou, ak tym ziska kontrolu nad loptou a ziska
vyznamnu vyhodu, napriklad dosiahne gol alebo
sa rozvinie golova prilezitost’ jeho druzstva

- pre hraca je prirodzené, ze polozi jeho ruku medzi
telo a zem, ked’ ju pouziva ako podporu pri pade



- Mat’ ruku nad vyskou pleca je ,zriedkavo™
povazovaneé za , prirodzenu" poziciu a hrac
sa preto vystavuje v takomto pripade riziku.
Mat’ ruku v takejto pozicii, vCitane skizu
smerom na loptu vytvara riziko nasledného
posudenia hrania rukou ako priestupku.

- Ak lopta prichadza (je odrazena) od tela
hraca alebo od iného hraca niektoreho z
timov, ktory je v jeho blizkosti, sposobuje
situaciu, kedy je casto nemozné vyhnut' sa
kontaktu jeho ruky s loptou.



Hranie lopty rukou

1. Priamy vol'ny kop
Zmeneny text (str. 106, treti odsek)

Brankar ma rovnaké obmedzenia tykajuce sa hrania lopty
rukou ako ktorykol'vek iny hrac, ak k nemu dojde mimo

jeho vlastného pokutového Uzemia. Ak hra brankar
loptu rukou vo vlasthom pokutovom uzemi a
nema to dovolené, bude nariadeny nepriamy
vol'ny kop, ale nebude za to udelena
akakol'vek (ziadna) disciplinarna sankcia.
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 Jedna sa o priestupok.
 Ruka smeruje k lopte

 Hrac ziskal kontrolu nad loptou
potom, co sa jeho ruka dotkla

lopty
- ZK sa v tomto pripade neudel'uje.
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Jedna sa o priestupok
Ruka smeruje k lopte

Nejedna sa o kratku vzdialenost’
alebo neocakavanu loptu

Hrac sa nepokusa vyhnut' kontaktu
ruky s loptou

V tomto pripade aj ZK za pokus
dosiahnut’ gol rukou
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 Jedna sa o priestupok

» Hrac ziskal kontrolu nad loptou
potom, co sa dotkol respektive
urobil kontakt ruky s loptou

. Bez ZK
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- Nejedna sa o priestupok
- Lopta smeruje k ruke

 Jedna sa o pomerne kratku

vzdialenost’ respektive neocakavanu
loptu

 Prirodzena poloha ruky braniaceho
hraca

» Neschopnost’ vyhnut’' sa kontaktu
ruky s loptou






- Nejedna sa o priestupok
- Lopta smeruje k ruke

 Jedna sa o pomerne kratku

vzdialenost’ respektive neocakavanu
loptu

 Prirodzena poloha ruky braniaceho
hraca

» Neschopnost’ vyhnut’' sa kontaktu
ruky s loptou






 Jedna sa o priestupok

 Ruka je v neprirodzenej
polohe

 Braniaci hrac rozsiril svoje
telo






 Jedna sa o priestupok

 Ruka je v neprirodzenej
polohe

 Braniaci hrac rozsiril svoje
telo
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 Jedna sa o priestupok
- Ruka je v neprirodzenej polohe
- Braniaci hrac rozsiril svoje telo

- ZK za zmarenie sl'ubne sa
rozvijajucej utocnej akcie
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 Jedna sa o priestupok
- Ruka je v neprirodzenej polohe
- Braniaci hrac rozsiril svoje telo

- ZK za zmarenie sl'ubne sa
rozvijajucej utocnej akcie
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 Jedna sa o priestupok

- Ruka je v neprirodzenej polohe
 Hrac rozsiril svoje telo

- Bez ZK
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 Jedna sa o priestupok

- Ruka braniaceho hraca je v
neprirodzenej polohe

- Obranca rozsiril svoje telo
- Bez ZK



Nepriamy vol'ny kop

2. Nepriamy vol'ny kop
Zmeneny text (str. 106, posledny odsek)

Nepriamy vol'ny kop sa nariadi, ak sa brankar vo vlastnom
pokutovom uzemi dopusti ktorehokol'vek z nasledujucich
priestupkov

- kontroluje loptu rukou viac ako sest’
sekind predtym, ako sa jej zbavi

- dotkne sa lopty rukou potom, ako sa jej
zbavil, ale predtym, ako sa jej dotkol iny
hrac

1



Nepriamy vol'ny kop

- dotkne sa lopty rukou, okrem pripadu, ked*
brankar jasne kopol loptu alebo sa ju pokusil
kopnut’' do hry potom, co

- bola imyselne kopnuta brankarovi jeho spoluhracom

- ziskal loptu priamo z vhadzovania lopty spoza
postrannej ciary, ktoré vykonal jeho spoluhrac

Vysvetlenie

- Ked’ brankar jasne kopne alebo sa pokusa kopnut’
Ioptu do hry, toto svedci o tom, ze nema umysel
hrat’ loptu rukou. Preto, ak sa jedna o neuspesny

okus , odohrania" Iopt do hry, brankar moze
rat’ loptu rukou bez toho, aby to bolo
povazovaneé za priestupok.







Brankar moze hrat’ s loptou rukou po
umyselnej, spatnej prihravke od
spoluhraca, ak kopol alebo sa pokusil
kopnut' loptu pri jej uvedeni do hry.

V tomto pripade rozhodca spravne
neprerusil hru a nechal v nej
pokracovat'.



Disciplinarne opatrenie

3. Disciplinarne opatrenie

Zmeneny text (str. 108, prve tri odseky budu mat’
nasledujuce znenie, ostatny text sa vypusta)

Ak pred vstupom na hraciu plochu pred zaciatkom
stretnutia sa hrac alebo clen realizacneho timu
dopusti priestupku, za ktory sa vylucuje z hry,
rozhodca je opravneny nepripustit’ hraca alebo
clena realizacného timu k stretnutiu (vid’
Pravidlo 3). Rozhodca poda spravu o akomkol'vek
priestupku riadiacemu organu.



Disciplinarne opatrenie

Ak sa hrac¢ alebo clen realizacného timu dopusti
priestupku, za ktory sa napomina alebo vylucuje z hry,
na hracej ploche alebo mimo nej, bude potrestany
podla povahy priestupku, ktorého sa dopustil.

Cervena alebo ZItd karta smie byt udelena iba hracovi,
nahradnikovi, vystriedanemu hracovi alebo
clenovi realizacneho timu.

Vysvetlenie

Cervené a 7Ité karty smu byt odteraz udelené aj
clenom realizacneho timu (vid’ Pravidlo 5).




Disciplinarne opatrenie

3. Disciplinarne opatrenie

Oslava dosiahnutia golu

Pridany text (str. 110)

Hr&¢ musi byt napomenuty, aj ked’ gol nie je
uznany, z dovodov

* (..)

Vysvetlenie

Napomenutie za nadmernu (neprimeranu) oslavu
dosiahnutia golu, aj ked’ nebol uznany, ma rovnaky vplyv
(ucinok) na bezpecnost’, imidz hry a podobne.




Disciplinarne opatrenie

3. Disciplinarne opatrenie
Clenovia realizacného timu
Zmeneny text (str. 111, dolu)
Ak sa clen realizacneho timu dopusti
nesportoveho spravania, bude ]
napomenuty ZK alebo vyluceny z hry CK.
Ak vinnik nemoze byt’ identifikovany, tak
tréner senior (hlavny tréner), ktory je v
technickej zone v tom case, obdrzi tuto
disciplinarnu sankciu. |




Disciplinarne opatrenie

Varovanie (upozornenie)

Nasledujuce priestupky (nizsie uvedené) by mali vy
do verbalneho varovania (upozornenia). Avsak b
opakovane alebo zjavneé (ocividne) priestupky by mali

vyustit’ do napomenutia alebo vylucenia

vstup na hraciu plochu nie konfrontachym sposobom

zlyhanie spoluprace s rozhodcami, ako napriklad
:\?Rorovame instrukcie, poziadavky zo strany AR alebo

menej dolezity (na nizkej urovni prejaveny) nesuhlas
slovom alebo akciou s rozhodnutlmt rozhodcov

prilezitostné (obcasné€) opustenie hranice technickej
zony bez dopustenia sa ineho priestupku

|
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Napomenutie (ZK)

Priestupky na napomenutie (ale nie st obmedzene iba n
tieto): ——

. jasné alebo neustale neresSpektovanie hranice tech. zony
- zmarenie nadviazania na hru ich timom
- Uumyselné vstipenie do tech. zony sipera (nekonfrontacne) .
- nesuhlas vyjadreny slovom alebo akciou (cinom) vcitane ]
- vhodenia respektive kopnutia fl'ase na obcerstvenie alebo
inych predmetov (objektov), nie na HP
- gest, ktorymi preukazuje jasny nedostatok respektu
voci rozhodcovi (ostatnym rozhodcom) ako naprlklad
skodoradostnym (sarkastickym) tlieskanim :




Disciplinarne opatrenie

vstup do priestoru v blizkosti HP
vyhradenom pre rozhodcu na vzhliadn
zaznamu (pri aplikacii VAR systemu)
nadmerné respektive neustale

gest|kulovan|e s poziadavkou na udelenie
ZK alebo CK superovi

nadmerné ukazovanie TV signalu pre
vzhliadnutie zaznamu (pri apllkacu VAR
systému)

gestikulacia alebo konanie provoke
poburujicim sposobom

———




Disciplinarne opatreni

- sustavné, neakceptovatel'né spravanie
vCitane sa opakujucich priestupkov na
varovanie (upozornenie

- preukazanie nedostatku respektu voci hr

Vyltiéenie (CK)

Priestupky na vylicenie (ale nie st obmedzené iba na tieto): i

- zdrziavanie nadviazania na hru superovym timom
napriklad drzanim, odkanutlm lopty, prekazanim
hracovi v pohybe a podobne f




2. gt Disciplinarne opatrenie

umyselné opustenie technickej zony a

- preukazanie protestu alebo namietky voci
rozhodcovi alebo jeho rozhodnutiu

- vykonanie aktu (Cinu) provokativhym alebo
poburujicim sposobom

vstipenie do technickej zony sipera agresivnym alebo

konfrontachym sposobom

umyselné hodenie alebo kopnutie predmetu (objektu)
na hraciu plochu

vstupenie na HP bez suhlasu rozhodcu

- pre konfrontaciou s rozhodcom (vcitane toho, ak
k tomu dojde po skonceni I. alebo II1. polcasu)

- s ovplyvnenim hry, hraca supera alebo rozhodcu

o
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- vstipenie do operaénej video miestnosti

- fyzické alebo agresivne spravanie vcitane opl'utia
alebo uhryznutia voci superovmu hracovi,
nahradnikovi, clenovi realizacného timu, rozhodco
divakovi alebo ktorejkol'vek inej osobe (napriklad
podavacovi alebo podavacke l16pt, bezpecnostnej
sluzbe, organizatorovi stretnutia a podobne)

- obdrzanie druhej ZK v tom istom stretnuti

* pouzitie Ipohorsu;uceho, urazlivého alebo vulgarneho
]azyka alebo gesta (gest)

. Eouzwame neautorizovanych elektronickych alebo
omunikacnych zariadeni alebo spravanie sa
neprimeranym sposobom ako nasledok ich pouzivania

« hrubé nesportové spravanie




PRAVIDLO 13 — VOI'NE KOPY

2. Procedura vykonania vol'nych kopov
Pridany text (str. 132, druhy odsek zhora)

Dovtedy, kym lopta nie je v hre, vSetci hraci supera musia

zostat’

 najmenej 9,15 m od lopty, okrem (...)

- mimo pokutového Uzemia v pripade, ak vol'ny kop
zahrava braniace druzstvo z vlastneho pokutoveho
Uzemia

Ak tvoria obranny mur traja alebo viaceri hraci,

vsetci hraci utocCiaceho druzstva musia zostat’

vzdialeni najmenej jeden meter od mura, pokial’
lopta nie je v hre.



Vysvetlenie

- Utoénici stojaci pri vykonavani vol'nych
kopov vel'mi blizko k obrannému muru
alebo priamo v nom sposobuju problemy
pri ich manazovani a premarnuje sa tym
hraci Cas.

- Neexistuje legitimne zdovodnenie ich

pritomnosti v obrannom mure braniaceho
sa druzstva.

- Toto je proti ,, duchu" hry a casto to
poskodzuje imidz hry samotnej.



3. Priestupky a sankcie

Pridany text (str. 132, do odseku 1)

(...) pre zmarenie nadviazania na hru

Ak pocas vykonavania vol'ného kopu je hrac
utociaceho druzstva menej ako jeden meter od
obranneho mura, ktory tvoria traja alebo
viacero braniacich hracov, rozhodca nariadi
nepriamy vol'ny kop v prospech braniaceho
druzstva.

Vysvetlenie

Potvrdenie sposobu nadviazania na hru, ak utociaci hrac vkroci
do obranneho mura alebo do vzdialenosti menej ako jeden meter
od neho, pocas vykonavania vol'neho kopu.
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%> PRAVIDLO 14 — Pokutovy kop

(...)

Hrac vykonavajuci pokutovy kop musi zahrat loptu
dopredu. Zahrat' loptu takzvanou ,patickou® je povolene, ak
je lopta zahrana dopredu.

Pokial’ lopta nie je kopnuta, brankar
braniaceho druzstva sa musi
minimalne cast'ou jednej nohy dotykat’
brankovej ciary alebo byt’ jednou
nohou v linii s nou.



Vysvetlenie

- Brankarom nie je dovolené stat’ pred alebo za
brankovou Ciarou. Musi sa dotykat’ brankovej
ciary najmenej cast'ou jednej nohy (alebo ak
poskakuje, mal by mat’ tato nohu v linii s
brankovou Ciarou) v case, ked’ sa pokutovy kop
vykonava.

- Toto je praktickejsi pristup, pricom je to tiez
I'ahsie identifikovatel'né ako to, i su obe nohy
brankara na brankovej cCiare, ked'ze brankar sa
moze pohybovat’ prerusovane (trhane) a je
pochopitel'né, ze moze urobit’ jeden krok pri
oCakavani kopu.



PRAVIDLO 15 - Vhadzovanie lopty

1. Procedura
Zmeneny text (str. 145, druhy odsek)

Vsetci hraci sipera musia byt' v momente
vhadzovania lopty nhajmenej dva metre od
miesta na postrannej Ciare, odkial’ sa
vhadzovanie lopty vykonava.

Vysvetlenie

Toto zahrna situacie, ak hrac vykonava vhadzovanie lopty z
urcitej vzdialenosti za postrannou Ciarou.

L



PRAVIDLO 16 — Kop od branky

1. Procedura
Zmeneny text (str. 149, druha odrazka)

- Lopta je v hre, ked’ je do nej kopnute a je
jasne v pohybe

Vysvetlenie

Experiment tykajuci sa vykonavania kopu od branky s tym, ze lopta je v
hre, ked' je do nej kopnuté a pritom nemusi opustit’ pokutove Uzemie,
umozni rychlejSie a viac dynamicke, konstruktivhe znovu nadviazanie
na hru. Zmena redukuje stratu ¢asu, jeho premarnovanie, vcitane
taktiky premarnovania hracieho Casu tym, ze braniaci hrac umyselne
zahral loptou skor, ako opustila pokutoveé uzemie vediac, ze to bude
viest’' k opakovaniu kopu od branky. Hraci superovho druzstva musia
zostat’ mimo pokutoveho Uzemia, pokial lopta nie je v hre.
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 Pri kope od branky je lopta v hre,
ked’ je do nej kopnuté a je jasne v
pohybe. Nevyzaduje sa, aby opustila
pokutové uzemie do hracej plochy.

 Hraci superovho druzstva musia
zostat’ mimo pokutoveho uzemia,
pokial’ lopta nie je v hre a nie pokial’
neopusti pokutoveé uzemie do hracej
plochy.



DAKUJEM



