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VP 1 IHRISKO A JEHO VYBAVENIE

VP 1.1 Organizator je zodpovedny za spravne miery a oznacenia hracieho pola a zabezpecuje
vSetko pozadované prislusenstvo a vybavenie.

VP 1.2 Po6dorys a oznacenie hracieho pola pre zapas rozhodovany dvoma rozhodcami je v
sulade s tymto diagramom:
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Sire hriste
10-20m

nahradniku délka hristé 20 - 30m nahradniku
MUZI 20 - 30m ZENY 20 - 25m

VP 1.3 Pocaszapasu, v ktorom figuruje jeden rozhodca, rozhodca rozhoduje na tej istej
strane, kde sa nachadza rozhodcovsky stolik a brankovi rozhodcovia budu situovani na
opacnej strane.

VP 1.4 Vzdialenost medzi brankovymi ¢iarami nie je menej nez 20 metrov, a nie viacnez 30
metrov pre zapasy muzov. Vzdialenost medzi brankovymi ¢iarami nie je menej nez 20 metrov,
a nie viac nez 25 metrov pre zapasy zien. Sirka hracieho pola nie je menej nez 10 metrov, a
nieviacnez 20 metrov.

Hranica hracieho pola je na kazdom konci 0,3 metra za brankovou Ciarou.

VP 1.5 Co sa tyka sutazi FINA, rozmery hracieho pola, hibka vody a teplota a intenzita
osvetlenia je stanovena vo FR 7.2, FR 7.3, FR 7.4 a FR 8.3.
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VP 1.6 Vyrazné znacky su na obidvoch stranach hracieho pola na oznacenie
nasledujuceho:

a) bielaznacka - brankova ciara a Ciara oznacujuca polovicu hracieho pola,
b) Cervenaznacka - 2 metre od brankovej Ciary

¢) zltdznacka - 6 metrov od brankovejciary

d) cervena znacka - 5 metrov od brankovej ciary, oznacuje miesto pre 5m

pokutovy hod

Strany hracieho pola od brankovej Ciary po dvojmetrovu Ciaru su oznacené Cervenou;
od dvojmetrovej Ciary po Sestmetrovu &iaru st oznadené Zltou a od Sestmetrovej Ciary
po polovicu hracieho pola si oznacené zelenou.

VP 1.7 Cervenaznacka je umiestnend na kazdy koniec hracieho pola, 2 metre od rohu
hracieho pola na strane protilahlej voci rozhodcovskému stoliku, na oznacenie zony
navratu.

VP 1.8. Na bocnej strane ihriska, kde su umiestnené lavicky nahradnikov pre druzstva,
musi byt k dispozicii priestor pre priebezné striedanie - dodato¢na zdna striedania.
Sirka tejto zédny musi byt nie menej nez 0,5m, a nie viac neZ 1 meter. Priestor pre
priebezné striedanie pre kazdé druzstvo bude medzi brankovou Ciarou pred lavickou
druzstva a stredom ihriska.

VP 1.9 Dostatocny priestor je zabezpeceny pre rozhodcov, aby im umoznil volny pohyb z
jedného konca hracieho pola na druhy. Priestor je tiez zabezpeceny pri brankovych Ciarach pre
brankovych rozhodcov.

VP 1.10 Zapisovatel pri rozhodcovskom stoliku je vybaveny samostatnymi vlajkami, a to bielou,
modrou, ¢ervenou a zltou, kazda o rozmeroch 0,35 metra x 0,20 metra.

VP 2 BRANKY

VP 2.1 Dve brankové Zrde a horné brvno, prisne skonstruované, pravouhlé s rozmermi 0,075
metra Celom k hraciemu polu a natreté nabielo, si umiestnené na brankovych ciarach na
kazdom konci, v rovnakej vzdialenosti k stranam, a nie menej nez 0,30 metra pred koncom
hracieho pola.

VP 2.2 Vnutorné strany brankovych Zrde su od seba vo vzdialenosti 3 metre. Ak ma voda
hlbku 1,50 metra alebo viac, spodna strana horného brvna je 0,90 metra nad hladinou
vody. Ak je hibka vody mensia nez 1,50 metra, spodna strana horného brvna je 2,40 metra
vo vzdialenosti od dna bazéna.

VP 2.3 Ohybné siete sU bezpecne upevnené na brankové zrde a horné brvno tak, aby
uzatvaralicell oblast branky a k brankovym tGichytom su pripojené takym spésobom, aby
umoznili nie menej nez 0,30 metra volného priestoru za brankovou ciarou vSade v
oblasti branky.

VP 3 LOPTA

VP 3.1 Lopta je gulatd a ma komoru naplnent vzduchom so samozatvaracim
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ventilom. Je nepremokava, bez vonkajsich remenov, naplasti alebo bez akéhokolvek
pokrytia mastnou latkou alebo podobnou latkou.

VP 3.2 Vaha lopty nie je mensia nez 400 gramov, a nie viac nez 450 gramov.

VP 3.3 Pre zapasy muzov, obvod lopty nie je menej nez 0,68 metra, a nie viacnez 0,71
metra ajej tlak je 55-62 kPa (kilopascal).

VP 3.4 Prezapasy zien, obvod lopty niejemenejnez 0,65 metra, anieviacnez0,67 metra
ajejtlak je 48-55 kPa (kilopascal).

VP 4 CIAPKY

VP 4.1 Ciapky sU kontrastnych farieb, iné ako syto ¢ervené, odsthlasené rozhodcami,
aletiezaby kontrastovalisfarbou lopty. Rozhodca méze urcit, aby druzstvo malo modré
alebo biele ¢iapky. Brankari maju Cervené Ciapky. Ciapky su zaviazané pod bradou. Ak hrac
strati Ciapku pocas zapasu, nahradi si ju pocas prerusenia zapasu, ked' loptu ma jeho
druzstvo. Ciapky su na hlavach hracov pocas celého zapasu.

VP 4.2 Ciapky st vybavené poddajnymi chrani¢mi na usi, ktoré st rovnakej farby ako ¢iapky
druzstva az na brankara, ktorého chrani¢e mozu byt ¢ervenej farby.

VP 4.3 Ciapky st na oboch stranach oznacené ¢islami o vyske 0,10 metra. Brankar nosi
Ciapkudislo1 a ostatné Ciapky su ocislované od 2 do 13. Nahradny brankar nosi ¢ervenu
¢iapku s &islom 13. Hracovi nie je dovolené menit ¢islo Ciapky pocas zdpasu okrem
pripadu, kedy to dovoli rozhodca s tym, Ze je na tuto skuto¢nost upozorneny
zapisovatel.

VP 4.3.1 Len pre OH: Ciapky musia byt po oboch stranéch ocislované ¢&islami vysokymi
0,10 metra. Brankar musi mat ¢apicu s ¢islom 1 a ostatné ¢apice musia byt ocislované
2 az 11. Hra¢ nesmie pocas zapasu menit Cislo ¢iapky, okrem pripadov povolenymi
rozhodcom a nasledne oznameniu zapisovatelovi.

VP 4.4 Pre medzindrodné zdpasy musia byt na prednych stranach ¢iapok trojpismenové
kody statov a mbze byt vyobrazena aj narodna vlajka. Kéd Statu bude o vyske 0,04
metra.

VP 5 DRUZSTVA A STRIEDANIA

VP 5.1 Kazdédruzstvo sa skladd z maximalne trindst hracov: jedendst hracov polaadvaja
brankari. Druzstvo zacCne zapas s nie viac nez siedmymi hra¢mi, z ktorych jeden bude
brankar s ¢iapkou ur¢enou pre brankarov. Pat hracov moze byt vyuzitych ako nahradnici
a jeden brankar, ktory mbze byt vyuzity iba ako nahradny brankar. Druzstvo hrajuce s
menej nez siedmymi hraémi nemusi mat brankara.

VP 5.1.1 Len pre OH: Kazdé druzstvo sa sklada z maximalne jedenastich hracov; desat
hracov pola a jeden brankar. Druzstvo zacne zapas s nie viac nez siedmymi hraé¢mi, z
ktorych jeden bude brankar s Ciapkou uréenou pre brankarov. Druzstvo méze mat
najviac Styroch nahradnikov, ktori mozu striedat hracov v poli. Jeden z ndhradnikov
moze byt nahradny brankar, ale musi mat nasadenl c&ervenl capicu brankara.
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Druzstvo hrajice s menej ako 7 hra¢mi nemusi mat brankara.

VP 5.2 Vsetci hrac¢i momentdalne nehrajuci, spolu s trénermi a funkcionarmi, s vynimkou
hlavného trénera, musia sediet na lavicke svojho druzstva a po zahajeni hry sa nesmu
pohybovat mimo lavi¢ky. Vynimkou s prestavky medzi $tvrtinami alebo po¢as oddychovych
¢asov. Hlavnému trénerovi Utoliaceho druzstva je umoznené kedykolvek sa pohybovat po
patmetrovl Ciaru. Druzstva vystriedaju strany a lavicky v polc¢ase. Lavicky druzstva su
situované oproti rozhodcovskému stoliku.

VP 5.3 Kapitani su hraci ¢lenovia jednotlivych druzstiev, a kazdy je zodpovedny za
dobré spravanie a disciplinu v druzstve.

VP 5.4 Hraci majuobleCené nepriehladné plavky alebo plavky s oddelenou spodnou
¢astou a pred tym, nez sa zucastnia hry, odstrania ¢okolvek, ¢o mdze spdsobit
poranenie.

VP 5.5 Hraci nemaju na tele mazivo, olej alebo podobnu latku. Ak rozhodca pred zaciatkom
hry zisti, Ze také latky boli pouzité, nariadi, aby boli okamzite odstranené. Zaciatok hry nebude
odlozeny kvoli odstranovaniu latky. Ak je porusenie zistené v priebehu hry, hra¢ porusujici
pravidla bude zo zvysku zapasu vyluceny a striedajucemu hracovi bude umoznené, aby
ihned'vosiel do hracieho pola zo svojej zény navratu.

VP 5.6 Hrac moze byt vystriedany kedykolvek pocas hry, a to tak, Ze opusti hracie pole
v zonach vyhradenych na striedanie druzZstva. Striedajlci hra¢ moze vstipit do hracieho pola
zo zony navratu ihned, ako sa vystriedany hrac viditelne vynori nad hladinou v zéne
navratu. Striedanie v dodato¢nej zone striedania je povolené, iba ak obaja hraci -
striedajuci hrac a jeho nahradnik, sa vo vode, mimo ihriska dotkni rukami nad vodou.
Dodato¢na zdna striedania sa nazyva aj ako ,priebeznd zéna striedania"

Ak je podla tohto pravidla vystriedany brankar, m6ze ho vystriedat iba ndhradny brankar. Ak
ma druzstvo menej nez sedem hracov, nie je vyzadované, aby malo brankara. Podla tohto
pravidla sa nesmie uskutoénit Ziadne striedanie v ¢ase prisidenia 5m pokutového hodu
a jeho realizéciou. Okrem situdcie, ked' bol vyziadany oddychovy cas.

(Poznamka. V situécii, kedy brankar alebo nahradny brankar nie je opréavneny alebo schopny hrat,
druZstvo hrajuce so siedmymi hraémi bude povinné hrat's alternativnym brankarom, ktory bude nosit
brankarsku Ciapku.

Pokial druZzstvo v priebehu hry uZ nema nahradnikov, méze brankar alebo nahradny brankar hrat
v poli ako hrac.)

VP 5.6.1 Len pre OH: Hra¢ mdze byt vystriedany kedykolvek pocas hry, a to tak, ze opusti
hracie pole v zénach vyhradenych na striedanie druzstva. Nahradnik mdze vstupit do hracej
plochy zo zény navratu, akonahle sa striedajuci hrac viditelne vynori nad hladinu vody v zéne
navratu. Striedanie v dodatoénej zone navratu je dovolené pokial sa obaja hradi - striedajuci
hrac¢ a jeho nadhradnik, vo vode, mimo ihriska dotknu rukami nad vodou.

Druzstvo hrajlce s menej ako 7 hraémi, nemusi mat brankara. Podla tohto pravidla sa
nemo6zu vykondvat ziadne striedania hracov v ¢ase prisidenia 5m pokutového hodu a jeho
realizaciou. Okrem situdacie, ked' bol vyziadany oddychovy cas.

(Poznamka. V situdcii, kedy brankar nie je oprédvneny alebo schopny hrat, druZstvo hrajice so
siedmymi hraémi bude povinné hrat s alternativnym brankarom, ktory bude nosit brankdrsku
Ciapku.)



VP 5.7 Striedajuci hra¢ moze vojst do hracieho pola z ktoréhokolvek miesta:

a) pocCas prestavky medzi hracimistvrtinami;

b) po tom, o bol dosiahnuty gdl;

c) pocas oddychového Casu;

d) aby vystriedal hraca, ktory krvaca alebo je zraneny.

VP 5.8 Striedajlci hra¢ je pripraveny vystriedat hraca bez meskania. Ak striedajuci
hraé nie je pripraveny, hra bude pokracovat bez striedania a striedajuci hra¢ méze
kedykolvek vojst do hracieho pola zo zén urcenych k striedaniu druzstva a po viditelnom
dotyku ruk nad vodou kde je to vyzadované.

VP 5.9 Brankar, ktory bol vymeneny striedajdcim hra¢om nesmie hrat na inej pozicii ako na
pozicii brankara.

VP 5.10 Ak brankar odstupi z hry zo zdravotného dovodu, rozhodcovia povolia okamzité
striedanie nahradnym brankarom.

VP 6 CLENOVIA ROZHODCOVSKEHO ZBORU

VP 6.1 Pocas sutazi FINA su ¢lenovia rozhodcovského zboru zloZeni z dvoch rozhodcov,
dvoch brankovych rozhodcov, ¢asomeraCov a zapisovatelov, kazdy s nasledujlcimi
prédvomocami a povinnostami. Uvedeni ¢lenovia rozhodcovského zboru su zabezpedeni
kdekolvek je to mozné pre iné sutaze, okrem zapasov rozhodovanych dvoma rozhodcami,
v ktorych nefiguruju brankovi rozhodcovia, rozhodcovia prevezmu povinnosti brankovych
rozhodcov (bez toho, aby robili Specifické signaly), ktoré su stanovené vo VP8.2.

(Pozndmka. V zavislosti na stupni déleZitosti, zapasy mézu byt vedené styrmi az 6smymi Elenmi
rozhodcovského zboru nasledovne:
a) Rozhodcovia a brankovi rozhodcovia.
Dvaja rozhodcovia a dvaja brankovi rozhodcovia; alebo dvaja rozhodcovia ale Ziadni brankovi
rozhodcovia; alebo Ziaden rozhodca a dvaja brankovi rozhodcovia.

b) Casomeradi a zapisovatelia.

Jeden ¢asomerac a jeden zapisovatel: ¢asomeraC zaznamendva Casové useky nepretrzitej
drzby lopty kazdého z druZstiev, podla VP 21.14. Zapisovatel presne zaznamenava stvrtiny
samotnej hry, oddychové Casy a intervaly medzi Stvrtinami, vyhotovuje zapis o zapase
vydany vo VP 10.1 a zaznamenava prislusné ¢asové useky vyltuceni hracov z vody podla
pravidiel.

Dvaja ¢asomeraci a jeden zapisovatel: Casomerac ¢. 1 presne zaznamenava Stvrtiny
samotnej hry, oddychové Casy a intervaly medzi Stvrtinami. Casomerac ¢. 2 zaznamenéva
Casové useky nepretrzitej drzby lopty kazdého z druZstiev podla VP 21.14. Zapisovatel
vyhotovuje zapisnicu zapasu a vykondva vsetky povinnosti podla VP 10.1.

Dvaja casomeraci a dvaja zapisovatelia: Casomerac C. 1 presne zaznamenava stvrtiny
samotnej hry, oddychové Casy a intervaly medzi stvrtinami. Casomerac ¢. 2 zaznamenava
Casové Useky nepretrzitej drzby lopty kazdého z druZstiev, podla VP 21.14. Zapisovatel'¢. 1
vyhotovuje zapisnicu zapasu a vykonava vsetky povinnosti podla VP 10.1 (b), (c) a (d)
vztahujice sa na nespravny ndvrat vylucenych hracov, nespravny vstup striedajiicich hracov
do hry, vylucenia hracov a treti osobny faul.

c)video rozhodcovia poméahaju rozhodcom v spornych ,,Goal / No Goal" situaciach.)



VP 7 ROZHODCOVIA

VP 7.1 Rozhodcovia maju nad zapasom absolutnu kontrolu. Ich autorita nad hraémi je
efektivna po cely c¢as, €o su oni a hraci v oblasti bazéna. Vsetky rozhodnutia rozhodcov
ohladom faktickych otazok su definitivne a ich interpretacia pravidiel je zavazna pocas
celého zapasu. Rozhodcovia nepredpokladaju skutocnosti akejkolvek situacie pocas zapasu,
ale interpretuju to, ¢o vidia, podla svojich najlepsich schopnosti.

VP 7.2 Zaciatok zapasu, znovu zacatie, uznanie golu, hody od branky, rohové hody (i
uz signalizované brankovymi rozhodcami alebo nie), neutralne hody a porusenia
pravidiel sU signalizované rozhodcovym piskanim. Rozhodca mdze zmenit rozhodnutie za
predpokladu, ze tak ucini pred tym, nez bola lopta vratena do hry.

VP 7.3 Rozhodcovia su rozvazni pri udelovani (alebo neudelovani) faulov obycajnych,
vylucovacich alebo faulov na prisidenie 5 m pokutového hodu v zavislosti od toho, Ci
rozhodnutie by bolo vyhodou pre Gtociace druzstvo. Rozhodnu v prospech Gtociaceho druzstva
udelenim faulu alebo zdrzanim sa udelenia faulu ak, podla ich uvazenia, aby udelenie faulu
bolo vyhodou pre druzstvo faulujuceho hraca.

(Pozndmka. Rozhodcovia budd aplikovat tento princip v plnom rozsahu.)

VP 7.4 Rozhodcovia maju pravo vyludit z hry ktoréhokolvek hraca, v sulade s prislusnym
pravidlom a ukondit zdpas, ak tento hrad¢ odmietne opustit bazén, ked mu to bolo
prikazané.

VP 7.5 Rozhodcovia maju pradvomoc nariadit vykazanie z okolia bazéna ktorémukolvek
hracovi, striedajucemu hracovi, divakovi alebo funkcionarovi, ktorych spravanie zabranuje
rozhodcom vo vykonavani ich povinnosti spravnym a nestrannym spdsobom.

VP 7.6 Rozhodcovia maju pravomoc ukoncit zapas kedykolvek ak, podla ich nazoru,
spravanie hracov alebo divakov alebo iné okolnosti brania riadnemu ukonceniu
zdpasu. Ak zapas musi byt ukondeny, rozhodcovia nahldsia ich konanie
kompetentnej osobe alebo organu SPF.

VP 8 BRANKOVY ROZHODCOVIA

VP 8.1 Brankovi rozhodcovia musia byt umiestneni na rovnakej strane ako rozhodcovsky
stolik, kazdy na brankovej Ciare na konci hracieho pola.

VP 8.2 Povinnosti brankovych rozhodcov su:

a) signalizovat zodvihnutim jednej ruky vertikalne, ked st hradi spravne postaveni na ich
prislusnej brankovej Ciare na zaciatku Stvrtiny;
signalizovat zodvihnutim oboch rik vertikalne pre nespravny $tart alebo znovu
zacatie;

¢) signalizovat ukazovanim ruky v smere Gtoku pre hod od branky;

d) signalizovat ukazovanim ruky v smere (toku pre rohovy hod;

e) signalizovat zodvihnutim a prekrizenim oboch rik pre gol;

f) signalizovat zodvihnutim oboch ridk vertikdlne pre nespravne vratenie do hry



vyluc¢eného hraca alebo nespravne vstlpenie do hry striedajuceho hraca.

VP 8.3 Kazdy brankovy rozhodca musi byt vybaveny zédsobou I6pt, a ked sa p6vodna lopta
dostane von z hracej plochy, brankovy rozhodca na signal rozhodcov hodi novu loptu
brankarovi (pre hod od branky), najblizSiemu hracovi Utoc¢iaceho druzstva (pre rohovy hod),
alebo inak podla pokynu rozhodcu.

VP 9 CASOMIERA
VP 9.1 Povinnosti casomeracov su:

a) presne zaznamenavat Stvrtiny samotnej hry, oddychové casy a intervaly medzi
Stvrtinami;

b) zaznamendavat ¢asové Useky nepretrzitej drzby lopty kazdého z druzstiev;

c) zaznamenavat prislusné ¢asové Useky vyliéeni hracov z vody podla pravidiel;

d) polutelne oznadmit zacdiatok poslednej minaty zapasu;

e) signalizovat zapiskanim na pistalku po 45 sekundach a na konci kazdého
oddychového ¢asu.

VP 9.2 Casomerad signalizuje zapiskanim na pistalku (alebo inym spdsobom za
predpokladu, zZe je zretelny, zvukovo efektivny a pohotovo chapany), koniec kazdej Stvrtiny
nezavisle od rozhodcov a signal je okamzite platny okrem:

a) situacie, kedy je sucasne so signalom rozhodcom pristideny pokutovy hod, ktory
je zahravany v sulade s pravidlami;

b) situdcie, kedy je lopta v lete a prejde brankovou ciarou, v tom pripade vysledny gol
plati.

VP 10 ZAPISOVATELIA
VP 10.1 Povinnosti zapisovatelov su:

a) vyhotovit zapisnicu zapasu, vratane hracov, skoére, oddychovych Easov, vylicéeni,
faulov na pristidenie pokutovych hodov a osobnych faulov udelenych proti kazdému
hracovi;

b) kontrolovat ¢asové Useky vylGéeni hracov a signalizovat uplynutie ¢asového Useku
vylicenia vztycenim prislusnej vlajky; okrem situacie, kedy navrat vyli¢eného alebo
striedajuceho hraca do hry signalizuje rozhodca, ked druzstvo daného hraca
prevzalo drzbu lopty. Zapisovatel po 4 minGtach signalizuje navrat striedajuceho
hra¢a do hry namiesto hraca, ktory spachal surovost, vztyéenim Zltej vlajky spolu s
vlajkou prislusnej farby;

¢) signalizovat vztyéenim Cervenej vlajky a zapiskanim na pistalku akykolvek nespravny
navrat vyli¢eného hraca alebo nespravny navrat striedajuceho hraca (vratane po
signalu brankového rozhodcu indikujuceho nespravny ndvrat alebo vstup do hry) adany
signal ihned’ zastavi hru;

d) bez omeskania signalizovat udelenie tretiecho osobného faulu proti ktorémukolvek
hracovi nasledovne:

1. cervenou vlajkou, ak treti faul je faul vylucovaci;
2. cervenou vlajkou a zapiskanim na pistalku, ak treti osobny faul je faul na
prisidenie pokutového hodu.



VP 11 VIDEO ROZHODCA

VP 11.1. Video rozhodca je povinny:upozornit rozhodcu zdpasu v pripade
spornych , Goal / No Goal" situdcidch a prehrat mu spornu , Goal / No
Goal" situaciu.

VP 12 TRVANIE ZAPASU

VP 12.1 Zapas mé Styri Stvrtiny, kazdd trvd osem minut samotnej hry. Cas za¢ne na zaciatku
kazdej stvrtiny, ked'sa hrac dotkne lopty. Po signalizovani preruSenia sa ¢asomiera zastavi, az
kym je lopta vratena do hry, a to tak, Zze opusti ruku hraca, ktory zahrava prislusny hod alebo
ked' po dotyku hraca s loptou nasleduje neutralny hod.

VP 12.2 Medziprvou adruhou $tvrtinou a medzi tretou a $tvrtou Stvrtinou je dvoj minatovy
interval. Medzi druhou a trefou Stvrtinou je trojminutovy interval. Druzstva, vratane
hracov, trénerov a rozhodcovského zboru, si vymenia strany pred zaciatkom tretej
Stvrtiny.

VP 12.3 Pokial zapas, v ktorom musi byt jasny vitaz skon&i nerozhodne - remizou, musia
k uréeniu vitaza rozhodnut 5m pokutové hody.
(Poznamka. Ak st 5m pokutové hody nevyhnutné, aplikuje sa nasledujuci postup:

a) aksapokutové hody tykaju druzZstiev, ktoré prave ukoncili zapas, pokutové hody zacnu
okamzite s vyuzitim tych istych rozhodcov;

b) inak pokutové hody nastant 30 minut po ukonceni finalového zapasu daného kola alebo
pri prvej praktickej moznosti. VyuZiti budu rozhodcovia zucastneni v predoSlom
zapase za predpokladu, Ze su neutralni;

c) od prislusnych trénerov zuéastnenych druZstiev sa vyZaduje, aby nominovali pat hracov
a brankara, ktori sa zucastnia na pokutovych hodoch; brankar méze byt kedykolvek
vystriedany za predpokladu, Ze striedajuci brankar je uvedeny na supiske daného druzstva
na dany zapas;

d) od piatich hrécov sa vyZaduje, aby boli uvedeni v poradi, a to poradie vymedzi postupnost,
v ktorej budu dani hraé&i zahrdvat pokutové hody na stperovu brénku; postupnost neméze
byt zmenena;

e) hréaci, ktori boli vyliceni zo zapasu, nie st oprdvneni byt uvedeni medzi hréémi zahrdvajicimi
pokutové hody alebo medzi striedajucimi brankarmi;

f)  akje brankar vyluceny pocCas pokutovych hodov, jeden z piatich nominovanych hracov méze
brankdra vystriedat avsak bez brankdrskych vysad; pri nasledujicom zahrdvani
pokutového hodu, hra¢ mézZe byt vystriedany inym hraéom alebo alternativne
brankarom. Ak je polas pokutovych hodov vyliceny hrac pola, pozicia daného hraca
je odstranend zo zoznamu piatich hracov zucastriujucich sa na pokutovych hodoch a
striedajuci hra¢ je umiestneny na posledné miesto na zozname;

g) pokutové hody st zahrdvané striedavo na kazdom konci hracieho pola, ledaZe by podmienky
na jednom z koncov hracieho pola zvyhodriovali alebo znevyhodriovali druZstvo, v
tom pripade pokutové hody sU zahravané na rovnakom konci hracieho pola. Hraci
zahravajuci pokutové hody ostanu vo vode pred ich lavickou, brankari si vymenia strany a
hraci, ktori sa na pokutovych hodoch nezilastriuju musia sediet na lavicke ich
druZstva;

h) druzstvo zahravajiuce pokutovy hod ako prvé sa uréi hodom mince;
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i) ak po ukonceni pociatocnych piatich pokutovych hodov medzi druzstvami pretrvava
nerozhodny stav, ti isti piati hraci zahravaju nahradné pokutové hody, az kym jedno
Z druZstiev netrafi a druhé dosiahne gél;

j) ak je zdlastnenych tri a viac druZstiev, kazdé z druZstiev bude zahravat pét
pokutovych hodov proti kazdému z ostatnych druZstiev striedajuc sa po kazdom hode.
Poradie prvého hodu bude urcené losovanim.)

VP 12.4 Casomiera, akokolvek viditelnd, ukazuje ¢as zostupnym spdsobom (to znamen4,
ukazuju cas, ktory ostava pre danu stvrtinu).

VP 12.5 Ak sa musi zapas (alebo ¢ast zapasu) zopakovat, v tom pripade goly, osobné fauly a
oddychové Casy, ktoré sa vyskytli poCas Casu, ktory bude zopakovany, sl vymazané zo zapasovej
zapisnice, avsak brutalita, neSportové spravanie a iné vylucenia do konca zapasu, taktiez
akékolvek cervené karty predstavuju vynimky zaznamenané do zapasovej zapisnice.

VP 13 ODDYCHOVE CASY

VP 13.1 Kazdé druzstvo si mbze vyziadat dva oddychové ¢asy pocas zapasu. Oddychovy
¢as trva jednu mindtu. Oddychovy ¢as mdze byt vyZiadany kedykolvek vratane po gdle
trénerom druzstva, ktoré drzi loptu, zvolanim ,timeout" a rukami formujuc tvar ,T%, ktory
signalizuje zapisovatelovi alebo rozhodcovi. Ak je vyziadany oddychovy cas, zapisovatel
alebo rozhodca ihned zastavi hru zapiskanim na pistalku a hradi sa okamzite vratia na ich
prislusné polovice hracieho pola.

(Poznamka: Oddychovy &as nesmie byt vyZiadany po zapiskani 5m pokutového hodu.)
VP 13.2 Potom, ¢o rozhodca zapiska na pistalku, hra je znovu zaéatd druzstvom, ktoré ma
v drzbe loptu, umiestnenim lopty na alebo za ciaru oznacujucu polovicu hracieho pola okrem
situacie, ked' je oddychovy Cas vyziadany pred zahdjenimn rohového hodu, dany hod je
zachovany.

(Poznamka. Ukazovatel’ merajuci drzbu lopty pokracuju od momentu opétovného zaciatku hry po
oddychovom case.)

VP 13.3 Ak si tréner druzstva, ktoré ma v drzbe loptu, vyziada dalsi oddychovy cas, na
ktory druZstvo nema opravnenie, zapas je preruSeny a hra je znovu zacata hracom
opacného druzstva umiestnenim lopty do hry na ciare oznacujucej polovicu hracieho pola.

VP 13.4 Ak si oddychovy Cas vyZiada tréner, ktorého druzstvo nema loptu v drzbe, zapas
je preruseny a 5m pokutovy hod je prisudeny opacnému druzstvu.

(Poznamka: Po vyZiadani nelegalneho oddychového cCasu tréner straca pravomoc na
vybranie legalneho oddychového Casu. )

VP 15.5 Pri znovu zacati po oddychovom case, hradi mozu zaujat akukolvek poziciu na
hracom poliv zavislosti na pravidlach vztahujlcich sa na zahravanie rohovych hodov.

VP 14 ZACIATOK HRY

VP 14.1 Biele Ciapky alebo Ciapky reflektujlice farby danejkrajiny nosidruzstvo uvedené ako
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prvé v oficidlnom programe a zapas zacne nalavo od rozhodcovského stolika. Druhé
druzstvo nosi modré ciapky alebo cdiapky kontrastnych farieb a zapas zacne napravo od
rozhodcovského stolika.

VP 14.2 Na zaciatku kazdej stvrtiny hraci zaujmu pozicie na ich brankovej Ciare, asi 1
meter navzajom od seba, a aspof 1 meter od brankovych tyci. Nie viac ako dvom hracom
je dovolené byt medzi brankovymi ty¢ami. Casti hra¢ovho tela nesmu byt pred brankovou
¢iarou na hladine vody.

(Poznamka. Hrac¢ nesmie potiahnut drahovu liniu dopredu a hrac plavajiici na loptu nesmie mat nohy
na branke za ucelom pokusu o odrazenie sa od branky na zacliatku zapasu alebo pri znovu zacati
zapasu.)

VP 14.3 Ked'su rozhodcovia presvedceni, ze druzstva su pripravené, rozhodca zapiska na
pistalku signalizujic zalatie zdpasu a upusti loptu do hry na ¢iare oznacdujlcej polovicu
hracieho pola.

VP 14.4 Ak je lopta upustena alebo hodena sp6sobom, ktory jednoznacne zvyhodnuje
jedno z druzstiev, rozhodca si vypyta loptu a udeli neutralny hod na Ciare oznacujlcej polovicu
hracieho pola.

VP 15 DOSIAHNUTIE GOLU

VP 15.1 Gl je dosiahnuty, ked'lopta presla brankovou ¢iarou, medzi brankovymi tyc¢ami
a pod hornym brvnom celym svojim objemom.

VP 15.2 GOl mbze byt dosiahnuty odkialkolvek z hracieho pola.

VP 15.3 G4l moéze byt dosiahnuty ktoroukolvek ¢astou tela okrem zovretej péaste. Gol
mdze byt dosiahnuty driblovanim lopty do branky. Na zaciatku akéhokolvek znovu zacatia
zapasu sa aspon dvaja hraci (z oboch druzstiev, ale s vynimkou brankara) musia imyselne
dotkn(t lopty okrem situdcie, kedy je zahravany:

a) pokutovy hod;

b) volny hod hodeny hra¢om do hracovej vlastnej branky;

c) okamzitd strela z hodu od branky;

d) okamzita strela z volného hodu udeleného za Uzemim 6 metrov;

e) okamzita strela z volného hodu udeleného za Uzemim 6 metrov ak hrac viditelhe
zahral loptu do hry;

f) okamzita strela pri rozohravani rohového hodu.

(Pozndmka. Hrd ¢ méze ihned'strielat'a dosiahnut gél, ak je zvonku 6 metrovej hranice po tom, ¢o
druzstvu daného hraca bol udeleny volny hod za faul, udeleny za 6 metrovou hranicou. Ak hrac vréti
loptu spét'do hry, potom méze byt gél dosiahnuty aj po plavani s loptou.

Po nariadenom rohovom hode, hrac¢ zahra loptu spét do hry, tak gél méze byt dosiahnuty aj
po plavani s loptou alebo naznaceni strely na branu.

GOl nesmie byt uznany z priamej strely v nasledujicich pripadoch:
a) po naplavani na loptu alebo zahajeni Stvrtiny;
b) po oddychovom case;
c) po dosiahnuti gélu;
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d) po zraneni vratane krvacania;

e) po preruseni hry kvéli nasadzaniu Ciapky;

f) po vyzZiadani lopty rozhodcom alebo po neutralnom hode;

g) po znovu vrateni lopty do hry, ked opusti hraciu plochu bo¢nou stranou;
h) po akomkolvek inom omeskani.)

VP 15.4 GOl je dosiahnuty, ak po vyprsani 20 alebo 30 sekundovej drzby lopty alebo na
konci stvrtiny, je lopta v lete a vojde dobranky.

(Poznamka. Za okolnosti tohto pravidla, ak lopta vojde do branky po tom, o zasiahne brankovdu tyc,
horné brvno, brankara alebo braniaceho hraca a/alebo sa odrazi od vody, gdl je platny. Ak bol
signalizovany koniec stvrtiny a lopta je potom zahravana alebo sa jej umyselne dotkne iny GtoCiaci
hrac¢ na jej ceste do branky, gdl nie je platny.

Ak je lopta v lete smerom ku branke za okolnosti tohto pravidla a brankar alebo iny braniaci hrac
stiahne branku dolu, alebo v ramci svojej vlastnej 6 metrovejoblasti braniaci hraciny nez brankar
zastavi loptu dvomi rukami alebo celymi pazami, alebo do lopty udrie za ucelom zabranenia
dosiahnutia gdélu, rozhodca prisudi 5m pokutovy hod ak, podla rozhodcovho nézoru, by lopta
bola dosiahla brankovu Ciaru v pripade, Ze by k poruSeniu nedoslo.

Ak je lopta v lete smerom ku branke za okolnosti tohto pravidla, pristane na vode a celd sa doplavi
za brankovd Ciaru, rozhodca gél uzna, iba ak sa lopta doplavi poza brankovu &iaru okamzite z
dévodu hybnej sily strely.)

VP 16 ZNOVU ZACATIE PO GOLE

VP 16.1 Po tom, ¢o bol dosiahnuty gdl, hraci zaujmu pozicie kdekolvek v ramci ich
prislusnych polovic hracieho pola. Za ¢iarou oznacujucou polovicu hracieho pola nesmie byt
Ziadna z hracovych dcasti tela na drovni hladiny vody. Rozhodca znovu zacne zapas
zapiskanim na pistalku. V ¢ase znovu zacatia sa samotna hra obnovi, ked' lopta opusti ruku
hraca druzstva, ktory nedosiahol gol. Znovu zacatie, ktoré nezodpoveda tomuto pravidlu,
je opakované.

VP 17 HOD OD BRANKY
VP 17.1 Hod od branky je udeleny:

a) ak cela lopta presla brankovou Ciarou vynimajuc medzi brankovymi Zrdami a pod
hornym brvnom s tym, Ze naposledy sa jej dotkol ktorykolvek iny hra¢ nez brankar
braniaceho druzstva;

b) ak cela lopta presla brankovou ¢iarou medzi brankovymi zrdami a pod hornym brvnom
alebo sa zrazila s brankovou zrdou, hornym brvnom alebo braniacim brankarom
priamo z:

a. volného hodu udeleného vo vnutri 6 metrov;
b. volného hodu udeleného zvonku 6 metrov nezahradvaného podla pravidiel;
¢. hodu od branky nezahravaného okamzite;

VP 17.2 Hod od branky je zahravany ktorymkolvek hra¢om druzstva odkialkolvek v rdmci

2 metrovej oblasti. Hod od branky nezahravany v sllade s tymto pravidlom je
opakovany.
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(Poznamka. Hod od branky je zahravany hracom, ktory je najblizsie k lopte. Pri zahravani volného
hodu, hodu od brénky alebo rohového hodu by nemalo byt prilisné omeskanie a dané zahravanie je
vykonané takym spésobom, aby umoznilo hré¢om pozorovat loptu, ked opusta ruku hréca. Hraci
robia ¢as o chybu odkladania zahravania hodu, pretoZe prehliadnu ustanovenie VP 20.4, ktoré
umozriuje hddzucemu hracéovi loptu driblovat pred tym, neZ ju nahra dalsiemu hrécovi. Hod méze
byt preto zahrdvany okamzite, aj ked’ hddzuci hra¢ nevie v danom momente ndjst hraca, ktorému
by loptu prihral. V takej situdcii je hracovi dovolené zahravat hod upustenim lopty zo zdvihnutej ruky
na hladinu vody (obr. 1) alebo vyhodenim lopty do vzduchu (obr. 2), a potom s loptou plavat
alebo s riou driblovat, V kazdom pripade, hod musi byt zahrdvany tak, aby ho ostatni hra&i mohli
pozorovat.)

obr.1 obr.2

VP 18 ROHOVE HODY

VP 18.1 Rohovy hod je udeleny, ked' cela lopta Uplne presla brankovou ¢iaru vynimajuc
medzi brankovymi Zrdami a popod hornu zrd, s tym, Ze sa jej naposledy dotkol brankar
braniaceho druzstva alebo ked braniaci hra¢ vedome posle loptu cez brankovu ciaru.

VP 18.2 Rohovy hod je zahravany hracom Utociaceho druzstva z dvoj metrovej znacky na
strane najblizéej k miestu, kde lopta presla brankovou ¢&iarou. Hod nemusi byt zahravany
najblizsim hra¢om, ale je zahravany bez zbyto¢ného omeskania.

(Poznamka. Pre sp6sob zahravania hodu, pozrite poznamku ku VP 17.2.)

VP 18.3 Pocas zahravania rohového hodu sa hradi utociaceho druzstva nenachadzaju vo
vnutri dvoj metrovej oblasti.

VP 18.4 Rohovy hod zahravany z nespravnej pozicie alebo zahravany pred tym, nez hraci
Utociaceho druZstva opustili dvoj metrovu oblast, je opakovany.

VP 19 NEUTRALNY HOD
VP 19.1 Neutrdlny hod je udeleny:

a) ak na zaciatku Stvrtiny je rozhodca toho nazoru, Ze lopta spadla do pozicie, ktora
jednoznacne zvyhodnuje jedno zdruzstiev;

b) ak jeden alebo viac hracov spachaju obycajny faul v ten isty moment, ¢o spbdsobi, ze
je pre rozhodcu nemozné rozlisit, ktory z hracov sa prehresil ako prvy;

¢) ak obaja rozhodcovia zapiskaju pistalkou v ten isty moment udelujic faul
opacnym druzstvam;

d) ak zZiadne z druzstiev nema loptu v drzbe a jeden alebo viaceri hraci opacnych
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druzstiev spachaju vylucovaci faul v ten isty moment. Neutralny hod bude udeleny
po tom, €o boli hraci porusujuci pravidla vyluceni;
e) ked sa lopta zrazi so stropovou prekazkou alebo uviazne v stropovej prekazke.

VP 19.2 Pocas neutralneho hodu rozhodca hodi loptu do hracieho pola priblizne v
rovnakej horizontélnej pozicii, v ktorej sa vyskytla dana udalost, a to takym spésobom, aby
umoznil hrd¢om oboch druzZstiev rovnakul prilezitost dosiahnut na loptu. Neutrdlny hod
udeleny v ramci dvoj metrovej oblasti je zahravany na Ciare oznacujlcej 2 metre.

VP 19.3 Ak je pri neutrdlnom hode rozhodca presvedceny, Ze lopta spadla do pozicie,
ktora zvyhodnuje jedno z druzstiev, rozhodca si vypyta loptu a opakuje hod.

VP 20 VOINY HOD

VP 20.1 Volny hod je zahradvany z miesta, kde sa nachdadza lopta, s vynimkou situacie,
pokial chybu sp06sobil braniaci hrac a lopta je vo vnutri 2m Uzemia. Volny hod sa musi
zahrat z hranice 2m, kde sa chyba stala.

VP 20.2 Hrac, ktorému bol udeleny volny hod, zahrava loptu do hry okamzite, vratane
nahravky alebo strely, ak to pravidla umoznuju. Je priestupkom, ak hrac, ktory je jasne v
pozicii umozriujucej pohotovo zahravat volny hod, tak neudini. Braniaci hraé, ktory spachal faul,
ucini pohyb od hraca zahravajuceho volny hod, skér nez zodvihne ruku, aby mu zabranil v
nahravani alebo v strele. Hrac, ktory tak neucini, je vyli¢eny za ,nedovolené branenie"
podla pravidla VP 22.5.

VP 20.3 Zodpovednost vratit loptu hracovi, ktory zahrava volny hod, ma druzstvo,
ktorému bol volny hod udeleny.

VP 20.4 Volny hod je zahrdvany spésobom, ktory umoziiuje hrééom pozorovat, ako lopta
opusta ruku hrac¢a zahravajliceho hod, ktorému je taktiez umoznené preniest alebo driblovat
loptu pred tym, nez ju prihra inému hracovi. Lopta je v hre ihned, ked opusti ruku hraca
zahravajuceho volny hod.

(Poznamka. Pre spésob zahravania hodu, pozrite poznamku k VP 17.2.)

VP 21 OBYCAJINY FAUL

VP 21.1 Dopustenie sa nasledujlcich poruseni pravidiel (VP 21.2 po VP 21.17) je oby¢ajny faul,
ktory je potrestany udelenim volného hodu opacnému druzstvu.

(Poznémka. Rozhodca musi udelit oby&ajny faul v sdlade s pravidlami tak, aby umoznil Gto&iacemu
druZstvu si vytvorit situdciu vyhody. Avsak rozhodcovia musia dbat na zvlastne okolnosti VP 7.3
(Vyhoda).)

VP 21.2 Opustit brankovu ¢iaru na zadiatku Stvrtiny pred tym, nez rozhodca dal signdl na
zahajenie hry. Volny hod je zahravany z pozicie lopty alebo, ak lopta nebola uvolhena do
hry, z ¢iary oznacujucej polovicu hracieho pola.

VP 21.3 Pomahat spoluhracovi na zaciatku Stvrtiny alebo v inom ¢ase podas hry.
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VP 21.4 Drzat alebo odrazit sa od brankovej zrde alebo konstrukcie, drzat alebo odrazit
sa od koncov bazéna pocas samotnej hry alebo na zaciatku Stvrtiny.

VP 21.5 Aktivne sa zUcastnovat hry, zatial ¢o hrac stoji na dne bazéna, kracat, ked hra
prebieha alebo sa odrazit od dna bazéna za Gcelom zahravania lopty alebo napadania
sUpera. Toto pravidlo neplati pre brankara, ktory sa nachadza vo svojej 6 metrovej oblasti.

VP 21.6 Ak je hra¢ napadany, vziat alebo drzat celd loptu pod vodu. Drzanie lopty pod
vodou s Umyslom ju schovat pred superom, musi byt potrestané rovnakym spdsobom
ako topenie lopty, ked' je hrac atakovany stperom.

(Poznamka. Je obyCajnym faulom, ked’'napadany hrac vezme alebo drzi loptu pod vodou, dokonca aj
ked hraé, ktory ma v drzbe loptu, bol prindteny loptu premiestnit pod vodu ako vysledok stiperovho
napdadania (obr. 3). Nie je rozdiel v tom, ak je lopta premiestnena pod vodu proti véli hraca.

Délezité je, Ze je udeleny faul proti hracovi, ktory bol v kontakte s loptou v momente, ked’bola
premiestnend pod vodu. Je dblezité pamétat si, Ze priestupok sa mbze vyskytnut iba vtedy, ked hréé
premiestni loptu pod vodu, ked'je napadany.

Preto, ked’ brankar vyslapne, aby zabranil gélu, a potom, zatial' ¢o pada naspét, premiestni
loptu pod vodu, brankar nespachal priestupok; ale ked potom brankar drzi loptu pod vodou, zatial’
Co je napadany superom, brankar sa dopustil porusenia tohto pravidla, a ak brankarovo konanie
spbsobilo zabranenie pravdepodobného gélu, musi byt prisideny pokutovy hod podla VP 23.2.)

obr. 3

VP 21.7 Udriet do lopty zovretou péstou. Toto pravidlo sa nevztahuje na brankara, zatial
¢o sa nachadza v ramci svojej 6 metrovej oblasti.

VP 21.8 Zahravat loptu, alebo sa dotknut lopty s oboma rukami v rovnaky ¢as. Toto
pravidlo sa nevztahuje na brankara, zatial ¢o sa nachadza v ramci svojej 6 metrovej
oblasti.

VP 21.9 Odstréit/odtladit sipera alebo odpichnut sa od stpera, ktory nema loptu v drzbe.

(Poznédmka. Strkanie/tlaenie méze mat rézne formy, vratane rukou (obr. 4) alebo nohou (obr. 5). V
ilustrovanych pripadoch, potrestanie je vo forme volného hodu alebo obycajného faulu. Avsak
rozhodcovia si musia dat zalezat, aby rozlisili medzi strkanim/tlacenim nohou a kopanim - z éoho sa
stava vylucovaci faul, alebo dokonca surovost. Ak je noha v kontakte so superom, ked’ pohyb
zacina, zvycajne ide o strkanie/tlacenie, ale ak pohyb zacal pred tym, nezZ je taky kontakt so siperom
nadviazany, vo véeobecnosti by to malo byt povaZované za kopnutie.)
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obr.4

VP 21.10 Ak je hrac¢ v ramci dvoch metrov od protivnikovej brankovej Ciary okrem toho,
ked' sa nachadza za liniou lopty. Nie je faulom, ak hra¢ vezme loptu do oblasti dvoch
metrov a prihra ju inému hracovi, ktory sa nachadza zaliniou lopty, a ktory okamzité vystreli
na branku pred tym, nez prvy hra¢ bol schopny opustit oblast dvoch metrov.

(Poznamka. Ak hrac prijimajuci prihravku nevystreli na branku, hrac, ktory loptu prihral, musi
okamzite opustit izemie dvoch metrov, aby nebol penalizovany podla tohto pravidla.)

VP 21.11 Zahravat 5m pokutovy hod inak, nez je predpisané.
(Pozndmka. Spdsob, akym zahravat pokutovy hod je uvedeny pod VP 24.4.)

VP 21.12 Nadmerné zdrziavanie pri zahravani volného hodu, hodu od branky alebo
rohového hodu.

(Poznamka. Pozrite poznamku ku VP 17.2.)

VP 21.13 Ak sa hrac ako posledny dotkne lopty, ktora vyjde von stranou z hracieho pola
(vratane lopty odrazenej zo strany hracieho pola) okrem pripadu, kedy obranca zblokuje
strelu smerom von stranou z hracieho pola, v tom pripade je udeleny volny hod
braniacemu druzstvu.

VP 21.14 Pre druzZstvo, ktoré ma v drzbe loptu dlhsie ako:

a) 30 sekund utoku

b) 20 sekund v pripade vylucenia, rohového hodu alebo pri znovuziskani lopty
Utoénym druzstvom po strele — po odrazenej lopte, vratane ziskania drzby
Utoénym druzstvom po nepremenenom 5m pokutovom hode.

Casomerac zaznamenavajlci drzbu lopty vynuluje ukazovatel drzby lopty:

a) ak lopta opustila ruku hracda strielajuceho na branku. Ak sa lopta odrazi spat do
hry od brankovej zrde, horného brvna alebo od brankara, ¢as drzby lopty nezacne
znovu, az kym sa lopta neocitne v drzbe jedného z druzstiev. Cas sa nastavi na
20 sekund ak loptu ziska Utociace druzstvo, na 30 sekund ak loptu ziska braniace
druzstvo;

b) akdrzbulopty ziska braniacedruzstvo, ¢as sa nastavi na 30 sekund.,Drzba lopty"
nezahffa situaciu, kedy sa lopty v lete sotva dotkne hrac¢ opacného druzstva;

c) akje lopta vratena do hry po udeleni vylucovacieho faulu, ¢as utoku sa nastavi na 20
sekund. V pripade, ze v Case Utoku je utocny Cas vyssi ako 20 sekund, ¢as Utoku
zostava , teda sa nerestartuje.

d) ak je lopta vratena do hry po 5m pokutovom hode bez zmeny drzby lopty, alebo po
rohovom hode, ¢as Utoku je nadstaveny na 20 sekdnd.
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e) ak je lopta vratena do hry po 5m pokutovom hode so zmenou drzby lopty, hodu z
brany alebo neutralneho hodu, ¢as Gtoku je nastaveny na 30 sekund.

Viditelna Casomiera ukazuje Cas zostupnym spésobom (to znamena, ukazuje zostavajlci Cas
drzby lopty).

(Poznémka. Casomeraciarozhodcovia sa musia rozhodnut, & doslo ku strele na brénku alebo nie,
ale rozhodcovia maju konecné slovo.)

VP 21.15 ZdrZovanie hry

(Poznamka. Pre rozhodcu je vZdy povolené udelit obycajny faul za okolnosti tohto pravidla pred tym,
nezZ vyprsala 30 sekundova doba drzby lopty.

Ak je brankar jedinym hracom daného druzstva nachadzajucim sa na vlastnej polovici hracieho pola
daného druZstva, ak brankar prijme loptu od iného hraca druZstva, ktory je na druhej polovici
hracieho pola, povazuje sa to za zdrzovanie hry.

V poslednej mintte zapasu si musi byt rozhodca isty, Ze ide o Umyselne zdrZovanie hry pred tym,
nez aplikuje toto pravidlo.)

VP 21.16 Simulovanie faulu.

(Poznamka. Simulovanie je spravanie sa hra¢om so zjavnym Umyslom spdsobit udelenie faulu
rozhodcom proti siperovi nespravne. Rozhodca méze udelit ZItd kartu proti druZstvu za opakované
simulovanie a méze aplikovat VP 22.13 (pretrvdvajlce faulovanie) za ucelom sankcionovania hracov
porusujucich pravidla.)

VP 22 VYLUCENIE

VP 22.1 Dopustenie sa ktoréhokolvek z nasledujucich poruseni pravidiel je vylu¢ovaci faul (VP
22.4 po VP 22.18), ktory je potrestany (okrem pripadu, ak je inak uvedené v pravidlach)
udelenim volného hodu opa¢nému druzstvu a vylicenim hraca, ktory spachal faul.

VP 22.2 Vyluceny hracsa presunie do zény navratu u svojej brankovejCiary bez toho, aby
opustil vodu. Vyluceny hrac, ktory opusti vodu (za okolnosti inych ako ked' je nahradeny
striedajucim hracom), je vinny z priestupku podla VP 22.13 (NeSportové spravanie).

(Poznamka. Vyluceny hrac (vratane akéhokolvek hraca vyluceného podla pravidiel na zvysok zapasu)
ostane vo vode a presunie sa (¢o méZe zahfriat pldvanie pod vodou) k z6ne ndvratu pri vlastnej
brankovej Ciare bez toho, aby zasahoval do hry. Hra¢ méze opustit hracie pole v ktoromkolvek
momente a ndsledne pldvat za u¢elom dosiahnutia z6ny névratu za predpokladu, Ze nezasahuje do
zarovnania branky. Pri dosiahnuti zény navratu sa od vyltic¢eného hraca vyZaduje, aby sa viditelne
vynoril na hladinu pred tym, nez je hracovi (alebo striedajucemu hracovi) dovoleny navrat do
hracieho pola podla pravidiel. Avsak pre vyli¢eného hraéa nie je nevyhnutné nésledne ostat v
z0ne navratu v oCakavani prichodu zaumieneného striedajiceho hraca.)

VP 22.3 Vylucenému hracovi alebo striedajicemu hracovi méze byt dovoleny navrat do
hracieho pola, ak dojde k vyskytu jednej z nasledujlcich situacii:

a) ak uplynulo 20 sekind samotnej hry, v tom Case zapisovatel vztyc¢i zodpovedajlicu
vlajku za predpokladu, Ze vylu¢eny hrac dosiahol zénu navratu v sulade s
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pravidlami;

b) ak bol dosiahnuty gél;

c) ak druzstvo vyluceného hraca prebralo drzbu lopty (¢o znamena ziskalo kontrolu
nad loptou) pocas samotnej hry, v tom ¢ase obranny rozhodca signalizuje navrat do
hracieho pola signalom ruky;

d) ak je druzstvu vyluceného hraca udeleny volny hod alebo hod od branky,
rozhodcov signal na udelenie hodu je kvalifikovany ako signal navratu za
predpokladu, ze vyluceny hrac dosiahol z6nu navratu v sulade s pravidlami.

Vylac¢enému hracovi alebo striedajucemu hracovi je dovoleny navrat do hracieho pola
zo z6ény navratu pri vlastnej brankovej ciare za predpokladu, ze:

a) hrac dostal signal od zapisovatela alebo rozhodcu;

b) hrac neodskodi alebo sa neodrazi od strany alebo steny bazéna alebo hracieho pola;

c) hrac nezasiahne do zarovnania branky;

d) striedajucemu hracovinie je dovolené vstupit do hry namiesto vyli¢eného hraca, az
kym vylaceny hra¢ nedosiahol zonu navratu privlastnejbrankovej Ciare, okrem situacie
medzi Stvrtinami, po gole, po¢as oddychového casu;

e) po tom, ¢o bol dosiahnuty gdl, vyliéeny hrac alebo striedajici hra¢ sa moze vratit
do hracieho pola z ktoréhokolvek miesta.

Tieto ustanovenia platia aj pre vstup striedajuceho hraca, ked vylic¢enému hracovi boli udelené
tri osobné fauly alebo bol inym sp6sobom vyltceny zo zvysku zapasu v sulade s pravidlami.

(Pozndmka. Striedajicemu hracovi nebude rozhodca alebo zapisovatel signalizovat uplynutie
dvadsiatich sekind vylucovacej doby, az kym vyltuceny hrac dosiahol zénu navratu privlastnej
brankovej Ciare. To plati aj pre striedajiceho hraca, ktory vymeni hraca vyliceného zo zvysku
zapasu.

V pripade, ak vyltuceny hrac pochybi a nedosiahne zénu navratu, striedajucemu hracovi nie je
dovolené vstupitdo hracieho pola, az kym nie je dosiahnuty gélalebo na konci $tvrtiny alebo poéas
oddychového Casu.

Primérna zodpovednost za davanie signélu na ndvrat vylic¢eného hraéa alebo striedajiceho hraca je
na obrannom rozhodcovi. Avsak Gto¢ny rozhodca méZze taktieZ asistovat'vtomto zmysle a signal
ktoréhokolvek z rozhodcov je platny. Ak mé rozhodca podozrenie, Ze nedoslo k spravnemu navratu
hraca do hracieho pola alebo brankovy rozhodca signalizuje nespravny navrat, rozhodca by sa
najskér mal uistit, &i druhy rozhodca nesignalizoval navrat.

Pred signalizovanim navratu vyltic¢eného hraca alebo striedajiceho hraca, by mal obranny rozhodca
chvilu poc¢kat pre pripad, Ze toény rozhodca zapiska za G¢elom obnovenia drzby lopty stperovmu
druZstvu.

Zmena drzby lopty sa nevyskytne iba kvéli koncu Stvrtiny, ale vyltuceny hrac alebo striedajuci hrac je
spésobily na navrat, ak druzstvo vyhra loptu v plavani na loptu na zaCiatku dalSej Stvrtiny. Ak je hrac
vyluceny v momente, ked'je signalizovany koniec stvrtiny, rozhodcovia a zapisovatelia sa uistia, Ze
druZstva maju spravny pocet hracov pred signalizovanim znovu zacatim hry.)

VP 22.4 Ak hracopustivodu, aby sisadol alebo sa postavil na schody alebo kraj bazéna
pocas hry, okrem pripadu nehody, poranenia, choroby alebo s povolenim rozhodcu.

VP 22.5 Zasahovat do zahravania volného hodu, hodu od branky alebo rohového hodu,
vratane:
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a) umyselného odhodenia alebo neuvolnenia lopty s cielom predist normalnemu
napredovaniu hry;

b) akéhokolvek pokusu o zahravanie lopty pred tym, nez opustila ruku hraca
zahravajluceho hod.

(Pozndmka. Hraé nie je penalizovany podla tohto pravidla, ak hra¢ nepoluje piskanie pistalky v
désledku toho, Ze je ponoreny pod vodou. Rozhodcovia musia rozhodndt, & sprévanie hraéa je
umyselné.

Nedovolené branenie v rozohrdvani hodu sa méze odohrat priamo alebo nepriamo, ak je prekazené,
oneskorené alebo predidené tomu, aby hraé, ktory zahrava loptu, na rnu dosiahol alebo sa méze
odohrat stperovym zasahovanim do zahrdvania hodu, a to tak, Ze super blokuje smer hodu
(obr.6), rusenim samotného pohybu hraca zahravajuceho hod (obr.7) alebo superovym
spachanim faulu podla pravidla VP 20.2. Pre nedovolené branenie pokutovému hodu pozrite tiez
VP 22.17.)

obr. 6 obr.7

\°

Ay )

VP 22.6 Pokus o blokovanie nahravky alebo strely s dvomi rukami mimo 6 metrovej
oblasti.

VP 22.7 Umyselné $plechnutie vody do tvére stpera.

(Poznémka. Spliechanie je ¢asto vyuZivané ako neférova taktika, ale casto krat sa stava, Ze je
penalizovana iba v zrejmych situaciach, ked'hraci stoja celom k sebe (pozrite obr. 8). AvSak mézZe sa
vyskytnut aj v menej zrejmych situaciach, ked hra¢ vytvori clonu vody so svojou paZou zdanlivo
bez premysleného zameru za uc¢elom pokusu o blokovanie superovho vyhladu, ktory ide prave
vystrelit na brénku alebo prihrat loptu.

obr.8

Trest za umyselné Spliechanie na sipera je vylicenie podla VP 22.7 alebo prisudenie pokutového
hodu podla VP 23.2, ak je super vo vnitri 6 metrovej oblasti a pokisa sa strelit na branku. Ci
prisudit pokutovy hod alebo udelit vylicenie, je rozhodnuté jedine umiestnenim a &innostou
utociaceho hraca; Cije hrac porusujuci pravidla vo vnutri 6 metrovej oblasti alebo mimo nej, nie je
rozhodujdci faktor.)
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VP 22.8 Stazovat, blokovat alebo inak branit volnému pohybu sipera, ktory nedrzi loptu,
vratane plavania na stperovych ramenach, chrbte alebo nohéach. ,DrZanie lopty" je dvihanie,
nosenie alebo dotykanie sa lopty, ale nezahffia driblovanie loptou.

(Pozndmka. Toto pravidlo méze byt aplikované na zvyhodnenie Gtociaceho druzstva. Ak prebieha
protittok a bol spachany faul, ktory obmedzuje Gtok, hrac, ktory sa prehresil, je vyluceny.

Prva vec, ktoru rozhodca zvaZuje je, i super drzi loptu, pretoZe ak ano, hrac, ktory napada, neméze
byt potrestany za ,branenie (prekazanie)." Je jasné, Ze hrac drzi loptu, ak ju drZi dvihnutd nad
hladinou vody (obr.9). Hrac taktiez drzi loptu, ak s fiou plava, zatial’ ¢o ju drzi v ruke alebo je s
loptou v kontakte, zatial’Co leZi na hladine vody (obr.10). Plavanie s loptou (driblovanie), ako je to
ukazané na obr.11, nie je povaZované za drZanie lopty.

obr.9 obr.10 obr.11

Vo -

@I/

Beznou formou brénenia (prekazania) je, ked'hrac preplava cez superove nohy (obr.12), a teda
redukuje rychlost, ktorou sa stiper méZe hybat a nartisa norméinu ¢innost néh. Dal$ou formou je
plévanie na stperovych ramenach. Je potrebné si zapamétat, Ze faul branenia ((prekdzZania) méze
byt spdchany hra¢om, ktory ma v drzbe loptu. Napriklad obr.13 zobrazuje hraca, ktory ma jednu
ruku na lopte a snazi sa donutit supera sa vzdialit, aby ziskal viac priestoru. Obr.14 zobrazuje hréca,
ktory ma v drzbe lopty, prekazZajic sdperovi, hlavou tladiac stipera dozadu. Je potrebné dat pozor pri
obr.13 a 14, pretoze akykolvek pohyb hraca, ktory ma v drzbe loptu, mézZe zodpovedat tderu
alebo surovosti; cielom zobrazeni je ilustrovat prekazanie bez akychkolvek nésilnych pohybov. K
poruseniu pravidiel hrééom méze tieZ dbjst, aj ked hrac loptu nedrzi alebo sa jej nedotyka. Obr. 15
zobrazuje hraca, ktory umyselne blokuje stupera hracovym telom a vymrStenou otvorenou
rukou, preto znemoznuje pristup stpera k lopte. K tomuto porusSeniu dochadza najcastejsie pri
hranici hracieho pola.)

obr.12 obr. 13
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obr.14

VP 22.9 Drzanie, potopenie alebo potiahnutie stpera, ktory nedrzi loptu. ,Drzanie lopty" je
dvihanie, nosenie alebo dotykanie sa lopty, ale nezahffia driblovanie s loptou.

(Poznéamka. Spravna aplikacia tohto pravidla je velmi dblezitd z hladiska prezentovania zapasu a
z hladiska spravneho a férového rozhodovania. Formulacia pravidla je jasna a zretelna a méze
byt vykladana iba jednym spésobom: drZat (obr. 16), potopit (obr. 17) alebo potiahnut spat (obr.

18) supera, ktory nedrzi loptu, je vyluCovaci faul. Je zasadné, aby rozhodcovia aplikovali toto
pravidlo korektne, bez osobnych lubovolhych interpretacii, aby sa neprekroCil nalezity limit tvrdej
hry. Okrem toho, rozhodcovia si musia vsimnut, Ze porusenie VP 22.9 v rémci 6 metrovej oblasti,
ktoré zabrani pravdepodobnému gélu, musi byt potrestané pristiidenim 5m pokutového hodu.)

obr. 16 obr. 17

0,
a

VP 22.10 Pouzivat dve ruky na drzanie stpera kdekolvek v hracom poli.

VP 22.11 Prizmene drzby lopty, ak braniaci hrac spacha faul voci ktorémukolvek hracovi
druzstva, ktoré ma drzbu lopty kdekolvek na polovici hracieho pola Utociaceho druZstva.
(Poznamka. Toto pravidlo sa aplikuje na situaciu, v ktorej druZstvo strati drzbu lopty a pokusi sa
obmedzit utok opacného druzstva tak, Ze sa dopusti faulu na ktoréhokolvek z utoénych hracov pred
tym, nez dany hrac prejde Ciarou oznacujucou polovicu ihriska.)

VP 22.12 Umyselné udretie alebo kopnutie stipera alebo vykonavanie neprimeranych
pohybov s uvedenym tmyslom.

(Pozndmka. Priestupok kopnutia alebo uderu méze mat mnoZstvo réznych foriem, vratanie spachania
hra¢om, ktory ma drzbu lopty alebo opacnym hracom; drzba lopty nie je rozhodujicim faktorom.
Délezity je ukon hraca porusujtceho pravidla, vratane ak hrac vykona neprimerany pohyb za ucelom
pokusu o kopnutie alebo tder, dokonca aj ked hrac¢ neuspeje v nadviazani kontaktu. Jeden z
najvaznejsich prejavov uderu je Uder laktom smerom dozadu (obr. 19), o méze viest k vaznemu
zraneniu stpera. Podobne, vazne zranenie sa méze vyskytnut, ak hra¢ imyselne hlavi¢kuje smerom
dozadu do tvére supera, ktory berie hraca zblizka. Za tychto okolnosti je rozhodca opravneny
potrestat porusenie podla VP 22.14 (surovost) namiesto podla VP 22.12.)
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obr. 19

© 7

VP 22.13 Byt vinny zo ne$portového spravania, vratane pouzivania neprijatelného jazyka,
agresivnej a vytrvalo hrubej hry, odmietnutia poslusnosti voci rozhodcovi , alebo
prejavenie neucty voci rozhodcovi alebo ¢lenovi rozhodcovského zboru, alebo spravania proti
duchu pravidiel, ktoré vnesie do hry nevéznost. Hra¢ porusujuci pravidla je vyliceny na
zvySok zapasu, s nahradnikom po najblizSom vyskyte uvedenom vo VP 22.3 a musi
opustit bazén.

(Poznamka. Ak sa hrac dopusti porusenia spomenutého v tomto pravidle pocas intervalu medzi
stvrtinami, pocas oddychového Easu alebo po gdle, hrac je vyluceny na zvysok zapasu a striedajuci
hrac je spésobily na navrat do hry ihned'pred znovu zalatim zapasu, kedzZe vSetky tieto situacie
sa vztahuju na interval medzi stvrtinami. Hra znovu zaéne normalnym spésobom.)

VP 22.14 Spachanie surovosti (vratanie hrania surovym sp6sobom, kopanie, udieranie
alebo pokusanie sa o kopnutie alebo udretie so zakernym Umyslom) proti sUperovi alebo
¢lenovi rozhodcovského zboru, ¢i uz pocas samotnej hry, prerusenia hry, oddychového casu,
po dosiahnuti gélu alebo pocas intervalov medzi Stvrtinami hry.

Ak sa to vyskytne pocas zapasu, hrac porusujuci pravidla je vylacéeny zo zvySku zapasu a musi
opustit bazén a 5m pokutovy hod je prisideny opaénému druzstvu. Hra¢ porusujuci
pravidla mdze byt vystriedany, ak uplynuli Styri minaty samotnej hry.

Ak k incidentu dojde pocas akéhokolvek prerusenia, oddychového casu, po gdle alebo v
intervale medzi Stvrtinami hry, hrac je vyliéeny zo zvy$ku zdpasu a musi opustit bazén. 5m
pokutovy hod nie je prisudeny. Hra¢ porusujlci pravidla moze byt vystriedany, ak uplynuli $tyri
minuty samotnej hry a hra zacne normalnym sp6sobom.

Ak rozhodcovia odpiskaju subezné surovosti alebo nasilné prejavy hry voci hracom opacnych
druzstiev pocas hry, obaja hradi st vyluceni zo zvysku zapasu s nahradnikmi, ktori mézu znovu
hrat po uplynuti $tyroch minat hry. Druzstvo, ktoré malo loptu v drzbe, bude prvé zahravat 5m
pokutovy hod nasledovany zahravanim 5mpokutového hodu opacnym druzstvom. Po druhom
zahravani pokutového hodu, druzstvo, ktoré malo loptu v drzbe, znovu zacne hru volnym
hodom na alebo za Ciarou vyznacujucou polovicu ihriska.

VP 22.15 V pripade obojstranného vylucenia hracov opacnych druzstiev pocas hry, obaja
hraci su vylaceni na 20 sekund. Ukazovatel’ merajuci 30 sekundovl drzbu lopty nie je
vynulovany. Hra je znovu zacdatd volnym hodom druzstva, ktoré malo drzbu lopty. Ak ani jedno
z druzstiev nemalo drzbu lopty, ked'boli obojstranné vylucenia odpiskané, ukazovatel merajlci
30 sekundovu drzbu lopty su vynulovany a hra je znovu zacata neutralnym hodom.

(Poznamka. Obom hra¢om vyli¢enym podla tohto pravidla je povoleny navrat pocas
najblizsieho vyskytu uvedeného voVP22.3 alebo prinajblizsej vymene drzby lopty. Ak boli podia
tohto pravidla vylu¢eni dvaja hréci a su spbsobili na navrat, obranny rozhodca méze hra¢a odmavat
na navrat, len ¢o je dany hra¢ na navrat pripraveny. Rozhodca nemusi Eakat, kym su na navrat
pripraveni obaja hraci.)

VP 22.16 Ak vylaceny hrac alebo striedajuci hrac¢ vstupi do hracieho pola nespravne,
vratane:
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a) beztoho, aby dostal signal od rozhodcu alebo zapisovatela;

b) zktoréhokolvek iného miesta nez z hracovej vlastnej zony navratu okrem pripadu,
kedy pravidla povoluju okamzité striedanie;

c) skakania alebo odrazenia sa od strany alebo steny bazéna alebo hracieho pola;

d) ovplyvnenia zarovnania branky;

e) pre dodatocnu zénu ndavratu nedodrzanie spravneho postupu pre striedanie
v tejto zéne podla pravidla VP 5.6.

Ak sa tohto porusenia pravidiel dopusti hraé, ktorého druzstvo nema v drzbe loptu, hrac
porusujuci pravidla je vyluceny a opacnému druzstvu je prisideny 5m pokutovy hod. Tento hrac
dostane iba jeden osobny faul, ktory je zaznamenany zapisovatelom ako vylucovaci trest.
Ak je tento priestupok spachany hracom, ktorého druzstvo ma v drzbe loptu, hrac¢ porusujuci
pravidla je vyliceny a volny hod je udeleny opacnému druzstvu.

VP 22. 17 Zasahovat do zahravania 5m pokutového hodu. Hra¢ porusujici pravidla je
vyluceny zo zvysSku zapasu s nahradnikom, s ndvratom do hracej plochy pri najblizSom
vyskyte uvedenom v 22.3 a v 5m pokutovom hode sa pokracuje alebo je opakovany, ak je
to vhodné.

(Poznamka. NajbeZnejsou formou prekazania v alebo zasahovania do zahravania 5mpokutového hodu
je, ak super umyselne smeruje kopnutie na hraca zahravajiceho 5m pokutovy hod hned’pred tym,
ako je 5m pokutovy hod zahravany. Je nutné, aby sa rozhodcovia uistili, Ze vsetci hraci st aspori
2 metre od hraca zahravajiceho pokutovy hod, aby sa uvedenému zasahovaniu predislo.
Rozhodca by mal povolit hra¢om braniaceho druZstva zaujat pozicie ako prvym.)

VP 22.18 Ak braniaci brankar nezaujme spravnu poziciu na brankovej Ciare v Case
zahravania 5m pokutového hodu po tom, na ¢o bol viackrat upozorneny rozhodcom. Iny
braniaci hra¢ méze zaujat poziciu brankara, ale bez brankarskych vysad alebo obmedzeni.

VP 22.19 Ked' je hrac vyluceny, doba vylucenia zacne ihned, ako lopta opustila ruku
hraca zahravajuceho volny hod alebo po tom, ¢o bola lopta dotknutd po neutrdlnom
hode.

VP 22.20 Ak vyluceny hrac imyselne zasahuje do hry, vratane ovplyviiovania zarovnania
branky, 5m pokutovy hod je prisudeny opacnému druzstvu a dalsi osobny faul udeleny proti
vyliéenému hracovi. Ak vyliéeny hraé nezaéne opustat hracie pole takmer okamZite,
rozhodca to méze povazovat za Umyselné zasahovanie podla tohto pravidla.

VP 23 FAULY NA PRISUDNIE 5M POKUTOVEHO HODU

VP 23.1 Ktorékolvek z nasledujlcich poruseni (VP23.2 po 23.9) je faul na prisidenie 5m
pokutového hodu, ktory je potrestany prisidenim 5m pokutového hodu opacnému
druzstvu.

VP 23.2 Aksabraniaci hra¢dopustifauluv 6 metrovejoblasti, zktorého by bol
pravdepodobne dosiahnuty gol.

(Poznamka. V nadvéznosti na ostatné porusenia zabranujice pravdepodobnym gélom, podla tohto
pravidla ide o porusenie ak:

a) brankaralebo iny braniaci hrac stiahne dole alebo inac¢ premiestni branku (obr. 20);
b) bréaniaci hrac sa pokusi blokovat strelu alebo nahravku dvomi rukami (obr. 21);
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¢) bréniaci hra¢ zahrdva loptu zovretou péstou (obr. 22);
d) brankar alebo iny braniaci hrac¢ ponori loptu pod vodu, ked'je napadany.

Je dblezZité si vsimnut, Ze zatial ¢o fauly opisané vys$sie a iné fauly ako napriklad drZanie, tahanie
spat, prekazanie atd., by boli za normalnych okolnosti potrestané volnym hodom (a vylucenim
tam, kde je to zodpovedajlce), stavaju sa z nich fauly na prisudenie pokutového hodu, ak sa ich
braniaci hraci dopustia v ramci 6 metrovej oblasti a ak by bolo inak pravdepodobné dosiahnutie
golu.)

obr.20 obr. 21 obr. 22
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VP 23.3 Ak braniaci hra¢ v rémci 6 metrovej oblasti kopne alebo udrie supera alebo sa
dopusti prejavu surovosti. V pripade surovosti je hrac, ktory sa dopustil porusenia pravidiel,
tiez vyliéeny zo zvysku zapasu a striedajuci hra¢ moéze vojst do hracieho pola po tom, ¢o
uplynuli 4 minaty samotnej hry, navyse je nariadeny aj 5m pokutovy hod. Ak hrac, ktory
porusil pravidla je brankar, nahradny brankar méze byt vymeneny za iného hraca podla VP
5.6.

VP 23.4 Ak vyliceny hrac¢ imyselne zasahuje do hry, vratane ovplyviovania zarovnania
branky.

VP 23.5 Ak brankar alebo ktorykolvek iny braniaci hrac¢ tplne stiahne branku s tym, Ze chce
predist pravdepodobnému gdlu. Hraé, ktory porusil pravidla, je tiez vyliéeny zo zvysku zapasu s
vystriedanim po najblizSom vyskyte uvedenom vo VP 22.3.

VP 23.6 Ak hrac alebo striedajuci hrac, ktory podla pravidiel nie je opravneny zucastnit sa
na hre v tom c¢ase, vstupi do hracieho pola. Hrac, ktory porusil pravidla, je tiez vyliceny zo
zvy$ku zapasu s nahradnikom. Striedajuci hra¢ moze vstlpit do hracieho pola po najblizéom
vyskyte uvedenom vo VP 22.3.

VP 23.7 Ak si tréner alebo ktorykolvek funkcionar alebo hrac druzstva, ktoré nema v drzbe
loptu, vyziada oddychovy ¢as. Za toto porusenie pravidiel nie je udeleny osobny faul.

VP 23.8 Ak tréneralebo ktorykolvek funkcionar alebo hrac¢ druzstva podnikne opatrenie so
zdmerom predist pravdepodobnému godlu alebo zdrZat zapas. Za toto porusenie pravidiel nie
je udeleny osobny faul.

VP 23.9 Pokial obranca brani Uto¢nika zozadu v 6 metrovom Uzemi, Utociaci hrac je
v smere ¢elom k bréne, striela a obranca sa nedotyka len lopty. Obranca musi byt
potrestany, pokial jeho akcia brani Utociacemu hracovi v strelbe.

(Poznamka: Podla pravidla VP 23.2, pokial’ GtocCiaci hra¢ nevstreli gél, rozhodca v tomto
pripade musi nariadit 5m pokutovy hod.)
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VP 23.10 Ak je v poslednej minute zapasu druzstvu prisudeny 5m pokutovy hod, tréner
moze zvolit pokracovanie v drzbe lopty a moéze byt udeleny volny hod. Casomerac
zaznamenavajuci drzbu lopty vynuluje ukazovatel drzby lopty.

(Pozndmka. Je to trénerova zodpovednost dat jasny signal bez omeskania, ak si druZstvo
Zeld pokracovat v drzbe lopty podla tohto pravidla.)

VP 24 5M POKUTOVY HOD

VP 24.1 5m pokutovy hod je zahravany ktorymkolvek hracom druzstva, ktorému je
prisideny, z ktoréhokolvek bodu na superovej ¢iare vyznacujlcej 5 metrov.

VP 24.2 VSetci hradi opustia 5 metrovl oblast a st aspori 2 metre vzdialeni od hraca
zahravajuceho 5m pokutovy hod. Jeden hraé z braniaceho druzstva ma ako prvy pravo zaujat
miesto na kazdej z oboch stran hraca zahravajiuceho 5m pokutovy hod. Braniaci brankarzaujme
poziciu medzi brankovymi zrdami a ziadna z Casti jeho tela sa nenachadza pred brankovej Ciary
na hladine vody. Ak je brankar vyliceny, iny hra¢ moze zaujat miesto brankara, ale bez
brankarovych vysad a obmedzeni.

VP 24.3 Ak je rozhodca dozerajuci na zahravanie 5m pokutového hodu spokojny s tym, Ze
hraci su na svojich spravnych poziciach, rozhodca signalizuje zahravanie 5mpokutového hodu
zapiskanim na pistalku a sti¢asne spustenim paze z vertikalnej do horizontalnej polohy.

(Pozndmka. Spustenie paze v rovnakom &ase ako signalizovanie zapiskanim na pistalku umoZfiuje za
akychkolvek podmienok, dokonca aj uprostred hluku divakov, zahravat 5m pokutovy hod podla
pravidiel. Ked'rozhodca zodvihol pazu, hrac zahravajuci 5m pokutovy hod sa sustredi, pretoze vie,
Ze signdl bude ihned’ nasledovat.)

VP 24.4 Hraézahravajuci Smpokutovy hod mdze drzatloptuakjuihned’hodis neprerusenym
pohybom priamo na branku. Hra¢ mdze zahravat 5m pokutovy hod zdvihnutim lopty z vody
(obr. 23) alebo drziac loptu v zdvihnutej ruke (obr. 24) a lopta mbze byt vzata spatne od
smeru branky v priprave na hod vpred za predpokladu, Ze plynulost pohybu nie je
prerusena pred tym, nez lopta opusti ruku hadzuceho hraca.

(Pozndmka. V pravidlach sa nenachddza ni¢, &o by zabrariovalo hracovi zahrdvat pokutovy hod tak,
Ze je otoCeny chrbtom k branke, zatial’Co ucini polovi¢nt otocku alebo Upinu otocku.)

obr. 23 obr. 24

\W

VP 24.5 Ak sa lopta odrazi od brankovej Zzrde, horného brvna alebo od brankara, zostava v
hre, a nie je nutné, aby dalsi hrac zahraval loptu alebo sa jej dotkol pred tym, nez moze byt
dosiahnuty gdl.

VP 24.6 Ak vtom istom Case, ako rozhodca prisudi 5mpokutovy hod, casomerac zapiska na
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pistalku za Gc¢elom signalizacie konca Stvrtiny, vSetci hraci okrem hrac¢a zahravajliceho 5m
pokutovy hod a braniaceho brankara opustia vodu pred tym, nez je 5m pokutovy hod
zahravany. V tejto situdcii, ak sa lopta odrazi spéat do hry od brankovej Zzrde, horného brvna
alebo brankara, lopta je okamzite mrtva.

VP 25 OSOBNY FAUL

VP 25.1 Pokial hrac¢ zavini faul alebo 5m pokutovy hod, je mu zaznamenany osobny faul.
Rozhodca signalizuje zapisovatelovi Cislo Ciapky hraca, ktory sa dopustil porusenia
pravidiel.

VP 25.2 Pri udeleni tretieho osobného faulu je hrac¢ vyluceny zo zvysku zapasu s
nahradnikom po najblizSom vyskyte uvedenomvo VP 22.3. Ak je treti osobny faul faulom na
prisidenie 5Smpokutového hodu, vstup nahradnika do hracieho pola je okamzity.

VP 26 NEHODY, ZRANENIA A CHOROBY

VP 26.1 Hracovi je dovolené opustit vodu, alebo sa posadit, alebo sa postavit na schody,
alebo na kraji bazéna pocas hry v pripade nehody, zranenia, choroby, alebo s povolenim
rozhodcu. Hraé, ktory legitimne opustil vodu, mdze znovu vstupit do hracieho pola zo zény
navratu pi jeho vlastnej brankovej Ciare pocas zodpovedajlceho prerusenia s dovolenim
rozhodcu.

VP 26.2 Ak hrac¢ krvaca, rozhodca okamzite nariadi hracovi ist von z vody s okamzitym
vstupom striedajuceho hraca a zapas pokraCuje bez preruSenia. Po tom, o sa krvacanie
zastavilo, hracovi je dovolené byt striedajicim hraéom v obvyklom priebehu hry.

VP 26.3 Ak saobjavinehoda, zranenie alebo choroba, ina nez krvacanie, rozhodca mo6ze na
zaklade rozhodcovského Usudku prerusit zadpas na nie viac nez tri minaty, v takom pripade
rozhodca da pokyn ¢asomeracovi ohfadom toho, kedy zacina doba prerusenia.

VP 25.4 Ak je zapas zastaveny kvoli nehode, zraneniu, chorobe, krvacaniu alebo inému
nepredvidatelnému dévodu, druzstvo, ktoré ma v drzbe loptu v ¢ase prerusenia da loptu do
hry na mieste prerusenia, ked' je hra obnovena.

VP 26.5 Hracovi nie je dovolené sa dalej zUc¢astnit na zdpase, ked vosiel do hracieho pola
striedajuci hrac¢, okrem okolnosti VP 26.2 (krvacanie).

27



10.

11.

5 APENDIX A _ )
INSTRUKCIE PRI VYUZiVANi
DVOCH ROZHODCOV

Rozhodcovia maju absolitnu kontrolu nad zadpasom a maju rovnaké pravomoci
udelovat fauly a 5m pokutové hody. Rozdiely v ndzoroch rozhodcov neslizia ako
zaklad na protesty a odvolania.

Komisia alebo organizacia vymenuvajlica rozhodcov méa pravomoc oznadit stranu
bazéna, z ktorej kazdy z rozhodcov rozhoduje. Rozhodcovia si vymenia strany bazéna
pred zacCiatkom ktorejkolvek Stvrtiny, ked'si strany nevymiefaju druzstva.

Na zacdiatku zapasu a kazdej stvrtiny, rozhodcovia zaujmu poziciu na prislusnych
Ciarach vyznacujucich 5 metrov. Rozhodca, ktory sa nachadza na tej istej strane ako
rozhodcovsky stolik, dava pokyn na zacatie.

Po gole dava signal na znovu zacatie rozhodca, ktory kontroluje Uto¢nu situaciu,
ked’ bol dosiahnuty gél. Pred znovu zacatim sa rozhodcovia uistia, Ze striedanie bolo
dokoncené.

Kazdy rozhodca ma pravomoc udelovat fauly na ktorejkolvek strane hracieho pola,
ale kazdy rozhodca primarne venuje pozornost ofenzivnej situacii Gtociacej na branku po
ich pravej ruke. Rozhodca, ktory nekontroluje Gtocnu akciu (obranny rozhodca), by
mal stat tak, aby nebol k bréanke, na ktoru sa utodi, blizSie ako hraé¢ Utociaceho
druzstva, ktory je najdalej od tejto branky.

Pri udelovani volného hodu, hodu od branky alebo rohového hodu, rozhodca, ktory ucinil
rozhodnutie, zapiska na pistalku a obaja rozhodcova naznacia smer Gtoku, aby umoznili
hra¢om v réznych ¢astiach bazéna urychlene vidiet, ktorému druZstvu bol udeleny hod.
Rozhodca, ktory udinil rozhodnutie, ukaZe na miesto, odkial'sa ma zahravat hod, ak
sa lopta nenachéadza v tej pozicii. Rozhodcovia pouzivaju signaly vydané v Apendixe B
za UCelom naznacenia povahy faulov, ktoré penalizuju.

Ak podla rozhodcovho nazoru hrac vytrvalo hra nesportovym spésobom alebo upltava
pozornost simulaciou, rozhodca udeli ZItd kartu hracovi porusujucemu pravidla. Ak dana
¢innost pokracuje, rozhodca udeli hracovi ¢ervend kartu, a to tak, aby bola viditelna
z hracieho pola a z rozhodcovského stolika, kedZe je to povazované za neSportové
spravanie. Rozhodca naslednej signalizuje cislo Ciapky vylu¢eného hraca stoliku.

Signal na zahravanie 5m pokutového hodu je vydany Utoénym rozhodcom, okrem
pripadu, ak hraé, ktory chce zahravat 5m pokutovy hod lavou rukou, méze poziadat
obranného rozhodcu, aby vydal signal.

Ak obaja rozhodcovia udelia volny hod stUcasne tomu istému druzstvu, volny hod
zahrdava hrac, ktorému bol udeleny GUto¢nym rozhodcom.

Ak obaja rozhodcovia udelia si¢asne obycajny faul, ale opacnym druzstvam, udeleny je
neutralny hod, ktory zahrava Gtoc¢ny rozhodca.

Ak obaja rozhodcovia rozhodnu naraz a jeden rozhodca udeli obyc¢ajny faul a druhy
rozhodca vylucovaci faul alebo faul na prisidenie 5m pokutového hodu, plati

28



12

13.

vylucovaci faul alebo faul na prisidenie 5m pokutového hodu.

Ak sa hracdi oboch druzstiev pocas hry sucasne dopustia vyluc¢ovacieho faulu,
rozhodcovia si vyziadaju loptu z vody a uistia sa, Ze obe druzstva a zapisovatelia
vedia, kto je vyluceny. Ukazovatel merajuce 30 sekundovlu drzbu lopty nie je
vynulovany a hra je znovu zacata volnym hodom, ktory je udeleny druzstvu, ktory mal
drzbu lopty. Ak ani jedno z druzstiev nemalo drzbu lopty, ked bolo udelené sticasné
vylucenie, ukazovatel merajuci 30 sekundovu drzbu lopty je vynulovany a hra je
znovu zacatd neutralnym hodom.

V pripade sucasného prisudenia 5m pokutovych hodov obom druzstvam, prvy z 5m
pokutovych hodov je zahravany druzstvom, ktoré malo drzbu lopty ako posledné. Po
tom, Co bol zahravany druhy 5m pokutovy hod, zapas bude znovu zacaty druzstvom,
ktoré malo drzbu lopty, a ktorému je udeleny volny hod na alebo za ciarou
vyznacujucou polovicu hracieho pola.
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_ APENDIX B
SIGNALY POUZIVANE
ROZHODCOVSKYM ZBOROM

¢ Obr. A Rozhodca znizi ruku z vertikalnej pozicie na signalizovanie (i)
zaciatku stvrtiny (ii) znovu zacatia po géle (iii) zahravania pokutového
hodu.

Obr. B Jednou rukou sa ukaze v smere utoku a druha ruka sa vyuzije na
ukazanie na miesto, kde je lopta umiestnena do hry za Uc¢elom zahravanie
volného hodu, hodu od branky alebo rohového hodu.

s

Obr. C Signalizovanie neutralneho hodu. Rozhodca ukaze na miesto,

_ kde bol udeleny neutralny hod, namieri oba palce smerom nahor a
3&'4 vyziada si loptu.

potom rychlo pohne rukou smerom k hrani¢nej Ciare hracieho pola.
Rozhodca nasledne signalizuje Cislo Ciapky vyluceného hraca tak, aby bol

all Obr. D Signalizovanie vylucenia hraca. Rozhodca ukaze na hraca, a
‘—%
j\ signal viditelny z hracieho pola a z rozhodcovského stolika.
|

Obr. E Signalizovanie sucasného vylucenia dvoch hracov. Rozhodca

ukaze obomi rukami na dvoch hracov, signalizuje ich vylucenie podla
% Obr. D, a potom ihned’'signalizuje ¢isla ¢iapok hracov.
{\s
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Obr. F Signalizovanie vylicenia hraca za neSportové spravanie. Rozhodca
signalizuje vylucenie podla Obr. D (alebo Obr. E, ak jeto vhodné), a potom
vzajomne rotuje rukami takym spésobom, ze je to viditelné z hracieho
pola a rozhodcovského stolika, a k tomu este udeli hracovi Cervenu kartu.
Rozhodca potom signalizuje Cislo Ciapky vyliéeného hraca smerom k
stoliku.

Obr. G Signalizovanie vylucenia hraca s nahradnikom po Styroch
(4) mindtach. Rozhodca signalizuje vylucenie podla Obr. D (alebo
Obr. E, ak je to vhodné), a potom prekrizi ruky takym spésobom, ze
je to viditelné z hracieho pola a rozhodcovského stolika, Rozhodca
potom signalizuje Cislo Ciapky vyluceného hraca smerom k stoliku.

Obr. H Signalizovanie prisidenia pokutového hodu. Rozhodca
zodvihne ruku so vztyCenymi piatimi prstami. Rozhodca potom
signalizuje stoliku Cislo Ciapky hraca, ktory porusil pravidla.

Obr. I Signalizovanie dosiahnutia golu. Rozhodca signalizuje
zapiskanim na pistalku a okamzitym ukazanim na stred hracieho
pola.

Obr. J Naznacovanie vylucovacieho faulu z drzania supera.
Rozhodca vykona pohyb drzania zapastia jednej ruky druhou
rukou.
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Obr. K Naznacovanie vyluCovacieho faulu z potopenia supera.
Rozhodca vykona oboma rukami pohyb smerom nadol, zacdinajuc z
horizontalnej pozicie.

Obr. L Naznacovanie vylucovacieho faulu z potiahnutia sipera. Rozhodca
vykona pohyb potiahnutia oboma rukami vertikalne rozSirenymi a
potiahne smerom k jeho telu.

Obr. M Naznacovanie vylu¢ovacieho faulu z kopnutia sUpera. Rozhodca
vykona pohyb kopnutia.

Obr. N Naznacovanie vylucovacieho faulu z Uderu supera. Rozhodca
vykona pohyb Gderu so zovretou péastou, zacdinajuc z horizontalnej
pozicie.

Obr. O Naznacovanie obycajného faulu z postréenia alebo odrazenia
sa od slUpera. Rozhodca vykona pohyb postréenia prec od tela,
zacinajuc z horizontalnej pozicie.
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Obr. P Naznacovanie vylucovacieho faulu z prekdzania stperovi. Rozhodca
vykona krizovy pohyb, a to tak, Ze jedna ruka horizontalne krizuje
druhu.

)
{.-a

Obr. Q Naznacovanie obycajného faulu z ponorenia lopty pod vodu.
Rozhodca vykona pohyb smerom nadol s rukou zacinajlcou z
horizontalnej pozicie.

Obr. R Naznacovanie obycajného faulu zo statia na spodku bazéna.
Rozhodca zodvihne a znizi jednu nohu.

ﬂ{/
lh

Obr. S Naznacovanie obycajného faulu zo zbytocného zdrziavania pri
o

] zahravanivolného hodu, hodu od branky alebo rohového hodu. Rozhodca
zodvihne ruku raz alebo dvakrat s dlarfiou oto¢enou smerom nahor.

,& Obr. T Naznacovanie porusenia dvoj - metrového pravidla. Rozhodca
‘ naznaci Cislo 2 zodvihnutim ukazovaka a prostrednika do vzduchu s

1
t
a
,\Qd tym, ze jeho ruka je vertikalne predlzena.
a
vyprsania 30 sekundovej drzby lopty. Rozhodca vykona krazivy

N i / Obr. U Naznacovanie obyc¢ajnych faulov z mrhania ¢asom a
pohyb ruky dva alebo trikrat.
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Obr. V Brankovy rozhodca signalizuje zaciatok Stvrtiny.

Obr. W Brankovy rozhodca signalizuje nespravny zaciatok, znovu
zacatie alebo nespravny navrat vyluceného hraca alebo
striedajluceho hraca.

- Obr. X Brankovy rozhodca signalizuje hod od branky alebo rohovy hod.

@ Obr. Y Brankovy rozhodca signalizuje gol.

Obr. Z Naznacovanie Cisla hracovej Ciapky. Aby bolo umoznené rozhodcovi efektivnejsie
komunikovat s hra¢mi a zapisovatelfom, signaly s davané obomi rukami, ak je to
vhodné pri ¢islach presahujtcich &islo pat. Jedna ruka ukazuje pat prstov a druha ruka
ukazuje dodatoéné prsty na vytvorenie suctu hrdéovho isla. Pre ¢islo desat je ukdzana
zovretd past. Ak Cislo presahuje desat, jedna ruka ukazuje zovret( past a druha ruka
ukazuje dodatoc¢né prsty na vytvorenie suctu hracovho dcisla.
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Apendix C

INTERPRETACIA PRAVIDIEL

1. Co ak obranca blokuje nahrdvku alebo strelu dvoma rukami?

Ak obranca blokuje nahravku alebo strelu dvoma rukami je potrestany 5m pokutovym
hodom proti jeho druzstvu, ak je vo vnutri 6m Gzemia, alebo je vyluceny, ak je mimo
6m Uzemia.

2. Smie hréé, ktory je nahradeny za vyli¢eného brankdra prebrat jeho brankarske privilégia?
Nie, hrac¢, ktory nahradza vyli¢eného brankara neprebera brankarske privilégia i ked' je v
brane. Ak tento hrac pouzije pri braneni dve ruky - Gto¢né druzstvo je odmenené 5m
pokutovym hodom.

3. Aky je signal pre znovu navratenie striedajuceho hraca po brutalite?
Ak je hrac vyluceny za brutalitu, stolik dava signal striedajucemu hracovi po uplynuti 4minut
dvoma zastavkami - zltou a zastavkou farby druzstva, z ktorého bol hrac vyluceny.

4. Co sa stane ak obranca Uumyselne tecuje nahrévku do outu - za vilastnu brénu?
Hra sa znovu zacne rohovym hodom v tom pripade ak iSlo o Umyselny te¢ obrancu.

4b. Co sa stane ak je lopta po strele Gtoénika te¢ovand obrancom von z ihriska - bokom?
Obranné druzstvo je odmenené volnym hodom. Podla toho istého pravidla sa posudi aj
teCovanie strely obrancom a nasledné vyhodenie lopty do outu za branu.

5. Co sa stane pri obojstrannom vyliceni poéas hry?

V pripade obojstranného vylucenia hracov obidvoch druzstiev na 20 sekind rozhodca vyberie
loptu zvody, signalizuje cisla vylucenych hracov, Uto¢ny Cas sa zastavi - nie restartuje.
Hru zacne druzstvo, ktoré bolo v drzbe pred vylucenim.

V pripade ak Ziadne z druzstiev nebolo v drzbe hra sa zacina neutrdinym hodom v strede
ihriska — UtocCny Cas sa restartuje.

6. Hracje vyluceny alebo je zapiskané obojstranné vylicenie. Je druZstvo povinné pokrac¢ovat'v hre
aj bez brankara ak ma menej ako 7 hracov?

Druzstvo so 7 hraémi musi mat brankara ak je vyliéeny hrac alebo jeho nahradnik je
pokladany za jedného z tychto 7. Vylu¢eného brankara méze nahradit len brankar, hraca
len hrac.

7. Co sa stane ak nastane brutalita pocas prestévky, oddychového Casu, pred vykonanim 5m
pokutového hodu alebo po géle?

Ak pride k brutalite pocCas prestavky, oddychového Casu, pred vykonanim 5m pokutového
hodu alebo po gdle, hrac ktory sa previnil je vylic¢eny do konca zapasu s nahradnikom (ten
mdze nastupit po 4min). Hra sa normalne znovu zac¢ne, bez 5m pokutového hodu.

Ak sa brutalita stane pred zahratim 5m pokutového hodu, 5m pokutovy hod sa
zachovava.

8a. Co sa stane ak sa brankar pocas hry dopusti brutality?

Ak sa brankar dopusti brutality pocas hry je vylic¢eny do konca zapasu a opac¢nému druzstvo
hadze pokutovy hod. Previneny hra¢ musi opustit priestor bazéna. Hrac¢, ktory zaujme
miesto brankdra nepreberad brankarske privilégia (branit dvoma rukami vo svojom 6m
Uzemi). Nahradny brankar moze nastipit po uplynuti 4minut; alebo po pokutovom hode, avéak
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druzZstvo musi hrat bez jedného hraca v poli 4 minuty.

8b. Co sa stane ak sa hréci oboch druZstiev dopustia brutality pocas hry?

V pripade brutality hraCov z oboch druzZstiev pocas hry, su tito previnili hraci vyliceni do konca
hry a ndhradnici mézu nastlpit po uplynuti 4minut. DruZstvo, ktoré ma v drzbe loptu hddze 5m
pokutovy hod ako prvé. Po 5m pokutovom hode druhého druzstva hra pokracuje volnym
hodom z polovice druzstvom, ktoré malo loptu pred zapiskanim brutality.

8c. Co sa stane ak sa hraci oboch druZstiev dopustia brutality pocas poslednej minity
zapasu?

V pripade brutality hracov oboch v poslednej minute zapasu, sa podla pravidla 23.10 tréner
druzstva, ktoré malo drzbu lopty sa mdze rozhodnut & chce hddzat 5m pokutovy hod alebo
pokracovat v drzbe lopty. Ak sa rozhodne pre drzbu lopty, jeho druzstvo ma volny hod a
novych 30 seklind na Gtok.

9. Co sa stane ak hra¢ obranného druZstva sa vrati do hry nesprévne?

Ak sa hrac¢ obranného druzstva sa vrati do hry nespravne je opatovne vyluceny na 20
sekind a utocné druZstvo je odmenené 5m pokutovym hodom. Previnilému hracovi je
pripisana len jedna osobna chyba.

10. Co sa stane ak hré¢ Gtoéného druZstva sa vréti do hry nesprdvne?
Ak sa hrac utoc¢ného druzstva nespravne vrati do hry, je vyli¢eny na 20 sekind a volnym
hodom je odmenené opacné druzstvo. Previnilému hracovi je pripisana osobna chyba.

11. Co sa stane ak je druZstvo v poslednej minite odmenené 5m pokutovym hodom?

Ak je druzstvo v poslednej minute odmenené 5m pokutovym hodom, tréner tohto druzstva
si mOze vybrat ¢&i chce hadzat 5m pokutovy hod alebo ponechat si drzbu lopty. Tréner
musi okamzite signalizovat rozhodcovi svoje rozhodnutie a to prekrizenymi rukami na prsiach
- drzba lopty, alebo signalizaciou otvorenej dlane piatimi prstami — Smpokutovy hod. Ak si
tréner vyberie drzbu lopty pre svoje druzstvo — rozohrava sa na polovici alebo na vlastnej
polovici a restartuje sa Utocny cas.

12. Co sa stane ak sa hra¢ dopusti priestupku alebo porusenia (stvisiaceho s pravidlom 22.13) v
¢ase medzi stvrtinami, pocas oddychového Casu alebo v ¢ase po gdle.

Previnily hra¢ je vyluceny do konca stretnutia s ndhradnikom. Nahradnik mézZe nastupit
okamzite ako saznovuzacata hra — poprestavke naplavanim naloptu, pooddychovom case
druzstvom, ktory oddychovy ¢as Ziadalo, po gole obrannym druzstvom.
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ZMENY V PRAVIDLACH VODNEHO POLA
schvalené na kongrese FINA v decembri 2018 v Hangzhou Cina

WP 20.15

P6vodné pravidlo:

Casomerat redtartuje ¢as drzby lopty na 30s.:

c) ak je lopta vratena do hry po udeleni rohového hodu
Nové pravidlo (WP 21.14):

Casomerac restartuje ¢as drzby lopty na 20s ked"

a) je zapiskany rohovy hod,

b) po odrazenej lopte ak sa nemeni drzba lopty,

c) je hrac vyluceny.

Poznamky:
Cielom pravidla je, Ze v pripade statickej hry alebo dalsej drzby lopty pre Utocéné druzstvo bude
utok 20 sekundovy.

V pripade rohového hodu Utoc¢né druzstvo ma 20s drzbu lopty.

V pripade strely na branu a po ziskani odrazenej lopty opatovne utoénym druzstvom je
20s opatovna drzba lopty.

V pripade ak po odrazeni lopty ziska drzbu obranné druzstvo — drzba lopty je
reStartovana na 30s.

Restart Uto¢ného c¢asu po zahrani 5m pokutového hodu:

v pripade, Ze nariadeny pokutovy hod nie je premeneny a odrazenu loptu znovuziska
utocné druzstvo, Utocny Cas je restartovany na 20s,

v pripade, Ze nariadeny pokutovy hod nie je premeneny a odrazenu loptu ziska
obranné druzstvo, Utocny Cas je restartovany na 30s,

ak je pokutovy hod premeneny je restart uto¢ného ¢asu na 30s.

v pripade ak je odpiskany pokutovy hod v poslednej minute stretnutia a tréner si
vyberie nehadzat 5m pokutovy hod, ale mat drzbu lopty, v tomto pripade sa hra znovu
zacne na stredovej Ciare ihriska (alebo na obrannej polovici Uto¢ného druZstva) a ¢as
drzby lopty sa restartuje na 30s.

Ak je lopta teCovand brankdarom a opusti ihrisko bo¢nou stranou je utoc¢ny ¢as restartovany na

20s.

Pri neutrdlnom hode je Utoc¢ny c¢as restartovany na 30s.

Ak v Case strely ukazuje ¢asomiera viac ako 20s Utoku pre Utocné druzstvo, po znovuziskani
drzby lopty sa Utoc¢ny Cas restartuje na 20s.

V pripade presilovej hry sa ¢as drzby lopty pre Utocné druZstvo restartuje na 20s, ale:

v pripade, ak je po odpiskani presilovky na ukazovateli ¢asu viac ako 20s cas zostdva —
nerestartuje sa. Uto¢né druzstvo nestraca ¢as v pripade vyli¢eného hraca a nie je
zvyhodnené prevahou.

v pripade obojstranného vylucenia sa Utocny Cas nerestartuje.




WP 14.3

P6vodné pravidlo:

d) gdl moze byt dosiahnuty priamo po udeleni volného hodu spoza hranice 5m.
Nové pravidlo (WP 15.3):

GOl moze byt dosiahnuty:

a) priamou strelou po udeleni volného hodu spoza 6m;

b) po zahrani lopty do hry, mézZe hrac naznacit strelu, ale aj plavat.

[Pozndmka: Ak hrac nestreli priamo po faule, lopta musi byt zahrana, tak ako hovoria pravidla
(nadhodit) a az potom mdze hrac plavat alebo naznadit strelu. ]

Poznamky:

Oboje — faul aj lopta, musia byt za liniou 6m. Ak je lopta v 6m Gzemi, hra¢ nemdze strelit, taktiez
v pripade ak je volny hod udeleny v 6m Uzemi a lopta je za 6m liniou.

Ak je lopta a volny hod udeleny za 6m liniou hra¢ moze priamo strelit, alebo viditelne zahrat loptu do
hry (nadhodit). Po viditelnom zahrati lopty spat do hry (po nadhodeni) hra¢ méze naznadit strelu,
strelit alebo plavat a strelit.

Ak Utociaci hrac zahra loptu do hry (nadhodi) mdze byt napadnuty obrancom.

Viditelne zahrat loptu spat do hry znamen3, Ze:
a) lopta opusti ruku zahravajuceho hraca (vid obrazok),
b) hrac si prehodi loptu z jednej ruky do druhej.

a2 AR

Priama strela po preruseni (prestavke):
- po prestavke medzi Stvrtinami nie je mozné priamo strelit na branu
- akje lopta vybrana z hry (Uprava Ciapky, zranenie a pod.) a znovu vratena do hry rozhodcom,
zahravajuci hra¢ nesmie priamo strelit na branu.
- ale ak je lopta vratena do hry na zahratie rohu, alebo je vratena hracovi za hranicou 6m —
doévodom vybratia lopty z hry bola Uprava ¢iapky, al. zranenie, méze nasledovat strela na
branku po nadhodeni, nadhodenie a plavanie s loptou alebo naznacit strelu.




Nové pravidlo:

Utodiaci hraé napadany obrancom v 6m Gzemi

Vnutri 6m Uzemia, ked hrac pldva s loptou alebo drzi loptu a je napadany zozadu obrancom
v momente strely musi byt odpiskany pokutovy hod.

[Poznamka: iba ak sa obranca nedotkne lopty]

Poznamky:

Vo vnutri 6m Uzemia, v gélovej $anci s umyslom skérovat:
- Ak Gtociaci hrac s umyslom strielat je v pozicii pred obrancom a v pohybe smerom k brane,
tak obrancovi nie je dovolené faulovat, ak tak spravi musi byt potrestany 5m pokutovym
hodom.

Zabranit pravdepodobnému gélu podla pravidla WP 23.2.

Jedinou moznostou ako obranca moze zasiahnut bez faulu je, Ze ma kontakt len s loptou.

V pripade ak sa obranca dotkne Gto¢nikovho ramena, chrbta alebo ruky 5m pokutovy hod musi byt
zapiskany.

Tymto sa eliminuju rozhodnutia rozhodcu ,,lopta v ruke”. Rozhodnutie, ktoré mohlo byt nespravne.
Rozhodca sa mdze oneskorit so svojim rozhodnutim, ak vidi Ze Gtoc¢nik chce hrat. V pripade, Ze
utoc¢iacemu hracovi nie je umoznené akciu dokondit, rozhodca uplatni toto pravidlo (5m pokutového

hodu).

V pripade, Ze je Utocnik s loptou pred branou, jeho ruka je na lopte a brankar polozi svoje ruky na
loptu a potopi ju, nie je nariadeny 5m pokutovy hod, ale volny hod pre brankara (topena lopta).

WP 17.2

P6vodné pravidlo:

Rohovy hod je zahrdvany hrdcom uUtociaceho druzstva z 2m znacky na strane najblizsej k miestu,
kde lopta presla brankovou ¢iarou. Hod nemusi byt zahravany najblizs$im hracom, ale je zahravany
bez zbytocného omeskania.

Nové pravidlo (WP 18.2):

Hrac, ktory zahrava rohovy hod moéze:

a) rovno vystrelit,

b) zahrat, plavat, vystrelit bez nahravania, naznacit strelu,

c) zahrat a nahrat svojmu spoluhracovi

Poznamky:

Hrac, ktory zahrava rohovy hod nie ohraniceny v akcénosti, vratane strely.



Ak pri zahrdvani rohového hodu vracia loptu do hry brankovy rozhodca, priama strela na branu je
dovolend, po zahrati lopty hra¢ méze s loptou plavat, alebo naznadit strelu.

WP 12

Time out

Nové pravidlo (WP 13):

Tlacidlo na oddychovy ¢as. bude v zodpovednosti druzstva.

Jeden z 3 ¢lenov realiza¢ného timu druzstva ma na starosti stlacit tlac¢idlo na oddychovy cas, ked'
tréner druZstva si Ziada oddychovy ¢as.

Poznamky:

Cielom je preniest zodpovednost na druzstvo (realizany tim) pri volbe oddychového ¢asu.

WP 12.1

Povodné pravidlo:

Kazdé druzstvo mozZe poZiadat o oddychovy cas v kazdej Stvrtine.

Nové pravidlo (WP 13.1):

Kazdé druzstvo ma k dispozicii 2 oddychové Casy, ktoré moze vyuzit kedykolvek pocas zapasu ked'
ma v drzbe loptu. Okrem momentu pred 5m pokutovym hodom.

Poznamky:

Oddychové ¢asy sa mozu vybrat kedykolvek ked' je druZstvo v drzbe lopty.

Oddychové ¢asy sa mbzu vybrat aj v tej istej Stvrtine, po sebe. Nie je obmedzené kedy si ich maju
druzstva vybrat.

Druzstvo si nemé6ze vybrat oddychovy ¢as po udeleni 5m pokutového hodu.




WP 11.2
P6vodné pravidlo:

Medzi druhou a tretou Stvrtinou je 5 min. prestavka.
Nové pravidlo (WP 12.2):

Medzi druhou a tretou Stvrtinou je 3 min. prestavka.

WP 5.6

Povodné pravidlo:

Kedykolvek pocas hry méze byt hrac vystriedany, nahradnik vstlpi do ihriska cez zonu navratu po
tom €o sa v nej viditelne vynori striedajuci hrac.

Nové pravidlo (WP 5.6):

Dodatocna (pridavna) striedajuca zdéna ndvratu je ktorékolvek miesto medzi brankovou ciarou

a stredom hracieho pola pozdi? vonkajej strany bo¢nej ¢iary (vid obrazok).
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Poznamky:

Vyluceny hrac alebo nahradnik musi vstupit do ihriska cez povodnu zénu navratu.



Nie je dané a ani obmedzené kolko striedajucich hracov sa mdze vymenit pozdlz bocnej strany ihriska
— tato oblast sa nepouziva na rozplavovanie.

Striedajuci hrac sa pohybuje po boku bazéna, do vody vstupi pri svojej zone navratu bez ponorenia a
strieda podla toho istého pravidla ako pri striedani cez zénu navratu.

Striedajuci hraci sa musia viditelne vynorit a dotknut rukami za vonkajSou stranou bo¢nej drahy.
Striedajuci hra¢ musi opustit hraciu plochu skér ako ndhradnik do nej vstupi.

Aby mohol striedajuci hrac vstupit do ihriska musi jeho spoluhrac opustit hracie pole. Az ked'sa hrac
viditelne vynori nad hladinu v striedajicej zone, mdze nahradnik vojst do ihriska.

Striedajuci hrac plava popri vonkajsej strane bocnej drahy az po brankovu Ciaru.

Vymena hracov méze byt kedykolvek v hre a z ktoréhokolvek miesta medzi brankovou ciarou

a stredovou Ciarou.

Ziadne striedanie nie je dovolené pocas zahravania 5m pokutového hodu. Striedanie méze byt len
v pripade zranenia, alebo ak hrac, ktory pokutovy hod zapricinil md 3.0sobnu chybu — toto striedanie
je iba cez zénu navratu.

Rozhodcovia alebo pomocni rozhodcovia pri stoliku méZu signalizovat nedodrZanie tohto pravidla
a hrdc je potrestany podla pravidla o nespravnom striedani WP 22.16.

Hraci mozu zostat v boénej zdne navratu primerany ¢as — tak ako bolo zauzivané zotrvavanie v zéne
navratu.
Bocna zéna navratu pozdlZ strany ihriska je min. 0,5m Siroka.

WP 19.1.
Povodné pravidlo:
,Volny hod je zahrdvany z miesta kde sa faul stal.”
Nové pravidlo (WP 20.1) :
Volny hod je zahravany z miesta kde je lopta okrem situdcii:
a) ak sa faul zavinil obranca a stal v 2m tUzemi, volny hod sa rozohrava z hranice 2m tUzemia kde
sa faul stal,

b) kde inak stanovuju pravidla.

Poznamky :
Tato zmena ma zrychlit hru a to tym, Ze sa nevyZaduje vratit loptu na miesto faulu.

Pre kazdy volny hod vzniknuty v 2m Uzemi sa hra znovu zacne na linii 2m.




Nové pravidlo:
Ujasni signalizaciu rozhodcu po faule zapiskanom za 6m liniou. ( Toto pravidlo len predchadza
nejasnym situdcidm okolo hranice 6m Uzemia)

[Poznamka: Ak rozhodca po udeleni faulu signalizuje vzpazenou rukou, znamena to, Ze faul bol
za 6m uzemim.]

Poznamky :

Ak rozhodca signalizuje po faule vzpazenou rukou hra¢ moze vystrelit. V opacnom pripade, hraé
strelit nemdze pretoze faul alebo lopta st v 6m Uzemi.

WP 14.2

P6vodné pravidlo:

G4l moze byt dosiahnuty odkialkolvek z hracieho pola; okrem brankara, ktory sa nemdze
prejst cez polovicu ihriska a dotknut lopty na Utoénej polovici ihriska.

Nové pravidlo (WP 15.3):

Brankar moze prejst cez polovicu ihriska a moze sa dotknut lopty na Utoénej polovici.

Poznamky:

Brankar moze prejst polovicu ihriska, méze strielat odkialkolvek namiesto nahravania.
Brankar moze hadzat aj pokutovy hod v penaltovom rozstreli.

Brankar straca jeho/jej privilégia za svojim 6m Gzemim.

Pocas penaltového rozstrelu kedy kazdy tréner nahlasuje 5 striedajlcich hracov a brankara, brankar
moze byt aj strelcom.

Brankar moze byt striedany kedykolvek pocas penaltového rozstrelu za nahradného brankara,
nemoze byt striedany hrac¢mi.

Nové pravidlo (WP 11):
Pouzivat video systém na urcenie platného gélu.




Nové pravidlo (WP 7):
Pouzivat audio zariadenie pre rozhodcov

Poznamky:

Kazdy z rozhodcov pouziva set (sltichadlo + vysielacka) pre komunikaciu s kolegom. Delegat bude
mat tieZ tento vysielackovy set, iba na prijimanie informacii od rozhodcov.

Nové pravidlo:

Postup a priloha v dodatku C bude obsahovat pouZivanie Video Monitoringu, ktory sluzi
na potrestanie pripadu brutality, alebo extrémne hrubej hry a ktoré neboli potrestané
v zapase.

Poznamky:

Pravidlo umoznuje spatne potrestat hracov, ktori boli zapase potrestani nespravne alebo
vobec.
Vysledok zapasu sa nezmeni.

Vysledok sa nezmeni, ale druzZstvo nastlpi na dalsi zapas bez spatne potrestaného hraca,
v pripade, Ze tento hrac dostal trest.

V pripade, Ze druZstvo vznesie protest na incident, musi tak spravit formalne delegatovi do 30
min po zapase a zaplatit platbu 500 Svajciarskych frankov.

Delegat z vlastnej iniciativy moze preskimat akukolvek udalost zapasu.
Delegat musi oznamit svoje rozhodnutie o pozastaveni ¢innosti druzstvu z ktorého je potrestany
hrac, pred jeho dalSim zdpasom.




Nové pravidlo (WP 1.6.):

Oznacenie 5m — znacka odkial sa bude hadzat 5m pokutovy hod, musi byt ¢ervenym kolikom
na oboch stranach bazéna.

WP 10.1
P6vodné pravidlo:
povinnosti zapisovatelov su:

b) kontrolovat ¢asové useky vylucenia hracov a signalizovat ich uplynutie zdvihnutim prislusnej
zastavky.

Nové pravidlo (WP 10.1):

PouZivat automaticky signal — vizualny efekt zony navratu pri vylaéeni hraca:
a) poslednych 5s. vylucenia
b) cas kedy sa vyluceny hraé moze vratit naspat do hry

Poznamky:

Pouzivat len ak je primerané zariadenie k dispozicii.
Napriklad: podsvietenie na ukazovateli ¢asu pri lavicke druZstva a na stoliku sa zasvieti na zeleno ked'
vyluceny hra¢ moze ist spat do hry.




