PROPOZICIE
HALOVEHO FUTBALOVEHO TURNAJA PRIPRAVIEK U11

1. Termin: 04. februara 2023 (sobota) 08:00 hod.
2. Miesto: Sportova hala TopoPniky
3. Ugastnici:
SKUPINA A: 1. MFK Malé Dvorniky, 2. DSC Orechova Potén, 3. SC Oko¢ — Sokolec, 4.
OFK Rapid Ohrady, 5. TJ Druzstevnik Dolny Stal, 6. TJ Lehnice
SKUPINA B: 1. Futbalovy klub Holice, 2. OFK Trhova Hradska, 3. TJ PALAS Jahodna, 4.
SK 1923 Gabéikovo, 5. TJ Druzstevnik Vrakun, 6. 1. FC Roma Zlaté Klasy
4. Startuju hragéi registrovani za prislusny klub len s platnym RP!
5. Prezentacia: 15 minut pred prvym zapasom muzstva u stola Casomeracov;
6. Kazdé druzstvo vyplni Tlacivo - Supiska druzstva s nominaciou. V nominacii musi byt’
uvedenych min. 9 hracov (8 hracov + 1 brankar) + 3 ¢lenovia realizaéného timu.
Nominacia musi byt rovnaka na vSetky stretnutia turnaja!! Po¢as trvania turnaja nie je
mozné tuto nominaciu menit’ ani doplnat’
7. Organizacny vybor:
predseda:  Richard Foldes, predseda STK ObFZ Dunajska Streda
Clenovia: Csaba Csiffari, ¢len STK ObFZ Dunajskéa Streda

Ludovit Szerencsés, sekretar ObFZ Dunajska Streda

FrantiSek Szorad, zdravotnik

Il. TECHNICKE USTANOVENIA:

PRAVIDLO I. — Hracia plocha

Hracia plocha je 40x20 m. Brankové uzemie je Sest-metrové uzemie z hadzanej. Znacka
pokutového kopu je 7 metrov od brany. Rozmer branok pre vSetky turnaje 3x2m.

PRAVIDLO II. - Lopta

Pouziva sa lopta €. 4 (klasicka).

PRAVIDLO lll. — Hragéi

Pocet hracov v hre je 5 (brankar a 4 hraci v poli). Minimalny poc€et hracov v poli su traja (pri
vylu€eniach). Vymena brankara za hraca v poli sa moze realizovat' aj v nepreruSenej hre, hrac
musi byt farebne rozliSeny od ostatnych hracov a prebera funkciu brankara.

Striedanie sa vykonava hokejovym spb6sobom aj v nepreruSenej hre, ale iba v priestore
striedadiek na vlastnej polovici HP! Porugenie sa tresta ZK (dvojminGtovym trestom).

Druzstva su povinné striedat’ minimalne dve Stvorky v pravidelnych intervaloch (min.
pocet odohratych minut je 5 na Stvoricu)!

PRAVIDLO IV. — Vystroj hracov

Druzstva nastupuju v jednotnych dresoch, brankar musi byt farebne odliSeny od hracov
druzstiev a rozhodcov. VSetci hraci su povinni mat chrani€e holennych kosti, poruSenie sa
tresta ZK (dvojminGtovym trestom).

PRAVIDLO V. - Rozhodca

Stretnutia rozhoduju delegovani rozhodcovia ObFZ.

PRAVIDLO VI. — Ostatni rozhodcovia

Asistent rozhodcu nie je delegovany.

PRAVIDLO VII. — Hraci ¢as

1 x 15 minut (hrubého €asu) bez polCasovej prestavky a striedania stran. Hraci Cas sa moze
zastavit' jedine na pokyn rozhodcu.




PRAVIDLO VIIl. — Za€iatok hry a nadvazovanie na hru

Pred kazdym stretnutim nastupuju na hraciu plochu s rozhodcom iba zakladné “patky“, kde
domace druzstvo podla vyzrebovania nastupuje vzdy na lavej strane HP od stolika Casomiery (
otoCeny tvarou smerom do ihriska). Rozhodca za ucasti kapitanov vyzrebuje, kto ma loptu.
ZacCina sa zo stredu ihriska zo stredovej znacky (tiez po obdrzani goélu). Hraci supera musia byt
od lopty vo vzdialenosti 5m. Lopta je v hre, ked je do nej kopnuté a nemusi byt zahrana na
superovu polovicu HP.

PRAVIDLO IX. — Lopta v hre a mimo hry

Uplatiiuje sa v zmysle Pravidiel futbalu. Ak sa lopta dotkne stropu haly, rozhodca prerusi hru a
nadviaze na nu nepriamym volnym kopom. Ak porusSi pravidlo druzstvo na vlastnej polovici,
nepriamy vofny kop sa vykona zo stredovej znacky. Ak porusSi pravidlo druzstvo na superovej
polovici, nepriamy volny kop sa vykonava z miesta priestupku.

PRAVIDLO X. — Uréenie vysledku stretnutia

Gdl je dosiahnuty, ak lopta prejde celym objemom za brankovu iaru medzi brankovymi zrdami
a pod brvnom brany. Rozhodca uzna gol, ak sa lopta dostane do superovej brany. Gél nie je
mozné dosiahnut priamo z vykopu (zo stredovej znacky) a priamo z autového vhadzovania bez
dotyku iného hrac¢a na HP. Ak je priamo dosiahnuty gol, na hru sa nadviaZze kopom od brany.
PRAVIDLO XI. — Hraé mimo hry

Hra¢ mimo hry neplati.

PRAVIDLO XIl. — Zakazana hra a nesportové spravanie

Ak porusi hrac¢ pravidla, za ktoré by mal byt napomenuty alebo sa sprava neSportovo, je
napomenuty ZK a zarover je vyliéeny z hry na 2 minuty. Ak potrestané druZstvo dostane gdl,
hra¢ sa moéze vratit do hry. V pripade napomenutia brankara ZK (2 minaty) tento méze
pokradovat' v hre a trest vykona jeden z hraov, vtom &ase hrajuci. V pripade udelenia ZK
dalSiemu hracovi toho istého druzstva pocas plynutia trestu, novy trest sa prirata k plynutému
trestu. Trest 2. potrestaného hra¢a zacne plynut az po uplynuti 1. trestu. Pri obdrzani golu
pocas plynutia trestu 1. napomenutého hraca, sa trest rusi (napomenuty hra¢ sa méze zapojit
do hry, avSak potrestané druzstvo pokracuje v hre s 3 hraCmi v poli) a zaroven zacina plynut
trest 2. napomenutého hraca.

Hrag, ktory sa dopusti priestupku, za ktory sa udeluje CK alebo sa sprava hrubo ne$portovo je
vyluéeny (CK) z hry a dostava trest 2 minGty a do konca stretnutia. DruZstvo méZe hraca
potrestaného CK nahradit inym hra¢om az po uplynuti 2 minat a to aj v pripade obdrzania golu.
V pripade udelenia CK brankarovi, musi ho nahradit nahradny brankar a trest vykona jeden
z hracov v tom Case hrajuci.

V pripade udelenia CK dalSiemu hragovi toho istého druZstva po&as plynutia 1.trestu, novy trest
sa prirata k plynutému trestu. Trest 2. vylu€eného hraca zacne plynut’ az po uplynuti 1. trestu.
Pri obdrzani gélu pocas plynutia trestov vylu€enych hracov, ostava poc€et hracov potrestaného
druzstva v poli v poCte 3 az do konca uplynutia vSetkych trestov a vyluceni hraci sa nemézu
zapojit do hry az do konca stretnutia.

Pri obojstrannom napomenuti Zltou kartou neplati pravidlo, Ze po streleni gélu méze vyluceny
hrag nastupit do hry — musi si trest riadne odpykat v plnej dizke (2 minaty).

Tresty za ZK a CK si hraéi musia odsediet na uréenom mieste (pri asomeracoch).
PRAVIDLO XIll. — Volné kopy

Rozohranie volného kopu sa musi vykonat do 5 sekund. Pri poruSeni ¢asového limitu ziskava
loptu super a kope nepriamy volny kop z miesta odkial sa mal vykonat pévodne nariadeny kop.
Hraci superovho druzstva musia byt od lopty vzdialeni minimalne 5 metrov. Opakované
porudenie vzdialenosti sa tresta dvojmindtovym trestom (ZK).

PRAVIDLO XIV. — Pokutovy kop

Za priestupky, za ktoré rozhodca nariaduje priamy volny kop hraéom braniaceho druzstva
v pokutovom uzemi, sa nariaduje pokutovy kop v prospech uto€iaceho druzstva. Pokutovy kop
sa kope zo vzdialenosti 7 m od brany.



PRAVIDLO XV. - Vhadzovanie lopty

Vhadzovanie lopty sa vykonava v zmysle pravidiel futbalu len rukami z miesta, kde lopta
opustila hraciu plochu. Hra¢ superovho druzstva musi byt v takej vzdialenosti od vhadzujuceho
hra¢a, aby mu umoznil vhodit’ loptu v zmysle pravidiel (2 metre). Ak lopta prejde priamo po
vhadzovani celym objemom za brankovu Ciaru medzi brankovymi zrdami a pod brvnom brany,
gol neplati a rozhodca nariadi kop od brany.

PRAVIDLO XVI. — Kop od brany

Kop z brankového uzemia vykona brankar nohou. Lopta musi byt v klude a hraci supera
musia byt mimo brankové uzemie. Brankar nesmie zahrat loptu vzduchom priamo na
superovu polovicu ihriska bez toho, aby sa lopta dotkla palubovky alebo ktoréhokolvek hraca na
vlastnej polovici. Pri poruseni tohto pravidla rozhodca prerusi hru a na hru nadviaze nepriamym
volnym kopom z polovice ihriska (zo stredovej znacCky) pre superovo druzstvo. Kop od
brany podlieha limitu 5 sekund. Pri nedodrzani limitu ziska loptu super, ktory zahrava kop
z rohu (z ktorejkolvek strany).

PRAVIDLO XVII. — Kop z rohu

Kope sa vzdy, ked lopta prejde celym objemom za brankovu Ciaru mimo priestoru brany a
naposledy hral s loptou hra¢ braniaceho druzstva (vratane brankara). Hraci braniaceho druzstva
musia byt pri zahravani rohového kopu vo vzdialenosti 5 metrov od lopty. Ak nie je rohovy kop
rozohrany v limite 5 sekund ziskava loptu super a nasleduje kop od branky.

Hra brankara

Brankar méze chytat' loptu do ruky iba vo vyznacenom pokutovom uzemi. Brankar mdze rukou
prihrat’ loptu spoluhracovi len tak, ze lopta sa musi dotknut’ ihriska alebo ktoréhokofvek hraca
na vlastnej polovici. Pri poruseni tohto pravidla rozhodca nariadi nepriamy vofny kop z polovice
ihriska (zo stredovej znacky) pre superovo druzstvo. Brankar nesmie vykopavat na superovu
polovicu ihriska loptu z ruky, ani volejom po odraze od zeme. Brankar moze zahrat’ loptu na
superovu polovicu nohou, ak si ju polozi na zem, v tom pripade je lopta v hre a méze byt
atakovany aj superovym hracom.

Ak chyti brankar loptu do ruky v brankovom uzemi po umyselnej prihravke od spoluhraca,
rozhodca nariadi nepriamy volny kop z hranice brankového uUzemia najblizSie k miestu
priestupku. Brankar nesmie opakovane chytit’ loptu do ruk pokial loptou nezahra hrac supera.

lll. OSTATNE USTANOVENIA:

1. Vystroj: kazdé druzstvo musi mat k dispozicii dve sady réznofarebnych dresov (druzstvo v
rozpise zapasov uvedené ako host ma pravo farby dresu) hraci k zapasu nastupuju v teniskach
bez kolikov. VSetci hraci su povinni mat’ chranie holeni;

2. Po zapasoch vysledky sa anuluju, poradie sa nevyhodnocuije;

3. Kazdé druzstvo obdrzi medaile, diplom a futbalovu loptu za uéast’;

4. Ostatné nalezitosti:

V konfrontacii, v odvolani a protestoch platia ustanovenia Pravidiel futbalu a Sutazného
poriadku. Odvolania a protesty sa podavaju pisomne najneskér do 20 minut po ukoncéeni
stretnutia s odvolacim vkladom 20 € (zahrnutého do mesacnej zbernej faktury).

Kazdé druzstvo je povinné zaplatit’ kauciu vo vyske 100€, ktora sa vracia po skonceni
turnaja (riesi sa cez mesaénu zbernu fakturu);

5. ObFZ Dunajska Streda hradi prenajom Sportovej haly, vydavky na technické zabezpecenie
turnaja, ob€erstvenie pre 15 oséb/druzstvo;

6. Cestovné hradia kluby z vlastnych prostriedkov;

7. Pravo vykladu propozicii prinalezi vyluéne Organizanému vyboru turnaja.

V Dunajskej Strede dna 08. 12. 2022



Szerencsés Ludovit
sekretar ObFZ DS

VYZREBOVANIE FINALOVEHO TURNAJA PRIPRAVIEK U11
OBLASTNEHO FUTBALOVEHO ZVAZU DUNAJSKA STREDA

Foldes Richard
predseda STK ObFZ DS

Ing. Benovic€ Arpad
predseda ObFZ DS

Stretnutia Cas Druzstva Vysledok
1. (SKUPINA A) 8.00 - 8:15 MFK Malé Dvor‘nl'ky—TJ Lehnice
2. (SKUPINA B) 8:20-8:35 ‘ Futbalovy klub Holice ‘— 1.FC Roma Zlaté Klasy
3. (SKUPINA A) 8:40 - 8:55 ‘ DSC Orechova Poton —‘TJ Druzstevnik Dolny Stal
4. (SKUPINA B) 9:00-9:15 ‘ OFK Trhova Hradska —‘TJ Druzstevnik Vrakun
5. (SKUPINA A) 9:20-9:35 | SC Okoé-SokoIec‘—OFK Rapid Ohrady
6. (SKUPINA B) 9:40 - 9:55 ‘ TJ PALAS Jahodna ‘— SK 1923 Gabgtikovo
7. (SKUPINA A) 10:00 - 10:15 ‘ TJ Lehnice — OI‘:K Rapid Ohrady
8. (SKUPINA B) 10:20-10:35 | 1.FC Roma Zlaté Klas‘y — SK 1923 Gabéikovo
9. (SKUPINA A) 10:40 — 10:55 | TJ Druzstevnik Dolny Ttél — SC Okot - Sokolec
10. (SKUPINA B) 11:00-11:15 ‘ TJ Druzstevnik Vraku‘ﬁ — TJ PALAS Jahodna
11. (SKUPINA A) 11:20-11:35 ‘ MFK Malé Dvorm’ky‘— DSC Orechova Potén
12. (SKUPINA B) 11:40-11:55 ‘ Futbalovy klub Holice‘ — OFK Trhova Hradska
13. (SKUPINA A) 12:00-12:15 ‘ DSC Orechova P‘otéﬁ —TJ Lehnice
14. (SKUPINA B) 12:20-12:35 ‘ OFK Trhova Hradska —’ 1.FC Roma Zlaté Klasy
15. (SKUPINA A) 12:40-12:55 ‘ SC Oko¢ - Sokolec —’ MFK Malé Dvorniky
16. (SKUPINA B) 13:00-13:15 ‘ TJ PALAS Jahodna —‘Futbalovv klub Holice
17. (SKUPINA A) 13:20-13:35 ‘ OFK Rapid Ohrady — T‘J Druzstevnik Dolny Stal
18. (SKUPINA B) 13:40-13:55 ‘ SK 1923 Gabtikovo —‘TJ Druzstevnik Vrakun

14:00 — 14:15 ‘ TJ Lehnice — TJ Druzstevnik Dolny Stal

19. (SKUPINA A)




20. (SKUPINA B) 14:20-14:35 ‘ 1.FC Roma Zlaté KIasyl—TJ Druzstevnik Vrakun
21. (SKUPINA A) 14:40 — 14:55 ‘ MFK Malé Dvorm’ky| — OFK Rapid Ohrady
22. (SKUPINA B) 15:00 — 15:15 ‘ Futbalovy klub HoIicT — 8K 1923 Gab¢ikovo
23. (SKUPINA A) 15:20-15:35 ‘ DSC Orechova Poté‘ﬁ — SC Okoc¢ - Sokolec
24. (SKUPINA B) 15:40 - 15:55 ‘ OFK Trhova HradskT — TJ PALAS Jahodna
25. (SKUPINA A) 16:00 — 16:15 \ SC Okoc¢ - Sokc‘)Iec —TJ Lehnice
26. (SKUPINA B) 16:20-16:35 ‘ TJ PALAS Jahodnd - ‘l.FC Roma Zlaté Klasy
27. (SKUPINA A) 16:40 - 16:55 ‘ OFK Rapid Ohrady—‘ DSC Orechova Poton
28. (SKUPINA B) 17:00-17:15 ‘ SK 1923 Gab¢ikovo ‘— OFK Trhova Hradska
29. (SKUPINA A) 17:20-17:35 | TJ Druistevnik Dolny §‘tél —MFK Malé Dvorniky
17:40-17:55 ‘ TJ Druzstevnik Vrakun — Futbalovy klub Holice

30. (SKUPINA B)




