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Posunutie bran




Pomocné / dopliujuce znaéky na HP
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Pod tyCami bran mézu byt urobené pomocné znacky, aby mohla byt posunuta brana vratena do spravne;
polohy




Posunutie brany hracom

® Braniaci hrac¢

V pripade , ze hraC / brankar braniaceho sa druzstva , umyselne/ zakazane alebo dokonca nechtiac posunie

alebo prevrati vlastnu branu a lopta prejde brankovu Ciaru v mieste , kde by za normalnych okolnosti bol
dosiahnuty gol , rozhodca musi gol uznat

V pripade, ze hrac / brankar braniaceho sa druzstva , umyselne/ zakazane posunie alebo prevrati vlastnu
branu alebo tym dojde ku kontaktu s loptou, rozhodca nariadi pokutovy kop a previnilého hraca
napomenie ZK. Ak hrac tymto aktom zmari jasnu golovu prilezitost, musi byt z hry vylaceny.

® Utodiaci hrac

V pripade, ze Utociaci hrac posunie alebo prevrati branu supera nechtiac / neumyselne alebo umyselne /
zakazane, gol nebude uznany a tiez :

« Ak to bolo neumyselné — RL

« Ak to bolo umyselné/zakazane a brana prisla do kontaktu s loptou = PVK + ZK
« Ak to bolo umyselne/zakazané a brana nebola v kontakte s loptou = NVK + ZK




Zakazana hra a nesportové spravanie

Priamy vol'ny kop

PVK je tiez nariadeny ak sa hrac dopusti jedneho z nasledujucich priestupkov: « zakazana hra rukou
( okrem brankara v jeho PU )

* Drzanie supera
« Branenie superovi s kontaktom
« Uhryznutie alebo oplutie rozhodcov alebo osoby, ktora sa nachadza v zapise o stretnuti

« Hodenie alebo kopnutie predmetu do lopty, supera alebo rozhodcu, kontakt s loptou predmetom
drzanym v rukach alebo zakazané posunutie / prevratenie brany tak aby doslo ku kontaktu s loptou




Lopta prejde cez brankovu €iaru v priestore brany / neprejde:

Brana posunuta braniacim hracom rozhodnutie m

Nelumyselne + prejde Gol bez
Neumyselne + neprejde RL bez
Umyselne + prejde Gol ZK
Umyselne + neprejde PK CK

Brana posunuta utociacim hracom rozhodnutie “

Neumyselne + prejde RL bez
Neumyselne + neprejde RL bez
Umyselne + kontakt / ovplyvni PVK ZK
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Umyselne bez kontaktu / neovplyvni NVK




Utoénik posunie branu — nie zakazanym spésobom

MIR 0-2 ORT




Brankar posunie branu zakazanym/ umyselnym spésobom
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Zaciatok hry a nadviazanie na hru

Procedura

RL je vhodena pre brankara braniaceho sa druzstva v jeho PU ak hra bola stopnuta a :

Lopta bola v PU

Posledny dotyk s loptou bol v PU
Vo vSetkych ostatnych pripadoch, jeden z rozhodcov vhodi loptu pre hraca, ktorého druzstvo malo

naposledy loptu pod kontrolou pred tym ako sa dotkla osoby na hre nezucCastnenej alebo rozhodcov
VSetci hraci ( oboch druzstiev ) musia byt pred tym ako je lopta v hre minimalne 2 metre vzdialeni
Lopta je v hre v momente dotyku zeme




‘R nariadia RL pre hraca druzstva, ktoré malo loptu naposledy v drzani v mieste kde sa lopta nachadzala, ked
bola hra prerusena alebo ked prisla do kontaktu s rozhodcami alebo osobou na hre nezu€astnenou.

* Pokial to nebolo v PU braniaceho sa druzstva

V tomto pripade rozhodcovia vhodia RL pre utoCiace
druzstvo na hranici PU , pomyslene kolmo s BC paralelne
v mieste kde sa lopta nachadzala momente prerusenia

« VSetci hraci ( oboch druzstiev ) musia byt pred tym ako je lopta v hre minimalne 2 metre
vzdialeni

Bez zmen . oy ,
vl Superi nemusia cakat),

kym loptu zahra hrac,
pre ktorého je lopta

* Lopta je v hre, ked sa dotkne ihriska, pricom ktorykolvek hrac (z hoden3

ktorehokolvek timu) moze hrat’ s loptou.




‘ RIE M BN AST 16:51 »
1 LY

RL — v poriadku

AT Al

‘v. X

16:41 ESP () () BRA

RL — zmena , uz nie je potreba
opakovat RL




Zakazana hra a nesSportové spravanie

Priestupky kedy rozhodca napomina
Hrac je napomenuty ak sa dopusti:

Nedodrzania pozadovanej vzdialenosti pri znovunadviazani na hru — RL, PVK NVK, kop z autu, rohovy kop




Zmarenie jasnej gblovej prilezitosti , akumulovany faul
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Pripad kedy brana nie je chranena brankarom

V pripade, ze pocet utoCiacich hracov je rovnaky alebo vacsi ako je poCet braniacich sa hracov ( okrem
brankara ) a brana nie je chranena brankarom a su splnené ostatné kritéria pre jasnu goélovu prilezitost,
pricom ddjde k previneniu sa braniacim druzstvom, takato situacia musi byt vyhodnotena ako — zmarenie
jasnej golovej prilezitosti.

Utoénik 1 - * Obranca 1 = ZJGP
Uto¢nik 2 - Obranca 2 = ZJGP
Utoénik 1 - Obranca 2 = nejedna sa o ZJGP

* Obranca, ktory sa dopusti faulu, je vyluceny z poctu obrancov
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ZJGP nahradnikom, vylu€enym hracom alebo ¢lenom realizaéného timu

Ak nahradnik, vylu€eny hrac alebo Clen realizacného timu zmari superovi gol alebo JGP zakazanou hrou

rukou alebo Cinom, za ktory sa nariaduje volny kop, poCet hracov tohto druzstva bude z tohto dévodu
znizeny

Uvedené plati len pri ZJGP, nie pre HNS, Surovu hru, vylugenie po 2. ZK atd.

Pocet hracov druzstva sa znizi ale pokraCovat' v hre / hrat'/ striedat méze kazdy jeden z hracov ( okrem
potrestanych hraCov samozrejme ) !




ZJGP nahradnikom — CK — Druzstvo musi na dany éasovy interval znizit' poéet hraéov
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CK pre ¢&lena realizaéného timu , nejedna sa o ZJGP a teda nie je potrebné znizit poéet hracov




Akumulovany faul spachany nahradnikom, vyli¢éenym hracom alebo €lenom realizacného timu

Ak sa nahradnik, vyluCeny hrac€ alebo Clen realizacného timu dopusti priestupku, za ktory rozhodcovia
nariaduju PVK, je jeho druzstvu zapocCitany akumulovany faul

Dokonca aj mimo ihriska




Disciplinarne sankcie

Ak sa rozhodcovia rozhodnu napominat’ alebo vylu€ovat’ hra¢a, hra neméze byt’ znovu
zahajena pred tymto aktom. Avsak pripade, ze druzstvo, ktoré sa neprevinilo rychlo zahra
kop alebo ma JGP a rozhodcovia nezacali so sankciami, urobia tak pri najblizSom preruseni
hry;

Ak sa druzstvo dopusti ZJGP* a rozhodca napriek tomu ponecha vyhodu, hra€ bude neskér napomenuty, ak
druzstvo zmari* slubne sa rozvijajucu prilezitost' a rozhodca napriek tomu druzstvu poskytne vyhodu, hrac
nebude napomenuty.

Vyhoda v hre

Ak rozhodcovia uplatnia vyhodu v hre v situacii kedy by za normalnych okolnosti nasledovala ZK alebo CK ,
toto potrestanie musi byt zrealizované pri najblizSom preruseni hry.




Fouls & Disciplinary Sanctions

Reckless / Excessive Force —> YC/

A
Foul
Accumulation

Foul

Accumulation

= YC— NC

v
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Careless Only

Inside of the Penalty Area

Not Attempting ' vl .
Outside of the Penalty Area Attempting + PK
—s * Reckless/Excessive Force
. i Attempting+IDFK (SPA/DOGSO) —
S Reckless / Excessive Force YC/ YC—>NC
« SPA/DOGSO
Attempting + PK
—
«  SPA/DOGSO (careless only) YC _>.
—> « Careless Only —> NC — Attempting + PK S NC

« Careless only




SPubne sa rozvijajuca prilezitost’' — Vyhoda v hre — bez karty
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Riskantny zakrok — vyhoda v hre + po preruseni udelenie ZK
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Surova hra - poskytnuta vyhoda — hra¢ musi byt’ vylu€eny z hry
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Kop z autu




Kop z autu

Ak bol zahraty kop z autu a potom ako bola lopta v hre, opustila HP tou istou postrannou Ciarou z
ake| bola zahrana, bez dotyku akéhokolvek iného hraca:

Nariadeny kop z autu pre supera z miesta kde lopta opustila HP !!!

1




Lopta prejde mimo HP z opa¢nej postrannej Cia




Lopta prejde mimo HP na rovnakej postrannej €iare




Lopta prejde priamo mimo HP na postrannej €iare v mieste kde sa zahravala




Procedura

V momente zahravania kopu z autu musi lopta nehybne stat na postrannej Ciare v mieste kde opustila inrisko
alebo najblizSie k miestu kde sa dotkla stropu

l"‘l’ FAL 00 MON

* Iba zahravajuci hra¢ méze stat mimo HP

 VsSetci hraCi supera sa musia nachadzat
minimalne 5 m od lopty

Ak spoluhra¢ zahravajuceho hra¢a obchadza alebo sa pokusa obist pravidla, mal by byt
napomenuty za nesportoveé spravanie




Kop z rohu

25.0 mmm:t"

£ 2018




rocedura

« Lopta musi byt zahravana z rohoveho Stvrtkruhu, najblizSiemu k miestu kde lopta opustila HP cez
brankovu Ciaru.

» Lopta musi nehybne stat' a musi byt zahrana utoCiacim hracom

« Lopta musi byt uvedena do hry do styroch sekund od momentu, kedy je tim pripraveny uviest loptu do hry
alebo od momentu kedy rozhodca signalizuje, ze je tim pripraveny ju zahrat.

* Lopta je v hre, ked je do nej kopnuté a jasne LR

sa pohybuje, priom nemusi opustit S 2) W2 RRiEW2T/10:16

rohovy Stvrtkruh

* V. momente ked je lopta v hre, mbze byt
mimo HP iba zahravajuci hrac

Ak spoluhrac zahravajuceho hraca obchadza alebo sa pokusa obist’ pravidla, mal by byt
napomenuty za nesportové spravanie




Za kazdé dalSie porusenie pravidiel, vratane nezahratia kopu do 4 S alebo zahratia kopu z uzemia mimo
rohovy stvrtkruh, bude nasledovat hod od brany pre supera




Kop po 6 AF, PK , Kopy zo zna¢ky pokutového kopu

——————— -




Vol'né kopy

Priestupok Lopta skonci v branke Lopta neskonci v branke

Nepriamy volny kop pre braniace sa

Priestupok utociaceho hraca DFKSAF sa opakuje v
muzstvo
DFKSAF sa opakuje a braniaci hrac sa
: . Ly , upozorni;
Priestupok braniaceho hraca Gol Nerpormenuh zz et dak
priestupok

DFKSAF sa opakuje a obaja hraci sa
upozornia;
DFKSAF sa opakuje Budu napomenuti za kazdy dalsi
priestupok

Priestupok utociaceho aj braniaceho
hraca

Nechytena: DFKSAF sa neopakuje
(pokial hrac nebol jasne ovplyvneny)
Chytena: DFKSAF sa opakuje a
Priestupok brankara Gol brankar je upozorneny;
Napomenuty za kazdy dalsi
priestupok




Procedura

Pri zahravani kopu musia byt vSetci ostatni hraci
vratane braniaceho brankara :

* Na hracej ploche

 Najmenej 5 m od lopty

« Za urovnou lopty

« Mimo PU
» Poloha hraca pri restarte hry je urCena polohou jeho néh alebo Additional mark
akejkolvek casti tela, ktora sa dotyka ihriska. 5m from the

10m mark

N




Pozicia brankara je dana znackou , ak porusi pravidlo, kop sa opakuje , brankar bude upozorneny
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Pokutovz’ koE

Priestupok Lopta skonci v branke Lopta neskonci v branke

Priestupok utociacim hracom Pokutovy kop sa opakuje NVK pre braniace muzstvo

Priestupok braniacim hracom GOl Pokutovy kop sa opakuje

Priestupok braniacim aj Pokutovy kop sa opakuje Pokutovy kop sa opakuje
utociacim hracom

Nechytena: PK sa neopakuje
(pokial hrac nebol jasne
ovplyvneny)
Chytena: PK sa opakuje a
brankar je upozorneny;
Napomenuty za kazdy dalsi
priestupok

Priestupok brankara GOl

Lopta zahrata k vlastnej branke NVK pre braniace muzstvo NVK pre braniace muzstvo




varovanie, nasledne « 2"9time =

This “2"d time = YC” applies to the same player:

- 1st Warning to No. 1 & 2"d Warning to No. 1 = No. 1 receives a YC.
- 1st Warning to No. 1 & 2" Warning to No. 9 = No. 9 doesn’t receive a YC.

* KZZPK - nie su sucCastou hry , zuc€astnit’ sa ich nemozu len hraci, ktori dostali v zapase CK

Ak hrag¢ dostane v zapase ZK a nasledne pred KZZPK dostane druhtd ZK a nasledne CK, nemdze byt ku
kopom pripusteny.




Upozornenia hracov

® \arovania pocCas zapasov ako prevencia nie su rovhocennymi varovaniami pri poruseni pravidiel pri
PVK, PK ....

* Vtedy je na rozhodcovi a na manazmente stretnutia, €i bude hraca/hracov trestat alebo nie.



® ovplyvnenie zahravajuceho hraca

Volné kopy
5. PVK po 6 AF

Priestupky a sankcie

 Braniaci brankar sa dopusti priestupku:
= Ak lopta prejde do brany, rozhodca uzna gol

= Ak lopta minie branu alebo sa odrazi od brany, kop sa opakuje iba v pripade, Ze tento brankarov
priestupok jasne ovplyvnil zahravajuceho hraca;

Pokutovy kop
2. Priestupky a sankcie

Braniaci brankar sa dopusti priestupku:

Ak lopta prejde do brany, rozhodca uzna qgdl;

» Ak lopta minie branu alebo sa odrazi od brany, kop sa opakuje iba v pripade, ze tento brankarov
priestupok jasne ovplyvnil zahravajuceho hraca

 ak brankar zabrani svojim priestupkom dosiahnutiu golu kop sa opakuje
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Kop sa opakuje , ak je to brankarové prveé previnenie bude len upozorneny
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Brankar neovplyvni zahravajuceho hraca a ten minie branu
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Brankar porusi pravidlo, avSak kop sa nebude opakovat’




Zahravajuci hrac bol ovplyvneny brankarom/ brankar porusil pravidlo = PK sa musi opakovat’. Ak sa

daného priestupku brankar dopustil prvy krat rozhodca ho len varuje
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Zahravajuci hrac¢ bol ovplyvneny brankarom/ brankar porusil pravidlo = PK sa musi opakovat’. Ak sa

daného priestupku brankar dopustil prvy krat rozhodca ho Ien varuje
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Urcenie vysledku stretnutia

Kopy zo znacky pokutového kopu
Procedura

Pred tym ako kopy zo znacky pokutoveho kopu zacnu:

Ak na konci zapasu alebo predlzenia a pred tym ako sa kopy zo znacky pokutového
kopu zacnu, muzstvo s vacsim poctom hracov (v ratane nahradnikov) ako super, sa
mozu rozhodnut znizit’ pocet svojich hracov na rovnaky pocet ako ma super.

Rozhodcovia musia byt upovedomeny o mene a Cisle hraca, ktory sa kopov
nezucastni.

Akykolvek vyradeny hrac uz do hry nemoze zasiahnut'. (okrem vynimiek)

Pocas kopov zo znacky pokutového kopu:

-----

hracov sa moze rozhodnut znizit svoj pocet hracov na rovnaky pocet ako superove
muzstvo. Rozhodcovia musia byt upovedomeny o mene a cisle hraca, ktory sa kopov
nezucastni.

Akykolvek vyradeny hrac uz do hry nemoze zasiahnut'. (okrem vynimiek)




* «\/ynimky ”

Brankar, ktory nie je schopny pokraCovat pred alebo po€as kopov, méze byt vymeneny hraCom
alebo nahradnikom, vyradenym pre dorovnanie poctu hracov, ale vymeneny brankar uz dale;
nemo6ze zasiahnut do procedury kopov.

Ak uz brankar stihol vykonat kop, jeho nahrada méze vykonat’ kop az v druhom kole kopov.

Hrac, ktory bol na zacCiatku vyradeny z procedury kopov a potom nahradil zraneného brankara,

mo&ze zahrat kop v prvom kole kopov, pokial nahradeny brankar, pred tym ako sa zranil, kop
nevykonal.




WE CARE ABOUT FOOTBALL



