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POZNAMKY K PRAVIDLAM HRY

Oficialne jazyky

FIFA publikuje Pravidla futsalu v anglickom, francizskom, nemeckom
a Spanielskom jazyku. V pripade akychkolvek rozdielov v zneni je
rozhodujlce anglické znenie.

Ostatné jazyky

Narodné futbalové asociacie, ktoré prekladaju Pravidla futsalu, moéZu ziskat
$ablénu pre vydanie 2020/21 od FIFA na adrese: refereeing@fifa.org.
Narodné futbalové asociacie, ktoré vypracovali prelozenu verziu Pravidiel
futsalu v tomto formate su vyzvané, aby zaslali kopiu na FIFA (na prednej
obalke je jasne uvedené, Ze ide o oficialny preklad), aby mohla byt
zverejnend na FIFA.com na pouzitie ostatnymi.

Aplikécia Pravidiel futsalu

To, ze rovnakeé futsalové pravidla platia v kazdom zapase v kazdej
konfederécii, krajine, meste a dedine na celom svete, je znac¢na sila, ktora sa
musi zachovat. Je to tiez prilezitost, ktora musi byt vyuzita vSade pre dobro
futsalu.

Ti, ktori vzdelavaju rozhodcov a dalSich u€astnikov, by mali
zdbraznit, ze:
» rozhodca by mal uplatfiovat Pravidla futsalu v ,duchu hry“, aby bol
napomocny k spravodlivym a bezpeénym stretnutiam
» kazdy musi reSpektovat rozhodcov a ich rozhodnutia, pamatat
a reSpektovat integritu Pravidiel futsalu.

Hlavnu zodpovednost za obraz hry nesu hraci a kapitan druzstva, ktory by
mali zohravat délezitu ulohu pri zabezpedeni dodrziavania Pravidiel futsalu,
a zaroven napomahat k ochrane a reSpektovaniu rozhodcu.

Modifikacia Pravidiel futsalu

Univerzalnost Pravidiel futsalu znamen4, Ze hra je v podstate rovnaka na
vSetkych Urovniach a vo vSetkych Castiach sveta. Okrem vytvorenia
~spravodlivého” a bezpecného prostredia, by Pravidla futsalu mali
podporovat’ aj pozitok z hry.

Historicky FIFA umoznila Narodny futsalovym asociaciam urcitu flexibilitu
pri Uprave ,organizacnych“ pravidiel futsalu pre konkrétne kategérie. FIFA
je pevne presvedcena, ze narodné futbalové asociacie by mali dostat viac
moznosti a alternativ modifikovat’ futsal, ak to bude prospesné futsalu v ich
vlastnej krajine.



Posudzovanie hry rozhodcami by malo byt v zasade rovnaké na vSetkych
futsalovych ihriskach na svete a to od findlového stretnutia majstrovstiev sveta
jednotlivych krajinach st uréované v zavislosti na diZzke jeho existencie v tej
ktorej krajine, poctom fudi, ktori sa ho zuc€astriuju, spdsobmi akymi sa tresta
neférové spravanie a podobne.

V doésledku toho maju narodné futsalové asociacie odteraz moznost, podla
ich uvazenia, modifikovat vSetky alebo niektoré Casti Pravidiel futsalu, za
ktoré st zodpovedné.

V sutaziach mladeze, veteranov, hendikepovanych a grassroots:

» rozmery hracej plochy;

» vlastnosti, hmotnost a material lopty;

* rozmery branok;

 hraci €¢as dvoch rovnakych polovic hry, pripadne dvoch rovnakych polovic
predizeného hracieho 8asu na uréenia vitaza, respektive postupujlceho;

» obmedzenia hodov lopty brankarom.

Okrem toho je ciefom umoznit narodnym futbalovym asociaciam dalSiu
flexibilitu v prospech a vyvoj futsalu v domacich sutaziach.

FIFA schvalila tieto zmeny tykajlce sa jednotlivych “kategdrii” futsalu:

« Zensky futsal nie je nadalej samostatna kategéria, ale ma rovnaké
postavenie ako muzsky futsal.

* Pevne uréené vekové limity pre sutaze mladeze a veteranov su zruSené.
Narodné futbalové asociacie, konfederacie a FIFA maju odteraz flexibilitu
v rozhodovani o vekovych limitoch pre jednotlivé kategérie.

» Kazda narodna futsalova asociacia ma pravo rozhodovat, ktoré sutaze
najnizSej urovne futsalu budu oznacené ako grassroots futsal.

Narodné futbalové asociacie maju flexibilitu vyuzivat r6zne modifikacie pre
rozlicné sutaze — nie je poziadavka ich aplikovat vSetky. AvSak, ziadne iné
modifikacie, ako tie, ktoré su vysSie uvedené, nie st povolené aplikovat bez
suhlasu FIFA.
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Obmedzenia hodu lopty brankarom

FIFA schvalila urcité obmedzenia tykajuce sa hodu lopty brankarmi pre
mladez, seniorov, zdravotne postihnutych a grassroots futsal, pod
podmienkou schvélenia narodnymi futsalovymi asociaciami alebo
konfederaciou organizujucou sutaz alebo FIFA - podla toho, ¢o je vhodné.

Odkazy na obmedzenia sa nachadzaju:

PRAVIDLO 12 — Zakazana hra a neSportové spravanie
“Nepriamy volny kop je tiez nariadeny, ak sa brankar dopusti
akéhokolvek z nasledujucich priestupkov:

[...]
* ak je zakazané doméacimi pravidlami pre mladez, seniorov, zdravotne
postihnutych a grassroots futsal, aby brankar vyhodil loptu priamo cez
Ciaru, ktora rozdeluje ihrisko na dve rovnaké polovice, musi byt
nariadeny volny kop, ktory sa musi vykonat z miesta, kde lopta
prekrocila tato Ciaru.”

PRAVIDLO 16 — Hod od branky

“Ak je zakazané domacimi pravidlami pre mladez, seniorov, zdravotne
postihnutych a grassroots futsal, aby brankar vyhodil loptu priamo cez Ciaru,
ktora rozdeluje ihrisko na dve rovnaké polovice, musi byt nariadeny nepriamy
volny kop pre druzstvo supera z miesta, kde lopta prekrocila tato Ciaru.”

Myslienkou tohto obmedzenia je podpora kreativity a technického rozvoja
vo futsale.

Od narodnych asociacii sa vyzaduje, aby informovali FIFA o vyuzivani
tychto modifikacii, dalej o tom, na akej Urovni, aké su pre to dévody, a
prec¢o su modifikacie vyuzivané. To umozni identifikovat vyvoj idei a
stratégii, ktoré méze FIFA vyuzit pri podpore rozvoja futsalu v inych
narodnych futsalovych asociaciach.

FIFA rada prijme informéacie aj o inych potenciélnych modifikaciach
Pravidiel futsalu, za podpory ktorych by sa mohla v buducnosti viac
angazovat v prospech dalSej kreativity futsalu a jeho propagacie vo
svete.
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Zmeny a doplnenia Pravidiel futsalu

Posledna revizia Pravidiel futsalu bola v roku 2014. Pri kazdej navrhovanej
zmene a doplneni pravidiel sa musi dbat na spravodlivost, integritu, reSpekt,
bezpeénost, pdzitok ucastnikov a na to, ako méze technoldgia prospiet hre.
Pravidla futsalu musia podporovat v§etkych, bez ohladu na povod a
schopnosti.

Napriek tomu, Ze dochadza k zraneniam, Pravidla futsalu sa snazia dbat na
to, aby hra bola ¢o najbezpecnejsia. To si vyZaduje, aby hraci prejavovali
reSpekt voci superom, aby rozhodcovia vytvarali bezpené prostredie
zamedzenim prili§ agresivneho a nebezpecného spdsobu hry. Pravidla
futsalu stelesfuju neprijatelnost nebezpecnej hry svojimi disciplinarnymi
frazami, napriklad “riskantny spésob” (napomenutie = ZIta karta/ZK),
“ohrozenie bezpecnosti stipera” alebo “pouzitie nadmernej sily” (vylucenie =
gervena karta/CK).

Futsal musi byt atraktivny a prijemny pre hracov, funkcionarov, rozhodcov
a trénerov, ako aj pre divakov, fanusikov, atd’. Tieto pozmenujuce a
doplfujuce navrhy maju za tlohu poméct urobit hru atraktivnejSou a
prijemnejSou, aby ludia bez ohladu na vek, rasu, nabozenstvo, kulturu,
etnicitu, pohlavie, sexuélnu orientéciu alebo zdravotné postihnutie sa
chceli hry zdcastnit a teSit sa z nej.

Cielom tychto pozmenujucich a dopliujucich navrhov je zjednodusit hru

a zaroven zosuladit mnoho aspektov medzi futbalovymi a futsalovymi
pravidlami. Mnohé situacie su ,subjektivne” a rozhodcovia su ludia (a teda
robia chyby), niektoré rozhodnutia spésobia diskusiu.

Pravidla futsalu sa nedokazu zaoberat kazdou situaciou, takze tam, kde nie
je uvedené ziadne priame ustanovenie, FIFA oCakava, Ze rozhodcovia sa
rozhodnu v ,duchu® hry pomocou ,citu pre hru“ - €o si €asto vyzaduje
polozZenie otazky, ,¢o by bolo najlepsie pre futsal?”
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PRAVIDLO 1 - HRACIA PLOCHA

1 Povrch hracej plochy

Povrch hracej plochy musi byt rovny a hladky, musi pozostavat’ z neabrazivnych
povrchov, pokial mozno vyrobenych z dreva alebo umelého materialu - podla
pravidiel sutaze. Nebezpecné povrchy pre hracov, funkcionarov a rozhodcov nie
su povolené.

Pre sutazné zapasy medzi reprezentaénymi timami narodnych asociacii
pridruzenych k FIFA alebo medzinarodnych klubovych sutazi sa odporuca, aby
povrch hracej plochy bol vyrobeny a nainstalovany spolo¢nostou oficialne
licencovanou v ramci programu kvality FIFA pre futsalové povrchy nestceho jednu

z nasledujucich znaciek kvality:

FIFA IMS

QUALITY INTERNATIONAL
MATCH
— STANDARD"
FIFA Quality IMS - International Match Standard

Hracie plochy z umelého povrchu su povolené iba vo vynimocnych pripadoch a len
pre doméce sutaze.

2 Oznacenie hracej plochy

Hracia plocha musi mat obdiZnikovy tvar oznageny stvislymi &iarami (prerusované
Ciary nie su povolené), ktoré nesmu byt nebezpecéné (to znamena, ze musia byt
protiSmykové). Tieto Ciary su sucastou tizemia, ktoré ohrani€uju a ich farba musi
byt zretelne odli$na od farby hracej plochy.

Iba Ciary uvedené v Pravidle 1 mézu byt vyznacené na hracej ploche.

Ak sa pouziva viacucelova hala, su povolené aj iné Ciary, ak maju odlisnu farbu
a su zretelne odlisitelné od Ciar ur€enych pre futsal.
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Ak si hrac vytvori na hracej ploche iné znacky ako tie, ktoré su definované na
vyznacenie hracej plochy, musi byt napomenuty za nesSportové spravanie. Ak sa
hra¢ dopusti takého priestupku v €ase, ked je lopta v hre, pokial nie je mozné
uplatnit vyhodu v hre, tak rozhodcovia preruSia hru, hra¢a napomenu za
nesportoveé spravanie a na hru nadviazu nepriamym volnym kopom v prospech
sUpera z miesta, kde bola lopta v momente prerusenia hry, s vynimkou, ak sa lopta
nachadzala v pokutovom tzemi (pozri PRAVIDLO 13).

Dve dlhSie Ciary ohraniCujuce hraciu plochu sa nazyvaju postranné €iary. Dve
kratSie Ciary sa nazyvaju brankoveé Ciary.

Hracia plocha je rozdelena na dve polovice stredovou Ciarou, ktora spaja stredy
dvoch postrannych Ciar.

Uprostred stredovej Ciary sa vyznaci stredova znacka s polomerom 6 cm a z nej
stredovy kruh s polomerom 3 m.

5 m od rohového obluka kolmo na brankovu Ciaru a smerujuc mimo hracej plochy
musi byt umiestnena znacka, ktora urcuje, €i hraci braniaceho sa druzstva
dodrzuju predpisant minimalnu vzdialenost (5 m). Sirka tejto znacky je 8 cm a jej
dizka je 40 cm.
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3 Rozmery hracej plochy
Dizka postrannej &iary musi byt vaésia ako dizka brankovej &iary.
VSetky Ciary musia mat Sirku 8 cm.

Pre stretnutia, ktoré nie st medzinarodné, su rozmery hracej plochy
nasledovné:

Dizka (postranna giara): Minimum 25m
Maximum 42m
Sirka (brankova &iara): Minimum 16m
Maximum 25m

Pre medzinarodné stretnutia st rozmery hracej plochy nasledovné:

Dizka (postranna &iara): Minimum 38m
Maximum 42m
Sirka (brankova &iara): Minimum 20m
Maximum 25m

Pravidla sutaze méozu urdit dizku brankovej &iary a postrannej iary v ramci
vySSie uvedenych poziadaviek.

PRAVIDLO 1 — Hracia plocha
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4 Pokutové GUzemie

Dve imaginarne Ciary dlhé 6 m sa umiestnia z vonkajSej strany oboch brankovych
zrdi a v pravom uhle voci brankovej Ciare; na koniec tychto Ciar sa umiestni
Stvrtkruh smerujuci k blizSej postrannej Ciare, kazdy s priemerom 6 m z vonkajSej
strany brankovych Zrdi. Horna €ast kazdého Stvrtkruhu sa spoji Ciarou dlhou 3,16
m vyznacenou paralelne s brankovou Ciarou medzi brankovymi Zzrdami. priestor
oznacenymi tymito Ciarami a brankovou Ciarou sa nazyva pokutové Uzemie.

V kazdom pokutovom Uzemi sa umiestni znacka pokutového kopu vo vzdialenosti
6 m od stredu medzi brankovymi zrdami a v rovnakej vzdialenosti od nich v tvare
kruhu s polomerom 6 cm.

Dal$ia znacka (&iara) musi byt vyznadena v pokutovom tzemi, 5 m od znacky 10
m pokutového kopu, aby sa zabezpecilo, Ze brankar braniaceho druzstva dodrzi
vzdialenost od lopty (5 m), pri zahravani kopu zo znacky 10 m kopu. Tato znacka
je 8 cm Siroka a 40 cm dlha.
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5 Znacka 10 m kopu

Znacka 10 m kopu sa umiestni vo vzdialenosti 10 m od stredu medzi
brankovymi zrdami a v rovnakej vzdialenosti od nich v tvare kruhu s
polomerom 6 cm.

Na hracej ploche musia byt vyznacené dalSie dve znacky kruhového tvaru
s polomerom 4 cm vo vzdialenosti 5 m vfavo a 5 m vpravo od znacky 10 m
pokutového kopu, ktoré oznacuju minimalnu vzdialenost, ktori musia hraci
dodrzat, pri zahravani kopu zo znacky 10 m pokutového kopu.

Fiktivna Ciara prechadzajuca tymito znackami, 10 metrov od a rovnobezne s
brankovou Ciarou, oznacuje hranicu oblasti, v ktorej, ak sa spacha
priestupok, za ktory je nariadeny kop zo znacky 10 m kopu, si druzstva
mdzu vybrat’ medzi vykonanim kopu zo znacky 10 m kopu alebo vykonanim
priameho volného kopu z miesta, kde sa priestupok stal.

6 Zona pre striedanie hracov

Z6ny pre striedanie hracov su priestory na postrannej Ciare pred lavickami

druzstiev:

* Su umiestnené pred technickou zénou, 5 m od stredovej Ciary a st 5 m
dihé. Na kazdom svojom konci st oznacené ¢iarou dlhou 80 cm a Sirokou
8 cm, pricom 40 cm smeruje do vnutra hracej plochy a 40 cm mimo hracej
plochy

* Zbna pre striedanie hracov je umiestnend na obrannej strane hracej
plochy druzstva a meni sa v druhom pol¢ase stretnutia a v pol¢asoch
pripadného prediZzenia

Viac informacii o striedani a prisluSnom postupe je uvedeny v PRAVIDLE 3.

7 Rohové Uzemie

Stvrtkruh s polomerom 25 cm sa umiestni do kazdého rohu smerom do
vnutra hracej plochy. Ciara (rohovy oblik) ma irku 8 cm.
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8 Technicka zéna

V technickej zéne je vyhradeny priestor na sedenie pre funkcionarov

druzstiev a nahradnikov. Aj ked sa velkost a poloha technickej zony méze

v jednotlivych zariadeniach IiSit, uplatfiuju sa nasledujuce pokyny:

» Technicka z6na presahuje do vzdialenosti 1m kazdu zo stran laviCiek a smeruje
do vzdialenosti 75 cm od postrannej Ciary.

» Odporuca sa pouzitie €iar oznacujucich uzemie technickej zony.

» Pocet 0séb opravnenych byt v technickej zéne je urCeny pravidlami sutaze.

» Osoby opravnené byt v technickej zéne:

» su identifikované pred zaciatkom stretnutia v sulade s pravidlami sutaze;

* sa musia spravat zodpovedne;

* sa musia zdrziavat v technickej zéne, pri¢om ju mdzu opustit' iba vo
vynimo¢nych pripadoch a so sthlasom rozhodcu. Napriklad, ak
rozhodca povoli lekarovi alebo masérovi druzstva zhodnotit zranenie
hraca, pripadne o8etrit zraneného hraca na hracej ploche.

 Iba jedna osoba je opravnena davat hracom pokyny z technickej zony.
» Nahradnici a kondi¢ny tréner sa smu zahrievat po¢as stretnutia v zéne

zriadenej za tymto Ucelom, a to tak dlho, kym nebrania v pohybe hracéom a

rozhodcom, pri€om sa musia spravat zodpovedne.

Zoéna pre striedanie hracov a technicka zéna

Technicka zéna
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Bezpecnost’

Pravidla sutaze ur€ia minimalnu vzdialenost medzi €iarami oznadujucimi
hraciu plochu (brankové a postranné ciary) a bariérami, ktoré oddeluju
divakov (vratane bariér s reklamami) tak, aby chranili bezpe€nost U¢astnikov.

9 Branka

Branka je umiestnena v strede kazdej brankovej Ciary.

Branka pozostava z dvoch vertikalnych zrdi rovnako vzdialenych od rohov
hracej plochy a spojenych horizontalnym brvnom. Zrde a brvno musia byt
vyrobené zo schvaleného materialu. Ich tvar musi byt bud $tvorcovy,
obdiznikovy, kruhovy, elipticky alebo hybrid tychto moZnosti a nesmie byt pre
hracov nebezpecny.

Vzdialenost (vnuatorné meranie) medzi zrdami je 3 m a vzdialenost od
spodnej strany brvna k zemi je 2 m.

Obe #rde a brvno maju rovnaku $irku a hibku ako brankova &iara a to 8 cm.
Siete musia byt vyrobené zo schvaleného materialu a su pripojené k zadnej
strane Zrdi a brvna pomocou vhodnych prostriedkov. Musia byt spravne
uchytené a nesmu rusit brankara.

Ak sa posSkodi alebo zlomi brankové brvno, rozhodca musi hru prerusit az do
Casu, pokial sa brankové brvno neopravi alebo neumiestni na pévodné
miesto. Ak sa tak nestane, rozhodca musi stretnutie pred€asne ukoncit.
Brvno nie je dovolené nahradit povrazom alebo akymkolvek pruznym alebo
nebezpecnym materialom. Ak sa brvno opravi alebo umiestni na pdvodné
miesto, rozhodca nadviaze na hru rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa
nachadzala lopta v momente preru$enia hry, s vynimkou, ak sa lopta
nachadzala v momente prerusenia hry v pokutovom Gzemi (pozri PRAVIDLO
8).

Brankové zrde a brvno musia pozostavat z odliSnej farby voci hracej ploche.
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Branky musia mat stabilizacny systém, ktory zabrani ich prevrateniu. Nesmu byt
pripevnené k zemi, ale musia mat na zadnej strane primerand hmotnost’ tak, aby
sa branky mohli pohybovat primerane bez toho, aby to ohrozilo bezpecnost
Ucastnikov.

Prenosné branky sa m6zu pouzit iba v pripade, Ze vyhovuju tejto podmienke.
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10 Posun branky

Rozhodcovia sa riadia nasledujicimi pokynmi, ktoré sa tykaji umiestnenia
branok na brankovej Ciare a dosiahnutia golu:

Spravna pozicia branky

Posunuta branka

A = Dosiahnuty gol

B = Ak sa obe brankové Zrde dotykaju brankovej ¢iary, rozhodca musi
uznat gol, ak lopta presla brankovou &iarou celym svojim objemom

C = Branka je posunuta, ked aspori jedna z brankovych Zrdi sa nedotyka
brankovej Ciary

V pripade, Ze je branka posunuta alebo prevratena imyselne alebo
neumyselne hra¢om braniaceho sa druzstva (vratane brankara) eSte predtym,
ako lopta prejde cez brankovu &iaru, rozhodca gol uzna, pokial usudi, ze lopta
by presla za brankovu ¢€iaru, medzi brankovymi zrdami a brvnom ak by bola
branka v spravnej pozicii.

Ak braniaci hra¢ nedovolene pohne alebo prevrati svoju branku a ta sa dotkne
lopty, nariadi sa pokutovy kop pre uto€iace muzstvo a previnily hra¢ musi byt
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napomenuty alebo, ak tym zmari stperovi dosiahnutie gélu alebo vylozenu
golovu situaciu, musi byt vyluceny.

V pripade, Ze je branka posunuta alebo prevratena umyselne alebo
neumyselne hra¢om Gtociaceho druzstva, gél nesmie byt uznany a:

e ak sa jedn& o neumyselné posunutie branky, na hru sa nadviaze
rozhodcovskou loptou;

e ak sa jedna o Umyselné posunutie branky a doslo ku
kontaktu lopty s brankou, na hru sa nadviaze priamym
volnym kopom v prospech suUpera a previnivsi hra¢ musi
byt napomenuty;

e ak sa jedna o umyselné posunutie branky a nedoslo ku
kontaktu lopty s brankou, na hru sa nadviaze nepriamym
volnym kopom v prospech supera a previnivsi hra€ musi
byt napomenuty;

1 1 Komeréné reklamy na hracej ploche

Reklama na hracej ploche je povolena pokial ju nezakazuju pravidla
sutaze. Reklama v8ak nesmie rusit hracov alebo rozhodcov a Ciary
stanovené v Pravidlach futsalu musia byt viditefné.

1 2 Komeréné reklamy na brankovych siet'ach

Reklama na brankovych sietach je povolena, pokial ju nezakazuju pravidla sutaze.
Reklama v8ak nesmie rusit hraov alebo rozhodcov.

13 Komeréné reklamy v technickej z6ne

Reklama v technickej zéne je povolend, pokial ju nezakazuju pravidla
sutaze. Reklama vSak nesmie rusit u¢astnikov v technickej zéne, tretieho
rozhodcu alebo rozhodcov.

14 Komeréné reklamy okolo hracej plochy

Zvisla reklama musi byt

* 1m od postrannych ¢iar, s vynimkou technickej zény a zény pre striedanie
hracov, kde je zvisla reklama zakazana; )
» v tej istej vzdialenosti od brankovych Ciar, ako je hibka brankovej siete;

+ 1m od brankove;j siete.
[ N )
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PRAVIDLO 2 — LOPTA

1 Vlastnosti a rozmery

Lopta musi byt:
» gulata;
» vyrobena zo schvaleného materialu;
* 0 obvode nie va¢Som ako 64 cm a nie menSom ako 62 cm;
» pri zaCati hry o hmotnosti nie vacSej ako 440 g a nie mensej ako 400 g;
* nahustena na tlak 0,6 — 0,9 atm (600-900 g/cm2) na Urovni mora.

Lopta nesmie odskocit menej ako 50 cm a viac ako 65 cm pri prvom
odskoceni a pusteni z vySky 2 m.

V sutaznych stretnutiach, ktoré riadia FIFA alebo konfederacie, sa mézu
pouzivat na hru len lopty, ktoré maju jedno z nasledujucich oznaceni:

FIFA Quality PRO
FIFA Quality
IMS — INTERNATIONAL MATCH STANDARD

FIFA| FIFA| |IMS

QUALITY | [QUALITY INTERNATIONAL
Y rro | | Y STANDARO"

AK je lopta takto oznaend, znamena to, Ze bola otestovana a spir'la minimalne
technické poziadavky podla Pravidla 2. Dalsie kritéria $pecifické pre kazdé logo
musia byt schvalené Medzinarodnym vyborom pre pravidla. Organizacie
vykonavajuce testovanie schvaluje FIFA.

2 Komeréné reklamy na lopte

V sutaziach organizovanych pod zastitou FIFA, konfederacii alebo
narodnych futbalovych asociacii nie su na lopte povolené Ziadne
komercéné reklamy, s vynimkou oznacenia organizatora sutaze a
autorizovanej znacky vyrobcu. Rozpis sutaze mdze urcit’ velkost a pocet
takychto oznaceni.
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3 Vymena poskodenej lopty

Ak lopta praskne alebo sa poskodi v priebehu hry, hra sa prerusi a na
hru je nadviazané rozhodcovskou loptou (ndhradnou) z miesta, kde sa
pbvodna lopta poSkodila, okrem pripadu, ak sa hra prerusila v pokutovom
Uzemi, pri¢om v tomto pripade rozhodcovia vhodia rozhodcovsku loptu
vo vnutri pokutového Gzemia pre brankara. Jedinou vynimkou je, ak lopta
praskne alebo sa poskodi v dosledku tderu do brankovych Zrdi alebo
brvna a nasledne priamo skoné&i v branke (pozri PRAVIDLO 6).

Ak lopta praskne alebo sa stane nepouzitelnou pri vykope, hode od
branky, rohovom kope, rozhodcovskej lopte, volnom kope alebo
pokutovom kope, na hru sa nadviaze v sulade s Pravidlami futsalu.

Ak lopta praskne alebo sa poskodi po¢as vykonania pokutového kopu
alebo kopu zo znacky 10m kopu, to znamena, Ze lopta je zretelne

v pohybe a praskne predtym ako sa jej dotkne iny hra¢ alebo ako narazi
na brankové brvno &i brankovu zrd, pokutovy kop alebo kop zo znacky
10m kopu sa opakuje.

V priebehu stretnutia loptu nemozno vymenit bez suhlasu rozhodcu.

4 Néahradné lopty

Nahradné lopty maju byt umiestnené okolo hracej plochy a pripravené k
hre, ak spifiaju poziadavky v stlade s Pravidlom 2 a ich pouZivanie ma
rozhodca pod kontrolou.

5 Dalsia lopta na hracej ploche

Ak sa v Case, ked je lopta v hre, dostane na hraciu plochu dalSia lopta,
ktora ovplyvriuje hru, rozhodcovia musia hru prerusit a nechat’ dalSiu
loptu odstranit. Na hru je nadviazané rozhodcovskou loptou z miesta,
kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia hry
v pokutovom Uzemi, rozhodcovia v tomto pripade vhodia rozhodcovsku
loptu vo vnutri pokutového Gzemia pre brankara.
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Ak sa v Case, ked je lopta v hre, dostane na hraciu plochu dalSia lopta,
ktora neovplyvnuje hru, rozhodcovia nechaju pokracovat v hre a musia
dat dalSiu loptu odstranit pri najblizSej moznej prilezitosti.

6 Gol dosiahnuty prasknutou/poskodenou loptou

Ak lopta praskne alebo sa poskodi po naraze na brankovu zrd resp. brvno a
nasledne skonci v brane rozhodcovia gol uznaju.
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PRAVIDLO 3 — HRACI

1 Pocet hracov

Stretnutie hraju dve druzstva. V stretnuti méze hrat za kazdé druzstvo
najviac pat hracov, z ktorych jeden musi byt brankar. Stretnutie sa
nemo&ze zacat alebo sa nemdze v iom pokracovat, ak ktorékolvek
druZstvo pozostava z menej ako troch hracov.

Ak ma druzstvo menej ako troch hracov, ¢o bolo spbésobené tym, ze
jeden, alebo viaceri hraci umyselne opustili hraciu plochu, rozhodca nie je
povinny prerusit hru a méze ponechat vyhodu v hre. Stretnutie vSak
nesmie pokracovat, pokial lopta opustila hraciu plochu a druzstvo nema k
dispozicii minimalne troch hracov.

Ak je Sutaznym poriadkom respektive Rozpisom sutaze ustanovené, ze
vSetci hraci a nahradnici musia byt pred zaciatkom stretnutia uvedeni v
zapise o stretnuti a druzstvo zacne stretnutie s mensim poctom hracov
ako pat, mdzu sa neskor, ked sa dostavia, stretnutia za€astnit. Ale iba
hraci a nahradnici, ktorych mena boli uvedené v zapise o stretnuti pred
jeho zaciatkom.

2 Pocet striedani a ndhradnikov

Pocas stretnutia je mozné vykonat neobmedzeny pocet striedani.

Sut'azné stretnutia

V sutazi organizovanej pod zastitou FIFA, konfederacii alebo ¢lenskych
narodnych asociacii, méze do hry zasiahnut' najviac devat nahradnikov.
Pravidla sutaze musia stanovit, kolko mézZe byt nominovanych
nahradnikov.

Ostatné stretnutia
V neoficidlnych medzinarodnych stretnutiach A-druzstiev narodnych timov
smie do hry zasiahnut najviac desat nahradnikov.

Vo vSetkych ostatnych stretnutiach méze byt pocet nahradnikov zvyseny, ak:
 druzstva dosiahnu dohodu o maximalnom pocte nahradnikov;
» rozhodcovia su o dohode informovani pred stretnutim.
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Ak rozhodcovia nie st informovani, alebo ak nie je dosiahnuta dohoda
pred stretnutim, nie je povolené viac ako desat nahradnikov.

3 Predlozenie zapisu hracov a ndhradnikov

Vo v8etkych stretnutiach musia byt mena vSetkych hracov aj nahradnikov
odovzdané rozhodcom pred zacliatkom stretnutia, ¢i uz su pritomni alebo
nie. Hra¢ ani nahradnik, ktorého meno nie je rozhodcom odovzdané, sa
nesmie stretnutia zucastnit..

4 Procedura striedania

Striedanie mdze byt vykonané kedykolvek, &i uz je lopta v hre alebo
mimo hry, okrem oddychového €asu. Pri striedani hra€ov musia byt
dodrzané tieto podmienky:
» striedany hrac¢ opusti hraciu plochu cez zénu uréenu na striedanie svojho
druzstva okrem vynimiek uvedenych v Pravidlach futsalu.
 striedany hra¢ nepotrebuje povolenie ani jedného z rozhodcov opustit
ihrisko.
» nahradnik nevstapi na hraciu plochu skor, ako ju striedany hrac¢ opusti.
» nahradnik na hraciu plochu vstupi cez vlastnu zonu uréenu na striedanie.
« striedanie je dokoncené vstupom nahradnika na hraciu plochu cez vlastnu
z6nu urenu na striedanie po tom, ako poda rozliSovaciu vestu hracovi,
ktory ho strieda okrem pripadu, ak striedany hra¢ opusti hraciu plochu v
inej zone z akéhokolvek dévodu uvedeného v Pravidlach futsalu. V tomto
pripade odovzda striedany hrac rozliSovaciu vestu tretiemu rozhodcovi.
» tymto okamihom sa nahradnik stal hra€om a hrac, ktory bol vystriedany, sa
stal ndhradnikom.
» procedura striedania moze byt za urcitych okolnosti zamietnuta, napriklad
ak nahradnik nema svoju vystroj v poriadku.
+ vystriedany hra¢ méze opatovne zasiahnut do stretnutia.
» vSetky striedania su podriadené autorite a pravomoci rozhodcov bez
ohladu na to, €i su vykonané pocas hry alebo v preruSenej hre.
» nahradnik, ktory nedokoncil proceduru striedania neméze nadviazat na hru
kopom z autu, pokutovym kopom, volnym kopom, rohovym kopom, hodom
od branky alebo rozhodcovskou loptou.

5 Rozcvicka

Maximalne pat nahradnikov z druzstva sa moéze sucasne rozcvicovat.
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6 Striedanie brankara

» akykolvek nahradnik méze pocas hry vystriedat brankara bez toho, aby bolo
nutné informovat rozhodcu a bez toho, aby sa muselo ¢akat na prerusenie
hry.

» akykolvek hrac¢ si méze vymenit miesto s brankarom, ale musi tak urobit
pocas preruSenia hry a musi o chystanej vymene informovat rozhodcu.

* hra¢ alebo nahradnik, ktory si meni miesto s brankarom, musi mat
brankarsky dres s rovnakym ¢islom, ktoré mal na svojom pdvodnom drese.
Pravidla sutaze mézu ustanovit, Ze hra¢ hrajuci ako lietajuci brankar musi
mat’ presne rovnaku farbu dresu ako dres brankara.

7 Priestupky a sankcie

Ak nahradnik v priebehu striedania vstipi na hraciu plochu skér, ako ju
striedany hrac opusti, alebo v pripade, Ze na hraciu plochu vstupi z iného
miesta ako zo zény urenej pre striedanie:
» rozhodcovia prerusia hru (nemusia okamzite, ak mézu aplikovat vyhodu
v hre);
* rozhodcovia nahradnika napomenu za porusenie pravidla o striedani a
vykazu ho z hracej plochy.

Ak rozhodcovia preruSia hru, na hru opatovne nadviazu nepriamym
volnym kopom v prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo a to z miesta,
kde sa lopta nachadzala v momente preru$enia hry (pozri PRAVIDLO 13).
Ak sa tento nahradnik alebo jeho druzstvo dopusti iného priestupku, na
hru sa nadviaze v sulade s ¢astou ,Interpretacia Pravidiel futsalu a
navody pre rozhodcov*

Ak hra¢ pocas striedania opusti hraciu plochu z iného miesta, ako je zona
striedania jeho druzstva, z dévodu, ktory nie je uvedeni v Pravidlach futsalu,
rozhodca preru$i hru (nemusi okamzite, ak méze uplatnit vyhodu) a napomenie
hra¢a za porusenie procedury o striedani.

Ak rozhodcovia prerusia hru, na hru opatovne nadviazu nepriamym volnym
kopom v prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo.
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V pripade akéhokolvek iného porusenia tohto pravidla:

hracov, ktori porusili pravidla, rozhodca napomenie;

Na hru sa nadviaze nepriamym volnym kopom v prospech druzstva, ktoré sa
neprevinilo, a to z miesta, kde sa lopta nachadzala v momente prerusenia hry
(pozri PRAVIDLO 13). V ojedinelych pripadoch je na hru nadviazané v zmysle
Casti ,Interpretacia Pravidiel futsalu a navody pre rozhodcov* (Pravidlo 3)

8 Vylucenie hraca a nahradnika

Hrac, ktory sa dopustil priestupku, za ktory sa vylucuje z hry:

pred odovzdanim z4pisu o stretnuti rozhodcovi, nesmie byt uvedeny v
zapise o stretnuti v akejkolvek funkcii;

po odovzdani zapisu o stretnuti rozhodcovi, ale pred zaciatkom
stretnutia, méze byt nahradeny nahradnikom, po€et nahradnikov z tohto
dévodu neméze byt doplneny

Nahradnik, ktory je vylu€eny z hry, &i uz pred ivodnym vykopom alebo po
zaciatku stretnutia, neméze byt nahradeny.

Nahradnik m6ze nahradit vylu¢eného hraca a vstupit na hraciu plochu dve minuty
po jeho vylu€eni z hry za predpokladu, zZe k tomu dostal povolenie od rozhodcu,
asistenta rozhodcu (¢asomeraca alebo tretieho rozhodcu). Ak druzstvo
vylu€eného hraca dostane gol pred vyprsanim dvoch minut, postupuje sa takto:

ak hra pat hracov proti Styrom a druzstvo s vy$sim poctom hracov streli
gol, druzstvo so Styrmi hraémi mdze byt doplnené piatym hracom;

ak obe druzstva hraju s tromi alebo Styrmi hracmi a je streleny gol, obe
druzstva pokracuju v hre s rovnakym poc¢tom hracov;

ak hra pat hracov proti trom, alebo Styria proti trom, a druzstvo s vy$Sim
poc¢tom hracov streli gol, druzstvo s tromi hraémi moze byt doplnené len
o jedného hraca;

ak druzstvo s menSim poctom hrac¢ov dosiahne gdl, hra pokracuje bez
zmeny poctu hracov az do uplynutia dvoch minut, pokial druzstvo s
vacsim poctom hracov medzi€asom nedosiahne gol.
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9 Iné osoby na hracej ploche

Clenovia realizaéného timu, uvedeni v zapise o stretnuti, su ¢lenmi druzstva.
Ktokolvek neuvedeny v zépise o stretnuti ako hra¢, nahradnik alebo &len
realizacného timu je povazovany za cudziu osobu.

Ak €len realizacného timu, nahradnik (mimo procedury striedania), vylu¢eny hrac
alebo cudzia osoba vstupi na hraciu plochu a ovplyvni hru, rozhodca musi:

 prerusit hru (nemusia tak urobit ihned, ak tato osoba neovplyvriuje hru)
» zabezpecit odchod tejto osoby z hracej plochy;

* prijat prislusné disciplinarne opatrenie.

Ak bola hra prerusena a hru ovplyvnil:

» Clen realizaného timu, nahradnik alebo vylu€eny hrag, rozhodca nariadi
priamy volny kop alebo pokutovy kop,
* cudzia osoba, rozhodca nadviaze na hru rozhodcovskou loptou.

Rozhodcovia musia tieto skuto¢nosti oznamit riadiacemu organu.

10 GOl v okamihu, kedy sa na hracej ploche nachadza dalSia
osoba

Ak lopta smeruje do branky a ovplyvnenie hry nezabranilo braniacemu hracovi v
moznosti hrat' s loptou, je gél uznany, pokial sa lopta dostane do branky, aj ked
doslo ku kontaktu lopty s cudzou osobou, okrem pripadu, ked lopta skoncila v
superovej branke (a teda sa jednalo o snahu tymto spdsobom ovplyvnenia
dosiahnut gol).

Pokial po dosiahnuti gélu a po naslednom nadviazani na hru rozhodca zisti, ze v
okamihu dosiahnutia gélu sa na hracej ploche nachadzala dalSia osoba, uz
nemdze gol odvolat.

Pokial sa dalSia osoba stale nachadza na hracej ploche, rozhodca musi:
+ prerusit hru;
» zabezpecit odchod cudzej osoby z hracej plochy;
» nadviazat na hru rozhodcovskou loptou alebo volnym kopom podla
charakteru priestupku.

Rozhodcovia musia tieto skuto€nosti oznamit riadiacemu organu.
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Pokial po dosiahnuti gélu, ale pred nadviazanim na hru rozhodca zisti, ze v
okamihu dosiahnutia gélu sa na hracej ploche nachadzala d'alSia osoba, tak gol
neuzna, pokial dalSou osobou bol:

* hrac, nahradnik, vyluceny hrac alebo €len realizacného timu druzZstva,
ktoré dosiahlo gol. Nadviazanie na hru je vykonané priamym volnym
kopom z miesta, kde sa v tom okamihu nachadzala dalSia osoba;

+ ak cudzia osoba ovplyvnila hru, dopomohla lopte skoncit' v branke alebo
zabranila braniacemu hracovi hrat s loptou, na hru sa nadviaze
rozhodcovskou loptou.

Rozhodca uzna gdl, pokial dalSou osobou:
» bol hra¢, nahradnik, vylu€eny hrac€ alebo ¢len realizacného timu
druzstva, ktoré dostalo gol;
» bola cudzia osoba, ktora neovplyvnila hru.

Vo vSetkych pripadoch musi rozhodca zabezpecit odchod dalSej osoby z hracej
plochy.

1 1 Nespravny opatovny vstup na hraciu plochu hra¢éa mimo
ihriska

Ak hrag, ktory opustil hraciu plochu so suhlasom rozhodcov

opatovne vstupi na hraciu plochu bez sthlasu rozhodcov, rozhodcovia musia:

» prerusit hru (nemusia ihned, ak hra¢ neovplyvriuje hru alebo ak méze byt
poskytnutéa vyhoda v hre);

* napomenut hra€a za neopravneny vstup na hraciu plochu.

Ak rozhodcovia z tohto dévodu prerusia hru, nadviazu na nu:
* priamym volnym kopom z miesta, kde doSlo k ovplyvneniu hry;
* nepriamym volnym kopom, pokial hra nebola ovplyvnena.

Ak hra¢ nahodne opusti hraciu plochu, nemusi sa to povazovat automaticky za

porusenie pravidiel. Rovnako opustenie hracej plochy hracom, ako sucast hry, nie
je povazované za poruSenie pravidiel.

1 2 Kapitan druzstva

Kapitan druzstva nema ziadne zvlastne postavenie alebo vysady, ale ma urcity
stupen zodpovednosti za spravanie sa hracov jeho druzstva.
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PRAVIDLO 4 — VYSTROJ HRACOV

1 Bezpecnost’

Hra¢ nesmie pouzivat nepovoleny alebo nebezpecny vystroj, alebo nosit na sebe
oble€ené veci, ktoré su nebezpecné pre neho alebo ostatnych hracov.

Vsetky druhy Sperkov, nahrdelniky, prstene, koZzené alebo gumené naramky,
nausnice a podobne su zakazané a musia byt odstranené. Pouzitie pasky k
zakrytiu Sperkov nie je dovolené.

Pred zaCiatkom stretnutia musia byt skontrolovani hraci, rovnako aj nahradnici a
to pred tym, ako vstupia na hraciu plochu. Pokial ma hra¢ na sebe nepovoleny,
alebo nebezpecny vystroj, pripadne Sperky, rozhodca musi hracovi nariadit, aby:
» takyto vystroj odlozil;
+ pri najblizSom prerusSeni hry opustil hraciu plochu, ak hra¢ takuto vystroj
neodlozil.

Hrac, ktory odmietne reSpektovat nariadeny pokyn rozhodcu alebo nebezpeény
predmet ma opat na sebe, musi byt napomenuty.

2 Povinny vystroj

Povinny vystroj hra€a tvoria niz8ie uvedené samostatné Casti:
e dres s rukavmi;
 trenirky — brankar ma povolené dihé teplakové nohavice
» Stulpne — (paska alebo akykolvek material pouzity na Stulpniach, musi mat
rovnaku farbu ako ta ¢ast Stulpni, ktoru zakryva;
» chranice holeni — musia byt vyrobené z vhodného materialu, aby

poskytli dostato€nu ochranu a musia byt zakryté Stulpriami;
» halova obuv.

Hrac, ktory nahodne strati obuv alebo chrani¢ holeni, si musi vystroj ¢o najskor
uviest do poriadku, najneskér pri najblizSom preruSeni hry. Pokial skor, ako tak
ucini, zahra hrac s loptou alebo dosiahne gél, rozhodca gol uzna.
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3 Farby

» Obe druzstva musia pouzit taku farbu oble€enia, ktora sa od supera, ako aj
od farby oble€enia rozhodcov odliSuje.
» Brankar musi mat taku farbu oble¢enia, ktora je odli$na od
ostatnych hracov a rozhodcov.
» Pokial dresy oboch brankarov superiacich druzstiev maju rovnaku
farbu a ziadny z nich nema k dispozicii dres inej farby, rozhodca
im umozni hrat’ v stretnuti v tychto dresoch.

Termo bielizen (vrchna €ast) musi byt pri jednofarebnom drese rovnake;j
zakladnej farby, ako je farba kratkeho rukava alebo pri vzorkovanom alebo
viacfarebnom drese takej farby, ktora presne kopiruje farbu kratkeho rukava.

Termo bielizen (spodna ¢ast) musi mat rovnaku farbu ako hlavna farba trenirok
alebo najspodnejsia ¢ast trenirok.

Hradi toho istého druzstva musia mat rovnaku farbu termo bielizne.

Pravidla domacej sutaze moézu trvat na farebne odliSnom obleceni od hracov a
rozhodcov pre funkcionarov a nadhradnikov, ktori sa nachadzaju v technickej
zbne.

4 Ostatny vystroj

Ochranny vystroj, napriklad prikryvka hlavy, tvarové masky, chranice kolien a
ramien vyrobené z makkého, lahkého, polstrovaného materialu st povolené,
rovnako ako aj brankarske Ciapky a Sportové okuliare, avSak nesmu byt
nebezpecné.

RozliSovacie dresy

Pre identifikaciu ndhradnikov je potrebné, aby mal nahradnik oble¢eny rozliSovaci
dres, ktory by mal mat’ odli$nu farbu ako dresy oboch druzstiev a rozliSovacie
dresy supera.
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Prikryvky hlavy
Ak su pouzivané prikryvky hlavy (okrem Ciapok brankarov), tak:

* musia mat’ ¢iernu farbu alebo farbu rovnaku ako dres, pripadne farbu, ktora
na drese prevlada. Hraci toho istého druzstva musia mat prikryvku hlavy
rovnakej farby;

* musia byt v sulade s profesionalnym vzhladom hraéskeho vystroja;

* nesmu byt spojené s dresom;

* nesmu byt nebezpecné pre hraca, ktory ju nosi, ani pre ostatnych hracov.
(Napriklad sa nesmie pouzivat zapinaci mechanizmus pri krku.)

* nesmu mat ziadne vycnievajuce €asti z povrchu.

Chranice kolien a pazi

V pripade, Ze su pouzité kolenné chranice a chranice pazi, musia mat rovnaku
farbu ako je hlavna farba na rukave dresu (chranice pazi) alebo
trenirkach/nohaviciach (chranice kolien), ktoré nesmu nadmerne vycnievat.

Ak nie je mozné mat chranice rovnakej farby, mézu byt pouzité chranice, ktoré
nesuhlasia s hlavnou farbou rukavu/trenirok (alebo nohavic) avSak chranice
musia byt rovnakej farby (Cierne alebo biele).

Elektronickd komunikacia

Hraci (vratane nahradnikov a vylu¢enych hracov), nemaju povolené obliect si,
alebo pouzivat’ akykolvek elektronicky alebo komunikacény vystroj (s vynimkou,
kde je elektronicky systém sledovania vykonu povoleny).

Vyuzivanie akejkolvek formy elektronickej komunikacie medzi clenmi
realizacného timu, ak je to v zaujme zdravia a bezpec¢nosti hraca alebo z dévodov
taktiky (kouCovania), je povolené pouzivat, ale iba malé, ru¢né zariadenia
(napriklad mikrofon, sldchadla, usné sluchadla, mobil alebo smartfén a podobné).
Clen realizaéného timu, ktory pouziva neautorizované zariadenie alebo sa sprava
neprimeranym spdsobom, ako nasledok pouzivania takého zariadenia, bude
vyluceny z technickej zény

Elektronické systémy sledovania vykonu (EPTS)

Pokial su pouzivané elektronické systémy sledovania vykonu (EPTS) so
suhlasom narodnej futsalovej asociacie, usporiadatela alebo organizatora sutaze,
tak organizator sutaze musi zabezpecit, aby informacie a data vysielané z EPTS
do technickej zény pocas stretnuti hranych ako oficialna sutaz boli spolahlivé a
presné.

FIFA vyvinula profesionalny Standard na podporu organizatorov sutaze pri
schvalovani spolahlivych a presnych EPTS.
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Nasledujuca znacka oznacuje, ze EPTS zariadenie bolo oficialne testované a
vyhovuje poziadavkam spolahlivosti a presnosti k pozitivnemu vyuzivaniu udajov
o futsale.

FIFA

QUALITY
L

AK je pouzivana technoldgia ako sucast elektronickych systémov sledovania
vykonu (EPTS) v oficialnych sutaziach organizovanych pod zastitou FIFA,
konfederacie alebo narodnej futsalovej asociacie, tak organizator sutaze musi
zabezpedit, aby tato technolégia pridana k vystroju hracov nebola nebezpeéna a
musi byt oznacena nasledujucou znackou:

IMS

INTERNATIONAL
MATCH
STANDARD™

Toto oznacenie znamena, Ze zariadenie bolo oficialne testované a spiﬁa
minimalne bezpecnostné poziadavky, Standardy IMS vyvinuté FIFA a schvalené
IFAB. Institucie vykonavajuce testovanie su schvalované FIFA.
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5 Hesl4, odkazy, zobrazenia a reklama

Na vystroji hraCov nesmu byt Ziadne politické, naboZenské alebo osobné hesla,
odkazy alebo zobrazenia. Hra¢ nesmie odhalit’ spodnu bielizen, ktora obsahuje
politické, nabozenské alebo osobné hesla, odkazy alebo zobrazenia, alebo
reklamy iné ako logo vyrobcu. Pri kazdom priestupku voc&i tomuto rozhodnutiu
bude hrac alebo druzstvo potrestané riadiacim organom sutaze, narodnou
futbalovou asociaciou alebo FIFA.

Principy
PRAVIDLO 4 sa tyka celého vystroja (vratane oblecenia), ktory maju na sebe
hraci, ndhradnici a rovnako sa to tyka aj vSetkych ¢lenov realiza¢nych timov v
technickej zone.

» Nasledujuce je (zvy€ajne) povolené:

» Cislo hraca, meno, timovy znak alebo logo, pociato¢né hesla alebo
emblémy propagujuce futsalova hru, reSpekt a integritu, ako aj
akakolvek reklama schvalena pravidlami sutaze alebo narodnou
asociaciou, konfederaciou, FIFA,

 detaily stretnutia, napriklad druzstva respektive timy, datum, sutaz
alebo udalost, miesto konania.

« Schvélené hesla, vyroky alebo zobrazenia by mali byt umiestnené na
prednej strane dresu alebo paske na rukave.

» V urcitych pripadoch sa smie heslo, vyrok alebo zobrazenie objavit na
kapitanskej paske.

Interpretacia pravidla
Ked interpretujeme, Ci heslo, vyrok alebo zobrazenie su dovolené, treba vziat do
uvahy vyklad Pravidla 12 (Zakézana hra a neSportové spravanie), to znamena,
aka akcia je vyzadovana od rozhodcu voci hra€ovi, ktory:
* pouziva pohorsujuce, urazlivé alebo hanlivé vyroky alebo gesta;
» gestikuluje alebo kona provokativnym, posmesnym alebo poburujicim
sposobom.

Akékolvek hesla, vyroky alebo zobrazenia patriace do niektorej z vysSie
uvedenych kategorii nie si povolené.
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Zatial ¢o hesla, vyroky a zobrazenia ,nabozenského” a ,osobného” charakteru

su relativne fahko definovatelné, ,politického® su menej jasné. Hesla, vyroky a

zobrazenia tykajuce sa nizSie uvedenych pripadov nie su povolené:

» akejkolvek osoby zijucej alebo zomrelej, pokial nie je sucastou oficialneho
mena, nazvu sutaze.

» akejkolvek miestnej, regionalnej, narodnej alebo medzinarodnej politickej
strany, organizacie alebo skupiny, a podobne.

» akejkolvek miestnej, regionalnej alebo narodnej viady alebo akéhokolvek jej
oddelenia, predstavitela alebo s tym suvisiacej funkcie.

» akejkolvek organizacie, ktora je diskriminacna.

» akejkolvek organizacie, ktorej ciele alebo akcie sa javia ako urazajuce,
pohorsujuce pre vyznacny pocet [udi.

» akéhokolvek $pecifického politického ¢inu alebo udalosti.

Pri pripominani vyznamnej narodnej alebo medzinarodnej udalosti by sa
preto mala starostlivo posudit jej citlivost voci superovmu druzstvu
vratane jeho priaznivcov a Sirokej verejnosti.

Pravidla sutaze m6zu obsahovat dalSie restrikcie alebo obmedzenia,
najma pokial ide o velkost, poCet a poziciu povolenych hesiel, vyrokov
alebo zobrazeni. Odporuca sa, aby spory tykajuce sa hesiel, vyrokov
alebo zobrazeni boli vyrieSené pred zaciatkom stretnutia pripadne
sutaze.

6 Priestupky a sankcie

V pripade akéhokolvek priestupku nie je nutné preruSovat hru. Hrac:

+ je rozhodcom vyzvany, aby opustil hraciu plochu a uviedol svoj vystroj do
poriadku;

» opusti hraciu plochu pri najblizS§om preruseni hry, pokial uz vystroj nebol
uvedeny do poriadku.

Hrac, ktory opustil hraciu plochu, aby si upravil alebo vymenil vystroj, musi:

» skér ako sa vrati na hraciu plochu, nechat svoj vystroj skontrolovat jednému z
rozhodcov;

« vratit sa na hraciu plochu len so suhlasom rozhodcu.

Hrac, ktory vstupi na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu, musi byt
napomenuty. Pokial rozhodca prerusi hru pre napomenutie hraca, nadviaze na
fiu nepriamym volnym kopom v mieste, kde sa lopta nachadzala v okamihu
prerusenia hry, okrem pripadu, ak bola hra ovplyvnena. V takom pripade nariadi
priamy volny kop alebo pokutovy kop z miesta, kde bola hra ovplyvnena.
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7 Ciselné oznaéenie

Pravidla sutaze musia definovat Ciselné oznacenie dresov. Spravidla sa
pouzivaju ¢€isla od 1 do 15, kde €islo 1 je rezervované pre brankara.

Organizatori by mali mat na pamati, Ze je velmi zlozité pre rozhodcov
signalizovat' Cislo vy$3ie ako 15.

Hra¢ musi mat Cislo umiestnené na zadnej strane dresu a musi byt farebne
odliSené od hlavnej farby dresu. Pravidla sutaze musia Specifikovat velkost
Cisel ako aj to, i su povinné, a tiez velkost Cisel na dalSich prvkoch zakladnej
vystroje.
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PRAVIDLO 5 - ROZHODCOVIA

1 Pravomoc rozhodcu

Kazdé stretnutie riadia dvaja rozhodcovia — rozhodca a druhy rozhodca, ktori
maju pInd pravomoc uplatfiovat Pravidla futsalu v stretnuti, na ktory boli
delegovani.

2 Rozhodnutia rozhodcov

Rozhodnutie rozhodcov o skutoénostiach suvisiacich s hrou su kone¢né vratane
platnosti ¢i neplatnosti golu a kone¢ného vysledku stretnutia.

Rozhodca nesmie zmenit sp6sob nadviazania na hru, ak si uvedomi, ze je
nespravne alebo na zéklade oznamenia, pripadne po informéacii od iného
rozhodcu, pokial hra uz bola znova zac¢ata, alebo rozhodca signalizoval koniec
prvého alebo druhého poléasu, vratane predizeného hracieho asu alebo opustil
hraciu plochu alebo v ¢ase, ked ¢asomerac signalizoval akustickym signalom
alebo bol zapas preruseny.

Disciplinarna sankcia (ZK/CK) smie byt udelena aj potom, o bola hra znovu
nadviazana, ak niektory z rozhodcov identifikoval a pokusil sa komunikovat
priestupok s rozhodcom predtym, ako bola hra znovu za€ata. Nadviazanie na hru
spojené so sankciou sa vSak v tomto pripade neaplikuje.

V pripadoch rozdielnych rozhodnuti pri signalizécii priestupku medzi rozhodcom
a druhym rozhodcom plati vzdy rozhodnutie rozhodcu.

V pripadoch nepatri¢nych zasahov druhého rozhodcu alebo asistentov rozhodcov
do rozhodovania alebo neprimeraného spdsobu riadenia stretnutia méze
rozhodca pozbavit druhého rozhodcu a asistentov rozhodcov ich povinnosti a
zariadi ich vymenu a cell zalezitost oznami riadiacemu organu.
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3 Préva a povinnosti

Rozhodcovia:
» dohliadaju na dodrziavanie a uplatfiovanie Pravidiel futsalu;
* rozhoduju stretnutie v spolupraci s ostatnymi rozhodcami;
+ zabezpecuju, Ze vSetky pouzivané lopty zodpovedaju poziadavkam
uvedenym v Pravidle 2;
» zabezpecuju, ze vystroj hracov zodpoveda poziadavkam uvedenym v
Pravidle 4;
» vyhotovuju si zaznam o priebehu stretnutia;
» prerusuju hru podfa ich uvazenia z dévodu porusenia Pravidiel futsalu;
» prerusuju hru z dévodu vonkajSieho vplyvu akéhokolvek druhu,
napriklad ak:
+ osvetlenie nie je dostatoc¢né;
+ predmet hodeny divdkom zasiahne rozhodcu, hraca, nahradnika,
funkcionara — rozhodca méze v zapase pokracovat, prerusit,
pozastavit’ alebo ukoncit’ zapas - v zavislosti od zavaznosti incidentu;
» divak imituje rozhodcovsku pistalku, ¢im ovplyvni hru — hra je
prerusena a na hru sa nadviaze rozhodcovskou loptou;
+ sa dalSia lopta, iny objekt alebo zviera dostane na hraciu plochu
— rozhodcovia musia:
¢ prerusit hru (a nadviazat rozhodcovskou loptou) ak bola hra
ovplyvnena, s vynimkou, ak lopta smeruje do branky a ovplyvrujuci
element nebrani hracovi braniaceho druzstva hrat s loptou;
v takomto pripade, ak sa lopta dostane do branky, gél musi byt
uznany (aj v pripade kontaktu s loptou), pokial ovplyvnenie
nezapricinilo utociace druzstvo.

¢ umoznit pokraCovat v hre a zabezpedit odstranenie pri
najblizSej moznej prilezitosti.

+ prerusuju hru, ak podla ich nazoru doS$lo k vaznemu zraneniu hraca a
umoznia odsun tohto hra¢a z hracej plochy. Zraneny hrag, vratane
brankara, nesmie byt oSetrovany na hracej ploche a na hraciu plochu
sa smie vratit iba po opatovnom zacati hry; do hracej plochy méze
vstlpit' len cez zénu na striedanie uréenu pre jeho druZzstvo. Vynimky,
kedy hra€ nemusi opustit’ hraciu plochu:

+ brankar a hra¢ v poli sa zrazili a je potrebné okamzité oSetrenie;

» hradi toho istého druzstva mali koliziu a potrebuju okamzité oSetrenie;

¢ doslo k vaznemu zraneniu hracéa;

* k zraneniu hra¢a doslo v dosledku priestupku, za ktory bol siper napomenuty
alebo vylu€eny. Napriklad za priestupok vykonany riskantnym spdsobom
alebo surovu hru, a posudenie zranenia alebo oSetrenie bolo vykonané
rychlo.

. gol nariadeny pokutovy kop a jeho realizatorom ma byt zraneny
hrag.

[ N )
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» Bol nariadeny pokutovy kop a zraneny hrac je brankarom

rozhodca zaisti, aby hra¢ s krvacajucim poranenim opustil hraciu plochu.
Hra¢ sa moze vratit na hraciu plochu, az ked ziska suhlas rozhodcu,
ktory sa musi presvedcit, ¢i bolo krvacanie zastavené, a €i na vystroji
hraca nie je ziadna krv;

ak rozhodca povoli vstup na hraciu plochu lekarovi alebo aj obsluhe
nosidiel, hra¢ musi opustit hraciu plochu na nosidlach alebo po vlastnych
nohéach. Hrac, ktory toto neuposliuchne, musi byt napomenuty;

pokial sa rozhodca rozhodol napomenut’ alebo vylucit zraneného hraca,
ktory chce opustit hraciu plochu z dévodov jeho oSetrenia, musi tak
urobit' skoér, ako hrac¢ opusti hraciu plochu;

ak hra nebola prerusena pre inu pricinu, alebo pokial zranenie hraca
nebolo spésobené priestupkom, nadviaze rozhodca na hru po jej
preruseni rozhodcovskou loptou;

umoznuju pokracovat v hre, kym sa lopta nedostane mimo hry, ak podla
ich nazoru je hrac¢ zraneny len lahko;

umoznia pokracovat druzstvu v hre pokial by druzstvo supera, ktoré sa
previnilo, ziskalo preruSenim hry vyhodu a tresta pévodny priestupok, ak
ponechana vyhoda v hre nemala predpokladany ucinok v tom Case alebo
v priebehu niekolkych sekund;

potrestaju vaznejsi priestupok, ak sa stane v jednom okamihu viac
priestupkov;

trestaju hracov, ktori sa previnili priestupkom, za ktory sa napomina alebo
vylu€uje. Nemusia tak urobit ihned, ale najneskér pred dalSim
naviazanim na hru;

prijimaju opatrenia voci funkcionarom druzstva, ktori sa previnili proti
zasadam slusného spravania. M6zu ich podla uvazenia upozornit,
napomenut alebo vylucit z hracej plochy a jej okolia, vratane technickej
zbny. Ak nie je mozné identifikovat previnilého hraca, potrestany bude
hlavny tréner nachadzajuci sa v technickej zéne. Clen zdravotnickeho
timu, ktory sa dopusti priestupku, za ktory sa vylu€uje, moze zostat na
lavicke nahradnikov;

riadia stretnutie v spolupraci s asistentmi rozhodcov, ak je to potrebné;
zabezpeduju, aby Ziadne neopravnené osoby nevstupovali na hraciu
plochu;

davaju znamenie na nadviazanie hry po tom, ¢o hra bola prerusena;
pouzivaju signaly uvedené v PF v Casti ,Signalizacia“;
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pouzivaju pozi¢né postavenie na hracej ploche podla popisu v PF v Casti
,Pozi¢né postavenie;

poskytuju prisluSnym organom zapis o stretnuti, ktory zahffia informacie
0 akomkolvek disciplinarnom opatreni vo¢i hra¢om a/alebo funkcionarom
druzstva a o akychkolvek dalSich udalostiach, ktoré sa vyskytli pred,
pocas alebo po zapase.

Rozhodca:

pbsobi ako Casomerac a treti rozhodca v pripade, Ze asistenti rozhodcov
nie s pritomni;

preruSuje alebo ukoncuje zapas, podla svojho uvazenia, z dévodov
akychkolvek poru$eni Pravidiel futsalu;

preruSuje alebo ukoncuje zapas z dévodu zasahu vysSej moci

Druhy rozhodca:
* Nahradza rozhodcu v pripade jeho zranenia &i indispozicie.

4 Zodpovednost’' rozhodcov

Rozhodcovia (ako aj asistenti rozhodcov v aplikovatelnych pripadoch) nie su
zodpovedni za:

akékolvek zranenie, ktoré utrpi hrac, ¢len realizacného timu ¢i divak;
akékolvek poSkodenie majetku;

akukolvek dalSiu stratu, ktoru utrpi jednotlivec, klub, spolo¢nost, asociacia
alebo iny organ, ktoré vznikli v désledku, alebo ktoré by mohli vzniknut' v
dosledku akéhokolvek rozhodnutia, ktoré rozhodca urobil v stlade s
Pravidlami futsalu, ¢i s ohfadom na bezné postupy pozadované pre vykon,
vedenie a kontrolu zapasu.

Tieto rozhodnutia mézu zahfiat:

rozhodnutia tykajuce sa podmienok hracej plochy alebo jej okolia, €i
vplyvoch pocasia (ne)umoznujicich odohrat zapas;

rozhodnutie prerusit zapas z akéhokolvek dévodu;

rozhodnutia tykajuce sa vhodnosti vybavenia hracej plochy alebo lopty
urenej k hre;

rozhodnutia tykajuce sa (ne)prerusenia zapasu z dovodu neSportového
spavania sa divaka;

rozhodnutia tykajuce sa (ne)prerusenia hry z dévodu umoznenia oSetrenia
a presunu zraneného hra¢a mimo hraciu plochu;

rozhodnutia pozadujuce premiestnenie zraneného hraéa mimo hraciu
plochu kvoli moznosti oSetrenia (okrem vysSSie uvedenych vynimiek);
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» rozhodnutia tykajuce sa (ne)povolenia hracovi nosit' urcitu vystroj ¢i
vybavenie;

» rozhodnutia tykajuce sa (v ramci svojej pravomoci) (ne)povolenia
akymkolvek osobam (vratane zastupcov druzstva, funkcionarov,
bezpecnostnych pracovnikov, fotografov alebo zastupcov médii)
zdrziavat sa v najblizSom okoli hracej plochy;

» akékolvek dalSie rozhodnutia, ktoré mézu uskutoc¢nit v stlade s
Pravidlami futsalu ¢i v zhode s povinnostami vyplyvajucich z
podmienok FIFA, konfederacii, narodnych asociacii, ¢i sutaznych
pravidiel a nariadeni, na zaklade ktorych je stretnutie vedené.

5 Medzinarodné stretnutia

Ugast druhého rozhodcu na medzinarodnych stretnutiach je povinna.

6 Vybava rozhodcu

Povinné& vybava

Rozhodca musi mat nasledovné vybavenie:

* najmenej jednu pistalku;

» gervena a Zlta karta;

* poznamkovy zoSit alebo blok; pero/ceruzka;
* hodinky.

Doplnujuca vybava
Rozhodcom je povolené pouzivat’

+ zariadenie na komunikaciu s ostatnymi rozhodcami, elektronicky komunikacny
systém a podobne;

+ zariadenie k monitorovaniu fyzického vykonu, napriklad EPTS alebo iné
monitorovacie zariadenie srdcovej frekvencie.

Rozhodca, ako aj ostatni rozhodcovia na hracej ploche, maji zakédzané nosenie
Sperkov alebo pouzivanie akychkolvek inych elektronickych zariadeni, vratane
kamery.
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PRAVIDLO 6 — ASISTENT ROZHODCU

1 Asistent rozhodcu

Na stretnutia m6zu byt delegovani dvaja asistenti rozhodcu (treti rozhodca a
¢asomerac), ktori musia plnit’ svoje povinnosti v sulade s Pravidlami futsalu.
Pohybuju sa mimo hracej plochy na urovni stredovej ¢iary medzi z6nami pre
striedanie hracov. Kym ¢asomerac zotrvava usadeny pri stoliku s asomierou,
treti rozhodca moze vykonavat svoje povinnosti tak usadeny, ako aj v stoji.

Casomeraé aj treti rozhodca maju byt vybaveni vhodnou &asomierou
a zodpovedajucim vybavenim pre zaznamenavanie akumulovanych faulov.
Toto zariadenie zabezpecuje asociacia alebo klub, ktory stretnutie organizuje.

Za ucelom riadneho plnenia si povinnosti je asistentom rozhodcu poskytnuty
casomeracsky stol.

2 Prava a povinnosti

Treti rozhodca:

» asistuje rozhodcom a ¢asomeracovi;

» vedie zaznamy o hracoch, ktori zasiahli do zapasu;

* na ziadost rozhodcov zabezpec€uje vymenu I6pt;

» kontroluje vystroj striedajucich hracov pred ich nastupom na hraciu
plochu;

» vedie zaznamy cisel strelcov goélov;

» informuje rozhodcov o akomkolvek priestupku, zakazanej hre alebo
nesSportovom spravani akéhokolvek ucastnika stretnutia, o mézu
alebo nemusia rozhodcovia nasledne zohladnit’;

» informuje asomieru o ziadosti 0 oddychovy ¢as v pripade
podania oficialnej poziadavky;

 signalizuje rozhodcom a druzstvam povinnym signalom a po
signalizacii Casomeraca klaksénom, ze time-out bol udeleny;

» vedie zaznam o vyziadanych oddychovych ¢asoch;

» vedie zaznam o akumulovanych fauloch signalizovanych
rozhodcami v oboch pol¢asoch a pre kazdé druzstvo zvlast;

+ signalizuje povinnym signalom, Ze jedno z druzstiev sa
dopustilo piatich akumulovanych faulov v jednom pol¢ase
stretnutia;
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* umiestriuje na stdl Casomeraca viditelné oznacenie o tom, Ze druzstvo sa
dopustilo piateho akumulovaného faulu v jednom pol&ase stretnutia;

» vedie zdznamy o menach a &islach vSetkych hracov, ktori boli napominani
alebo vyluceni;

» pred zacatim kazdej polovice stretnutia odovzdava ¢lenom realizaéného timu
dokument, s ktorym méZzu poziadat o oddychovy ¢as a odobera ich naspat po
skonCeni kazdého pol€asu stretnutia, pokial neboli pouzité;

FIFA

TIMEOUT
TEMPS MORT
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT

e Clenom realizatného timu odovzdava dokument, ktory udava ¢as, v
ktorom méze striedajuci hra¢ nahradit hraca, ktory bol vyluceny;

FIFA

THE SUBSTITUTE MAY ENTER THE PITCH WHEN THERE
ISIARE MINUTE(S) AND SECOND(S) LEFT ON THE CHRONOMETER
BEFORE THE END OF THE PERIOD.

LE REMPLAGANT POURRA ENTRER SUR LE TERRAIN QUAND
LE CHRONOMETRE INDIQUERA MINUTE(S) ET SECONDE(S)
AVANT LA FIN DE LA PERIODE.

EL SUPLENTE PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO CUANDO
EL CRONOMETRO INDIQUE MINUTO(S) Y SEGUNDO(S) PARA
FINALIZAR EL PERIODO.

DER AUSWECHSELSPIELER DARF DAS SPIELFELD BETRETEN,
WENN IN DER HALBZEIT NOCH MINUTE(N) UND SEKUNDE(N)
ZU SPIELEN SIND.

» pod dohladom rozhodcov kontroluje pred vstupom na hraciu plochu
hraca, ktory bol vykazany z ihriska, aby si upravil svoju vystroj;

* pod dohfadom rozhodcov kontroluje pred vstupom na hraciu plochu
hraca, ktory bol vykazany z ihriska pre zranenie akéhokolvek druhu;

» V pripade zjavnej chyby rozhodcov pri trestani priestupku, vyluc¢enia &i pri
dopustani sa nasilia mimo dosahu rozhodcov na vysSie uvedené
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upozorfiuje tak, aby mali rozhodcovia moznost vyhodnotit' vSetky
skuto€nosti tykajuce sa hry;
dozera na spravanie sa ludi nachadzajucich sa v technickej zéne, pokial
je k dispozicii, a na lavickach a informuje rozhodcov o akomkolvek
neprimeranom spravant;
vedie zaznam o preruseniach hry z dévodov vy$Sej moci a o dévodoch,
ktoré ich zapricinili;
poskytuje akékolvek informacie suvisiace s hrou;
pohybuije sa na hracej ploche spésobom opisanym v PF v ¢asti ,Pozi¢né
postavenie®;

» v pripadoch, ked je rozhodca alebo druhy rozhodca zraneny alebo

indisponovany, nahradza druhého rozhodcu.

Casomerag:

Zabezpecuje, zZe doba trvania zapasu bude v zhode s ustanoveniami Pravidla
7:

» spustenie asomiery po spravne vykonanom vykope;

» spustenie asomiery po tom ako bolo spravne na hru nadviazané kopom
z autu, hodom od branky, kopom z rohu, vykopom, pokutovym kopom
alebo rozhodcovskou loptou;

» zastavi Casomieru po tom ako bol dosiahnuty gél, po pokutovom kope
alebo po udeleni volného kopu alebo po tom ako sa zranil hrag;

» zastavi Casomieru akonahle dostane signal od rozhodcu

» zastavenie asomiery po tom, ¢o sa lopta dostala mimo hry;

* opatovné spustenie casomiery po tom, ¢o bolo na hru nadviazané hodom
od branky, rohovym kopom, kopom z autu, volnym kopom, pokutovym
kopom, kopom zo znacky druhého pokutového kopu, alebo
rozhodcovskou loptou;

* zaznamenava strelené goly, akumulované fauly a ¢as hry na verejnej
vysledkovej tabuli, ak je k dispozicii;

* po tom, €o bol informovany tretim rozhodcom, upozorni pistalkou alebo
akustickym signalom odliSnym od pistalky rozhodcov na poziadavku
muzstva Cerpat oddychovy cCas;

+ signalizuje koniec jednominutového oddychového €asu pistalkou alebo
akustickym signalom odliSnym od pistalky rozhodcov;

* po tom, ako bol informovany tretim rozhodcom, upozorni pistalkou alebo
akustickym signalom odliSnym od pistalky rozhodcov na piaty
akumulovany faul druzstva;

* meria dve minUty trestu po vyltéeni hraca;

* upozorni na koniec prvého pol€asu, koniec stretnutia, koniec pol¢asov
nadstavenia, a to vSetko akustickym signalom odliSnym od pistalky
rozhodcov;

» pohybuje sa na hracej ploche spésobom opisanym v PF v ¢asti ,Pozi¢né
postavenie®;
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» Vykonava $pecifické povinnosti tretieho rozhodcu v pripadoch jeho
absencie;
» poskytuje akékolvek dalSie informacie tykajuce sa hry.

3 Medzinarodné stretnutia

Pri medzinarodnych zapasoch je pritomnost tretieho rozhodcu a ¢asomeraca
povinna.

Pri medzinarodnych stretnutiach musi pouzivana ¢asomiera obsahovat vSetky
potrebné funkcie (presné odmeriavanie ¢asu, zariadenia na subezné
odpocitavanie dvojminutovych trestov pre Styroch hracov a zariadenia
zobrazujuce akumulované fauly pre kazdé druzstvo zvlast pocas vSetkych Casti

hry).

4 Rezervny asistent rozhodcu (RAR)

Na turnajoch alebo v sutaziach, kde je rezervny asistent rozhodcu delegovany,
jeho ulohy a povinnosti musia byt v sulade s Pravidlami futsalu.

Rezervny asistent rozhodcu:

* je nominovany na zaklade pravidiel sutaze a nahradza ¢asomeraca, ak
niektory z rozhodcov nie je schopny pokraCovat v riadeni stretnutia.
Kedykolvek asistuje rozhodcom;

 asistuje pri akychkolvek administrativnych povinnostiach pred, pocas,
ako i po stretnuti, a to na zaklade poziadania rozhodcov;

* po stretnuti predklada spravu prisluSnému organu o poruseniach pravidiel
alebo inom incidente, ku ktorému pri§lo mimo dohladu rozhodcov. Radi
rozhodcom pri vyhotoveni akejkolvek spravy;

» zaznamenava vSetky incidenty, ktoré nastali pred, pocas, ako i po
stretnuti;

 disponuje alternativnhou manualnou ¢asomierou v pripade jej potreby
v akomkolvek pripade;

e nachadza sa na viditelnom mieste, avSak nie vedla asistentov rozhodcov.
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PRAVIDLO 7 — HRACI CAS

1 Polcasy

Stretnutie sa hra na dva rovnaké pol€asy, z ktorych kazdy trva 20 minut Cistého
Casu. Akakolvek zmena hracieho ¢asu musi byt v sulade s inymi normami.

2 Ukon¢enie pol¢asov

Casomera¢ signalizuje koniec kazdého 20-minutového poléasu (predizenia)
pomocou akustického signalu.

» Pol€as skonci, ked zaznie zvukovy signal, aj ked rozhodcovia
nesignalizuju koniec pol¢asu akustickym signalom pistalkou.

* Ak je priamy kop zarover Siestym akumulovanym faulom alebo
pokutovym kopom a je nariadeny zaroven s uplynutim pol&asu, pol€as sa
bude povazovat za ukonéeny, ked priamy volny kop alebo pokutovy kop
bude dokonc&eny. Oba kopy sa povazuju za vykonané, ked sa lopta
dostane do hry a:
 lopta sa prestane pohybovat alebo opusti hraciu plochu;

* loptou zahra ktorykolvek hrac (vratane hraca ktory s loptou zahral)
s vynimkou brankara braniaceho sa druzstva;
» rozhodcovia prerusia hru, kvoli priestupku hraca ktory kop vykonal alebo
jeho spoluhracov.
* GOl dosiahnuty v sulade s Pravidlami 1 — 10 ale po uplynuti pol¢asu

signalizovanym ¢asomeracom pomocou akustického signalu, bude
uznany len vo vy$Sie uvedenych situaciach.

Ak braniaci hra¢ spacha priestupok pred tym ako je kop vykonany, rozhodcovia
pokracuju v hre nariadenim opakovania kopu alebo udelenim dalSieho DFKSAF
alebo pokutového kopu v stlade s pravidlami futsalu.

Hracia doba pol¢asov nebude prediZzena v Ziadnom inom pripade.

3 Oddychovy éas

Kazdé druzstvo méze v kazdom z pol€asov Cerpat jednomindtovy oddychovy
Cas.

K tomu musia byt splnené nasledujuce podmienky:

» Clenovia realiza¢ného timu su opravneni poziadat tretieho rozhodcu alebo v
pripade jeho nepritomnosti Casomeraca, o jednominutovy oddychovy €as, a to
pouzitim prislusnej karty;

o000
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» Casomerac poskytne oddychovy Cas, ak druzstvo, ktoré ho Ziada, ma loptu
v drzani a lopta je mimo hry, a to za pouzitia pistalky alebo iného zvukového
signalu odliSného od pistalky rozhodcov;
* pocas oddychového Casu:
+ hraci sa m6zu pohybovat na hracej ploche alebo mimo nej. V pripade
obcerstvenia musia hraciu plochu opustit;
+ nahradnici sa musia zdrziavat mimo hracej plochy;
+ clenovia realizacného timu nesmu udelovat pokyny na hracej ploche.

+ striedanie smie prebehnut az po zazneni akustického signalu alebo pistalky
signalizujucich koniec oddychového €asu;

+ ak nie je pritomni treti rozhodca ani ¢asomerac, poziada ¢len realizacného timu
druzstva o oddychovy €as rozhodcov;

+ v priebehu prediZenia hry druZstva oddychovy &as nemaju k dispozicii.

» druzstvo, ktoré nevyc€erpalo oddychovy ¢as v prvom pol¢ase ma narok len na
jeden oddychovy €as v druhom polcase

4 Polcasova prestavka

Hraci maju pravo na prestavku v pol¢ase nie dlhSiu ako 15 minut. Kratka
prestavka na obcerstvenie napojmi, ktora by nemala presiahnut jednu minutu, je
povolena po prvej polovici predizenia. Zmena trvania poléasovej prestavky moze
byt vykonana len so suhlasom rozhodcu.

Pravidl4 sttaZe musia uvadzat dizku poléasovej prestavky, ktora moze byt
zmenena iba so sthlasom rozhodcu.

5 Predcasne ukoncené stretnutie

Pred¢asne ukoncené stretnutie sa odohra znovu, ak pravidla sutaze nestanovuju
inak.
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PRAVIDLO 8 — ZACIATOK HRY A NADVIAZANIE NA HRU

Vykopom sa v stretnuti zadinaju oba poléasy, obe &asti pripadného prediZenia a
nadvazuje sa na hru po dosiahnuti gélu. Priamy alebo nepriamy volné kop,
pokutovy kop, kop z autu, kop od branky a kop z rohu su dalie spésoby
nadviazania na hru.

Rozhodcovska lopta je spdsob nadviazania na hru, ak rozhodca prerusil hru
a pravidla neur€uju nadviazanie na hru jednym z vy&Sie uvedenych spdsobov.

Ak sa stal priestupok v €ase, ked uz bola hra preruSena, tento priestupok nemeni
spbsob nadviazania na hru.

1 Vykop

Procedura

» Druzstvo, ktoré vyhralo Zreb sa rozhodne, &i vykoné vykop alebo si zvoli
stranu hracej plochy, na ktoru bude jeho druzstvo utog€it v prvom
polcase.

» V zavislosti od toho, druZstvo supera vykona vykop, alebo sa rozhodne,
na ktor branku bude utogit v prvom poléase.

» Druzstvo, ktoré si zvolilo stranu hracej plochy, na ktoru bude jeho
druzstvo utogit v prvom polcase, vykona vykop na zaciatku druhého
polcasu.

* Pred druhym pol€asom si druzstva vymenia strany a utocia na opacnu
branku.

» V polCasovej prestavke si druzstva vymenia lavicky a to tak, ze ich
lavicka je na tej strane hracej plochy, ktoru brania.

» Po tom, o druzstvo dosiahlo gdl, vykona vykop druzstvo supera.

» VSetci hradi, okrem hraca vykonavajuceho vykop, musia byt na vlastnej
polovici hracej plochy.

» Hradi druzstva, ktoré nevykonava vykop, musia byt najmenej 3 m od
lopty, pokial lopta nie je v hre.

* Lopta musi byt v pokoji na stredovej znacke.

* Rozhodca pri lavickach dava signal na vykonanie vykopu
akustickym signalom pistalkou.

» Loptaje v hre v okamihu, kedy bolo do nej kopnuté a jasne sa
pohybuije.

* Priamo z vykopu mdze byt dosiahnuty gol do superovej branky. Ak
lopta prejde priamo do branky druZstva, ktoré vykonalo vykop,
rozhodca nariadi kop z rohu v prospech druzstva supera.
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Priestupky a sankcie

» Hrac¢ vykonavajuci vykop sa dopusta priestupku tym, Zze zahra loptu, ktora
je uz v hre druhykrat skor, nez sa jej dotkne alebo ju zahra iny hrac. Za
tento priestupok sa nariaduje nepriamy volny kop. V pripade zahratia lopty
rukou je nariadeny priamy volny kop. Vykonava ho hra¢ superovho
druzstva z miesta priestupku.

Pri kazdom inom priestupku voci Pravidlu 8 sa vykop opakuje.

2 Rozhodcovska lopta

Procedlra

* Rozhodcovska lopta je vhodena v prospech brankara braniaceho druzstva
v jeho pokutovom uzemi, ak bola hra prerusena a:
+ lopta sa nachadzala v pokutovom Gzemi, alebo
* posledny dotyk s loptou bol v pokutovom Gzemi.

» Vo v8etkych ostatnych pripadoch vhodi rozhodca rozhodcovsku loptu
jednému z hracov toho druzstva, ktorého hra¢ sa dotkol lopty ako posledny
v mieste posledného dotyku hraca, cudzieho objektu alebo rozhodcu.

» VSetci ostatni hraci oboch druzstiev musia zostat' vzdialeni od miesta jej
vhodenia najmenej 2 metre, pokial nie je lopta v hre.

» Loptaje v hre, ked sa dotkne hracej plochy, kde méze loptu zahrat
ktorykolvek hrac (z ktoréhokolvek timu).

Priestupky a sankcie
* Rozhodcovska lopta sa musi opakovat, ak:
e sa lopty dotkne hrac skor, nez sa lopta dotkne zeme;
* lopta opusti hraciu plochu po tom, ako sa dotkne zeme bez
predchadzajuceho dotyku ktoréhokolvek hraca.
» Ak lopta prejde za brankovu €iaru do branky bez dotyku najmenej dvoch hracov,
na hru je nadviazané:
» hodom od branky supera, ak je dosiahnuty gél do superovej branky;
» kopom z rohu, ak je dosiahnuty gol do vlastnej branky.

Rozhodcovska lopta sa musi opakovat, ak po jej vykonani lopta skoné&i v branke
bez dotyku aspor dvoch hracov vdaka okolnostiam, ktoré obe druzstva nedokazu
ovplyvnit (napriklad: poveternostné podmienky, nespravna hmotnost lopty).
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PRAVIDLO 9 - LOPTA V HRE A MIMO HRY

1 Lopta je mimo hry

Lopta je mimo hry, ak:
* Uplne presla po zemi alebo vzduchom za brankovu alebo postrannu Ciaru;
* rozhodca prerusil hru;
» sa dotkne stropu.

Lopta je tiez mimo hry, ak sa dotkne rozhodcu, zostane na hracej ploche a:
» zacne sa rozvijat slubna akcia druzstva; alebo
» lopta smeruje priamo do branky; alebo
* sazmeni druzstvo, ktoré ma loptu pod kontrolou.

V tychto troch pripadoch, ked' sa lopta dotkne rozhodcu stretnutia, sa na
hru nadviaze rozhodcovskou loptou.

2 Loptav hre

V kazdom inom case je lopta v hre. Aj vtedy, ak sa jej dotkne rozhodca
alebo niektory z ostatnych rozhodcov (s vynimkou popisanou vyssie)
alebo sa odrazi od brankovej zrde, brvna a zostava na hracej ploche.

3 Hracia plocha v hale

Minimalna vySka stropu by mala byt stanovena pravidlami sutaze.

Ak sa lopta dotkne v priebehu hry stropu, na hru sa nadviaze kopom z
autu v prospech druzstva supera, ktoré sa naposledy dotklo lopty. Kop z
autu sa vykona z miesta na postrannej Ciare, ktoré je na zemi najblizSej k
miestu, na ktorom sa lopta dotkla stropu.
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PRAVIDLO 10 — URCENIE VYSLEDKU STRETNUTIA

1 Dosiahnutie gélu

Gol je dosiahnuty, ak lopta prejde celym objemom brankovu €iaru, a to
medzi brankovymi Zrdami a pod brankovym brvnom za podmienky, ze
pred tym zo strany skérujuceho druzstva neboli poruSené ziadne Pravidla
futsalu.

V pripade, ze je branka posunuta alebo prevratena umyselne alebo
nahodne hra€om braniaceho sa druzstva (vratane brankara) a rozhodca
usudi, ze lopta presla cez brankovu Ciaru, rozhodcovia uznaju gél, ak by
lopta presla za brankovu Ciaru, medzi brankové Zrde branky pri jej
spravnej pozicii. Ak bola branka posunuta imyselne, rozhodca napomenie
previnilého hraca.

V pripade, Ze hra¢ utociaceho druzstva posunie alebo prevrati branku,
rozhodcovia gol neuznaju. Pokial sa jednalo o umyselny €in, hra€ musi byt
napomenuty.

Ak brankar vyhodi loptu priamo do superovej branky, nasleduje hod od
branky supera, s vynimkou, ak je zakdzané domécimi pravidlami pre mladez,
seniorov, zdravotne postihnutych a grassroots futsal, aby brankéar vyhodil
loptu priamo cez stredovu &iaru, ktora rozdeluje ihrisko na dve rovnaké
polovice. V takom pripade je nariadeny nepriamy volny kop pre druzstvo
supera, z miesta, kde lopta prekrogila tuto Ciaru.

Ak jeden z rozhodcov signalizuje gol predtym ako lopta presla za brankovu
Ciaru celym svojim objemom (medzi brankové zrde, ako je stanovené

v PRAVIDLE 1), a hned si uvedomi svoje pochybenie, gdl nie je uznany a
na hru bude nadviazané rozhodcovskou loptou.
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2 Vit'az stretnutia

Vyhrava druzstvo, ktoré v stretnuti dosiahlo viac gélov. Ak obe druzstva
dosiahnu rovnaky pocet golov alebo nedosiahnu ziadny gdl, stretnutie sa
skon¢i nerozhodne.

Ak pravidla sutaze vyzaduju, aby po skonceni remizového stretnutia alebo
stretnutia ,doma a vonku® bolo zname vitazné druzstvo, su povolené iba
nasledovné spdsoby na urenie vitaza:
e pravidlo gélov dosiahnutych na ihrisku stpera;
e prediZenie hracej doby o dva rovnaké asové Useky, oba
nepresahujice 5 minit;
e  kopy zo znacky pokutového kopu.

MézZe byt pouzita aj kombinacia vyssie uvedenych kritérii.

3 Kopy zo znacky pokutového kopu

Kopy na branku zo znacky pokutového kopu sa vykonavaju potom, ako sa
stretnutie skoncilo. Pokial nie je uvedené inak, platia prislusné
ustanovenia Pravidiel futsalu.

Kopy zo znac¢ky pokutového kopu nie su su€astou stretnutia.

Hrac, ktory bol vylu¢eny poc€as zapasu sa neméze zucastnit kopov zo znacky
pokutového kopu. Napomenutia udelené pocas zapasu sa neprenasaju do kopov
z0 znacky pokutového kopu.

Procedura
Pred zaciatkom vykonavania kopov zo znacky pokutového uzemia
» Pokial neexistuju iné dovody, (napriklad stav hracej plochy,
bezpeénostné hladisko a podobne), rozhodca Zrebuje mincou, aby
rozhodol, na ktoru branku sa budu kopy zo zna¢ky pokutového
kopu vykonavat.
* Rozhodca opéatovne vykona Zreb mincou a druzstvo, ktoré vyhralo
zreb, sa rozhodne, ¢i bude vykonavat kop na branku ako prvé
alebo druhé v poradi.
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» VSetci hraci a nahradnici st opravneni zuc¢astnit sa kopov zo
znacky pokutového kopu s vynimkou tych hracov, ktori po
skondeni stretnutia alebo prediZenia st zraneni alebo boli vylugeni.

¢ Kazdé druzstvo je zodpovedné za stanovenie poradia, v akom budu
opravneni hraci vykonavat kopy. Druzstva neinformuju rozhodcu o poradi
hracov.

¢ Pokial na konci stretnutia, pred alebo v priebehu kopov zo znacky
pokutového kopu, ma jedno z druzstiev vacsi pocet hracov (vratane
nahradnikov) ako super, mdze znizit pocet hraov na rovnaky, ako ma
druzstvo supera. Rozhodca v tomto pripade musi byt informovany o
menach a Cislach hracov, ktori boli z procedury vykonavania kopov
vyradeni. Ktorykolvek vyradeny hra¢ sa nesmie zucastnit kopov, okrem
pripadov uvedenych nizsie

» Brankar, ktory nie je schopny pokracovat pred alebo v priebehu
vykonavania kopov, méze byt vystriedany nahradnikom alebo vyradenym
hra€om kvoli dorovnaniu poctu hracov, ale vystriedany brankar je uz
vyradeny z ucasti na vykonavani kopov zo znacky pokutového kopu a teda
nemoze kop vykonat.

» Ak uz brankar kop vykonal, tak striedajuci brankar neméze vykonat kop az
do nasledujuceho kola kopov zo znacky pokutového kopu.

Pocas vykonavania kopov zo znacky pokutového kopu

* Na hracej ploche sa m6zu zdrziavat iba opravneni hraci a rozhodcovia.

» Vsetci opravneni hraci, s vynimkou hra€a vykonavajuceho kop a oboch
brankarov, sa musia zdrziavat v okoli stredovej Ciary na opacnej strane
hracej plochy.

» Brankar druzstva vykonavajuceho kop musi zostat na hracej ploche, mimo
pokutového Uzemia, priblizne v linii, ale najmenej vo vzdialenosti 5 m od
znacky pokutového kopu a na opacnej strane hracej plochy ako su lavicky
a druhy rozhodca.

* Opravneny hra¢ si méze vymenit miesto s brankarom.

» Kop sa povazuje za ukonceny, ked uz lopta nie je v pohybe, zastavi sa,
alebo opusti hraciu plochu, alebo rozhodca prerusi hru pre akykolvek
priestupok. Vykonavatel kopu na branku zo znacky pokutového kopu
nesmie s loptou zahrat’ druhykrat.

* Rozhodca si vedie poznamky o vykonavani kopov zo znacky pokutového
kopu.

» Ak sa brankar dopusti priestupku, v dosledku ktorého sa kop opakuje,
brankar bude verbalne upozorneny a nasledne napomenuty za kazdy
nasledujuci priestupok.
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Ak sa hrac, ktory vykonava kop dopusti priestupku po tom, ako dal
rozhodca signal na jeho vykonanie, kop sa povazuje za prepadnuty a
vykonavatel kopu bude napomenuty.

Ak sa obaja, brankar a hrac, ktory vykonava kop dopustia priestupku v
rovnakom Case, kop sa povazuje za prepadnuty a vykonavatel kopu bude
napomenuty.

Ak pocCas procedury kopov zo znacCky pokutového kopu jednému
z druzstiev klesne pocet hracov, druzstvo s vacSim poctom hracov sa
rozhodne €i znizZi poCet hra€ov na rovnaky pocet ako super. Rozhodcovia
musia byt informovani o mene a Cisle kazdého hraca, ktori sa kopov
nezucastni. Vyradeny hra¢, nie je opravneny sa zucastnit kopov
v neskorsej faze (s vynimkou urcitych okolnosti).

V sulade s nizSie uvedenymi podmienkami vykona kazdé druzstvo pat’
kopov

Kopy vykonavaju obe druzstva striedavo.

Kazdy kop vykonava iny hrac a vSetci opravneni hraci musia vykonat kop
skoér, nez ktorykolvek hra¢ vykona druhy kop na branku.

VysSie uvedeny princip plati pre vSetky nasledné poradia kopov, ale
druzstvo smie zmenit’ poradie hracov vykonavajucich kopy.

Ak dosiahne jedno z druzstiev eSte pred vykonanim vSetkych piatich kopov
viac golov, ako by druhé druzstvo mohlo este po vykonani vSetkych svojich
kopov dosiahnut, zostavajuce kopy sa nevykonavaju.

Ak vykonaju obe druzstva po pat kopov a obe dosiahnu rovnaky pocet
golov alebo nedosiahnu ziadny gol, pokra€uju vo vykonavani kopov vzdy
po jednom kope a v rovnakom slede dalSi hraci druzstva tak dlho, pokial
pri rovnakom pocte kopov nedosiahne jedno z druzstiev o jeden gol viac
ako druhé.

Vykonavanie kopov nesmie byt zdrzané kvoli hracovi, ktory opusti hraciu
plochu. Pokial sa hra¢ v€as nevrati na hraciu plochu k vykonaniu kopu,
jeho pravo vykonat kop na branku prepada, ako keby gdl z kopu nebol
dosiahnuty.

4 Goly vonku

Pravidla sutaze m6zu ustanovit, ze v pripade ak druzstva hraju spésobom
,doma, vonku“ a po druhom stretnuti je celkové skore rovnaké, goly
strelené na ihrisku supera sa pocitaju dvakrat.
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PRAVIDLO 11 — HRAC MIMO HRY

Vo futsale nie je postavenie mimo hry.
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PRAVIDLO 12 — ZAKAZANA HRA A NESPOROVE SPRAVANIE

Priamy volny kop, nepriamy volny kop a pokutovy kop méze byt nariadeny
iba za priestupky, ktoré sa stanu v Case, ked je lopta v hre.

1 Priamy volny kop

Priamy volny kop sa nariadi, ak sa hra¢ dopusti jedného z nasledujucich
priestupkov voéi superovi a je vykonany neopatrnym, riskantnym
spbsobom, alebo nadmernou silou. Hrac:

» vrazi

» skoci

» kopne alebo pokusi sa kopnut

» soti

 udrie alebo sa pokusi udriet, vratane udretia hlavou

» zakazanym spdsobom odobera loptu alebo atakuje hraca

* podrazi alebo sa pokusa podrazit

» uhryzne alebo opluje osobu uvedenu ako ¢lena realizacného timu alebo

rozhodcu
* hodi alebo kopne predmet do lopty, protihra¢a alebo rozhodcu
» Umyselne posunie branku tak, aby sa dostala do kontaktu s loptou

Ak je priestupok spdsobeny fyzickym kontaktom, je potrestany priamym
volnym kopom alebo pokutovym kopom.

* “Neopatrny” znamenad, ze hrac¢ nepreukazal dostatok pozornosti alebo
ohladuplnosti, ked napadal stpera alebo zakrok vykonal neopatrnym
sposobom. V takomto pripade sa nevyzaduje disciplinarna sankcia.

+ “Riskantny” znamena, ze hra¢ zakrok vykonal s ignorovanim
nebezpecenstva alebo désledkov pre supera. Vinnik musi byt
napomenuty.

* “Vykonany nadmernou silou” znamena, ze hrac pri zakroku presiahol
akceptovatelnu mieru pouzitia sily a ohrozil bezpe€nost a zdravie
supera. Vinnik musi byt vyluceny z hry.

Priamy volny kop sa tiez nariadi v pripadoch, ak sa hra¢ dopusti
akéhokolvek z nasledujucich priestupkov:

» zakéazanej hry rukou, s vynimkou brankéara vo vlastnom pokutovom
Uzemi
e drzi supera
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* bréani superovi v hre s kontaktom

* pohryzie alebo opluje

+ hodi objekt do lopty, stpera alebo rozhodcu, alebo vykona kontakt s
loptou predmetom drzanym v ruke.

VSetky vySSie uvedené priestupky sa povazuju za akumulované fauly.
Hranie lopty rukou

Ako priestupok nedovolenej hry rukou sa posudzuje cela ruka az po spodnu
Cast podpazusia.

Nie kazdy dotyk ruky/paze hraca s loptou je priestupkom.

Priestupok je, ak hra¢ (okrem brankara vo vlastnom pokutovom tzemi):

* sa umyselne dotkne lopty rukou/pazou vratane pohybu ruky k lopte;

» sa umyselne dotkne lopty rukou/pazou, ked rozsiruje neprirodzene svoje
telo.

Za priestupok sa viac nepovazuje, ak hra¢ neprirodzene rozsiri svoje telo
rukou/pazou, pokial je to su€ast prirodzeného pohybu tela v konkrétnej
SituAcii.

Polohou ruky/paze v takejto pozicii vSak hrac riskuje, ze zasiahnutie
ruky/paze loptou bude posudené ako priestupok.

» dosiahne gél do superovej brany
» priamo pomocou ruky/paze, aj ked nahodne, vratane brankara;
* bezprostredne potom, ako sa lopta dotkla ich ruky/paze, aj ked nahodne;

Ak gdl nie je dosiahnuty bezprostredne po neimyselnom dotyku ruky/paze hraca
s loptou, hra by mala pokracovat.

Zvyc€ajne sa jedna o priestupok (okrem brankéara vo vlastnom pokutovom
uzemi) ak sa hrac:
» dotne lopty rukou/pazou, ked:
» ruka/paza robi jeho telo neprirodzene $ir§im; avSak len v pripade, ak pohyb
ruky/paze nie je prirodzenou suc¢astou pohybu tela v konkrétnej situacii
» ruka/paza je nad respektive za Uroviou jeho ramena, aj ked hra¢ nehra
umyselne s loptou, ktora sa potom dotkla jeho ruky/paze (pokial hra¢
umyselne zahra loptu s inou ¢astou tela a potom sa dotkne jehol/jej
ruky/paze).
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Vys§Sie uvedené priestupky sa aplikuju aj vtedy, ak sa lopta dotkne ruky/paze hraca
priamo od hlavy alebo tela vratane nohy iného hraca, ktory je v blizkosti.

Za priestupok sa povazuje, ak hrac¢ (vratane brankara) dosiahne gol do superovej
branky pomocou ruky/paze, aj ked sa nejednalo o umysel.

Okrem vysSie uvedenych priestupkov nepdjde zvy€ajne o priestupok, ak sa lopta
dotkne hracovej ruky/paze:

» priamo od vlastnej hlavy alebo tela vratane nohy hraca;

» priamo od hlavy alebo tela vratane nohy iného hraca, ktory je v blizkosti;

» ak je ruka/paza blizko pri tele a nerobi telo neprirodzene SirSim;

» ak hra¢ pada a ruka/paza je medzi telom a zemou na podporu tela, ale
nepredlzuje telo bo¢ne (postranne) alebo vertikalne (kolmo).

Brankar ma rovnaké obmedzenia tykajlce sa zakazanej hry rukou ako
ktorykolvek iny hra¢, ak k nemu déjde mimo jeho vlastného pokutového
Uzemia. Ak brankar zahra loptu rukou vo vlastnom pokutovom Gzemi a
nema to dovolené, bude nariadeny nepriamy volny kop bez udelenia
disciplinarnej sankcie.

2 Nepriamy volny kop

Nepriamy volny kop sa nariadi, ak hrac:

* hra nebezpecnym spdsobom;

* brani superovi v hre bez kontaktu;

» vykona umyselny trik tak, aby bola lopta (vratane volného kopu) prihrata
brankéarovi hlavou, hrudnikom, kolenom atd. s Umyslom obist pravidla bez
ohladu na to, ¢€i sa brankar dotkne lopty rukou alebo nie; brankar je
potrestany, ak je zodpovedny za iniciativu tmyselného triku;

» protestuje, pouziva pohorSujuce, urazlivé alebo hanlivé vyroky, gesta,
alebo sa dopusti inych verbélnych prejavov;

» bréani brankéarovi v rozohrati lopty, ked ju ma v rukach pod kontrolou, kope
alebo sa pokusa kopnut do lopty, ked sa brankar snazi loptu rozohrat;

» sa dopusta iného priestupku, ktory nie je uvedeny v Pravidlach futsalu a za
ktory rozhodca hra¢a napomina alebo vylu€uje z hry.

Nepriamy volny kop sa nariadi, ak sa brankar vo vlastnom pokutovom
Uzemi dopusti ktoréhokolvek z nasledujucich priestupkov:
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+ vo vlastnom pokutovom GUzemi alebo na vlastnej polovici hracej plochy ma
loptu pod kontrolou (rukami alebo nohami) dihsie ako $tyri sekundy;

» po odohrani lopty sa jej opatovne dotkne na vlastnej polovici hracej plochy
po tom, €¢o mu ju umyselne prihral jeho spoluhra¢ bez toho, aby sa
medzitym lopty dotkol alebo s fiou hral super;

» vo vlastnom pokutovom Gzemi sa dotkne lopty rukami po tom, ¢o mu ju
umyselne kopol spoluhrac;

» vo vlastnom pokutovom Gzemi sa dotkne lopty rukami po tom, ako ju
brankarovi umyselne prihral spoluhrac (vratane vykopu, kopu z autu).

* ak je zakdzané domacimi pravidlami pre mladez, seniorov, zdravotne
postihnutych a grassroots futsal, aby brankar vyhodil loptu priamo cez
stredovu ¢iaru, musi byt nariadeny nepriamy volny kop pre druzstvo
supera z miesta, kde lopta prekrodcila tuto Ciaru.

Brankar ma loptu pod kontrolou, ked' ju:
 drzi rukami alebo medzi rukou a akymkolvek povrchom, napriklad hracou
plochou, pripadne vlastnym telom, alebo sa jej dotyka ktoroukolvek ¢astou
ruky alebo ramena;
» drzi v jeho natiahnutej, otvorenej ruke, dlani;
+ udiera o zem alebo vyhadzuje do vzduchu.

Nebezpecna hra

Za nebezpednu hru sa povazuje akékolvek konanie, pri ktorom hrozi
zranenie supera alebo samotného hraca, ktory sa pokusa hrat s loptou.
Nebezpecnu hru je mozné spachat na protihracovi stojacom blizko,
ktorému sa zabrani v hre s loptou z dévodu obavy zo zranenia seba alebo
iného hraca. ,Noznicky“ st povolené za predpokladu, ze podla nazoru
rozhodcov to nie je nebezpecné pre supera.

Branenie superovi v hre bez fyzického kontaktu

Za branenie superovi v hre bez fyzického kontaktu sa povazuje taka
¢innost, pri ktorej hrac¢ telom prekaza superovi v pohybe tak, ze ho
zastavi, blokuje, nuti spomalit’ pohyb alebo zmenit smer pohybu v €ase,
ked lopta nie je v bezprostrednej blizkosti ani jedného z hracov.

VSetci hraci maju pravo na nimi zvolené postavenie na hracej ploche,
pricom byt v ceste superovi nie je to isté, ako vedome sa pohybovat do
cesty jeho pohybu.
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Krytie lopty telom hrac¢a je dovolené, ak sa pohybuje medzi siperom a
loptou, ktora je v ich bezprostrednej blizkosti, pricom musi byt tvarou a
telom obrateny k lopte a nesmie pouzit ramena alebo telo. Ak je lopta v
bezprostrednej blizkosti, hra¢ moéze byt fyzicky napadany superom, ale len
dovolenym spdsobom.

Blokovanie sUpera

Blokovanie supera sa mbze povazovat za dovolenu taktiku vo futsale,
pokial hra¢ blokujuci supera je v Case akéhokolvek kontaktu nehybny,
umyselne sa nepostavi alebo neroztiahne svoje telo do cesty slpera a
super ma prilezitost vyhnut sa bloku. Blok méze byt vykonany proti
superovi, ktory méze alebo nemusi mat’ loptu.

3 Disciplinarne opatrenie

Rozhodcovia su opravneni udelovat osobné tresty hraCom od okamihu
svojho vstupu do priestoru, kde sa nachadza hracia plocha az do doby,
kedy tento priestor opustia (vratane kopov zo znacky pokutového kopu).

Ak pred vstupom na hraciu plochu pred zaciatkom stretnutia sa hrac¢ alebo
¢len realizaéného timu dopusti priestupku, za ktory sa vyluc€uje z hry,
rozhodca je opravneny nepripustit hraca alebo €lena realizacného timu k
stretnutiu. Rozhodca poda spravu o priestupku riadiacemu organu.

Ak sa hrac alebo ¢len realizaéného timu dopusti priestupku, za ktory sa
napomina alebo vylu€uje z hry na hracej ploche alebo mimo nej, bude
potrestany podlia povahy priestupku, ktorého sa dopustil. ZIta karta
znamenda napomenutie a ¢ervena karta vylucenie z hry.

Cervena alebo ZIta karta smie byt udelena iba hraéovi, nahradnikovi, alebo
¢lenovi realizacného timu.

Hraci a nahradnici

Zdrziavanie nadviazania na hru

V pripade, ak rozhodcovia napomenu alebo vylucia hraca, na hru sa
nadviaze az po vykonani a dokon€eni procedury udelenia disciplinarne;j
sankcie. V pripade, ak druzstvo, ktoré sa neprevinilo rychlo rozohra priamy
kop a rozhodca nezacgal disciplinarne konanie sa osobny trest udeluje pri
naslednom preruseni hry; ak bola priestupkom zmarena stuperovmu
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druzstvu vyloZzena goélova prilezitost, previnily hra¢ je napomenuty; ak
priestupok zmaril sfubne sa rozvijajucu akciu, hra¢ nie je napomenuty.

Vyhodav hre

Ak rozhodca udeluje vyhodu v hre po priestupku, za ktory ma byt hra
preru$ena a vinnik napomenuty alebo vyluceny z hry, toto napomenutie
alebo vylu¢enie z hry musi byt realizované pri najblizS8om preruseni hry,
okrem neuspesného zmarenia jasnej golovej prilezitosti, kedy bude vinnik
napomenuty za neSportové spravanie; ak priestupok ovplyvnil alebo zmaril
sfubne sa rozvijajucu akciu, hra¢ nie je napomenuty.

Rozhodca by nemal uplatnit vyhodu v hre pri surovej hre, hrubom
nesportovom spravani alebo pri priestupkoch, po ktorych ma byt vinnikovi
udelena druha zIta karta okrem jasnej prilezitosti dosiahnut gol. Vtedy
rozhodca musi vyluéit hraca z hry pri jej najblizZSom preruseni. Ak po
udeleni takejto vyhody v hre v prospech supera tento hrac hra s loptou
alebo napada, pripadne ovplyvni supera, rozhodca prerusi hru ihned, vyluci
hra¢a z hry a nadviaze na hru nepriamym volnym kopom v prospech supera
okrem pripadu, ak sa hra¢ dopusti vaznejsieho priestupku.

Ak je ponechana vyhoda v hre za priestupok, za ktory sa udeli druha ZlIta
karta alebo €ervena karta, ktora je udelena ihned po tom, ako bol
dosiahnuty gol, potrestané druzstvo pokracuje v hre s rovnakym poctom
hracov (vyluceny hrac je nahradeny). Ak super nedosiahne gol, druzstvo
supera pokracuje v hre so znizenym poctom hracov.

Ak obranca zac¢ne drzat’ uto€nika mimo pokutového Uzemia a pokracuje v
jeho drzani vo vnutri vlastného pokutového uzemia, rozhodca musi nariadit
pokutovy kop.

Napominania
Rozhodca hra¢a napomenie Zltou kartou, ak sa dopusti jedného z
nasledovnych priestupkov:

+ zdrziava nadviazanie na hru;

» zastaveni strelu supera nedovolenou hrou rukou, ktora smeruje do
priestoru branky, v ktorej je brankar

» slovom alebo akciou vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu;

» vykona umyselny trik, ktorym loptu prihra (vratane volného kopu)
brankarovi hlavou, hrudnikom, kolenom atd’. s Umyslom obist pravidla bez
ohladu na to, &i sa brankar dotkne lopty rukou alebo nie; brankar je
potrestany, ak je zodpovedny za iniciativu iumyselného triku
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* bez suhlasu rozhodcu vstupi, znova vstipi alebo tmyselne opusti
hraciu plochu alebo v rozpore s procedurou striedania;

* nedodrzi pozadovanu vzdialenost pri zahravani kopu z rohu, volného
kopu alebo pri kope z autu;

» sustavne sa dopusta priestupkov bez $pecifikacie ich poctu alebo
dévodov vyjadrujucich vyznam slova ,sustavne;

* sprava sa neSportovo.

Rozhodca napomenie nahradnika, ked' sa dopusti jedného z nasledovnych
priestupkov:

» zdrziava znovu nadviazanie na hru;

¢ slovom alebo akciou vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu;
 vstUpi na hraciu plochu v rozpore s procedurou striedania;

* sprava sa nesportovo.

Ak sa hra¢ dopusti dvoch réznych priestupkov na napomenutie, hoci aj v
kratkom &asovom Useku, malo by to vyustit do udelenia dvoch ZK
(napriklad, ak hrac vstupi na hraciu plochu bez pozadovaného suhlasu
rozhodcu a vzapati sa dopusti riskantného napadania alebo zmari sflubne
sa rozvijajucu uto¢nu akciu zakazanou hrou alebo hrou rukou a podobne).

Napominania za neSportové spravanie

Existuju r6zne okolnosti, ked hra¢ musi byt napomenuty za neSportové

spravanie, vratane pripadov ak hrac:

* sa pokusa oklamat rozhodcu tak, ze predstiera zranenie alebo priestupok
spachany hra€om supera, takzvané simulovanie;

» sa dopusti jedného z priestupkov riskantnym spdsobom, za ktory sa
nariaduje priamy volny kop;

* hra s loptou rukou zakazanym spdsobom, ¢im zmari sfubne sa rozvijajicu
uto€nu akciu;

» sa dopusti priestupku, ktorym zmari slubne sa rozvijajucu uto€nu akciu
sUpera okrem pripadu, ked rozhodca nariadi pokutovy kop za priestupok,
pri ktorom sa hrac¢ pokusal hrat' s loptou;

* zmari jasnu goélovu prilezitost priestupkom, pri ktorom sa pokusa hrat' s
loptou a rozhodca nariadi za tento priestupok pokutovy kop;

* sa pokusi dosiahnut gdl hrou rukou bez ohladu na to, ¢i pokus bol alebo
nebol Uspesny, alebo sa neldspesne pokusi zabranit dosiahnutiu golu;

* si urobi na hracej ploche nepovolenu znacku;

» zahra s loptou v Case, ked opusta hraciu plochu so suhlasom rozhodcu;

* sa sprava sposobom, ktorym znevazuje re$pekt vodi hre;
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» pouziva umyselny trik v snahe obist Pravidla futsalu tym, Ze prihra loptu,
vratane volného kopu, vlastnému brankarovi hlavou, hrudou, kolenom a
podobne, pri€om nie je rozhodujuce, €i sa brankar dotkne lopty rukami
alebo nie;

» slovne ru$i supera pocas hry;

* Umyselne pohne alebo prevrati branku (bez zmarenia sfubne rozvijajucej
sa akcie alebo zmarenia golu).

Oslava dosiahnutia g6lu

Hracom je dovolené oslavovat dosiahnuty gol, avSak tato oslava nesmie byt
vykonana nadmernym spdsobom. Oslavné choreografie nie st
podporované a nesmu spdsobovat nadmerné zdrzovanie hracej doby.

Opustenie hracej plochy pri oslave golu nie je priestupkom, za ktory by mal
byt hra€ napomenuty, pokial sa vrati spat na hraciu plochu o najskér.

Hra¢ musi byt napomenuty, aj ked' gol nie je uznany, ak:

vylezie na ohradenie hracej plochy, alebo sa pribliZi k divakom spésobom,
ktory méze spOsobit’ bezpe€nostné alebo ochranné riziko;

gestikuluje alebo kona provoka&nym, posmednym alebo poburujucim
sposobom;

si zakryje hlavu alebo tvar maskou alebo inym podobnym predmetom;

si vyzleCie dres alebo si nim zakryje hlavu.

Vyluéenia
Rozhodca vyluci hraca alebo nahradnika, ked sa dopusti jedného z
nasledovnych priestupkov:

zmari superovmu druzstvu dosiahnutie golu alebo jasnu golovu prilezitost
tym, Ze zahra s loptou rukou, netyka sa to brankara v jeho vlastnom
pokutovom Uzemi alebo pohybom/prevratenim branky (napriklad, ak
zabrani, aby lopta presla cez brankovu Ciaru).

zmari dosiahnutie golu alebo jasnu golovu prilezitost superovi (za
predpokladu, Ze branka nie je “chranena” brankarom braniaceho druzstva),
ktory svojim pohybom smeruje k branke previnivSieho sa druzstva tym, ze
sa dopusti priestupku, za ktory sa nariaduje volny kop.

dopusti sa surovej hry

pohryzie alebo opluje

dopusti sa hrubého neSportového spravania

pouzije pohorSujuce, urazlivé alebo hanlivé vyroky alebo gesta

je napomenuty druhykrat v tom istom stretnuti
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Hrac alebo nahradnik, ktory bol vylu¢eny z hry, musi opustit ohrani¢eny
priestor ihriska a technickd zonu.

Zmarenie jasnej golovej prilezitosti (DOGSO)
Ak hra¢ zmari superovi jasnu golovu prilezitost zakédzanou hrou rukou, musi
byt vylu€eny, bez ohladu na miesto priestupku.

Ak sa hrac¢ dopusti v jeho vlastnom pokutovom tzemi voci superovi
priestupku, ktorym zmari jasnu goélovu prilezitost supera a rozhodca nariadi
pokutovy kop, vinnik bude napomenuty, ak sa pri priestupku pokusal hrat' s
loptou. Vo vsetkych dalSich pripadoch, ako napriklad drzanie, sotenie,
kedze sa vinnik nepokusa hrat s loptou alebo nema moznost hrat' s loptou,
musi byt vyluceny z hry.

Ak hracg, nahradnik, vyluceny hrac alebo ¢&len realizaéného timu vstupi na
hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu alebo v rozpore s procedirou
striedania a ovplyvni hru alebo stupera a zmari tym siperovi dosiahnutie
golu alebo jeho jasnu golovu prilezitost, tak sa dopusta priestupku, za ktory
sa vylu€uje z hry.

Pri rozhodovani o DOGSO musia byt brané do Uvahy nasledovné okolnosti:

» vzdialenost’ miesta priestupku od branky

* smer hry

» pravdepodobnost drzania lopty alebo ziskania kontroly nad fiou
» postavenie a pocet braniacich hracov, vratane brankara

» branka je alebo nie je “chranena”

Ak je brankér v postaveni tesne pred vlastnou brankou — branka sa
povazuje za ,chranend® a nie je mozné priestupok povazovat za DOGSO a
to ani vtedy, ak situacia spifia véetky ostatné kritéria pre DOGSO.

Ak sa brankar dopusti priestupku, ktorym superovi zmari jasnu golovu
prilezitost na strelenie gélu alebo zabrani superovi strelit’ gél alebo superovi
zmari jasnu goélovu prilezitost zakézanou hrou rukou mimo pokutového
Uzemia, ked je branka ,neschranend” alebo ,chranend” iba braniacim
hraCom v postaveni za brankarom, brankar sa dopustil DOGSO a je

vyluceny.

Ak pocet utoCiacich hracov je vys$Si alebo rovnaky ako pocet braniacich
hracov a brankar ,nechrani“ svoju branku, povazuje sa to za DOGSO.
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Surové hra

Hrac, ktory v suboji o loptu alebo pri napadani ohrozuje bezpecnost supera alebo
pouziva nadmernu silu, pripadne brutalitu, musi byt potrestany za surovu hru.
Kazdy hrag, ktory v suboji o loptu napada supera tym spdsobom, Zze na neho skoci
jednou alebo obomi nohami spredu, zboku alebo zozadu, a vykona to nadmernou
silou alebo tym ohrozuje bezpecénost supera, dopusta sa surovej hry.

Hrubé nesSportové spravanie

Hra¢ sa dopusta hrubého neSportového spravania, ak pouziva alebo sa
pokusa pouzit nadmernu silu alebo brutalitu voci superovi mimo suboja o
loptu, pripadne voci spoluhracovi, €lenovi realizaéného timu, rozhodcovi,
divakovi alebo ktorejkolvek inej osobe, bez ohladu na to, ¢i doslo alebo
nedoslo ku kontaktu.

Hra¢ sa moze dopustit hrubého neSportového spravania na hracej ploche,
ale aj mimo nej, bez ohladu na to, Ci je lopta v hre alebo nie.

Nedoporu€uje sa uplatnenie vyhody v situaciach, v ktorych dbéjde
k hrubému neSportovému spravaniu, pokial sa nejedna o jasnu gélovu
prilezitost. V takom pripade musia rozhodcovia previnilého hraca vylucit pri
najblizSom preruseni hry.

Rozhodcom sa prizvukuje, Ze hrubé neSportové spravanie ¢asto vedie k
masovym konfrontaciam, preto mu musia razantne zabranit'.

Hra¢ alebo nahradnik, ktory sa sprava hrubo neSportovo, musi byt

vyluceny.

Clenovia realizaéného timu

V pripade, ak sa ¢len realizacného timu dopusti priestupku a rozhodca ho
nedokaze identifikovat, potrestany bude hlavny tréner nachadzajuci sa
v technickej zone.

Upozornenie
Nasledujuce priestupky by mali zvy€ajne vyustit do verbalneho varovania,

opakované by mali vyustit do napomenutia:

 vstup na hraciu plochu nie konfrontacnym sp6sobom
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+ zlyhanie spoluprace s rozhodcami, ako napriklad ignorovanie in$trukcie
alebo poziadavky zo strany asistenta rozhodcu alebo nahradného
rozhodcu

* menej doleZity, na nizkej Grovni prejaveny nesihlas slovom alebo akciou s
rozhodnutim

» prilezitostné, ob&asné opustenie hranice technickej zony bez dopustenia
sa iného priestupku

Napomenutie
Priestupky na napomenutie vratane tychto (ale nie st obmedzené iba na
tieto):

jasné a neustale nereSpektovanie hranice technickej zony

zdrzovanie nadviazania na hru

umyselné vstupenie do technickej zény superovho druzstva (nekonfrontaénym

spbsobom)

nesuhlas vyjadreny slovom alebo akciou pripadne ¢inom vratane:

* hodenia alebo kopnutia flaSe na ob&erstvenie alebo inych predmetov,
objektov

» gest, ktorymi preukazuje jasny nedostatok reSpektu voci rozhodcovi alebo
ostatnym rozhodcom, ako napriklad sarkastickym, Skodoradostnym
tlieskanim

nadmerné a neustale gestikulovanie pre udelenie ZK alebo CK

gestikulacia alebo konanie provokativnym alebo poburujicim spésobom

sustavné neakceptovatelné spravanie vratane opakujucich sa priestupkov

preukézanie nedostatku reSpektu voci hre

Vyluc€enie
Priestupky na vylucenie vratane tychto (ale nie st obmedzené iba na tieto):

zdrziavanie znovu nadviazania na hru superovym timom napriklad drzanim

lopty, odkopnutim lopty, prekadZzanim hracovi v pohybe

umyselné opustenie technickej zény a:

» preukazanie protestu, alebo namietky voci rozhodcovi

» vykonanie aktu, ¢inu provokativnym alebo poburujucim spésobom

vstupenie do technickej zény supera agresivnym alebo konfrontaénym

spbsobom

umyselné hodenie alebo kopnutie objektu, predmetu na hraciu plochu

vstlpenie na hraciu plochu v slvislosti s:

» konfrontaciou s rozhodcom vratane toho, ak k tomu ddjde po skonceni I.
pol¢asu alebo po stretnuti

» ovplyvnenim hry, hra€a supera alebo rozhodcu

fyzické alebo agresivne spravanie, vratane oplutia alebo uhryznutia

obdrzanie druhej ZK v tom istom stretnuti

pouzivanie pohorSujuceho, urazlivého alebo vulgarneho prejavu alebo gesta
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* pouzivanie neautorizovanych elektronickych alebo komunika¢nych zariadeni
alebo spravanie sa neprimeranym spésobom ako nasledok ich pouzivania
* hrubé neSportové spravanie

Priestupky hodenim predmetu alebo lopty

Vo vSetkych pripadoch rozhodca vykona primeranu disciplinarnu akciu. Ak bol
priestupok vykonany:

+ riskantnym spésobom, musi vinnika napomenut za nesportové spravanie

* nadmernou silou, musi vinnika vylucit z hry za hrubé neSportové spravanie

4 Nadviazanie na hru po zakazanej hre a neSportovom spravani

Ak je lopta v ¢ase priestupku mimo hry, v hre sa pokracuje spésobom
vyplyvajucim z pévodného prerusenia hry.

Ak je lopta v Case priestupku v hre a hra¢ sa dopusti fyzického priestupku na
hracej ploche voci:
» superovi, nadvazuje sa na hru nepriamym vofnym kopom, priamym volnym
kopom alebo pokutovym kopom
* spoluhracovi, nahradnikovi, vylu¢enému hracovi, rozhodcovi, €lenovi
realizacného timu, na hru sa nadvazuje priamym volnym kopom alebo
pokutovym kopom
» ktorejkolvek inej osobe, na hru sa nadvazuje rozhodcovskou loptou

VSetky priestupky verbalneho charakteru sa trestaju nariadenim nepriameho
volného kopu.

Ak je lopta v hre:

» ahrac sa dopusti fyzického priestupku voci rozhodcovi alebo protihracovi,
nahradnikovi, vylu€enému hracovi alebo €lenovi realizaného timu supera
mimo hracej plochy; alebo

» nahradnik, vyli¢eny hrac alebo ¢len realizaéného timu sa dopusti
priestupku alebo ovplyvni protihra€a alebo rozhodcu mimo hracej plochy:

na hru sa nadviaze volnym kopom z Ciary ohraniCujucej hraciu plochu a to
najblizSie k miestu, kde doslo k priestupku; pokutovy kop je nariadeny, ak sa
jedna o priestupok, za ktory sa nariaduje priamy volny kop a najblizsi hrani¢ny
bod lezi na tej brankovej Ciare, ktora patri do pokutového Uzemia druzstva, ktoré
sa dopustilo priestupku.
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Ak sa nahradnik, vylu¢eny hrac¢ alebo ¢len realizacného timu dopusti priestupku,
za ktory sa nariaduje priamy volny kop, povazuje sa to zaroven aj za
akumulovany faul.

Ak mimo hracej plochy déjde k priestupku hra€a voc€i hracovi, nahradnikovi
alebo Clenovi realizaného timu jeho druzstva, hra bude nadviazana
nepriamym volnym kopom z &iary ohranicujucej hraciu plochu a to najblizSie k
miestu, kde doslo k priestupku.

Ak rozhodca prerusi hru za hru za priestupok, ktorého sa dopustil hra¢ na ihrisku
alebo mimo neho, proti osobam nezl¢astnenym na hre, na hru sa nadviaze
rozhodcovskou loptou, pokial nie je udeleny volny kop za opustenie hracej plochy
hra€om bez suhlasu rozhodcov.

Ak hra¢ vykona kontakt s loptou objektom, ktory drzi v ruke (napriklad
halovkou, chrani¢om holennych kosti, loptou a podobne), na hru bude
nadviazané priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom.

Ak hrag, ktory je na hracej ploche alebo mimo nej, hodi alebo kopne predmet (iny
ako zapasovu loptu) do hraca supera, alebo hodi alebo kopne predmet vratane
lopty do nahradnika, vylu¢eného hraca supera, ¢lena realizacného timu,
rozhodcu alebo zapasovej lopty, hra bude nadviazana priamym volnym kopom
z miesta, kde predmet trafil alebo by trafil osobu alebo loptu, alebo pokutovym
kopom, ak sa to stane v pokutovom Gzemi supera. Ak predmet trafi osobu mimo
hracej plochy, je nariadeny volny kop z €iary ohrani€ujucej hraciu plochu a to
najblizie k miestu, kde doslo k priestupku; pokutovy kop je nariadeny, ak sa
jedna o priestupok, za ktory sa nariaduje priamy volny kop a najbliz§i hrani¢ny
bod lezi na tej brankovej Ciare, ktora patri do pokutového Uzemia druzstva, ktoré
sa dopustilo priestupku.

Ak nahradnik, vystriedany hrag, vylu¢eny hrac¢, hra¢ doCasne sa zdrzujuci mimo
hracej plochy alebo €len realizaéného timu hodi alebo kopne predmet do hracej
plochy a je tym ovplyvnena hra, super alebo rozhodca, hra bude nadviazana
priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom z miesta, kde predmet ovplyvnil
hru, to znamena zasiahol, pripadne mohol zasiahnut supera, rozhodcu alebo
loptu.
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PRAVIDLO 13 — VOLNE KOPY

1 Druhy volnych kopov

Ak sa hrag¢, nahradnik, vylu€eny hrac alebo &len realizaéného timu dopusti
priestupku, nariadi sa priamy alebo nepriamy volny kop v prospech druzstva
sUpera.

Jeden z rozhodcov musi jasne signalizovat 4 — sekundovy limit na rozohratie
priameho alebo nepriameho volného kopu.

Signal rozhodcu pre nepriamy volny kop

Rozhodca signalizuje nariadenie nepriameho volného kopu so vzpriamenou
rukou zdvihnutou nad hlavu. Takto signalizuje dovtedy, kym sa po zahrati lopty
hra€om nedotkne lopty iny hrag, alebo pokial lopta neopusti hraciu plochu.

Nepriamy volny kop sa musi opakovat, ak jeden z rozhodcov nesignalizoval, ze
volny kop je nepriamy a priamo z neho bol dosiahnuty gol.

Ak je g6l dosiahnuty priamo
» z priameho volného kopu do superovej branky rozhodca goél uzna.
» z nepriameho volného kopu do superovej branky, rozhodca nariadi kop od
branky (vynimka, ak obaja rozhodcovia nesignalizovali nepriamy volny

kop).
» z priameho alebo nepriameho volného kopu do vlastnej branky, rozhodca
nariadi kop z rohu.

2 Procedura vykonania volnych kopov

V3etky volné kopy musia byt
» vykonané do Styroch sekund;
» vykonané z miesta, kde sa priestupok stal, okrem:

» priamych vofnych kopov z vlastného pokutového uzemia. Tie méze
vykonat braniace druzstvo z fubovolného miesta vo vnutri tohto
Uzemia,;

» nepriamych volnych kopov za priestupky vo vnutri pokutového Gzemia
alebo za prislusné priestupky, ked bola hra prerusena a lopta sa
nachadzala v pokutovom uzemi, ktoré sa vykonavaju z Ciary
pokutového Uzemia a to z miesta, ktoré je najblizSie k miestu, kde doslo
k priestupku po imaginarnej priamke rovnobeznej s brankovou Ciarou
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(ako je znazornené na obrazku nizsie);

» volnych kopov nariadenych za priestupky, ktoré suvisia so vstupom
hraca na hraciu plochu, €i znovu vstupenim na hraciu plochu alebo
opustenim hracej plochy bez sthlasu rozhodcu. Tieto sa vykonaju z
miesta, kde bola lopta v momente prerusenia hry. Pokial je hra
preru$ena a lopta sa nachadza v pokutovom Uzemi, volny kop sa
vykonava z Ciary pokutového Uzemia a to z miesta, ktoré je najblizSie k
miestu, kde doslo k priestupku po imaginarnej priamke rovnobezne;j
s brankovou ciarou (obrazok vyssie). Ak sa vSak hra¢ dopusti
priestupku mimo hracej plochy, na hru bude nadviazané volnym kopom
z Ciary ohrani€ujucej hraciu plochu najblizSie k miestu, kde doslo k
priestupku. Ak ide o priestupky, za ktoré sa nariaduje priamy volny kop,
ale stanu sa v pokutovom Uzemi vinnika, rozhodca nariadi pokutovy
kop.

» pripadov, ked Pravidla futsalu stanovuju inak.

Lopta:

* musi stat’ v pokoji a hra¢ zahravajuci volny kop sa méze znova dotknut lopty, az
ked s fiou zahral iny hrac;

* je v hre, ked je do nej kopnuté a je jasne v pohybe.

Dovtedy, kym lopta nie je v hre, v8etci hraci supera zostat'

» vo vzdialenosti najmenej 5 m od lopty;
* mimo pokutového Uzemia v pripade, ak volny kop zahrava braniace druzstvo z
vlastného pokutového Uzemia.

Ak tvoria obranny mur dvaja alebo viaceri hraci, vSetci hraci uto€iaceho druzstva
musia zostat' vzdialeni najmenej 1 meter od obranného mura, pokial lopta nie je
v hre.
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Volny kop sa mbze zahrat aj zdvihnutim lopty nohou alebo obomi nohami
naraz.

Pouzivat klamlivy pohyb pri zahravani volného kopu so zamerom zmiast
sUpera sa povazuje za sucast futsalu a tento spdsob jeho vykonania sa
povazuje za dovoleny.

Ak hra¢ spravne vykona volny kop tak, Ze umyselne kopne loptu do supera so
zamerom nasledne znovu hrat' s loptou a nevykona to zakdzanym sp6sobom
(neopatrnym, riskantnym alebo nadmernou silou), rozhodca necha pokracovat
v hre.

3 Priestupky a sankcie

AK je pri zahravani volného kopu super blizSie k lopte ako je predpisana
vzdialenost, volny kop sa opakuje, pokial nie je aplikovana vyhoda v hre. Ak
hrag, vykonavajuci vofny kop ho zahrava rychlo a super, ktory je v kratSej
vzdialenosti od lopty ako 5 m ju zachyti, rozhodca necha pokracovat v hre.
Ak super umyselne brani rychlemu zahraniu volného kopu, musi byt
napomenuty za zdrziavanie hry.

Ak pocas vykonavania volného kopu je hra¢ uto€iaceho druzstva menej ako
1 meter od obranného mura, ktory tvoria dvaja alebo viac hra€ov, rozhodca
nariadi nepriamy volny kop v prospech braniaceho druzstva z miesta, kde sa
utocCiaci hra¢ dopustil priestupku.

Ked je volny kop zahravany braniacim druzstvom z vlastného pokutového
Uzemia ziaden hra¢ superovho druzstva nesmie byt vo vnutri pokutového
Uzemia. Ak sa volny kop zahrava rychlo a niektory z hracov superovho
druzstva je eSte vo vnutri pokutového uzemia, lebo nemal €as ho opustit,
rozhodca necha pokracovat' v hre.

Ak hrac supera, ktory sa nachadza vo vnutri pokutového uzemia v Case, ked
je volny kop vykonavany alebo tento hra¢ vstupi do pokutového uzemia
predtym, ako je lopta v hre, sa dotkne lopty alebo napada supera v suboji o
loptu predtym, ako sa lopty dotkne iny hrag, v takychto pripadoch sa musi
volny kop opakovat. Ak je po zahrani volného kopu
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lopta v hre a hrac, ktory ho zahraval sa dotkne znovu lopty skér ako riou
zahral iny hrag, rozhodca nariadi nepriamy volny kop. Ak sa tento hra¢
dotkne lopty rukou, rozhodca nariadi:
« priamy volny kop, alebo;
» ak sa tak stane v jeho vlasthnom pokutovom Gzemi, rozhodca nariadi
pokutovy kop, s vynimkou pripadu, ked' takto vo vlastnom pokutovom
Uuzemi zahra rukou brankar. Vtedy rozhodca nariadi nepriamy volny kop.

Ak druzstvo vykonavajuce volny kop, ho nevykona do 4 sekund,
rozhodcovia nariadia nepriamy volny kop v prospech supera z miesta, kde
sa malo nadviazat na hru, s vynimkou, ak sa druzstvo dopustilo priestupku
vo vlastnom pokutovom Uzemi, v takom pripade je nariadeny nepriamy
volny kop v prospech supera, z Ciary pokutového Uzemia a to z miesta, ktoré
je najblizsie k miestu, kde doslo k priestupku po imaginarnej priamke
rovnobeznej s brankovou &iarou (pozri obrazok v PF v ¢asti 2 PRAVIDLA
13).

4 Akumulované fauly

* S tie priestupky uvedené v Pravidle 12, za ktoré sa nariaduje
priamy vofny alebo pokutovy kop.

» Akumulované fauly spachané druzstvom v kazdom pol€ase su
zaznamenavaneé v zapise o stretnuti.

* Rozhodcovia mdze uplatnit vyhodu v hre, ak druzstvo este
nespachalo pat akumulovanych faulov alebo ak by bolo druzstvu
sUpera zabranené v dosiahnutiu goélu alebo jasnej golovej
prilezitosti.

» Ak rozhodcovia uplatnia vyhodu v hre, musia pouzit’ povinné
signaly na signalizovanie akumulovaného faulu ¢asomeracovi a
tretiemu rozhodcovi bezprostredne po preruseni hry.

+ Akumulované fauly druZstva v prediZeni sa druzstvu pripogitavaju k
celkovému poctu akumulovanych faulov druzstva z druhého
polcasu.
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5 Priamy volny kop od Siesteho akumulovaného faulu v kazdom
poléase (DFKSAF)

Priamy volny kop od Siesteho akumulovaného faulu je nariadeny za Siesty
akumulovany faul a za kazdy nasledovny akumulovany faul, ktorého sa dopusti
druzstvo v kazdom pol€ase. Ak déjde k Siestemu alebo nasledovnému
akumulovanému faulu vo vnutri pokutového Uzemia previnilého druzstva, musi
byt nariadeny pokutovy kop.

Z priameho volného kopu od Siesteho akumulovaného faulu méze byt priamo
streleny gol, a hra¢ musi loptu rozohrat so zamerom dosiahnut’ gol.

Braniace druzstvo nesmie postavit mur na obranu proti priamemu volnému
kopu od Siesteho akumulovaného faulu.

Procedlra

» Lopta musi stat nehybne na znacke 10 m pokutového kopu alebo na
mieste, kde DFKSAF bol spachany (za predpokladu, zZe to bolo v oblasti
medzi brankovou €iarou braniaceho sa druzstva a pomyselnou Ciarou
mimo pokutového Uzemia, ktora je 10 m od branky a rovnobezne
s brankovou ciarou).

* Ak k priestupku DFKSAF doSlo v tejto oblasti (medzi brankovou ¢iarou
braniaceho sa druzstva a pomyselnou €iarou mimo pokutového uzemia,
ktora je 10 m od branky arovnobezne s brankovou c¢iarou), druzstvo
vykonavajuce volny kop si mbéze vybrat zahravat DFKSAF zo znacky 10 m
pokutového kopu alebo z miesta, kde doslo k priestupku.

» Brankové Zrde, brvno a siet sa nesmu hybat.

* Hrac vykonavajuci DFKSAF kop musi byt jasne uréeny.

» Pozicia hraca pri zahravani DFKSAF je uréena poziciou jeho néh alebo
akejkolvek Casti jeho tela, ktora sa dotyka hracej plochy

* Brankar musi byt vo vlasthom pokutovom Uuzemi a aspori 5 m vzdialeny
od lopty, pokial nie je kopnuté do lopty.

» VSetci hradi, s vynimkou vykonavatela kopu a brankéra braniaceho sa
druzstva, musia byt
» na hracej ploche;

+ vo vzdialenosti aspori 5m od lopty;
+ zaloptou;
* mimo pokutového Uzemia.

» Ak hragci zaujali poziciu v stlade s PRAVIDLOM 13, rozhodca udeli
signal na vykonanie DFKSAF.

» Hrag zahravajuci DFKSAF musi loptu kopnut smerom na branku
braniaceho sa druzstva s umyslom dosiahnut’ priamo gdl; strela pétou je
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povolena za predpokladu, Ze lopta smeruje priamo na branku supera s umyslom
dosiahnutia golu.

Lopta je v hre, akonahle je do nej kopnuté a jasne sa pohne.
Zahravajuci hra¢ sa nesmie dotknut lopty znova, kym sa jej
nedotkne iny hrac.
Ak je DFKSAF nariadeny s uplynutim pol¢asu, pol¢as bude ukonceny az
po vykonani DFKSAF. Kop sa povazuje za dokoncéeny ak je lopta v hre a:
 lopta sa prestane pohybovat alebo sa dostane mimo hru;
* loptu zahra ktorykolvek iny hrac (vratane zahravajuceho),
s vynimkou brankara braniaceho sa druzstva;
rozhodcovia prerusia hru za priestupok zahravajuceho hraca
alebo jeho druzstva

* Ak sa hra¢ braniaceho druzstva (vratane brankara) dopusti
priestupku a DFKSAF neskoncil gélom, kop sa musi opakovat.

Porusenia a sankcie

* Ak jeden z rozhodcov dal signal na vykonanie DFKSAF, kop musi byt
vykonany do Styroch sekund. Ak kop nie je vykonany do Styroch sekund,
bude nariadeny nepriamy volny kop v prospech sipera z miesta, kde sa
mal DFKSAF vykonat.

Predtym ako je lopta v hre a:

hra¢ zahravajuci DFKSAF alebo spoluhrac¢ sa dopusti priestupku:
¢ a je dosiahnuty gol, kop sa opakuje;
¢ a nie je dosiahnuty gol, rozhodca prerusi hru, na ktoru
nadviaze nepriamym volnym kopom v prospech supera;
s vynimkou nasledovnych situacii, ked je hra preruSena a znovu
nadviazana nepriamym volnym kopom v prospech sUpera, bez
ohladu na to, Ci je streleny gol alebo nie:
¢ DFKSAF nie je kopnuty priamo na branku stpera s Umyslom
dosiahnut gdl;
¢ Ak vykona kop spoluhra¢ pévodne uréeného hraca, ktory bude
napomenuty;
¢ Rozohravajuci hra¢ zastavi a kopne do lopty po ukonéenom
rozbehu (klamlivy pohyb poc¢as rozbehu je povoleny), rozhodca
napomenie hraca.
Braniaci brankar sa dopusti priestupku a:
¢ je dosiahnuty gol, gél je uznany;
¢ lopta minie branku alebo sa odrazi od brvna alebo brankovej Zrde, kop sa

opakuje len v pripade, ak priestupok brankara zretelne ovplyvnil hraca
zahravajuceho kop
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¢ brankar loptu chyti alebo vyrazi, kop sa opakuje.
Ak sa v dbsledku priestupku brankara kop opakuje, bude pri prvom
priestupku brankar verbalne upozorneny a za kazdy nasledujuci
priestupok bude napomenuty.
+ Bréaniaci hra¢ sa dopusti priestupku a:
¢ je dosiahnuty gél, gol je uznany;
# nie je dosiahnuty gél, kop sa opakuje a previnily hrac je verbalne
upozorneny a za kazdy nasledujuci priestupok bude napomenuty.
« Hraci oboch druzstiev sa dopustia priestupku, kop sa bude opakovat,

pokial sa jeden z hra€ov nedopusti zavaznejSieho priestupku
(klamlivy pohyb); previnili hraci budu pri prvom priestupku upozorneny
verbélne a za kazdy nasledujuci priestupok budud napomenuti.

+ Ak sa braniaci brankar a zahravajuci hra¢ dopustia priestupku
su€asne, hrac je napomenuty a na hru sa nadviaZze nepriamym
volnym kopom v prospech supera.

Super, ktory brani zahravajucemu hracovi v pohybe smerom k lopte pri
zahravani DFKSAF, musi byt napomenuty aj ked dodrzi minimalnu
vzdialenost 5 m.

» Ak po tom, ako bol DFKSAF vykonany a:
» hrac, ktory kop vykonal, sa dotkol lopty predtym, ako sa jej dotkol iny hrac:
¢ rozhodca prerusi hru a nariadi nepriamy volny kop alebo priamy
volny kop, ak sa dotkol lopty rukou v prospech supera.
+ lopty, ktora je v pohybe dopredu smerom na branku, sa dotkne cudzi
predmet alebo objekt:
¢ kop sa opakuje, pokial lopta smeruje na branku supera
a ovplyvnenie nezabrani brankarovi alebo hracovi braniaceho sa
druzstva hrat' s loptou, v takom pripade je dosiahnuty gél, ak lopta
prejde za brankovu Ciaru medzi brankové zrde (aj ked doslo ku
kontaktu s loptou), s vynimkou, ak ovplyvnenie hry sposobilo
utociace druzstvo.
Lopta sa odrazi do hracej plochy od brankara, brankovej zrde alebo
brvna a nasledne sa jej dotkne cudzi predmet alebo objekt:
¢ rozhodcovia prerusia hru;
¢ na hru nadviazu rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa jej cudzi
predmet alebo objekt dotkol.
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Sumarna tabulka

Vysledok priameho vol'ného kopu od Siesteho akumulovaného faulu

(DFKSAF)

Priestupok

Utogiacim druzstvom

Braniacim druzstvom

Priestupok brankara

Lopta kopnuta dozadu

Pouzitie nedovoleného
klamlivého pohybu

Kop zahral iny hra¢ ako
identifikovany

Brankar a zahravajuci

hraé¢ sa dopustia

priestupku suc¢asne

Bol dosiahnuty gol

DFKSAF sa opakuje

Gol

Gol

Nepriamy volny kop
pre braniace druzstvo

Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo
napomenutie hraca

Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo
napomenutie hraca

Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo

napomenutie hraca
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Nebol dosiahnuty gl

Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo

DFKSAF sa opakuje

a napomenutie pre

hrac¢a braniaceho druzstva

DFKSAF sa opakuje

napomenutie pre brankara

Nepriamy volny kop
pre braniace druzstvo

Nepriamy volny kop
pre braniace druzstvo

napomenutie hraca

Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo
napomenutie hraca

DFKSAF sa opakuje
Napomenutie pre brankara
a zahravajuceho hraca



PRAVIDLO 14 — POKUTOVY KOP

Pokutovy kop sa nariaduje, ak sa hra¢ dopusti priestupku, za ktory sa nariaduje
priamy kop vo vlastnom pokutovom Gzemi alebo mimo ihriska ako sucast hry,
ako je uvedené v Pravidle 12.

Z pokutového kopu méze byt priamo dosiahnuty gol.

1 Procedura

Lopta musi byt v kfude, nehybne na znacke pokutového kopu a brankové Zrde,
brvno a brankova siet sa nesmu hybat.

Hrac, ktory vykonava pokutovy kop, musi byt jasne identifikovany.

Brankar braniaceho druzstva musi byt na brankovej Ciare v branke, otoceny
tvarou k hracovi zahravajucemu pokutovy kop, medzi brankovymi zrdami, bez
dotykania sa brankovych Zrdi, brvna alebo brankove;j siete, pokial nie je kopnuté
do lopty.

Ostatni hraci, okrem hraca vykonavajuceho pokutovy kop a brankara, sa musia
zdrziavat’

* na hracej ploche;

* najmenej vo vzdialenosti 5 m od znacky pokutového kopu;

» za znackou pokutového kopu;

* mimo pokutového Uzemia.

Rozhodca da signal na vykonanie pokutového kopu, ak vSetci hraci zaujmu
predpisané postavenie.

Hra¢ vykonavajuci pokutovy kop musi zahrat loptu dopredu. Zahrat loptu
patickou je povolené, ak je lopta zahrana dopredu.

Pokial nie je do lopty kopnuté a nie je v pohybe, brankar braniaceho druzstva sa
musi minimalne ¢astou jednej nohy dotykat brankovej Ciary alebo byt jednou

nohou v linii s fou.

Lopta je v hre, ak je kopnuta dopredu a je jasne v pohybe.
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Hrac¢, vykonavajuci pokutovy kop, méze s loptou hrat znovu, az ked sa lopty
dotkne iny hrac.

Ak je nariadeny pokutovy kop s uplynutim pol€asu, pol€as sa povazuje za
ukonc&eny az po vykonani pokutového kopu.

Pokutovy kop sa povazuje za vykonany, ak nastane nejaka z nasledujicich
situacii po tom, ako bola lopta v hre:

» lopta zastavi alebo sa dostane mimo hru;
» loptou zahra ktorykolvek hrac¢ (vratane vykonavajuceho kop) iny ako
brankar braniaceho sa druzstva;

» rozhodcovia prerusia hru pre priestupok, ktorého sa dopustil zahravajuci hra¢
alebo brankar (utoc¢iaceho druzstva).

Ak sa dopusti priestupku ktorykolvek hra¢ braniaceho druzstva, vratane
brankara, a nie je dosiahnuty gol, pokutovy kop sa opakuje.

2 Priestupky a sankcie

Ak rozhodca d4 signal na zahranie pokutového kopu, musi byt vykonany. Ak
eSte nie je vykonany, rozhodca smie udelit' disciplinarnu sankciu pred
opatovnou signalizaciou na jeho vykonanie.

Ak sa predtym, ako je lopta v hre, stane niektora z nasledovnych situécii:
» hrac vykonavajuci pokutovy kop alebo jeho spoluhra¢ sa dopustia priestupku a:
 bol dosiahnuty gol, pokutovy kop sa opakuije;

* nebol dosiahnuty gél, rozhodca prerusi hru a nariadi nepriamy volny kop
v prospech supera;

okrem nasledujucich situacii, za ktoré bude hra prerusena a bude na fiu

nadviazané nepriamym volnym kopom bez ohladu na to, ¢i bol alebo

nebol dosiahnuty gol. Ak:

* je pokutovy kop vykonany dozadu;

» pokutovy kop vykona spoluhrag hraca, ktory bol jasne identifikovany ako
vykonavatel pokutového kopu. Rozhodca napomenie hraca, ktory pokutovy
kop vykonal;

» hrac uskutocni klamlivy pohyb potom, ako ukongil rozbeh na zahranie lopty.
Rozhodca napomenie vykonavatela pokutového kopu. Klamlivy pohyb pocas
rozbehu na loptu je dovoleny.

« Braniaci brankar sa dopusti priestupku a:
¢ je dosiahnuty gdl, gél je uznany;
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 lopta minie branku alebo sa odrazi od brvna alebo brankovej zrde, kop sa
opakuje len v pripade, ak priestupok brankara zretelne ovplyvnil hraca
zahravajuceho kop
brankar loptu chyti alebo vyrazi, kop sa opakuje.

Ak sa v dosledku priestupku brankara kop opakuje, bude pri prvom
priestupku brankar verbalne upozorneny a za kazdy nasledujuci
priestupok bude napomenuty.

Braniaci hra¢ sa dopusti priestupku a:

je dosiahnuty gél, gol je uznany;

nie je dosiahnuty gol, kop sa opakuje
Hraci oboch druzstiev sa dopustia priestupku, kop sa bude opakovat,
pokial sa jeden z hra¢ov nedopusti zavaznejSieho priestupku (klamlivy
pohyb); previnili hraci budu pri prvom priestupku upozorneny verbalne
a za kazdy nasledujuci priestupok budi napomenuti.
Ak sa braniaci brankéar a zahravajuci hra¢ dopustia priestupku

sucasne, hrac je napomenuty a na hru sa nadviaze nepriamym volnym
kopom v prospech slpera.

Super, ktory brani zahravajucemu hracovi v pohybe smerom k lopte pri
zahravani pokutového kopu, musi byt napomenuty aj ked dodrzi
minimalnu vzdialenost 5 m.

Ak bol pokutovy kop vykonany a:
» hrac, ktory kop vykonal, sa dotkol lopty predtym, ako sa jej dotkol iny hrac:
» rozhodca preru$i hru a nariadi nepriamy vofny kop alebo priamy volny
kop, ak sa dotkol lopty rukou v prospech supera.
 lopty, ktora je v pohybe dopredu smerom na branku, sa dotkne cudzi
predmet alebo objekt:
» pokutovy kop sa opakuje okrem pripadu, ked lopta smeruje do branky
a ovplyvnenie nebrani brankarovi alebo braniacemu hracovi v hrani s
nou. V tomto pripade, ak lopta prejde do branky, gél sa uzna, hoci
doslo ku kontaktu s loptou, s vynimkou, Ze ovplyvnenie bolo
spdsobené utoCiacim druzstvom.
» lopta sa odrazi do hracej plochy od brankara, od brankovej Zrde alebo od
brankového brvna a potom sa jej dotkne cudzi predmet alebo objekt:
» rozhodca prerusi hru;
» nadviaze na fiu rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa jej dotkol
cudzi predmet, objekt.
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3 Sumarna tabulka

Vysledok akcie pokutového kopu

Priestupok

Utogiacim druzstvom

Braniacim sa druzstvom

Priestupok brankara

Lopta kopnuta dozadu

Pouzitie nedovoleného
klamlivého pohybu

Kop zahral iny hra¢ ako
identifikovany

Brankar a zahravajuci hrac¢

sa dopustia

priestupku sucasne

Bol dosiahnuty gél

Pokutovy kop sa opakuje

Gol

Gol

Nepriamy volny kop
pre braniace druzstvo
Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo
napomenutie hraca

Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo
napomenutie hraca

Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo

napomenutie hraca
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Nebol dosiahnuty
gol
Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo

Pokutovy kop sa opakuje

a napomenutie pre
hraca braniaceho druzstva

Pokutovy kop sa opakuje
a napomenutie pre
brankara

Nepriamy volny kop
pre braniace druzstvo

Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo
napomenutie hraca

Nepriamy volny kop

pre braniace druzstvo
napomenutie hraca

Pokutovy kop sa opakuje
A napomenutie pre brankara
a zahravajuceho hraca



PRAVIDLO 15 - KOP Z AUTU

Kop z autu sa nariaduje v prospech supera hraca, ktory sa ako
posledny dotkol lopty a ktora celym objemom prekroci postrannu €iaru,
po zemi, vzduchom alebo po dotyku stropu haly.

Priamo z kopu z autu nemozno dosiahnut gél. Ak sa lopta dostane priamo z
kopu z autu:

 do superovej branky, bude nariadeny hod od branky.

+ do vlastnej branky zahravajuceho hrac¢a, bude nariadeny kop z rohu.

1 Procedura

V okamihu rozohravania kopu z autu:

» lopta musi stat na postrannej Ciare v mieste, kde opustila hraciu
plochu, alebo na najblizSom bode, kde sa dotkla stropu;

» iba hrag, ktory rozohrava kop z autu méze byt v postaveni mimo hracej
plochy

» vSetci superi musia byt vzdialeni aspofi 5 m od miesta na postrannej
Ciare, odkial sa kop vykonava.

Lopta je v hre, ked je do nej kopnuté a zjavne sa pohybuije.

Lopta musi byt v hre v limite do 4 sekund od &asu, ked je druzstvo pripravené
na zahratie lopty do hry alebo od rozhodnutia rozhodcu, ze druzstvo je
pripravené loptu zahrat do hry.

Pri kope z aute nie je podstatné postavenie ndh zahravajuceho hraca.

Ak je kop z autu vykonany a po tom, ako bola lopta v hre opusti hraciu plochu
cez tuto postrannu ¢iaru bez dotyku iného hraca, kop z autu zahrava druzstvo
supera z miesta, kde lopta opustila hraciu plochu.

Ak hrag¢ pri spravne vykonanom kope z autu nakopne loptu do stpera s
umyslom znovu hrat s loptou, rozhodca necha pokracovat v hre, pokial kop
z autu nebol vykonany neopatrnym alebo riskantnym spdésobom, pripadne s
pouzitim nadmernej sily.

Hrac, ktory vykonava kop z autu sa nesmie opatovne dotknut lopty, kym sa
lopty nedotkne iny hrag.
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2 Priestupky a sankcie

Ak hra¢ vykonavajuci kop z autu zahré na hracej ploche s loptou druhy raz
skor, ako sa jej dotkol iny hrag, bude nariadeny nepriamy volny kop
v prospech supera; ak zahra nedovolene rukou:
* bude nariadeny priamy volny kop;
* bude nariadeny pokutovy kop v prospech supera, ak hra¢ zahral
rukou nedovolenym spdsobom vo vlastnom pokutovom tzemi,
s vynimkou brankara, v takom pripade bude nariadeny nepriamy
volny kop.

Za akykolvek priestupok, vratane nevykonania kopu z autu do 4 sekdnd, bude
nariadeny kop z autu pre druzstvo supera.

Ak hra¢ supera neSportovo rusi hraca vykonavajuceho kop z autu, alebo mu
prekaza vo vykonani kopu (nedodrzanie vzdialenosti 5 m od miesta,

z ktorého je kop vykonavany) bude napomenuty za ne$portové spravanie

a ak bol kop z autu vykonany, bude nariadeny nepriamy volny kop.

Pri kazdom inom priestupku voc&i tomuto pravidlu vykona kop z autu hra¢
superovho druzstva.
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PRAVIDLO 16 — HOD OD BRANKY

Hod od branky sa vykona, ak predtym, ako lopta celym svojim objemom, &i uz po
zemi alebo vo vzduchu, presla cez brankovu ¢iaru a lopty sa naposledy dotkol hra¢
utoCiaceho druzstva a nebol dosiahnuty gol.

Z hodu od branky nemoze byt priamo dosiahnuty gol. Ak lopta prejde do branky
druzstva, ktorého brankar vykonal hod od branky, rozhodca nariadi kop z rohu pre
supera. Ak lopta priamo prejde do branky supera, ktory nevykonaval hod od
branky, tak brankar supera nadviaze na hru hodom od branky.

1 Procedura

* Lopta je vhodena/uvolnena do hry brankarom braniaceho sa druzstva z
akéhokolvek miesta v ramci vlastného pokutového Gzemia.
* Loptaje v hre ak je vhodena/uvolnena do hry a zjavne sa pohne.

» Lopta musi byt uvedena do hry v limite 4 sekund ked je druzstvo
pripravené na uvedenie lopty do hry alebo od rozhodnutia rozhodcu, Ze
druzstvo je pripravené loptu zahrat do hry.

» Hradi supera musia zostat mimo pokutového Uzemia braniaceho druzstva,
pokial lopta nie je v hre.

2 Priestupky a sankcie

Ak je lopta v hre a brankar, ktory vykonal hod od branky sa jej znova dotkne
predtym, ako sa jej dotkol iny hra¢, nariadi sa nepriamy volny kop v prospech
sUpera; ak brankar zahra nedovolene rukou:
* nariadi sa priamy volny kop;
* nariadi sa nepriamy volny kop, ak k priestupku doslo vo vnutri
brankarovho pokutového Gzemia;

V pripade, ak sa hod od branky nevykona do Styroch sekund, rozhodca
nariadi nepriamy volny kop v prospech supera.

Ak sa pri vykonavani hodu od branky skoér ako je lopta v hre, ktorykolvek hraci
sUpera nachadzaju vo vnutri pokutového Uzemia, pretoZze nemali €as ho opustit,
rozhodca necha pokracovat v hre. Ak sa hra¢ supera, ktory sa takto nachadza v
pokutovom Gzemi dotkne lopty alebo napada supera v suboji o loptu predtym, ako
bola lopta v hre, hod od branky sa opakuje.
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Ak hra¢ vstupi do pokutového Uzemia druzstva zahravajuceho hod od
branky skér, ako je lopta v hre a dopusti sa zakazanej hry, pripadne doslo k
zakazanej hre vo¢i nemu, rozhodca nariadi hod od branky opakovat.
Vinnika mdze rozhodca potrestat napomenutim alebo vylu€¢enim z hry,
podla povahy priestupku.

AK je zakazané domacimi pravidlami pre mladez, seniorov, zdravotne
postihnutych a grassroots futsal, aby brankar vyhodil loptu priamo cez €iaru,
ktora rozdeluje ihrisko na dve rovnaké polovice, musi byt nariadeny
nepriamy volny kop pre druzstvo supera z miesta, kde lopta prekrocila tuto
Ciaru.

Pri kazdom inom priestupku vo¢i tomuto pravidlu sa hod od branky opakuje.
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PRAVIDLO 17 - KOP Z ROHU

Kop z rohu sa vykona, ak po tom, ¢o sa lopty naposledy dotkol hra¢ braniaceho
sa druzstva, lopta celym svojim objemom, ¢€i uz po zemi alebo vo vzduchu,
prejde cez brankovu Ciaru a ak nebol dosiahnuty gol.

Priamo z kopu z rohu méze byt dosiahnuty gél, ale len do stUperovej branky. Ak
sa lopta dostane priamo do branky druzstva zahravajuceho kop z rohu, je
nariadeny kop z rohu v prospech druzstva supera.

1 Procedura

* Lopta musi lezat v rohovom Uzemi, blizSie k miestu, kde presla za
brankovu &iaru.

» Lopta musi byt v kflude a nepohnute v prisluSnom rohovom Uzemi a musi
byt zahrana hra€om utociaceho druzstva.

» Lopta musi byt uvedena do hry v limite 4 sekund ked je druzstvo
pripravené na uvedenie lopty do hry alebo od rozhodnutia rozhodcu, Ze
druzstvo je pripravené loptu zahrat do hry.

» Loptaje v hre, ked je do nej kopnuté a jasne sa pohne, pritom nemusi
opustit rohové uzemie.

» Pokial lopta nie je v hre, hraci braniaceho druzstva musia dodrzat’
minimalnu vzdialenost 5 m od rohového obluka.

+ Iba hrac, ktory rozohrava kop z rohu méze byt v postaveni mimo hracej
plochy

2 Priestupky a sankcie

Ak sa lopty potom, ako je v hre, dotkne hrag, ktory kop z rohu vykonal druhykrat
skoér, nez sa lopty dotkne iny hrag, rozhodca nariadi nepriamy volny kop z miesta
priestupku v prospech druzstva supera. Pokial sa hra¢ vykonavajuci kop z rohu
dotkne lopty druhykrat rukou, rozhodca prerusi hru a nariadi:
» priamy volny kop, alebo;
» pokutovy kop, ak k priestupku doslo vo vnutri pokutového uzemia
hra¢a vykonavajuceho kop z rohu. Pokial loptou tymto spdsobom
druhykrat zahra brankar vo vlastnom pokutovom uzemi potom, ¢o
vykonal kop z rohu, rozhodca nariadi v prospech stpera nepriamy
volny kop.
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Za akykolvek priestupok, vratane nevykonania kopu z rohu do 4 sekind, bude
nariadeny kop z rohu pre druZstvo supera.

Ak hrac pri vykonavani kopu z rohu kopne loptu do supera s Umyslom opatovne
ju ziskat, rozhodca necha pokracovat v hre, pokial to nebolo vykonané
neopatrnym alebo riskantnym spdsobom, pripadne s pouzitim nadmernej sily.

Za akykolvek priestupok, ktorého sa dopusti druZstvo vykonavajuce rokovy
kop bude nariadeny hod od branky supera. Za akykolvek priestupok
braniaceho sa druZstva sa rohovy kop opakuje.
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SIGNALIZACIA

Signalizacia rozhodcov a asistentov rozhodcov

Rozhodcovia pouzivaju nizSie uvedené signaly, pricom beru ohlad na to, Ze
niektoré signaly pouzivaju v rovnakom €ase obaja spolo¢ne a niektoré iba

jeden z nich.

Asistent rozhodcu signalizuje oddychovy €as a piaty akumulovany faul.

1 Signély najmenej jedného z rozhodcov

Vykop/nadviazanie na hru

Priamy vol'ny kop/pokutovy kop (Moznost’ 1) (Moznost’ 2)
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Kop z autu (Moznost’ 1) (Moznost’ 2)

Kop z rohu (Moznost’ 1) (Moznost’ 2)

Hod od branky (Moznost’ 1) (Moznost’ 2)
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Pocitanie 4 sekiund

(Krok 111 (Krok 1V)

(Krok V)
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Aspon jeden z rozhodcov musi jasne signalizovat pocitanie 4 sekund:
 pri nasledujucich nadviazaniach na hru:
+ kop z rohu;
+ kop z autu;
hod od branky;
priamy a nepriamy volny kop (vratane DFKSAF);
» ak ma brankar loptu pod kontrolou na vlastnej polovici hracej plochy.

Rozhodcovia nesignalizuju pocitanie 4 sekund pri nasledujucich nadviazaniach na
hru:

» vykop
» pokutovy kop

Oddychovy cas
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Vyhoda po akumulovanom faule Vyhoda po neakumulovanom faule

Napomenutie (zlta karta) Vylucenie (€ervena karta)
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Akumulovany faul: signal adresovany ¢asomeracovi a tretiemu rozhodcovi, po tom,
ako bola aplikovana vyhoda v hre a lopta sa dostala mimo hru.

(Krok 1) (Krok 11)

(Krok lll: dve moznosti)
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Cislo hragéa -3

Cislo hraéa -5

95

Cislo hraga -2

Cislo hraca-6



Cislo hraéa -8

|
Cislo hraéa - 10

Cislo hraga - 11 Cislo hraéa - 12
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Cislo hraéa - 14

Cislo hraéa - 15
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Cislo hraga — 52 (Krok I)

Cislo hraga — 60 (Step 1)
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(Krok 1)

(Krok 11)

(Krok 11)



(Krok 11)

Cislo hraéa — 90 (Krok I)

Cislo hraéa — 96 (Krok I) (Krok 1)
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Vlastny gol (Krok I) (Krok 1)

2. Signalizacia oboch rozhodcov pri znovu nadviazani na hru

Nepriamy volny kop
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3. Signaly asistenta rozhodcu

Oddychovy ¢as / Piaty akumulovany faul

Signaly tretieho rozhodcu alebo rezervného asistenta rozhodcu po
dosiahnuti gélu, ked’ kontroluje brankovu ¢iaru uto€iaceho druzstva.

(Krok 1) (Krok 11)
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POZICNE POSTAVENIE ROZHODCOV

1. Pozi¢éné postavenie, ked' je lopta v hre

Odporucania:

* hra by sa mala vzdy odvijat medzi rozhodcom a druhym rozhodcom

» rozhodcovia by mali vyuzivat diagonalny systém vedenia stretnutia

» postavenie z vonkajsej strany postrannej Ciary ufah&uje prehlad v hre a
zaroven je aj druhy rozhodca v zornom poli

» rozhodca najblizSie k hre (,akéna zona“, tj miesto, kde sa lopta nachadza
v ktoromkolvek danom okamihu) by mal byt v zornom poli druhého
rozhodcu, ktory sa sustredi na kontrolu ,ovplyviiujucej zény“ ( miesto, kde
sa lopta v danom okamihu nenachadza, ale kde pravdepodobne méze
dojst k priestupku alebo k zakazanej hre).

* jeden z rozhodcov by mal byt v blizkosti hry tak, aby mal prehlad a
zaroven neprekazal

» rozhodca vstupuje na hraciu plochu iba v pripade, aby ziskal lepsi
prehlad o hre

» dolezité skutoCnosti sa nemusia vzdy odohravat’ v blizkosti lopty

Rozhodcovia by mali dbat na:

 agresivne konfrontacie hra¢ov mimo suboja o loptu

* mozné priestupky v pokutovom uzemi, ku ktorému sa hra premiestriuje
* priestupky vykonané po odohrati lopty

» dalSi vyvoj hry

2. Zakladné poziéné postavenie poc€as hry
Pozi¢né postavenie jedného z rozhodcov je na Urovni predposledného braniaceho

hra¢a alebo na urovni lopty, pokial je lopta blizSie k brankovej ¢iare ako
predposledny braniaci hrac.

Rozhodcovia su v pozi€énom postaveni tvarou do hracej plochy. Jeden z rozhodcov
kontroluje akénu zénu, zatial €o druhy rozhodca kontroluje ovplyvriujicu zénu.
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3. Hod od brany
Jeden z rozhodcov zaujme poziciu v linii s brankarom, aby kontroloval, ¢i sa

brankar nedotkne lopty druhykrat po jej vhodeni do hry alebo nezahra s loptou
rukami €i pazami mimo pokutového Uzemia a zaroven pocita 4 sekundy, pokial ma
brankar loptu pod kontrolou.

Rovnaku poziciu zaujme jeden z rozhodcov pri hode od brany. Pocitanie Styroch
sekund sa zacne, ak sa brankar nachadza vo svojom pokutovom uzemi. Brankar,
ktory sa nachadza mimo svojho pokutového Uzemia, mdze byt hapomenuty za
zdrziavanie hry .

Ked brankar vhodi loptu do hry, rozhodca opét zaujme vhodné pozi¢né
postavenie.

4. Signalizacia dosiahnutia gélu
Pokial bol dosiahnuty gél a nie su Ziadne pochybnosti o rozhodnuti, tak rozhodca,
ktory je blizSie k stoliku asomeracov, po o€nom kontakte s druhym rozhodcom,
pristupi k Casomeracovi a tretiemu rozhodcovi, ktorym signalizuje predpisanym
signalom ¢islo hraca, ktory dosiahol gol.

Pokial bol dosiahnuty gél, ale lopta zdanlivo ostala v hre, rozhodca, ktory je blizSie
k situécii da signal pistalkou, aby upozornil druhého rozhodcu a nasledne
rozhodca, ktory je pri stoliku Casomeracov, pristupi k Casomeracovi a tretiemu
rozhodcovi, ktorym signalizuje predpisanym signalom ¢&islo hraca, ktory dosiahol
gol.

Pokial jedno z druzstiev vyuziva hru s , lietajucim brankarom, treti rozhodca sa
presunie na brankovu €iaru utoCiaceho druzstva pre lepSie posudenie dosiahnutia
golu.

5. Poziéné postavenie v prerusenej hre
NajlepSie pozicné postavenie je také, z ktorého rozhodca urobi spravne
rozhodnutie. VSetky odporu€ania v ramci pozi€ného postavenia su zalozené na
pravdepodobnosti vyskytu moznych situacii a musia byt upravené pouzitim
Specifickych informacii o druzstvach, hra€och a udalostiach v danom stretnuti.

Pozi¢né postavenie v nasledovnych zobrazeniach su zakladné, niektoré su
doporucené pre rozhodcov, ostatné su povinné. Zobrazenim zény je zdéraznené,
Ze kazdé pozi¢né postavenie je vlastne zdna, v ktorej ma rozhodca v danej situacii
najvacsiu pravdepodobnost optimalneho rozhodnutia.
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6. Pozi€né postavenie v Specifickych situaciach
1.Pozi¢né postavenie - vykop (povinné)
Pri kazdom vykope, jeden z rozhodcov stoji na postrannej Ciare, kde su
umiestnené zony na striedanie, 1 meter od stredovej Ciary, na strane druzstva,
ktoré vykop vykonava, aby mohol posudit, ¢i bol vykop vykonany v sulade
s predpisanou procedurou.

Druhy rozhodca je na urovni predposledného braniaceho hraca druzstva, ktoré
nezahrava vykop.

A

A
v

2.Pozi¢né postavenie — hod od brany

» Pokial nie je lopta v spravnej pozicii a rozhodca usudi, ze brankar uz bol
pripraveny na vykonanie hodu od brany alebo zdrziava hru z taktickych
dévodov, rozhodca moze zacat pocitat’ Styri sekundy.

* V momente, kedy je lopta v pokutovom Gzemi, jeden z rozhodcov zaujme
postavenie na urovni pokutového uzemia tak, aby mohol posudit, €i lopta
opustila pokutové Gzemie a dostala sa do hry a zaroven, ¢i su hradi
sUupera mimo pokutového GUzemia. Potom vykonava pocitanie $tyroch
sekund bez ohladu na to, ¢ zacal pocitanie v zmysle predchadzajuceho
bodu.

* Rozhodca, ktory dohliadal na spravne vykonanie hodu od brany, musi po
jeho vykonani zaujat bezodkladne spravne pozi¢né postavenie.
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3. Pozi¢éné postavenie - kop z rohu

Pocas kopu z rohu rozhodca, ktory je blizSie k miestu zahravania, zaujme
postavenie cca 5 metrov od rohového Stvrt’ kruhu. Z tejto pozicie kontroluje, ¢i je
lopta spravne umiestnena v rohovom $tvrt kruhu a €i hra¢ braniaceho druzstva je
vo vzdialenosti najmenej 5 metrov. Druhy rozhodca zaujme postavenie za
rohovym Stvrt kruhom na Urovni brankovej Ciary. Z tejto pozicie sleduje loptu a
spravanie hracov.

4. Pozi¢né postavenie - kop z rohu
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5. Pozi¢né postavenie - volny kop

Pocas volného kopu rozhodca, ktory je blizSie k miestu zahravania, kontroluje, Ci
je lopta spravne umiestnena a zaroven sleduje, ¢i niektory z hracov nedovolene
nezasiahne pri zahravani volného kopu. Druhy rozhodca je za kazdych okolnosti
na urovni predposledného braniaceho hraca druzstva alebo na brankovej Ciare.
Obidvaja rozhodcovia musia byt pripraveni sledovat trajektériu lopty a pohybovat’
sa popri postrannej Ciare k rohom ihriska tak, aby boli na brankovej €iare pokial je
priamy volny kop zahraty priamo na branu supera.

6. Pozicné postavenie - vol'ny kop
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7. Poziéné postavenie - volny kop

8. Pozi¢né postavenie - volny kop
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9. pozi¢né postavenie - pokutovy kop (povinné)

Jeden z rozhodcov zaujme postavenie na Urovni znacky pokutového kopu vo
vzdialenosti cca 5 metrov a kontroluje spravne postavenie lopty resp. pripadne
porusenie pravidiel zo strany hra¢ov poc¢as vykonavania pokutového kopu a €i
pokutovy kop vykona hra¢ vopred uréeny na vykonanie pokutového kopu.
Rozhodca neda pokyn na vykonanie pokutového kopu pokial neskontroluje
spravne postavenie hracov, pripadne asistuje druhému rozhodcovi. Druhy
rozhodca zaujme postavenie na prieseCniku brankovej €iary a Ciary ohranicujucej
pokutové uzemie. Pokial sa brankar pohne z brankovej ¢iary smerom do hracej
plochy skér, ako je pokutovy kop zahrany a gdél nebol dosiahnuty, rozhodca nechéa
pokutovy kop opakovat.
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10. Pozi€né postavenie - kop zo znacky druhého PK
Jeden z rozhodcov zaujme postavenie na urovni znacky 2. pokutového kopu vo

vzdialenosti cca 5 metrov a kontroluje spravne postavenie lopty resp. pripadne
porusenie pravidiel zo strany hra¢ov poc¢as vykonavania kopu a €i kop vykona hrac
vopred uréeny na vykonanie pokutového kopu. Rozhodca nedé pokyn na
vykonanie kopu pokial neskontroluje spravne postavenie hracov, pripadne asistuje
druhému rozhodcovi. Druhy rozhodca zaujme postavenie na priese¢niku
brankovej €iary a Ciary ohranicujucej pokutové Uzemie a sleduje, €i lopta prejde za
brankovu Ciaru v priestore brany.

Pokial brankar braniaceho sa druzstva porusi pravidlo 13. pred vykonanim kopu a
g0l nebol dosiahnuty, rozhodca nariadi kop opakovat.
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11. Pozi€né postavenie - volné kopy po 6. akumulovanom faule
Jeden z rozhodcov zaujme postavenie na Urovni lopty vo vzdialenosti cca 5

metrov a pokial je mozné, kontroluje spravne postavenie lopty, pripadne
porusenie pravidiel zo strany hraov poc¢as vykonavania vofného kopu a ¢&i kop
vykona hrac vopred uréeny na vykonanie volného kopu. Rozhodca neda pokyn
na vykonanie volného kopu, pokial neskontroluje spravne postavenie hraov
pripadne asistuje druhému rozhodcovi. Druhy rozhodca stoji na priese¢niku
brankovej €iary a Ciary ohrani€ujucej pokutové uzemie a sleduje, Ci lopta prejde
za brankovu Ciaru v priestore brany.

Pokial brankar braniaceho sa druzstva porusi pravidlo 13. pred vykonanim kopu
a gol nebol dosiahnuty, rozhodca nariadi kop opakovat.
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12. Pozi€né postavenie - volné kopy po 6. akumulovanom faule

13. Pozi¢né postavenie - kop z autu
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14. Pozi€né postavenie - kop z autu

15. Pozi€éné postavenie - kop z autu
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16. Pozi€né postavenie - kop z autu

17. Pozi€né postavenie - kop z autu

Pri zahravani kopu z autu v prospech utociaceho druzstva v blizkosti rohového
Stvrt kruhu rozhodca, ktory sa pohybuje na postrannej iare, z ktorej sa zahrava
kop z autu, zaujme postavenie cca 5 metrov od rohového Stvrt’ kruhu. Z tejto
pozicie kontroluje, €i je kop z autu vykonany v zmysle pravidiel resp. dodrzanie
minimalnej vzdialenosti 5 metrov pre braniacich hraov. Rozhodca, ktory je na
druhej postrannej Ciare, zaujme postavenie na Urovni brankovej €iary za rohovym
Stvrt kruhom. Z tejto pozicie kontroluje loptu a spravanie hracov.
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18A. Poziéné postavenie - kopy zo zna¢ky pokutového kopu ako
spdsob na uréenie vit'aza stretnutia resp. dvojzapasu
Rozhodca zaujme postavenie na brankovej Ciare vo vzdialenosti cca 2 metre od

brany. Jeho zakladnou ulohou je posudit, ¢i bol dosiahnuty gdél resp. &i sa brankar
nepohol z brankovej Ciary skor, ako bol kop zo znacky pokutového kopu vykonany.
Pokial bol dosiahnuty regularny gol, rozhodca si pomocou o¢ného kontaktu s
druhym rozhodcom potvrdi, Ze Ziadne iné pravidlo nebolo porusené.

Druhy rozhodca zaujme postavenie na urovni znacky pokutového kopu vo
vzdialenosti cca 3 metre od lopty a kontroluje, Ci je lopta spravne umiestnena na
vykonanie kopu zo znacky pokutového kopu a zaroveri kontroluje postavenie
brankara, ktorého spoluhra¢ vykona kop zo znacky pokutového kopu.

Treti rozhodca zaujme postavenie v stredovom kruhu a kontroluje ostatnych
hracov obidvoch druzstiev.

Casomerad zaujme poziciu za stolikom ¢asomerada, kontroluje spravanie sa
hracov vyradenych z vykonavania kopov zo znacky pokutového kopu a ¢lenov
realizaného timu.

VSetci rozhodcovia vedu evidenciu vysledkov kazdého kopu zo znacky
pokutového kopu a Cisla hracov, ktori kopy zo znacky pokutového kopu vykonali.
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18A. Pozi¢né postavenie - kopy zo znacky pokutového kopu ako
sposob na ur€enie vit'aza stretnutia resp. dvojzapasu (s

rezervnym asistentom rozhodcu)

Ak je k stretnutiu delegovany rezervny asistent rozhodcu , poziéné postavenie

rozhodcov bude nasledujuce:

Rozhodca zaujme postavenie na brankovej Ciare priblizne 2 m od branky. Jeho
hlavnou povinnostou je sledovat, &i lopta prejde za brankovu Ciaru a ¢i brankar
dodrzuje nariadenia pravidla 14.

Pokial je jasné, Ze lopta presla za brankovu &iaru, rozhodca nadviaze o¢ny
kontakt s druhym a tretim rozhodcom, aby sa presvedcil, Ze nedo$lo k Ziadnemu
priestupku.

Druhy rozhodca zaujme postavenie na urovni znacky pokutového kopu vo
vzdialenosti asi 3 m, aby skontroloval, &i lopta a brankar druzstva
vykonavajuceho pokutovy kop su v sprdvnom postaveni. Druhy rozhodca dava
pistalkou pokyn k prevedeniu kopu.

Treti rozhodca zaujme postavenie na brankovej Ciare priblizne 2 m od brany na
opacnej strane ako rozhodca. Hlavné povinnosti tretieho rozhodcu je sledovat, ¢i
lopta prejde za brankovu Ciaru a v pripade potreby byt napomocny rozhodcovi.

Rezervny asistent rozhodcu zaujme postavenie v stredovom kruhu, kde dozera na
ostatnych hracov oboch druzstiev spésobilych vykonavat kopy zo znacky
pokutového kopu.

Casomera¢ zaujme postavenie pri stoliku Sasomeraca aby:
* zaistil, Ze vSetci hradi, ktori nebudu kopat pokutové kopy a funkcionari

oboch druzstiev sa spravali korektne
» vynuloval vysledkovu tabulu na 0-0 a zaznamenaval na nej vysledky
kopov
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VSetci rozhodcovia si vedu evidenciu o priebehu kopov zo znacky pokutového kopu
a zaznamenavaju Cisla hracov, ktori ich vykonavali.

19. Pozi¢ne postavenie rozhodcov — vymena stran medzi rozhodcom a druhym

rozhodcom.

Rozhodca a druhy rozhodca si mézu vymenit’ strany, pokial sa domnievaju, ze to
bude mat pozitivny dopad na hru.

Rozhodcovia by v8ak mali mat na pamati nasledujuce:

Rozhodcovia si nesmu vymenit strany, pokial je lopta v hre.

V zasade by si mali vymenit strany, len pokial rozhodca na strane, kde su
z6ny na striedanie pre ¢lenov druzstiev, udeli ZK/CK alebo urobi
akékolvek iné zasadné rozhodnutie, ktoré moze viest ku kritike, alebo
prejavom nesuhlasu zo strany jedného alebo oboch druzstiev.
Rozhodca, ktory udeli ZK/CK, obvykle rozhodne o pripadnej vymene
strén.

Rozhodca, ktory po vymene strdn zaujme postavenie na tej strane hracej
plochy, kde sa nachadzaju technické zény pre ¢lenov druzstiev, vzdy
dava pokyn k nadviazaniu na hru.

Pokial to priebeh hry umozfuje, rozhodcovia sa mézu vratit na svoje
pévodné strany .
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Priklad

Rozhodca, ktory signalizoval priestupok, sa presunie na miesto priestupku,
aby udelil osobny trest.
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Druhy rozhodca sa presunie na miesto priestupku a kontroluje hraov
oboch druzstiev a postavenie lopty.

Rozhodca, ktory udelil osobny trest, informuje signalom asistentov o &isle
potrestaného hraca pri stoliku asomeraca. Signél je prevedeny zo
stredovej Ciary, priblizne 5 metrov od stolika Casomeraca.
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Rozhodcovia nadviazu na hru po tom ako si vymenili strany. Signal
pistalkou k nadviazaniu na hru dava rozhodca, ktory zaujal postavenie na
tej strane hracej plochy, kde sa nachadzaju technické zony druZstiev.
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20. Pozi¢né postavenie rozhodcov — postavenie tretieho rozhodcu

(alebo rezervného asistenta rozhodcu), ked’ jedno alebo obe druzstva hraju s
brankarom v poli.

Ak druzstvo hra s brankarom v poli, treti rozhodca (alebo rezervny asistent

rozhodcu) ma pod kontrolou brankovu Ciaru druzstva, ktoré uto€i. Ked' UtoCiace

druzstvo inkasuje gal, treti rozhodca (alebo rezervny asistent rozhodcu) informuje

ostatnych rozhodcov pomocou schvaleného signélu.

Pokial obe druzstva hraju s brankarom v poli a je k dispozicii treti rozhodca
aj rezervny asistent rozhodcu, tak treti rozhodca kontroluje brankovu ¢iaru
jedného druzstva a rezervny asistent rozhodcu kontroluje brankovu ¢iaru
druhého druzstva.
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INTERPRETACIA PRAVIDIEL FUTSALU A DOPORUCENIA PRE ROZHODCOV
PRAVIDLO 3 - HRACI

Pokial hrag, ktory je mimo hracej plochy s povolenim rozhodcu a ktory nebol
vystriedany, znovu vstlpi na hraciu plochu bez povolenia niektorého z rozhodcov
alebo tretieho rozhodcu a dopusti sa dalSieho priestupku, za ktory by mal byt
napomenuty, musi byt za oba priestupky nhapomenuty a nasledne vyluceny,
napriklad, ked vstupi na hraciu plochu bez povolenia niektorého z rozhodcov a
potom riskantne podrazi supera.

Pokial je tento priestupok spachany nadmernou silou , hrac je z hry vylu¢eny
priamo.

Nahradnici

Pokial nahradnik vstupi na hraciu plochu v rozpore s proceddrou striedania alebo
spbsobi, Ze druzstvo hra s jednym hra¢om navyse, rozhodca musi postupovat
nasledovne:

* Prerusit hru, nie okamzite, ak je mozné uplatnit vyhodu v hre

* Napomenut nahradnika za nesportové spravanie, ak druzstvo hra s jednym
hraCom navyse alebo za poruSenie procedury striedania, ak nebolo
striedanie prevedené spravne.

» Vylucit nahradnika, ak nahradnik zabrani druzstvu supera dosiahnut’ gol
alebo zmari druzstvu supera jasnu golovu prilezitost. Pocet hracov je
znizeny v sulade s pravidlom 3 nezavisle na tom, &i priestupok spo€iva v
porudeni procedury striedania alebo druzstvo hralo s jednym hracom
navyse.

» Nahradnik musi opustit hraciu plochu pri dalSom preruseni hry, ak tak
neurobil skér — bud za u¢elom dokonc&enia procedury striedania, ak doslo k
priestupku z tohto dévodu, alebo aby sa presunul do technickej zény, ak
druzstvo hralo s jednym hra¢om navyse.

* Ak rozhodca uplatni vyhodu v hre:

e  musi prerusit hru, ked sa zmocni lopty druzstvo supera, na hru
nadviaze nepriamym volnym kopom. Kop sa zahrava z miesta,
kde sa nach&dzala lopta v momente, kedy doslo k preruseniu hry,
s vynimkou, ak bola hra preru$ena v ¢ase, ked sa lopta
nachadzala v pokutovom Gzemi (vid Pravidlo 13 );

e apotom sa druzstvo nahradnika dopusti priestupku, za ktory sa
nariaduje nepriamy volny kop, priamy volny kop alebo pokutovy
kop, musi potrestat druzstvo nahradnika nariadenim prislusného
kopu proti jeho druzstvu. V pripade potreby musi taktiez
podniknut disciplinarne opatrenia odpovedajuce spachanému
priestupku;

e apotom prerusi hru z dévodu, Ze sa hrac alebo hraci supera
druzstva previnilého nahradnika dopustili priestupku alebo, ze
lopta opustila hraciu plochu, na hru nadviaze nepriamym volnym
kopom proti druzstvu previnilého nahradnika. V pripade potreby
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musi taktiez podniknut disciplinarne opatrenia odpovedajice
spachanému priestupku;

» Pokial nahradnik vstupi na hraciu plochu namiesto hraca pred zahajenim
stretnutia a rozhodca alebo ostatni rozhodcovia nie su o tejto zmene
informovani:

e rozhodcovia nechaju nahradnika pokracovat v stretnuti
e nahradnik nie je disciplinarne potrestany
e rozhodca ohlasi incident prisluSnému riadiacemu organu

» Pokial sa nahradnik dopusti priestupku, za ktory ma byt vylu€eny, pred
vstupom na hraciu plochu, druzstvo pokracuje s rovnakym poc¢tom hracov a
na hraciu plochu méze vstupit’ iny nahradnik alebo hrac, ktory mal byt
vystriedany.

Povolené opustenie hracej plochy
Okrem procedury striedania méze hrac opustit’ hraciu plochu bez povolenia
niektorého z rozhodcov v nasledujtcich situaciach:

» Ako sucast hry, a hra€ sa ihned vrati na hraciu plochu, napriklad, aby zahral
loptu alebo obohral supera. Nie je vSak dovolené opustit hraciu plochu a
pohybovat’ v priestore za jednou z branok, aby potom hra¢ znovu vstupil na
hraciu plochu s umyslom oklamat supera; ak sa tak stane, rozhodca prerusi
hru v pripade, ak neuplatni vyhodu v hre. Ak je hra preru$ena, na hru sa
nadviaze nepriamym volnym kopom. Hrac¢ je napomenuty za opustenie
hracej plochy bez suhlasu rozhodcu.

» Z dbvodu zranenia. Hra¢ potrebuje suhlas niektorého z rozhodcov, aby sa
mohol vratit’ na hraciu plochu, ak nebol vystriedany. Ak hra¢ krvaca,
krvacanie musi byt zastavené predtym, ako sa hrac opat vrati na hraciu
plochu s tym, Ze hra€ musi byt skontrolovany jednym z rozhodcov alebo
niektorym z asistentov rozhodcov.

*  Za ucelom opravy alebo opatovného nasadenia svojej vystroje.
Hrac potrebuje od niektorého z rozhodcov suhlas vstupit’ spat' na
hraciu plochu, ak nebol vystriedany a rozhodca alebo niektory z
asistentov rozhodcov musi pred navratom hra¢a do hry
skontrolovat jeho vystroj.

Nepovolené opustenie hracej plochy

Ak hra¢ opusti hraciu plochu bez povolenia niektorého z rozhodcov z dévodu, ktory
nepovoluju pravidla futsalu, Gasomerac¢ alebo treti rozhodca zvukovym signalom
upozorni rozhodcov v pripade, Ze nie je mozné uplatnit vyhodu v hre. Ak je nutné
prerusit hru, rozhodcovia potrestaju druzstvo previnilého sa hra¢a nariadenim
nepriameho vofného kopu proti jeho druzstvu. Pokial je uplatnena vyhoda v hre,
C¢asomerac alebo treti rozhodca pouzije zvukovy signal pri dalSom preruseni hry.
Hrac¢ je napomenuty za opustenie hracej plochy bez suhlasu niektorého z
rozhodcov.
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Minimalny pocet hracov

Stretnutie nemoéze byt zahajené ak sa jedno z druzstiev sklada z menej ako troch
hracov. Minimalny pocet hracov vratane nahradnikov pozadovany pre odohratie
stretnutia je ponechany na uvazeni narodnych asociacii .

Stretnutie nemdze byt znovu zahajené, ak ma niektoré z druzstiev trvalo menej
nez troch hracov. Ak ma v8ak druzstvo menej ako troch hracov z dévodu, Ze jeden
alebo viac hra¢ov umyselne opustilo hraciu plochu, rozhodcovia nie st povinni
okamzite prerusit hru a méze byt uplatnena vyhoda v hre. V takychto pripadoch
rozhodca ale nesmie znovu zahajit hru po jej preruseni, ak druzstvo nema
minimalne 3 hracov.

Obgcerstvenie

Rozhodcovia hraom umoznia obCerstvenie pocas oddychového ¢asu alebo pocas
prerusenia stretnutia, ale len mimo hracej plochy, aby nedo$lo k namoc&eniu
povrchu. Na hraciu plochu nie je dovolené hadzat vaky alebo iné nadoby
obsahujuce kvapaliny.

Vyluéeni hraci

Ak sa hra¢ dopusti druhého priestupku, za ktory ma byt napomenuty, ale je
uplatnena vyhoda v hre a druzstvo tohto hra¢a dostane gal, previnily hrac je druhy
krat napomenuty a vylu€eny z hry pred prevedenim vykopu, avSak poc€et hra€ov na
hracej ploche nie je znizeny, pretoze sa hra¢ dopustil priestupku predtym nez
druzstvo supera dosiahlo gél; za vylu€¢eného hraca nastupi nahradnik.

Ak sa hrac¢ dopusti priestupku, za ktory ma byt vylu¢eny pocas polasovej prestavky
alebo pred zagiatkom niektorej z asti prediZenia, druZstvo previnilého sa hraga
zahdji dalSiu Cast zapasu so zniZzenym poctom hracov.
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PRAVIDLO 5 - ROZHODCOVIA

Prava a povinnosti

Futsal je kontaktny Sport a rozhodcovia musia pochopit, Ze fyzicky kontakt medzi
hraémi je normalnou a prijatelnou su¢astou hry. Ak vSak hraci nereSpektuju
pravidla futsalu a ducha fair play, rozhodcovia musia ucinit’ prislusné opatrenia,
aby zaistili ich reSpektovanie.

Rozhodcovia maju pravo napomenut alebo vylucit hracov alebo funkcionarov
druzstva i pogas poléasovej prestavky, po skondeni stretnutia, poéas prediZenia aj
pocas kopov zo znacky pokutového kopu.

Vyhoda v hre

Rozhodcovia mézu uplatnit vyhodu v hre vzdy, ked déjde k priestupku a pravidla
futsalu vyslovene nezakazuju jej uplatnenie. Ak sa napriklad brankar rozhodne pre
hod od brany v ¢ase, kedy su superi v pokutovom uzemi, méze byt uplatnena
vyhoda v hre; vyhoda v hre v8ak nemdze byt uplatnend, pokial bol kop z autu
prevedeny nespravne.

Uplatnenie vyhody v hre nie je povolené pri poruseni pravidla Styroch sekund,
ibaze by sa priestupku dopustil brankar na jeho strane hracej plochy, ked je lopta v
hre a druzstvo brankara ihned straca loptu. V ostatnych pripadoch tykajucich sa
tohto pravidla (pri volnych kopoch, autovych kopoch, hodoch od brany a rohovych
kopoch) rozhodcovia nesmu uplatnit vyhodu v hre.

Pri rozhodovani o tom, €i uplatnit vyhodu v hre, by mali rozhodcovia zvazit
nasledujuce faktory:

» Zavaznost priestupku: ak sa jedna o priestupok, za ktory ma byt previnily
hra¢ vylu¢eny, rozhodca musi prerusit hru a hrac¢a vylucit, za predpokladu,
ze druzstvo supera nema jasnu golovu prilezitost.

* Miesto priestupku: ¢im je miesto priestupku blizSie k branke previnilého sa
hraca, tym lepsi u€inok méze vyhoda v hre mat.

+ 8anca na zaloZenie slubnej Utoénej akcie.

» Spachany priestupok nesmie byt Siestym alebo dalSim akumulovanym
faulom druzstva, okrem pripadu, kedy ma druZstvo supera jasnu golovu
prilezitost.

» Atmosféra stretnutia
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Rozhodnutie o potrestani pdvodného priestupku musi byt prevedené pocas
niekolkych sekund, nie je mozné vratit sa spat k pévodnému priestupku, ak
predtym nebol prevedeny prislusny signal alebo rozhodcovia umoznili, aby sa
zmenila herna situacia. Ak priestupok vyzaduje napomenutie, musi byt udelené pri
najblizSom preruseni hry. Ak v8ak vyhoda v hre nie je uplne jasnd, je doporucené,
aby rozhodcovia prerusili hru a napomenuli previnilého sa hra¢a okamzite. Ak
previnily hra¢ nie je napomenuty pri najblizS8om preruseni hry, nemoze byt
napomenuty neskor. Ak priestupok vyZaduje nadviazanie na hru nepriamym
volnym kopom, rozhodca uplatni vyhodu v hre, aby zaistil plynulost hry, za
predpokladu, Ze situacia nevedie k zZiadnej odvete a nebude tym poskodené
druzstvo, ktoré sa neprevinilo.

Viac priestupkov v rovhakom ¢ase

Ak je suCasne spachanych viac priestupkov, rozhodcovia potrestaju zavaznejsi
priestupok z hladiska disciplinarneho opatrenia, nadviazania na hru, fyzickej ujmy
a taktického dopadu. Ak sa jedné o priestupky, za ktoré sa nariaduje priamy volny
kop, rozhodcovia zapocitaji akumulovany faul.

Vonkajsie ovplyviovanie hry

Ak divak zapiska na pistalku a rozhodcovia to povazuju za rusenie hry (napriklad
v dosledku toho chyti hra¢ loptu do ruky a pod.), hru prerusia. Na hru sa nadviaze
rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa lopta nachadzala v momente prerusenia
hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia hry v pokutovom tzemi, neché jeden z
rozhodcov vykonat rozhodcovsku loptu na Ciare pokutového Uzemia v mieste,
ktoré je najblizSie k miestu, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.

Pocitanie Styroch sekund, kym je lopta v hre
Vzdy, ked ma brankar loptu v hre pod kontrolou na vlastnej polovici hracej plochy,
je jeden z rozhodcov povinny viditelne pocitat’ sekundy.

Nadviazanie na hru

Rozhodcovia musia zabezpecit, aby bolo nadviazanie na hru vykonané ¢o
najrychlejSie a nedovolia, aby sa nadviazanie na hru po do¢asnom preruseni (kop
z autu, hod od brany, kop z rohu alebo volny kop) nevykonalo okamzite z
taktickych dévodov.

V tychto pripadoch sa zagne pocitanie Styroch sekund bez nutnosti pouzitia
signalu pistalkou. Pokial tento pripad nastane v herne;j situacii, kedy nie je
povolené pocitat Styri sekundy (vykop, pokutovy kop) hrac alebo hradi, ktori
zdrziavali hru, su napomenuti.

Podavaci I16pt mbézu byt umiestneni okolo hracej plochy za u¢elom ulahcenia
nadviazania na hru a priebehu hry.
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Pouzitie pistalky
Signal pistalkou je povinny:
* pri vykope:

e nazaciatku 1., 2. polCasu, a pokial je potrebné aj na zaciatku 1. a
2. polasu predizenia,

e na opatovné zacatie hry po dosiahnuti gélu.

* pri preruseni hry:

e pre nariadenie volného kopu alebo pokutového kopu,

e pre preruSenie alebo pred€asné ukoncenie stretnutia alebo
potvrdenie zvukového signalu ¢asomeraca, ktorym je ukonceny
pol¢as a na ukonCenie trajektodrie lopty, ktora smeruje na branu
pricom hraci €as uz bol ukonceny.

 pri znovu nadviazani na hru:

e privolnych kopoch vykonavanych s dodrzanim predpisanej
vzdialenosti,

e pri kopoch zo znacky druhého pokutového kopu,

e privolnych kopoch bez moznosti pouzitia obranného muru po¢nuc
6.-tym akumulovanym faulom,

e  pri pokutovych kopoch.

* pri znovu nadviazani na hru, ak tato bola preruSena v désledku:

e udelenia osobného trestu,

e zranenia jedného resp. viacerych hracov.

Pouzitie pistalky sa nevyzaduje:
* pri preruseni hry:

e ak nasleduje hod od branky, kop z rohu alebo kop z autu (pouzitie
piStalky je doporu¢ené pokial nie je jednoznacné, ktoré muzstvo
ma zahravanie vykonat),

e ak bol dosiahnuty gol (pouzitie pistalky je povinné pokial nebol gol
jednoznacne dosiahnuty).

* pri znovu nadviazani na hru:

e volnym kopom pokial nie je poZzadovana vzdialenost’ 5 metrov pre
superovych hracov alebo hraci supera sa nedopustili 6.-teho
akumulovaného faulu alebo ak sa

e v hre pokracuje hodom od branky, kopom z rohu alebo kopom z
autu.

e nadviazani na hru rozhodcovskou loptou.

Ak rozhodcovia pouzivaju pistalku prili§ ¢asto i vtedy, ked to nie je nevyhnutné,
mdbze mat jej pouzitie mensi ucinok v pripadoch, ked to bude potrebné. Pokial tim
zahravajuci volny kop, kop z autu alebo kop z rohu pozaduje vzdialenost 5 metrov
pre hraCov supera resp. Upravu postavenia pri hode od brany, rozhodca da
hrac¢om jednoznac¢nym gestom informaciu, ze v hre sa bude pokracovat az po
signali pistalkou. Pokial v tychto pripadoch hrag€ zahra loptu skér ako da rozhodca
pokyn pistalkou, musi byt tento hra¢ napomenuty za zdrziavanie hry.
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Ak pocas hry jeden z rozhodcov zapiska neumyselne na pistalku, rozhodcovia
prerusia hru pokial sa domnievaju, ze zapiskanim ovplyvnili hru a na hru nadviazu
rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa lopta nachadzala v momente prerusenia hry.
Pokial sa lopta v momente preruSenia hry nachadzala v pokutovom uzemi,
rozhodca na hru nadviaze rozhodcovskou loptou na Ciare pokutového Uzemia z
miesta, ktoré sa nachadza najblizSie k miestu, kde bola lopta v momente prerusenia
hry. Pokial zvuk pistalky neovplyvni hru, rozhodcovia daju jasny signal na
pokraCovanie v hre.

Neverbalna komunikacia

Neverbalna komunikacia je prostriedok, ktory rozhodca vyuziva na:
pomoc pri kontrole priebehu stretnutia,

podporu svojej autority a sebaovladania (sebakontroly).

Rec tela nie je prostriedok k ospravedIfiovaniu svojich rozhodnuti.

PRAVIDLO 6 - ASISTENTI ROZHODCOV

Prava a povinnosti

Treti rozhodca a Casomera¢ pomahaju rozhodcom s vedenim stretnutia v sulade s
Pravidlami futsalu. V pripade poziadavky pomahaju rozhodcom pod ich dozorom
vo vsetkych ostatnych zalezitostiach v priebehu zapasu. Vo vSeobecnosti sa jedna
o nasledovné ¢innosti:

kontrola hracej plochy, 16pt a vystroja hracov

rozhodnutie, ¢i problémy s vystrojom alebo krvacanim boli odstranené
dohlad nad priebehom striedania

zaznamenavanie zaloznych informacii ohfadom hracieho ¢asu, gdlov,
akumulovanych faulov a priestupkov

Pozi¢né postavenie asistentov rozhodcov a timové vedenie stretnutia
1. Vykop

Treti rozhodca sa nachadza pri stoliku Casomeracov a kontroluje spravnu poziciu
nahradnikov, ¢lenov realizacnych timov a inych osob.

Casomerad sa nachadza pri stoliku ¢éasomeradov a sleduje, &i bol vykop spravne
vykonany.

2. Zakladné pozi¢éné postavenie pocas priebehu zapasu

Treti rozhodca kontroluje spravnu poziciu nahradnikov, ¢lenov realiza¢nych timov
a inych oséb. Pokial je potrebné, méze sa pohybovat popri postrannej Ciare, avSak
nevstupuje na hraciu plochu.
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Casomeraé sa nachadza pri stoliku ¢asomeracov a zaistuje spustenie a zastavenie
C¢asomiery v zavislosti od vyvoja hry.

3. Striedanie

Treti rozhodca kontroluje vystroj ndhradnika a spravne vykonanie striedania. Pokial
je potrebné, mdze sa pohybovat popri postrannej Ciare, avSak nevstupuje na hraciu
plochu.

4. Kopy zo znac¢ky pokutoveého kopu

Ak nie je pritomny zZiadny asistent rozhodcu, treti rozhodca zaujme poziciu na tej
polovici hracej plochy, na ktorej sa nebudu vykonavat kopy zo znacky pokutového
kopu spolu s ur€enymi hrami. Z tohto postavenia treti rozhodca sleduje spravanie
hraCov a zodpoveda za to, aby ziadny hrac, ktory uz kop zahraval, nemohol kop
vykonat opatovne do tej doby, kym kop nezahraju vSetci ostatni ureni ¢lenovia
jeho timu.

Ak je delegovany rezervny asistent rozhodcu, postavenie rozhodcov je nasledovné

Rozhodca zaujme miesto na brankovej ¢iare zhruba 2 metre od brany. Hlavnou
povinnostou rozhodcu je sledovat, ¢i lopta prejde za brankovu €iaru a €i brankar
neporusil predpisané postavenie.

Ak je zrejmé, Ze lopta presla za brankovu ¢iaru, rozhodca sa pomocou o¢ného
kontaktu s druhym a tretim rozhodcom uisti, ze nebol spachany ziadny priestupok.

Druhy rozhodca zaujme postavenie na urovni znacky pokutového kopu vo
vzdialenosti 3 m, aby zaistil, Ze lopta a brankar druzstva, ktoré kop vykonava, su
na spravnom mieste. Druhy rozhodca dava piStalkou pokyn k prevedeniu kopu.

Treti rozhodca zaujme postavenie na brankovej Ciare vo vzdialenosti 2 metre od
branky na opacnej strane ako stoji rozhodca. Hlavnou povinnostou tretieho
rozhodcu je sledovat, &i lopta presla za brankovu Ciaru a v pripade potreby
asistovat rozhodcovi.

Rezervny asistent rozhodcu zaujme postavenie v stredovom kruhu a ma pod
kontrolou vSetkych uréenych hracov.

Casomera¢ sa nachadza pri stole asomeraca aby:

 Zaistil, aby sa vSetci hraci, ktori nebudu kopat kopy zo znacky pokutového
kopu a funkcionari druzstiev spravali korektne
» Vynuloval vysledkovu tabulu na 0:0 a zaznamenaval na nej vysledky kopov

VSetci rozhodcovia si vedu evidenciu o priebehu kopov zo zna¢ky pokutového
kopu a zaznamenavaju Cisla hracov, ktori uz kop vykonali.
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Povinné signaly asistentov rozhodcov

Asistent rozhodcu dava signdl po dosiahnutom 5. akumulovanom faule a pri
Ziadosti o oddychovy ¢as, ktory signalizuje rukami smerom k lavi¢ke druzstva,
ktoré sa dopustilo 5.-teho akumulovaného faulu alebo Ziadalo o oddychovy ¢as.

Ak sa treti rozhodca nachadza na brankovej Ciare pocas hry lietajiceho brankéara
a jedno z druzstiev dosiahne gdl, treti rozhodca zodvihne ruku a okamzite smeruje
do stredu ihriska informovat o gole rozhodcu .

Zvukovy signal
Zvukovy signal je délezity signal v stretnuti a ma byt pouzity iba v pripade nutnosti
na upozornenie rozhodcu.

Zvukovy signal je povinny v nasledovnych situéciach:
* koniec Casti hry
 pri ziadosti o oddychovy Cas
* oznamenie o ukonceni oddychového ¢asu
 signalizacia 5.-teho akumulovaného faulu
* upozornenie o0 neSportovom spravani nahradnikov alebo ¢lenov
realizacného timu
* upozornenie o poruseni procedury striedania

» upozornenie na disciplinarnu chybu rozhodcov
* upozornenie na vonkajsie vplyvy ovplyviujuce hru

Ak pocas hry €asomerac neumyselne spusti zvukovy signal, rozhodcovia prerusia
hru pokial sa domnievaju, ze signalom bola hra ovplyvnena a na hru nadviazu
rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa lopta nachadzala v momente preru$enia
hry. Pokial sa lopta v momente prerusenia hry nachadzala v pokutovom tzemi,
jeden z rozhodcov na hru nadviaze rozhodcovskou loptou na Ciare pokutového
uzemia z miesta, ktoré sa nachadza najblizSie k miestu, kde bola lopta v momente
prerusenia hry. Pokial zvukovy signal neovplyvni hru, rozhodcovia daju jasny
signal na pokracovanie v hre.

Pokial sa muzstvo so 4.-tym akumulovanym faulom dopusti dalSieho
akumulovaného faulu, priCom rozhodcovia poskytnu vyhodu v hre, treti rozhodca
predpisanym signalom pri stoliku €asomeraca signalizuje dosiahnutie 5.
akumulovaného faulu. Ak sa nasledne toto muzstvo dopusti dalSieho
akumulovaného faulu, pri€om lopta je stéle v hre, asistent rozhodcu musi spustit’
zvukovy signal, okrem pripadu, ak by muzstvo, ktoré sa neprevinilo, bolo v jasnej
golovej prilezitosti.

Casomiera

Pokial €asomiera nefunguje spravne, asistent rozhodcu musi informovat
rozhodcov o tejto skuto&nosti. Casomeraé v tomto pripade pokraduje v
odpocitavani hracieho ¢asu na stopkach alebo inom dostupnom manualnom
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meraci ¢asu. V tomto pripade sa vyzve jeden €len realizacného timu z kazdého
druzstva, aby svoje druzstvo informoval o aktualnom hracom Case.

Ak po preruSeni hry ¢asomerac¢ zabudne opatovne spustit casomieru, rozhodca
nasledne nariadi pripocitat medzitym odohraty hraci ¢as.

Po nadviazani na hru sa ¢asomiera spusta nasledovne:

vykop: po tom ako je do lopty kopnuté a vykop bol vykonany v sulade s
Pravidlami futsalu.

hod od brany: po tom ako brankar vhodi loptu do hry a hod od brany bol
vykonany v sllade s Pravidlami futsalu.

rohovy kop: potom ako je do lopty kopnuté a lopta je v pohybe, pricom kop z
rohu bol vykonany v stlade s Pravidlami futsalu.

kop z autu: potom ako je do lopty kopnuté a lopta sa nachadza na hracej
ploche, pricom kop z autu bol vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.
priamy volny kop mimo pokutového Gzemia: potom ako je do lopty kopnuté a
priamy volny kop bol vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.

nepriamy volny kop mimo pokutového Uzemia v prospech jedného z
druzstiev alebo v prospech uto€iaceho druzstva z hranice pokutového
Uzemia supera: po tom ako je do lopty kopnuté a nepriamy volny kop bol
vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.

priamy alebo nepriamy volny kop zvnutra pokutového Uzemia braniaceho sa
druzstva: po tom ako je do lopty kopnuté a volny kop bol vykonany v sulade
s Pravidlami futsalu.

pokutovy kop: potom ako je do lopty kopnuté smerom dopredu a pokutovy
kop bol vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.

pokutovy kop: potom ako je do lopty kopnuté smerom dopredu a pokutovy
kop bol vykonany v sulade s Pravidlami futsalu.

rozhodcovska lopta: potom ako rozhodca pusti loptu z rik a lopta sa dotkne
hracej plochy, pri€om rozhodcovska lopta bola vykonana v sulade s
Pravidlami futsalu.
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PRAVIDLO 8 — ZACIATOK HRY A NADVAZOVANIE NA HRU

Vykop
Rozhodcovia nie st povinni Ziadat' suhlas brankarov alebo inych hracov na
vykonanie vykopu.

PRAVIDLO 12 - FAULY A NESPORTOVE SPRAVANIE

Vrazenie do sUpera
Vrazanie je boj o priestor pomocou fyzického kontaktu v suboji o loptu bez pouzitia
ruk alebo laktov.

Priestupkom je vrazenie do supera:
* Neopatrnym spésobom
* Riskantnym spésobom
* Vykonany nadmernou silou

Drzanie supera
Drzanie supera v sebe zahffia konanie smerujuce k zabraneniu pohybu popri
alebo okolo hraca pouzitim rdk, ramien alebo tela.

Rozhodcovia musia vykonat v€asny zasah a striktne trestat drzanie,
predovSetkym vo vnutri pokutového Uzemia a po€as rohovych kopov, kopov z autu
a volnych kopov.

Rozhodca:

upozorni drziaceho hraca pred tym, ako je lopta v hre,

napomenie drziaceho hraca, ak drzanie pokracuje pred tym, ako je lopta v hre,
nariadi priamy volny kop alebo pokutovy kop a napomenie hraca, ak sa to stane
po tom, €o je lopta v hre.

Ak obranca za¢ne drzat utocnika mimo pokutového uzemia a pokracuje v drzani
vo vnutri pokutového Gzemia, rozhodcovia nariadia pokutovy kop.

Disciplinarne opatrenia

Hrag, ktory drzi stpera, aby mu zabranil ziskat loptu alebo mu zabranil ziskat
vyhodnu poziciu, bude napomenuty za neSportové spravanie.

Hrag, ktory drzanim zabrani superovi vyuzit Cisti golovu prilezitost, bude
vyluceny.

V inych pripadoch drzania supera sa nevyzaduje ziadne disciplinarne opatrenie.
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Nadviazanie na hru
Priamy volny kop z miesta, kde doSlo k priestupku alebo pokutovy kop, ak k

zakroku prislo vo vnutri pokutového Uzemia.

Hra rukou
Disciplinarne opatrenia
Su okolnosti, kedy sa vyZaduje potrestanie hraca za imyselnu hru rukou,
napriklad ak hrac:
+ Umyselne zahra loptu rukou, aby zabranil siperovi v jej ziskani.
» Pokusi sa dosiahnut gél umyselnou hrou rukou.
» Pokusi sa zabranit gélu alebo jasnej golovej prilezitosti umyselnou hrou
rukou, kym je jeho brankar mimo pokutového uzemia, avSak jeho umysel
nevyjde.

Hrac je vylu€eny za umyselnu hru rukou v pripade, ze zabrani golu alebo jasnej
golovej prilezitosti supera. Vylu€enie nevyplyva zo samotnej umyselnej hry rukou,
ale z dévodu neakceptovatelného a neférového konania, ktorym doslo k
zabraneniu skérovania.

Nadviazanie na hru
Priamy volny kop z miesta, kde doSlo k priestupku alebo pokutovy kop.

Brankar ma mimo vlastného pokutového Uzemia rovnaké obmedzenia pri hre
rukou ako akykofvek iny hrac. Vo vlastnom pokutovom uzemi brankar neméze
spachat priestupok hrou rukou, za ktory by bol nariadeny priamy volny kop. M6ze
v8ak spachat rukou niekolko priestupkov, za ktoré sa nariadi nepriamy volny kop.

Priestupky spachané brankarmi
Brankar ma loptu pod kontrolou:

* Ak je lopta medzi jeho rukami alebo medzi jeho rukou a inym povrchom
(napriklad podlaha, vlastné telo).

» Ak drzi loptu vo vystretych otvorenych rukach.

» Ak loptu odraza od podlahy alebo hadze do vzduchu.

Ak brankar chytil loptu rukami, neméze byt atakovany superom.
Brankar nesmie hrat s loptou na svojej polovici hracej plochy dlhSie ako 4 sekundy
¢i uz:

 rukami vo vnutri viastného pokutového GUzemia,

» nohami na vlastnej polovici hracej plochy,

Vo vSetkych tychto pripadoch, rozhodca nachadzajuci sa blizSie k brankarovi
viditelne signalizuje pocitanie Styroch sekund.
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Po zahrani lopty kdekolvek na hracej ploche, sa nesmie brankar opatovne dotknut
lopty na vlastnej polovici hracej plochy po tom, ako mu loptu Umyselne prihral
spoluhrac bez toho, aby sa lopty dotkol alebo s fou hral super.

Brankar neméze zahrat loptu rukou vo svojom pokutovom Uzemi v Zziadnom
pripade po tom, ako mu loptu prihral spoluhra¢, véitane priamej prihravky z kopu
Z autu.

Nadviazanie na hru
Nepriamy volny kop.

Priestupky spachané proti brankarom:
Super nema dovolené napadat brankara ak ma brankar loptu pod kontrolou.

Priestupkom rozumieme:
Branenie brankarovi vo vyhodeni lopty z rdk, napriklad ak bucha loptou o podlahu.
Zahratie lopty alebo pokus s fiou zahrat, ak ju ma brankar pod kontrolou.

» Hrac musi byt napomenuty za nebezpecénu hru, ak kopne alebo pokusi sa
kopnut do lopty, ktoru sa brankar pokusa vyhodit.
Priestupkom je zabranenie brankarovi v pohybe neprimeranym priblizenim,
napriklad pri rohovom kope.

Ak uto€nik pride do fyzického kontaktu s brankarom vo vnutri pokutového uzemia
brankara to eSte neznamena, Ze doslo k priestupku, okrem pripadu, ak uto¢nik
skocli, vrazi alebo udrie brankara neopatrnym alebo riskantnym sp6sobom alebo
pouzitim nadmernej sily.

Nadviazanie na hru

Ak bola hra prerusena z dévodu spachania niektorého z priestupkov uvedenych
vo vy$Sie uvedenom odseku voci brankarovi a rozhodcovia nemézu uplatnit
vyhodu v hre a z tohto dévodu prerusia hru, na hru nadviazu nepriamym volnym
kopom z miesta, kde doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 - pozicia pri volnom
kope), okrem pripadu, ak uto¢nik skocil, vrazil alebo udrel brankara neopatrnym
alebo riskantnym spésobom alebo pouZitim neprimerane;j sily, kde rozhodcovia
bez ohladu na disciplinarny postup ktori vykonaju, musia nadviazat na hru
priamym volnym kopom z miesta, kde doslo k priestupku (pozri Pravidlo 13 -
pozicia pri volnom kope).
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Nebezpecna hra

Za nebezpecnu hru sa povazuje akékolvek konanie, pri ktorom hrozi zranenie
sUpera alebo samotného hraca, ktory sa pokusa hrat’s loptou. Nebezpec¢nu hru je
mozné spachat na protihracovi stojacom blizko, ktorému sa zabrani v hre s loptou
z dévodu obavy zo zranenia seba alebo iného hraca.

Noznicky alebo bicyklovy kop je povoleny za predpokladu, ze podl'a nazoru
rozhodcov to nie je nebezpecné pre supera. Nebezpecna hra nezahfia fyzicky
kontakt medzi hraémi. V pripade fyzického kontaktu, konanie sa povazuje za
priestupok trestany priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom. Pri fyzickom
kontakte by mali rozhodcovia starostlivo posudit pravdepodobnost’ vzniku aj
neSportovych prejavov.

Disciplinarne opatrenia

Ak hra hra¢ nebezpecne v ,beznom*“ suboji, rozhodcovia by nemali pouzit' Ziadne
disciplinarne opatrenie. Ak ide o nebezpecnu hru s jasnym rizikom zranenia,
rozhodcovia potrestaju hraca za riskantnu hru voci superovi.

Ak hrac zabrani Cistej golovej prilezitosti nebezpenou hrou, rozhodcovia
previnilého hraca vylucia.

Nadviazanie na hru
Nepriamy volny kop z miesta.

Ak doslo k fyzickému kontaktu alebo bol spachany iny priestupok, ktory sa tresta
priamym vofnym kopom alebo pokutovym kopom, alebo ak rozhodcovia usudia,
Ze sa jedna o priestupok spachany nebezpe&nym alebo riskantnym spésobom
alebo vyuzitim nadmernej sily, stal sa iny priestupok, za ktory sa nariaduje priamy
volny kop alebo pokutovy kop.

Nesuhlas slovom alebo gestom

Hrac alebo nahradnik, ktory vyjadruje nesuhlas protestovanim (Ustne alebo
gestami) voci rozhodnutiu rozhodcov alebo asistentov rozhodcov, musi byt
napomenuty.

Kapitan druzstva nema v zmysle Pravidiel futsalu ziadne Specialne postavenie
alebo privilégia, ale ma mieru zodpovednosti za spravanie svojho druzstva.
Akykolvek hrac alebo nahradnik, ktory zauto¢i na u€astnika stretnutia alebo
pouzije Uuto¢né, vulgarne alebo obscénne gesta alebo slova, musi byt vyluceny.

Zdrziavanie hry
Rozhodcovia musia napomenut hracov, ktori takticky zdrziavaju hru tym, ze:
* Vykonaju volny kop z nespravneho miesta s umyslom, aby rozhodcovia

nariadili jeho opakovanie.
» Odkopnu alebo vyhodia loptu pre€ po tom, €o rozhodcovia prerusili hru.
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» Zdrziavaju svoj odchod z hracej plochy po prichode zdravotnika, aby
posudil toto zranenie.

» Provokuju konfrontaciu umyselnym dotykom lopty po tom, €o rozhodcovia
prerusili hru.

Simulovanie

Akykolvek hrac, ktory sa pokusi oklamat rozhodcov predstieranim zranenia alebo
Utoku supera, sa dopusti simulovania a bude napomenuty za ne$portové
spravanie. Ak pride z tohto dévodu k preruSeniu hry, na hru sa nadviaze
nepriamym volnym kopom z miesta, kde doslo k priestupku.

Masova konfrontacia
V pripade masovej konfrontacie:

» By mali rozhodcovia rychlo a efektivne identifikovat iniciatora konfliktu.

» By mali rozhodcovia zaujat' také postavenie na hracej ploche, z ktorého
budu mat dobry prehlad na vSetky incidenty a mézu spravne rozpoznat
dané priestupky.

» Ak si to situacia vyzaduije, treti rozhodca a rezervny asistent rozhodcu by
mali vstupit na hraciu plochu a pomahat rozhodcom.

» Po konfrontacii musia byt vykonané disciplinarne opatrenia.

Sustavné porusovanie pravidiel

Rozhodcovia by mali byt ostraziti na hracov, ktori opakovane porusuju Pravidla
futsalu. Ak sa hra¢ dopusti niekolkych odliSnych priestupkov, bude napomenuty
za sustavné poruSovanie Pravidiel futsalu. Neexistuje presny pocet priestupkov,
ide vylu¢ne o posudenie rozhodcu a je podmienené v suvislosti s efektivnym
riadenim stretnutia.

Surova hra

Hrag, ktory sa dopustil surovej hry bude vylu€eny a na hru sa nadviaze priamym
volnym kopom z miesta, kde doslo k priestupku alebo pokutovym kopom (ak k
priestupku doS$lo vo vnutri pokutového uzemia).

V pripade surovej hry sa vyhoda uplatfiuje len v situaciach, ked sa jedna o jasnu
golovu prilezitost. Rozhodcovia vylucia previnilého hraca pri najblizSom preruseni
hry.
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PRAVIDLO 13 — VOLNE KOPY

Vzdialenost’

Ak sa hra¢ rozhodne zahrat volny kop rychlo a super, ktory je vzdialeny menej ako
5 m od lopty, ju zasiahne, rozhodcovia musia nechat v hre pokracovat.

Ak sa hra¢ rozhodne zahrat volny kop rychlo a super, ktory je blizko lopty,
umyselne zabrani v zahrani kopu, rozhodcovia musia supera napomenut za
zdrziavanie hry.

Ak je volny kop braniaceho sa druzstva zahravany z vnutra jeho pokutového uzemia
a jeden alebo viac superov ostane vo vnutri pokutového Gzemia a zahravajici hrac¢
sa rozhodne zahrat volny kop rychlo a hraci supera nemali dostatok ¢asu opustit
pokutové Uzemie, rozhodcovia umoznia pokracovat v hre.

PRAVIDLO 14 - POKUTOVY KOP

Procedura

» Ak lopta praskne po naraze do zrdi alebo brvna a prejde do branky,
rozhodcovia gol uznaju.

* Ak lopta praskne po néraze do zrdi alebo brvna a neprejde cez brankovu
Ciaru, rozhodcovia nenariadia opakovanie pokutového kopu, ale na hru
nadviazu rozhodcovskou loptou z €iary pokutového uzemia najbliZSie k
miestu, kde sa nachadzala lopta v momente jej prasknutia

» Ak rozhodcovia nariadia opakovanie pokutového kopu, novy pokutovy kop
moze zahrat ktorykolvek hra¢ a nemusi byt zahrany hracom, ktory zahraval
pévodny pokutovy kop.

» Ak hrac¢ zahra pokutovy kop pred tym, ako mu na to rozhodcovia daju signal,
rozhodcovia nariadia opakovanie pokutového kopu a napomenu previnilého
hraca.

PRAVIDLO 15 - KOP Z AUTU

Postupy v pripade priestupkov

Superi nesmu byt blizSie ako 5 m od miesta, z ktorého sa kop z autu vykonava. Ak
je to nevyhnutné, rozhodcovia musia upozornit hra¢a na dodrzanie tejto vzdialenosti
pred tym, ako pride k zahraniu kopu z autu a napomenu hracéa, ak nasledne
nedodrzi predpisanu vzdialenost. Na hru sa nadviaze kopom z autu a pocitanie
Styroch sekund, ak medzitym zacalo, zacina od znova.

Ak je kop z autu vykonany nespravne, rozhodcovia nesmu uplatnit vyhodu v hre, a
to ani v pripade, ak sa lopta dostane priamo k sUperovi, ale nariadia kop z autu v
prospech druzstva supera.
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PRAVIDLO 16 - HOD OD BRANKY

Postupy v pripade priestupkov

Ak sUper vstlpi do pokutového Uzemia alebo sa v iom stale nachadza predtym, ako
je lopta v hre a je faulovany obrancom, hod od brany sa opakuje a obranca musi byt
napomenuty alebo vylu€eny v zavislosti od povahy priestupku.

Ak pocas vykonavania hodu od brany sa v pokutom Uzemi nachadza jeden alebo
viac superov a brankar sa rozhodol vykonat rychle rozohranie hodu od branky a
hraci supera nemali dostatok ¢asu na jeho opustenie, rozhodcovia umoznia v hre
pokracovat.

Ak brankar, ktory spravne vykonal hod od brany, tmyselne loptu hodi do stpera,
ktory sa nachadza mimo pokutového uzemia, ale nejde o nebezpecnu alebo
riskantnu hru alebo pouZitie nadmerne;j sily, rozhodcovia umoznia pokracovat v hre.

Nie je nevyhnutné, aby mal brankar loptu v rukach na to, aby rozhodcovia zacali
pocitat’ Styri sekundy.

Ak sa brankér po spravnom vykonani hodu od branky umyselne opétovne dotkne
lopty rukou predtym, ako sa jej dotkol iny hra¢, rozhodcovia nariadi nepriamy volny
kop.

Ak brankar zahré hod od brany nohou, rozhodcovia ho na to upozornia a nariadia
mu vykonat hod rukou, pricom v§ak pocitanie Styroch sekund pokracuje od ¢asu,
ktory uplynul od prerusenia pocitania a od momentu, kedy je brankar pripraveny hod
znovu vykonat.

PRAVIDLO 17 - KOP Z ROHU

Postupy v pripade priestupkov

Superi musia stat' najmenej 5 m od rohového obluka, pokym nie je lopta v hre. Ak je
to nevyhnutné, rozhodcovia upozornia hra¢a na dodrzanie tejto vzdialenosti
predtym, ako pride k jeho zahraniu a napomenu hraca, ak nasledne nedodrzi
spravnu vzdialenost.

Lopta musi byt umiestnena vo vnutri rohového oblika a je v hre, ak je do nej
kopnuté a lopta nemusi opustit rohovy obluk na to, aby bola v hre.

Ak sa brankar v suvislosti so svojim pohybom dostane mimo svoje brany alebo ak
sa brankar alebo iny hra¢ dostane mimo hracej plochy, druzstvo supera méze
vykonat rychly kop z rohu.
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TERMINOLOGIA V PRAVIDLACH FUTSALU

Akéna zéna

Cast hracej plochy, v ktorej sa nachadza lopta a prebieha hra.

Akumulovany faul

Priestupok spachany hracom, ktory sa trestd priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom. Akumulované
fauly sa pogitaju od nuly v kazdom pol&ase zvlast. V prediZzeni sa priestupky z druhého poléasu pripogitavaju k
priestupkom z prediZenia.

Blokovanie

Akcia, pri ktorej sa hra¢ zaujme alebo sa presunie do takého postavenia, aby rozptyloval supera, alebo aby
zabranil superovi ziskat loptu alebo urcitu oblast’ hracej plochy, avSak bez fyzického kontaktu.

Branit’ v pohybe

Zadrzat, zablokovat alebo branit superovi v akcii alebo v pohybe.

Duch hry

Rozhodca ma stretnutie viest v duchu hry. Tym sa mysli, Ze rozhodca pri uplatfiovani pravidiel futsalu v
konkrétnom stretnuti zohl'adriuje hernu kvalitu druzZstiev, sposob ich hry, reSpekt voci hre (reSpekt voci hra¢om a
funkcionarom superovho druzstva, reSpekt voci spésobu riadenia zapasu rozhodcami), charakter zdpasu a pod.
Dvojminutové znizenie poctu hraéov

Situécia, kedy ma druzstvo znizeny pocet hracov z dévodu vyluc€enia. Pocet hracov moze byt zvySeny pred
uplynutim dvoch minut v pripade, Ze druzstvo s niz8im po¢tom hracov inkasuje gol.

Elektronicky systém sledovania vykonu - EPTS

Systém, ktory zaznamenava a analyzuje udaje o fyzickom a fyziologickom vykone hraca.

Funkcionar druzstva

VSetci ¢lenovia druzstva , ktori su vedeni v zapise o stretnuti a nie su hrac¢mi. Napr. tréner, lekar, fyzioterapeut.
Hracia doba

Doba, pocas ktorej je lopta v hre, merana pomocou ¢asomiery, asomerac zastavi asomieru v momente, kedy je
lopta mimo hry alebo je prerusena z inych dévodov.

Hracia plocha

Cast ihriska oznacena postrannymi Ciarami , brankovymi Ciarami a vybavena brankovymi sietami.

Hrubé nesSportové spravanie

Akcia , ktora nie je su€astou suboja o loptu, s pouzitim alebo s pokusom pouzit nadmernu silu, surovost alebo
brutalitu vo&i superovi alebo pripad, kedy ¢len druzstva umyselne udrie niekoho do hlavy alebo tvare pri¢om
pouzita sila nebola zanedbatelna.

Kop

Lopta je kopnutd, ked sa jej hra¢ dotkne nohou a viditelne sa pohybuje.

Kopy zo znacky pokutového kopu

Spbsob rozhodnutia o vysledku zapasu tym, Zze sa druzstva striedaju vo vykonavani pokutovych kopov, az pokym
jedno z druzstiev nedosiahne pocas kopov vy3ssi pocet strelenych gélov pri zahravani rovnakého poctu kopov
okrem pripadu, kedy jedno z druzstiev eSte pred vykonanim prvych piatich kopov oboch druzstiev neméze
dosiahnut rovnaky pocet goélov aj keby skérovalo vo vSetkych zostavajucich kopoch.

Lietajuci brankar

Brankar, ktory do€asne hra v poli ako hra¢, €asto sa nachadzajuci na superovej polovici hracej plochy, s tym, Ze
svoju branu ponechava nestrazenu. Tuto rolu méze vykonavat brankar ale aj hrac, ktory nahradil brankara za
tymto ucelom hry.

Nadmerna sila

Pouzitie vacsej sily/energie nez je nutné.

Napomenutie

Disciplinarny trest, ktory sa ohlasuje riadiacemu organu, signalizovany Zltou kartou; po druhom napomenuti v tom
istom zapase je hrac¢, nahradnik, funkcionar druzstva vyluceny.

Nadviazanie na hru

Akykolvek spésob nadviazania na hru po jej preruseni.

Neopatrna hra

Akykolvek spdsob hry (obvykle odoberanie lopty alebo spdsob hry v boji o loptu) bez nedostatku pozornosti,
uvazenia ¢i obozretnosti.

Nepriamy volny kop

Volny kop, z ktorého neméze druzstvo priamo dosiahnut gol. Gol méze druzstvo dosiahnut len za predpokladu,
ze iny hrac akéhokolvek druzstva sa po kopnuti lopty dotkne skoér, ako ta prejde za brankovu Ciaru.



NesSportové spravanie

Neférové spravanie sa tresta napomenutim

Oddychovy ¢as

Minatova prestavka, ktoru si mézZe druzstvo vyZiadat v oboch pol€asoch.

Ohrozenie bezpeénosti supera

Vystavenie supera nebezpec€enstvu alebo riziku zranenia.

Oklamanie rozhodcov

Pokus oklamat rozhodcov, aby urobili nespravne rozhodnutie alebo aby udelili nespravny disciplinarny trest v
prospech hraca, druzstva, ktory sa snazi oklamat’ rozhodcov.

Pohorsujuce, urazlivé alebo ponizujice vyroky alebo gesta

Spravanie (verbalne alebo neverbélne), ktoré je hrubé , urazlivé alebo nelctivé sa tresta sa vylu¢enim (Cervenou
kartou).

Pravidlo golov strelenych naihrisku stupera

Spdsob urcenia vitaza, kedy obe druzstva dosiahli rovnaky pocet gélov, gdély na ihrisku supera su zapocitané
dvakrat.

Predizenie doby hry k rozhodnutiu o vysledku stretnutia

Spdsob o rozhodnuti vysledku zapasu, pozostavajuci z dvoch rovnako dlhych €asti hry, pri€om jedna Cast netrva
dlhSie ako pat minut.

Prejav nesuhlasu

Verejny protest (verbalny alebo neverbalny) proti rozhodnutiu rozhodcov, sa tresta sa napomenutim (zltou
kartou).

Pred€asné ukoncenie stretnutia

Ukonc¢enia stretnutia pred uplynutim hracieho ¢asu.

Simulovanie

Akcia hraca, ktora vytvara mylny dojem, ze doslo k nieComu, ¢o sa fakticky nestalo (oklamanie rozhodcov ,
prevedena hra¢om za Ucelom ziskania nespravodlivej vyhody).

Prerusenie zapasu

PreruSenie zapasu na urcitu dobu s umyslom nadviazat na hru neskér, napr. v doésledku vniknutia divakov na
hraciu plochu alebo v pripade tazkého zranenia.

Priestupok

Jednanie v rozporu s pravidlami Futsalu.

Priamy volny kop

Volny kop, z ktorého je mozné dosiahnut priamo gél do branky supera bez toho, aby sa lopty dotkol iny hrac.
Riskantné hra

Akykolvek spbsob hry, obvykle pri odoberani lopty alebo v boji o loptu), pri ktorom previnily sa hrac¢ ignoruje a
neberie ohlad na bezpecnost alebo nasledky pre supera. Tresta sa ZItou kartou.

Rozhodcovska lopta

Neutralny spésob nadviazania na hru — rozhodca vhodi loptu pre jedného z hra¢ov druzstva, ktoré malo
naposledy loptu v drzani, (s vynimkou pokutového Gzemia, kde je lopta vhodena do hry pre brankéara), lopta je v
hre v okamziku ako sa dotkne zeme.

Signaly rozhodcov

Prevedenie signalu (pokynu) rozhodcami alebo asistentmi rozhodcov, jedna sa o predpisany pohyb ruky alebo
paze Ci pouzitia pistalky.

Suboj o loptu

Akcia, pri ktorej hraci bojuju o loptu.

Supiska druzstva

Oficialny dokument druzstva obsahujuci zoznam hracov, nahradnikov a funkcionarov.

Surova hra

Odoberanie lopty alebo taky sp6sob boja o loptu, ktory ohrozuje bezpecnost supera pri pouziti nadmerne;j sily.
Tresta sa vylu€enim (€ervenou kartou).

Surovost’

Hruby alebo umyselny nasilny ¢in.

Technicka zéna

Vyznacené Uzemie pre funkcionarov druzstva a nahradnikov s miestami pre sedenie.

Trest
Disciplinarne opatrenie vykonané rozhodcami.



Umysel

AkCi);, ktoru hra¢ spacha vedome, pricom sa nejedna o reflex ¢i neumyselnu reakciu.

Vplyvnéa zéna

Oblast hracej plochy, v ktorej sa momentalne nenachadza lopta, avSak mdze v nej dojst ku konfliktu hracov.
Vrazenie

Fyzicky zakrok proti superovi, obvykle za pouzitia ramien a hornych €asti pazi (drzanych blizko tela).
Vyhoda v hre

V pripade priestupku rozhodcovia nechaju pokracovat v hre, pokial je to prospesné pre druzstvo, ktoré sa
neprevinilo.

Vylu€enie

Disciplinarne opatrenie, po ktorom je hrac, funkcionar povinny opustit’ hraciu plochu alebo technicku zénu,
pretoze sa dopustil priestupku, ktory sa tresta vylu€enim (signalizované ¢ervenou kartou).

Zmocnit’ sa lopty
Zabranit lopte k dosiahnutiu urcitého ciela, dostat loptu pod kontrolu.

TERMINOLOGIA ROZHODCU

Rozhodca
Obecné oznacenie pre osobu zodpovednu za riadenie futsalového stretnutia, menovany asociaciou, pod
hlavickou ktorej sa stretnutie odohrava.

Rozhodcovia na hracej ploche
Rozhodca

Hlavny rozhodca, ktory pdsobi na hracej ploche. Asistenti posobia pod dozorom a vedenim rozhodcu. Rozhodca
uskutocriuje kone¢né rozhodnutia.

Druhy rozhodca
Druhy rozhodca, ktory pésobi na hracej ploche. Druhy rozhodca pdsobi vzdy pod vedenim rozhodcu.

Asistenti rozhodcov



K zapasom mdzu byt delegovani asistenti rozhodcov, ktori su rozhodcom napomocni:

* Treti rozhodca
Asistent rozhodcov, ktory pomaha rozhodcom najma s dohladom nad funkcionarmi druzstva a
nahradnikmi, vedu evidenciu o zapase, napriklad akumulované fauly, rozhodnutia rozhodcov a
disciplinarne opatrenia.

* Rezervny asistent rozhodcu
Asistent rozhodcov, ktory nahradza tretieho rozhodcu alebo ¢asomeraca, ktori nemézu pokracovat vo
funkcii.

- Casomerad
Rozhodca, ktorého hlavnou ulohou je riadenie hracej doby, jej pozastavenie respektive jej pokraovat



