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Hlavné definicie a zakladné pojmy

Nasledujuce definicie, vyrazy a skratky su velmi ¢asto pouZzivané v tejto prirucke

* AR Asistent rozhodcu

e AAR Pomocny asistent rozhodcu

e APP Uto&na faza (,Attacking Possession Phase*)

e AVAR Asistent video asistenta rozhodcu

o CK Cervend karta

e DOGSO Zmarenie jasnej golovej prilezitosti

o GLT Technoldgia brankovej Ciary (,,Goal line technology®)
e HNS Hrubé neSportové spravanie

e KFPM Kopy zo znacky pokutového kopu

e KzR Kop z rohu

e OFR Preskimanie pri hracej ploche

e PK Pokutovy kop

e RA Asistent preskimania

e RI InStruktor rozhodcu

* RO Operator pre opakované zaznamy (,,Replay operator”)
* RRA Rozhodcovska zéna preskiumania (,,Referee Review Area“)
e SFP Surova hra (,,Serious Foul Play”)

e SPA Zabrdanenie sfubne sa rozvijajucej utoCnej akcie

e STP Poskytovatel technického systému

e VAR Video asistent rozhodcu

e VK Volny kop

* VOR Operacéna video miestnost (,,Video Operating Room*®)



VAR Protokol

Protokol — principy, praktické opatrenia a postupy

VAR protokol v ¢o najvacsej moznej miere zodpoveda principom a filozofii Pravidiel futbalu.

Poutzitie video asistenta rozhodcu (VAR) je dovolené iba vtedy, ked' organizator stretnutia
alebo sutaze splnil poZiadavky VAR protokolu a dostal pisomné povolenie od IFAB a FIFA.

Principy

PouZitie VAR na futbalovych stretnutiach je zaloZzené na sérii principov a pravidiel, ktoré
musia byt priamo aplikované, respektive pouZité v kazdom stretnuti, ktoré vyuZiva VAR.

1. Video asistent rozhodcu (VAR) je ¢lenom rozhodcovského timu s nezavislym pristupom k
zaznamu stretnutia, ktory méze asistovat rozhodcovi iba v pripade ,jasnej a ocividnej
chyby“ alebo ,,prehliadnutia vazneho incidentu/priestupku” v suvislosti s:

a. gélom
b. pokutovym kopom
c. priamo udelenou ¢ervenou kartou (nie druhou Zltou kartou/napomenutim)

d. chybnou identifikaciou (ked rozhodca napomenie alebo vylici z hry nespravneho hraca
druzstva, ktoré sa dopustilo priestupku)

2. Rozhodca musi vZidy urobit rozhodnutie. Rozhodca nemdze nerozhodnut a potom
poziadat VAR, aby rozhodol. Rozhodnutie, ktoré umozni pokracovat v hre po tdajnom
priestupku, mozZe byt preskimané (skontrolované).

3. Povodné rozhodnutie vykonané rozhodcom nebude zmenené, pokial opakovany
videozdznam nepreukaze, Ze toto rozhodnutie bolo ,jasnou a ocividnou chybou”.

4. Iba rozhodca méze navrhnut preskimanie zaznamu, VAR (a ostatni ¢lenovia
rozhodcovského timu) mézu rozhodcovi iba odporucit preskimanie zaznamu.

5. Konecné rozhodnutie je vzdy vykonané rozhodcom, a to bud’ na zadklade informacie od
VAR alebo na zaklade prezretia videozaznamu rozhodcom vo vyhradenom tizemi mimo
hracej plochy, ktoré je na tieto ucely uréené. (faktické / subjektivne)

6. Presnost rozhodnutia je doleZitejSia ako rychlost, z uvedeného doévodu nie je pren uréeny
Casovy limit.



7. Hraci a ¢lenovia realizacného timu pocas prezerania videozaznamu, procesu skimania a
kone¢ného rozhodovania nesmu rozhodcu obkolesit alebo sa ho pokusit ovplyvriovat.

8. Rozhodca musi zostat pocas procesu skimania ,viditelny”, aby sa zaistila
transparentnost.

9. Ak hra pokracuje po priestupku/incidente, ktory je neskor preverovany, Ziadny
disciplinarny trest, ktory bol rozhodcom udeleny po priestupku/incidente, nie je zruseny,
dokonca ani vtedy, ked bolo povodné rozhodnutie zmenené (s vynimkou napomenutia za
zmarenie slubne sa rozvijajucej akcie alebo vylucenia z hry za zmarenie jasnej gélovej
prileZitosti).

10. Ak bola hra prerusena a nasledne znovu bolo na iu nadviazané, rozhodca nemoze
prezriet zaznam (vykonat preskimanie, skontrolovanie), s vynimkou situacie tykajucej sa
chybnej identifikacie hraca alebo pripadného priestupku za hrubé neSportové spravanie,
oplutie, pohryzenie alebo za extrémne pohorsujuce, urazlivé a/alebo vulgarne gesto.

11. Usek hry pred a po incidente/priestupku, ktory je uréeny na preskiimanie je definovany v
Pravidlach futbalu a vo VAR protokole.

12. KedZe VAR automaticky sleduje a preveruje kazdé rozhodnutie/situaciu, tréneri alebo
hraci nesmu o ich preskimanie Ziadat.

Preskiimanie zavainych rozhodnuti/incidentov, ovplyviujtcich priebeh stretnutia

Rozhodca méze prijat asistenciu (pomoc) od VAR iba v pripade Styroch kategérii uvedenych
vyssie v principoch tohto protokolu (1. a - d). Vo vSetkych tychto pripadoch/situdaciach sa
mbze pouzit VAR az po originalnom (prvom) rozhodnuti rozhodcu, (vratane umoznenia
pokracovat v hre), alebo ak ¢lenovia rozhodcovského timu prehliadli vazny
incident/priestupok.

Povodné rozhodnutie rozhodcu nemoze byt zmenené, pokial nedéjde k ,jasnej a ocividnej
chybe” (vratane akéhokolvek rozhodnutia rozhodcu, ktoré vykonal na zaklade informacie od
ostatnych rozhodcov, napriklad tykajuice sa hraca v postaveni mimo hry).

Kategérie rozhodnuti/pripadov, ktoré smu byt preskiimané v pripade potencialnej ,jasnej a
ocividnej chyby” alebo ,,prehliadnutia vaZzneho priestupku/incidentu” su:

a) Dosiahnutie golu

Priestupok hraca druistva, ktoré dosiahlo gol a priestupok sa stal v itocnej faze,
vratane



e priestupku UtoCiaceho druzstva pri rozvinuti gélovej akcie alebo pri dosiahnuti
goblu (zakazand hra rukou, zakazana hra a podobne)

e postavenia hra¢a mimo hry: pozicia a priestupok

e lopty mimo hry pred dosiahnutim gélu

e rozhodnutia, tykajuceho sa dosiahnutia respektive nedosiahnutia gélu

b) Pokutovy kop

e nespravne nariadeny pokutovy kop

e priestupok na nariadenie pokutového kopu, ktory nebol potrestany

e miesto priestupku (vo vnutri alebo mimo pokutového Uzemia)

e priestupok utoCiaceho druzstva, ktory predchadzal nariadeniu pokutového
kopu

e |opta mimo hry pred priestupkom

e priestupok brankdra a/alebo hraca vykonavajuceho pokutovy kop

e predcasny vstup hraca utocCiaceho druzstva alebo braniaceho druzstva do
pokutového Uzemia, pricom sa tento nasledne priamo zapoji do hry potom, ¢o
sa lopta odrazi od brankovej zrde, brvna alebo brankara

c) Priamo udelena ¢ervena karta (nie druha Zlta karta/napomenutie)

e zmarend jasna goélova prileZitost (najma miesto priestupku a pozicie
ostatnych hracov)

e surova hra

e hrubé neSportové spravanie, pohryzenie alebo oplutie ktorejkolvek osoby

e poutzivanie pohorsujucich, urazlivych alebo vulgarnych gest

d) Chybna identifikacia vinnika (ked' rozhodca napomenie alebo vyluci z hry
nespravneho hraca previnivsieho sa druzstva).

Ak rozhodca potresta priestupok a potom chybne udeli nespravnemu hracovi
previnivsieho sa druzstva Zltd alebo Cervenu kartu, identita vinnika musi byt skontrolovana.
Samotny priestupok sdm o sebe neméze byt preskimany, okrem priestupkov tykajucich sa
dosiahnutia gdlu, a dalej priestupkov, za ktoré sa nariaduje pokutovy kop alebo priamo
udeluje ¢ervend karta.

Praktické opatrenia

PouZivanie VAR pocas stretnutia zahfna nasledujuce praktické opatrenia:



e (VAR) video asistent rozhodcu sleduje futbalové stretnutie vo (VOR) video
operacnej miestnosti, pricom mu asistuje (AVAR) asistent video asistenta
rozhodcu a operator pre opakované zaznamy (RO)

e v zavislosti na pocte uhlov kamery (respektive inych faktorov) moéze byt
pritomnych aj viac asistentov VAR a viac operatorov pre opakované zaznamy

e pocas futbalového stretnutia pristup do video operaénej miestnosti (VOR)

a pravo komunikovat s VAR, AVAR a operdtorom maju iba opravnené osoby

e VAR ma nezavisly pristup k prehravaniu a kontrole televiznych zaznamov

e VAR je pripojeny ku komunikaénému systému rozhodcov stretnutia a moze
pocut vsetko o com rozhodcovsky tim na hracej ploche komunikuje. VAR
mb&ze komunikovat len s rozhodcom a to po stlaceni tlacidla (aby sa predislo
k ruseniu rozhodcu konverzaciou vo video operac¢nej miestnosti)

e akje VAR zaneprdazdneny kontrolou alebo preverovanim priestupku, tak
mbze s rozhodcom komunikovat asistent video asistenta rozhodcu (AVAR)
obzvlast, ak je potrebné hru ¢o najskor prerusit alebo zabezpedit to, aby sa
v hre nepokracovalo

e ak sarozhodca rozhodne prezriet si opakovany zaznam, VAR vyberie najlepsi
uhol a rychlost prehravania. Rozhodca méZe poZiadat o dodatoc¢né prehratie
priestupku/situacie/incidentu aj z iného uhla a inou rychlostou.

Postupy Tabulka

Povodné rozhodnutie rozhodcu

e Rozhodca a ostatni rozhodcovia musia vZdy urobit prvotné rozhodnutie (vratane
akejkolvek disciplinarnej akcie), ako keby nebol pritomny VAR (okrem pripadu
prehliadnutia vazneho incidentu/priestupku)

e Rozhodca a ostatni rozhodcovia nemaju povolené nevykonat rozhodnutie, kedZe by
to mohlo viest k ,,slabému, nerozhodnému, nespolahlivému” rozhodovaniu a k prilis
velkému mnoZstvu preskumani a zaroven k znacnym problémom v pripade zlyhania
tejto technoldgie

e Rozhodca je jedina osoba, ktora moze urobit kone¢né rozhodnutie, VAR ma rovnaky
status ako ostatni rozhodcovia a mdze rozhodcovi iba asistovat

e Oneskorenie signalizacie zastavkou / pistalkou pri priestupku je povolené iba pri
slubnej utocnej akcii, ked hra¢ ma slubni moznost dosiahnut gél alebo ma volny
priestor pre vniknutie do pokutového uzemia supera.

e Ak asistent rozhodcu pozdrizi signalizaciu zdstavkou pri priestupku, tak musi zdvihnut
zastavku, ak ma byt

o udelena CK pri dosiahnuti gélu, pri pokutovom kope alebo pri zmareni jasnej
golovej prileZitosti
alebo

o je nariadeny kop z rohu, alebo volny kop v neprospech braniaceho druzstva,
alebo vhadzovanie lopty spoza postrannej Ciary, alebo ak drzanie lopty po
ukonceni pociatocného utoku APP zotrvdva u previnivsieho sa druzstva



Kontrola

e VAR automaticky , kontroluje” zaznamy videokamier pri kazdom potencialnom, alebo
redlnom dosiahnuti gélu (za “potencidlny gél“ povazujeme situdciu, ked' lopta
nespozorovane prejde za brankovu Ciaru v priestore brany, alebo rozhodca/AR
nespravne posudi tuto situaciu, napr. ak sa pocas stretnutia nepouziva technoldgia
brankovej Ciary), pripadne déjde k incidentu/rozhodnutiu o nariadeni pokutového
kopu, alebo priamemu udeleniu cervenej karty, alebo v pripade chybnej (nespravnej)
identifikacie hraca, pouzitim r6znych uhlov kamery a rychlosti prehravania

e VAR mobze ,kontrolovat” video zdznamy v normalnej rychlosti a/alebo v spomalenom
rezime, ale vo vSeobecnosti by malo byt prehravanie v spomalenom reZzime pouzité
iba na overovanie faktov, akymi su napriklad pozicia priestupku alebo hraca, bod
kontaktu pri fyzickych priestupkoch alebo zakazanej hre rukou, pri lopte mimo hry
(vratane rozhodnutia o dosiahnuti alebo nedosiahnuti gélu). Pri uréeni ,intenzity”
priestupku by mala byt pouZitd normalna rychlost prehravania, rovnako ako aj pri
rozhodnuti, ¢i sa jednalo o Umyselnu, zakdzand hru rukou

e Ak ,kontrola“ neodhali,jasnu a ocividnu chybu” alebo ,,prehliadnutie vdZzneho
incidentu/priestupku®, potom nie je zvycajne potrebné, aby VAR komunikoval s
rozhodcom — prebieha len ,ticha kontrola“. Avsak niekedy takato ticha kontrola
pomaha rozhodcovi alebo asistentom rozhodcu lepsie manazovat hracov a samotné
stretnutie, najma ak VAR potvrdi, Ze nedoslo k ,,jasnej a oCividnej chybe” alebo nebol
»prehliadnuty vazny incident/priestupok”

e Ak je potrebné, aby sa odlozZilo pokracovanie v hre kvoli , kontrole”, rozhodca bude
toto signalizovat zretefnym pridrZzanim prsta na slichadle/headsete a natiahnutou
druhou pazou. Tento signal znamena, Ze rozhodca dostdva informacie od VAR alebo
ostatnych rozhodcov a preto sa signalizuje az do skoncenia ,,kontroly”

e Ak ,kontrola“ naznacuje predpokladanu ,jasnu a ocividnu chybu® alebo
»prehliadnutie vazneho incidentu/priestupku”, VAR bude tuto informaciu
komunikovat s rozhodcom, ktory potom rozhodne, ¢i bude alebo nebude iniciovat
preskimanie zaznamu.

Preskiimanie zaznamu
e rozhodca méZe iniciovat ,preskiimanie” potencidlnej “jasnej a oCividnej chyby”,
alebo ,,prehliadnutie vazneho incidentu/priestupku”, ked"
o VAR (alebo niektory z ostatnych rozhodcov) odporuca preskiimanie zaznamu
o rozhodca sa domnieva, Ze bol ,prehliadnuty vazny incident/priestupok”
o akuz hra bola prerusena, rozhodca nedovoli pokracovanie v hre



o ak hra eSte nebola prerusena, rozhodca ju prerusi v ¢ase, ked' sa lopta
nachddza v neutralnej zéne/situdcii (zvycajne az vtedy, ked ani jedno druzstvo
nie je v utoku)

V oboch situdciach musi rozhodca ukazat, Ze bude nasledovat preskimanie zdznamu,
a to jasnou signalizaciou symbolu televiznej obrazovky (obrys televiznej obrazovky).
VAR opi$e rozhodcovi, ¢o je mozné vidiet na opakovanom zdzname, ale nie aké
rozhodnutie by malo byt vykonané, a rozhodca potom:

o vykond konecné rozhodnutie na zaklade vlastného uvazenia a informacie od
VAR, a ak je to potrebné za pomoci ostatnych rozhodcov (preskiimanie len na
zaklade informacie od VAR)
alebo

o siide prezriet opakovany zaznam (OFR) do zény pre preskimanie (na
uréenom mieste mimo hracej plochy k tomuto ucelu uréenom (RRA)) a to
predtym, ako oznami konec¢né rozhodnutie. Ostatni rozhodcovia si
neprezeraju zaznam, pokial ich o to rozhodca, za vynimocnych, nim zvazenych
okolnosti, nepoZiada

Na konci oboch kontrolnych procesov, rozhodca opat ukaze symbol televiznej
obrazovky a ihned po riom musi nasledovat konec¢né rozhodnutie.

Pre faktické rozhodnutia, ako su napriklad miesto priestupku alebo pozicia hraca (pri
hracovi mimo hry), miesto kontaktu (pri zakdzanej hre rukou, zakazanej hre),
lokalizovanie miesta (mimo alebo vo vnutri pokutového Uzemia), lopta mimo hrace;j
plochy a podobne, je vhodna len VAR kontrola. Kontrola na mieste pri hracej ploche
(OFR) k tomu uréenom moze byt vyuZita pre faktické rozhodnutie, ak to prispeje k
riadeniu hracov, respektive stretnutia alebo k vacésej ,,akceptacii rozhodnutia
(napriklad pri kritickom rozhodnuti, ktoré méze ovplyvnit priebeh stretnutia v jeho
zaverecnej Casti)

Pre subjektivne rozhodnutia, ako su napriklad intenzita napadania, ovplyvnenie
hry/stpera pri zvazovani, ¢i iSlo o hra¢a mimo hry, zakdzand hru rukou (miesto,
umysel, atd.) je ¢asto krat vhodna kontrola na mieste na to uréenom pri hracej
ploche (OFR)

Rozhodca méze poziadat o zdbery z rozliénych uhlov kamery alebo v r6znej rychlosti
prehrdvania, ale vo vSeobecnosti, spomalené zdbery by mali byt pouZité len na
zistenie faktov, ako su napriklad miesto priestupku, pozicia hraca, miesto kontaktu
pri fyzickych priestupkoch a zakdzanej hre rukou, lopta mimo hry (vratane
dosiahnutia alebo nedosiahnutia gélu). Normalna rychlost by mala byt pouZita na
uréenie ,intenzity” priestupku alebo na rozhodnutie o tom, ¢i bola hra rukou
Lumyselnd“

Pri rozhodnutiach o priestupkoch tykajucich sa golov, pokutového kopu, udelenia
Cervenej karty pre zmarenie jasnej gélovej prileZitosti, méze byt potrebné
prehodnotit Gto¢nu fazu hry, ktora viedla priamo k rozhodnutiu o pripadnom



Hradi,

priestupku, pricom sa to méze tykat skutocnosti, ako utociace druZstvo ziskalo loptu
v priebehu hry

Pravidld futbalu nedovoluju zmenit rozhodnutie (pri kope z rohu, vhadzovani lopty
spoza postrannej Ciary a podobne), ak sa na hru uz nadviazalo. Z uvedeného dévodu
preto nie je mozné si zaznam prezriet

Ak bola hra prerusend a nasledne sa v nej pokracovalo, rozhodca moze nariadit
preskimanie a udelit primerané disciplindrne opatrenia len v pripade chybnej
identifikacie hraca alebo potencidlneho vyltuéenia tykajuceho sa hrubého
neSportového spravania, plutia, hryzenia alebo poutzitia extrémne urdzlivého,
pohorsujuceho alebo vulgarneho gesta

Proces preverovania by sa mal uskutocnit ¢o najefektivnejsie, hoci presnost
konec¢ného rozhodnutia je doleZitejsia ako rychlost. Z tohto dévodu, obzvlast v
niektorych zloZitych situaciach, pri ktorych je potrebné nanovo prehodnotit
rozhodnutie/incident, nie je stanoveny Ziaden maximalny ¢asovy limit pre tento
preverovaci proces

Konecné rozhodnutie

Ked je proces preverovania ukonéeny, rozhodca musi signalizovat symbol televiznej
obrazovky a oznamit konec¢né rozhodnutie

Rozhodca potom vykond, zmeni alebo zrusi akykolvek disciplindrny trest (v pripade
potreby) a v sulade s Pravidlami futbalu da pokyn na pokracovanie v hre

nahradnici a €lenovia realiza¢nych timov

KedZe VAR automaticky ,kontroluje” kazdu situdciu alebo rozhodnutie, nie je
dovolené, aby tréneri alebo hraci ziadali o ich , kontrolu” alebo , preskiimanie”
Hraci, nahradnici a ¢lenovia realizaénych timov sa nesmu pokusat ovplyvriovat alebo
zasahovat do procesu preskimania, vratane oznamenia o kone¢nom rozhodnuti
Pocas preverovacieho procesu, hraci zostavaju na hracej ploche, nahradnici a
¢lenovia realizac¢nych timov musia zostat vo svojej technickej zone mimo hracej
plochy

Ak hra¢, nahradnik alebo vystriedany hra¢ neprimerane ukazuje symbol televiznej
obrazovky alebo vstupi do Uzemia ur¢eného na preverovanie rozhodnuti, musi byt
napomenuty ZK

Clen realizaéného timu, ktory neprimerane ukazuje symbol televiznej obrazovky
alebo vstupi do Uzemia uréeného na preverovanie rozhodnuti, bude oficidlne slovne
napomenuty (alebo napomenuty ZK, ak sa udelenie ZK a CK pre &lenov realizaénych
timov aplikuje v prislusnych sutaziach)

Ak hrac, nahradnik alebo vystriedany hrac vstupi do operacnej video miestnosti,
tento bude vyluceny z hry. Ak do operacnej video miestnosti vstupi ¢len realizacného
timu, bude vykazany z technickej zény



Platnost stretnutia

V principe by stretnutie nemalo byt povaZzované za neplatné, ak:

je VAR technoldgia nefunkcéna alebo chybova (tak, ako to plati aj pri GLT technoldgii
na brankovej Ciare)

VAR (pretoZe VAR je jeden z rozhodcov) prispel k nespravnemu rozhodnutiu

nebolo prijaté rozhodnutie o preskimani incidentu alebo priestupku

je preskimana situdcia alebo rozhodnutie, ktoré nepatri do jednej zo Styroch vyssie
uréenych kategorii na preskimanie



PRAKTICKE POKYNY PRE ROZHODCOV

1. Uvod

Tato kapitola podrobne popisuje pouzitie VAR Protokolu, poZzadované kvalifikacné a
technické poziadavky, odporucania a potencialne rizika a nastrahy vo vztahu k rozhodcom,
VAR a ostatnych rozhodcov pri zavedeni systému VAR.

Nasledujlce Casti si vyZzaduju dobra znalost VAR Protokolu, jeho zdkladnych principov a

dalSich praktickych opatreni a postupov.
Filozofia a ciele

VAR ako ¢len rozhodcovského timu umoziiuje rozhodcovi pouZit (priamo alebo nepriamo)
videozaznam pocas stretnutia na prehodnotenie ,jasnej a o€ividnej chyby” pri incidentoch,
ktoré mozu vyrazne ovplyvnit priebeh stretnutia alebo na odstranenie pripadov
»prehliadnutia vazneho incidentu/priestupku”.

Cielom poutZitia VAR na futbalovych stretnutiach nie je dosiahnutie 100% presnosti vSetkych
rozhodnuti, nakolko to nie je redlne aj z dovodu, Ze nie vSetky rozhodnutia pocas stretnutia
su objektivne. Pokusit sa o nieco také by narusilo prirodzeny priebeh, energiu a emécie,
ktoré futbal prinasa.

Hlavnym cieflom VAR technoldgie je priniest vacsiu spravodlivost vo futbale, a preto je jeho

vyuZitie obmedzené len na zavazné situacie, ktoré mozu viest k ovplyvneniu priebehu
stretnutia, aby sa tak zabranilo ¢astému zasahovaniu do hry. Z tohto doévodu filozofia VAR je:

“ Minimalny zasah — maximalny uzitok”
2. Aké rozhodnutia mozu byt preskiimané?

Video asistent rozhodcu (VAR) je clenom rozhodcovského timu s nezdvislym pristupom k
zdznamu stretnutia, ktory moze asistovat rozhodcovi iba v pripade ,jasnej a ocividnej chyby
alebo ,,prehliadnutia vazneho incidentu/priestupku v suvislosti s:

“"

a. goélom
b. pokutovym kopom
c. priamo udelenou ¢ervenou kartou (nie druhou Zltou kartou/napomenutim)

d. chybnou identifikaciou (ked rozhodca napomenie alebo vylici z hry nespravneho
hraca previnivsieho sa druZstva)

Rozhodca nesmie pouZzit videozaznam na prehodnotenie akéhokolvek iného rozhodnutia,
bez ohladu na to, aka jasna a ocividna chyba sa stala. Rozhodca moze prijat asistenciu VAR,



iba ak bolo iniciované preskimanie niektorej zo Styroch kategdrii uvedenych vyssie v
principoch tohto protokolu (a. - d).

V Pravidlach futbalu nie je dovolené prehodnocovanie rozhodnutia po tom, ak sa po
preruseni hry hra dalej, s vynimkou situdcie dosiahnutého golu alebo pokutového kopu,
ktoré vznikli zretelnou a nespravnou interpretaciou Pravidiel futbalu, a ktoré mozu viest k
opakovaniu zapasu, napr. utocCnik sa dotkne lopty druhykrat pri zahrani pokutového kopu
a dosiahne gol.

VAR protokol je potrebné striktne dodrziavat, nakolko by nebolo spravodlivé pouzivat ho pri
rozhodnutiach, ktoré nie su v stulade s protokolom v urcitych stretnutiach/situaciach

a vinych nie. Z tohto dévodu rozhodcovia, VAR a asistenti VAR a ostatni ¢lenovia
rozhodcovského timu musia dohliadat na to, aby systém VAR nebol pouZity na
prijatie/zmeny/prehodnotenie rozhodnutia, ktoré nie je v sulade s protokolom.

3. Ulohy a zodpovednosti

Proces VAR si vyZzaduje mnozstvo fudi, ktori plnia r6zne ulohy a maju r6zne kompetencie.
Rozhodcovia tiez pracuju na réznych miestach, odkial vzajomne komunikuju.

VAR a AVAR musia spifiat pozadované rozhodcovské kritéria a mat pozadovanu prax, ostatni
musia splnat pozadovanu kvalifikaciu na vykonavanie svojich uloh. A okrem toho, vietci
¢lenovia timu musia byt nestranni voci sutaziacim druzstvam.

Presny pocet ¢lenov rozhodcovského timu zavisi od velkosti sutaZze, poZzadovanych
technoldgii, poCtu kamerovych pripojeni, poctu sledovanych sledovanych zén atd.

Pre uspesne uplatnenie VAR technoldgie su nevyhnutné nasledujuce tri kategoérie
[udi/rozhodcov:

3.1 Clenovia rozhodcovského timu na hracej ploche

Rozhodcovia, ktori sa nachadzaju na hracej ploche (alebo velmi blizko k nej) zostavaju ti isti
ako v inych stretnutiach bez vyuzitia VAR technolégie, rovnako ako aj ich povinnosti
(uvedené v Pravidlach futbalu):

® Rozhodca

e Asistenti rozhodcu

e Nahradny rozhodca

e Nahradny (rezervny) asistent rozhodcu (ak je nominovany)
* Pomocni asistenti rozhodcu (ak st nominovani)

3.2, Video"” rozhodcovia

,»Video” rozhodcovia, ktori pracuju vo video opera¢nej miestnosti (VOR) su:



* Video asistent rozhodcu (VAR) — jeden VAR na jedno stretnutie
* Asistent VAR (AVAR) — jeden alebo viac podla poZiadaviek sutaZe

Kvalifikacné predpoklady:
e Delegovany sucasny alebo byvaly rozhodca (nesmie to byt asistent rozhodcu)

* Asistent video asistenta rozhodcu (AVAR) — delegovany sucasny alebo byvaly rozhodca
alebo asistent rozhodcu; prax vSak nasvedcuje, Ze urcitou vyhodou pre tuto funkciu moézu
byt asistenti rozhodcu, nakolko disponuju Specifickymi zru¢nostami v procese hodnotenia
situdcie (obzvlast pri posudzovani situacie hraca mimo hry)

e Odporuca sa, ak je VAR/AVAR sucasnym rozhodcom, aby rozhodoval na drovni prislusnej
sutaze alebo na bezprostredne nizsej Grovni s tendenciou na postup vyssie, napr. mlady,
talentovany rozhodca, ktory moéze nadobudnut skidsenost pri praci s VAR a postupit do vyssej

ligy

e V pripade, Ze VAR/AVAR je byvaly rozhodca/asistent rozhodcu, tento musi byt stéle aktivne
zapojeny do rozhodcovskej prace a byt dobre informovany o najnovSsom vyvoji na Urovni
prislusnej sutaze. Odporuca sa, aby za sebou mal stretnutia na Urovni prislusnej sutaze

¢ VAR and AVAR nesmu byt ¢lenmi komisie rozhodcov, ani nesmu zastdvat ina funkciu v
oddeleni/organizacii rozhodcov alebo zastavat poziciu pozorovatela/hodnotitela, nakolko to
moZe mat vplyv na zneuZitie informdcii pri pésobeni v pozicidch VAR alebo AVAR

Ulohy:
VAR:

* je hlavnou kontaktnou osobou rozhodcu

e automaticky kontroluje kazdy potencidlny incident, ktory je mozné prehodnotit za pomoci
priameho zaznamu alebo videozaznamu; informuje rozhodcu v pripade “jasnej a ocividnej
chyby“ alebo ,,prehliadnutia vaZzneho incidentu/priestupku” vo vsetkych 4 kategériach, ktoré
je mozné prehodnocovat

e asistuje rozhodcovi s vyberom najvhodnejsieho mozného uhla/uhlov a rychlosti zaznamu
na preskiumanie, ked' sa rozhodca rozhodne preskimat situaciu

e moZe asistovat rozhodcovi pri samotnom prijati rozhodnutia, ale VAR na rozdiel od
ostatnych rozhodcov nerobi vlastné rozhodnutia, jeho Ulohou je asistovat rozhodcovi pri
prijati/zmene rozhodnutia.

AVAR asistuje VAR najma tym, Ze:

e sleduje priamy prenos, kym VAR je zaneprazdneny , kontrolou” alebo
»preskimavanim® incidentu



e asistuje pri komunikacii VAR s rozhodcom, najma v pripade, ked' je VAR
zaneprazdneny ,kontrolou/preskimavanim®, napr. hovori rozhodcovi, aby ,prerusil
hru“ alebo aby ,pockal s rozhodnutim pokracovat v hre“ a pod.

e zaznamenava ,premdrneny” ¢as, ked hra je oneskorena kvoli ,,kontrole” alebo
»preskimavaniu”

e zaznamenadva vsetky incidenty, suvisiace s VAR, problémy s komunikaciou alebo iné
technické problémy

e sprostredkovava informaciu o rozhodnutiach VAR prislusSnym zucastnenym stranam

Zrucénosti

Medzi hlavné zru¢nosti VAR a AVAR patria:
e odbornd spbsobilost na pracu s video prehravanim a komunikaénym systémom
e schopnost analyzovat video zaznam precizne, ucinne a pokojne
e dokonalé ovladanie Pravidiel futbalu a VAR protokolu (zakladné principy, praktické
aspekty a postupy)
e pokojnda povaha a schopnost pracovat vo vypatych situaciach
e zmysel pre timovu hru a pokora

Timova praca a priprava na futbalové stretnutie

Jednotlivé sutaZze by mali zvazit pravidelnu spolupracu rozhodcu s tym istym VAR (a podla
moznosti s tym istym AVAR) ako sucast rozhodcovského timu. Okrem toho, nakolko VAR a
AVAR su ¢lenmi rozhodcovského timu v den stretnutia:
e sa musia zUcastnit porady, v pripade, Ze VOR sa nachddza na alebo blizko Stadiénu,
alebo videokonferencie, v pripade, Ze je centralny VOR
e musia absolvovat predpripravu na stretnutie vo VOR, tym, Ze si pozru zostrihy
a zaznamy predchdadzajucich stretnuti, v idedlnom pripade zo Stadidna, na ktorom sa
bude hrat v tento den

3.3 ,,0statni“ VAR rozhodcovia

Pocas celého VAR procesu, clenom rozhodcovského timu ,,na hracej ploche” a video
rozhodcom asistuju dalsi skiseni a vyskoleni odbornici, ktori zabezpecuju televizny zaznam
a dalsie aspekty VAR procesu, ale ktori nie si ¢lenmi rozhodcovského timu a musia byt
nestranni voci sutaZiacim druzstvam:

e Operator pre opakované zaznamy (RO)
V zdvislosti od nastaveni technolégii a obzvlast od poctu kamier je potrebny aspori jeden
operator, ktory presiel potrebnym vycvikom a vie asistovat VAR pri vybere a posudeni

videozdznamov v VOR.

e Asistent preskimania (RA)



Asistent preskimania (RA) je vyskoleny odbornik, ktory ma byt ndpomocny rozhodcovi tym,
Ze bude dozerat na funkénost monitora pre opakované zaznamy v RRA. Pocet RA sa bude
odvijat od poc¢tu RRA.

e VAR delegat (nie je povinny)

Organizator sutaze a/alebo Narodna futbalova asociacia, konfederacia alebo FIFA moze
nominovat VAR delegata, ktory bude dozerat a posudzovat/hodnotit pracu VAR a AVAR

a nasledne poskytne spatnu vazbu pre individualne a skupinové skolenia.

VAR delegat nesmie v Ziadnom pripade vstupovat do procesu rozhodovania, ani do kontaktu
s VAR, AVAR alebo rozhodcom, pokial nenastani mimoriadne okolnosti a hrozilo by
nespravne uplatnenie pravidiel VAR protokolu

e Manazér pre VAR operdcie (nie je povinny)

Organizator sutaze a/alebo Narodna futbalova asociacia, konfederacia, alebo FIFA mbze
nominovat VAR manaZéra pre VAR operdcie, ktory je technicky zdatny, aby asistoval pri
pouZitych technoldégiach a komunikaénom systéme. Manazér pre VAR operacie nesmie

v Ziadnom pripade vstupovat do procesu rozhodovania, jeho hlavnou Ulohou je, aby asistoval
v pripade, Ze vznikne problém s technoldgiou a/alebo s komunikaciou.

4. Proces VAR - kde, kedy, ako

Rozhodca a ostatni rozhodcovia riadia futbalové stretnutie, ako keby VAR nebol pritomny,
napr. aj nadalej budu pokracovat v rozhodovani (vratane prijatia rozhodnutia, Ze nedoslo k
Ziadnemu priestupku). PouZitie VAR nesmie viest k nerozhodnému rozhodovaniu. Okrem
toho ,,pévodné rozhodnutie” je vychodiskom, ¢i nastala ,jasna a ocividna chyba“(vid' ¢ast B.
VAR protokolu).

VAR automaticky , kontroluje” kazdy incident v pripade Styroch kategérii uvedenych v Casti
3.1.2. Ak vznikne podozrenie, Ze sa mozno stala ,jasnd a oCividna chyba“ alebo bolo
prehliadnuté nie¢o vazne, VAR upozorni rozhodcu. Rozhodca sa nasledne rozhodne, ¢i da
podnet na preskimanie, t.j. oficidlne poZiada o konzultdciu opakovaného zdznamu.

V pripade, Ze ,kontrola” nebude viest k preskiimaniu situdcie, rozhodca by mal o tomto
rozhodnuti informovat kapitanov druzstiev.

Preskimanie moéZe znamenat len informaciu pre rozhodcu od VAR o opakovanom zazname
(vyhodnotenom len VAR-om), alebo sa rozhodca mdze rozhodnut pozriet si videozaznam
priamo pri hracej ploche (preskimanie pri hracej ploche (OFR)) v priestore RRA.

Po skonceni procesu preskimania rozhodca (nie VAR) urobi konec¢né rozhodnutie, pri
ktorom sa drzi zasady, Ze povodné rozhodnutie sa zmeni len v pripade, Ze nastala ,jasna a
oCividna chyba“. Ciefom pouZzitia VAR nie je dosiahnutie ,,najlepSieho” rozhodnutia, ale
naprava ,jasnych a ocividnych chyb”, pripadne rieSenie , prehliadnutia vazneho
incidentu/priestupku®, napr. hrubého nesportového spravania mimo suboja o loptu.



4.1 Kde sa odohrava cely proces VAR?

Madame dva pracovné priestory, ktoré su vzajomné prepojené na zabezpecenie komunikacie
a prenos opakovaného zaznamu:

4.1.1 Video operaéna miestnost (VOR)

VOR predstavuje miestnost alebo iny priestor, do ktorého VAR, AVAR alebo RO maju
nezavisly pristup a v ktorom sleduju stretnutie a riadia prehrdvanie videozaznamu. VOR
moZze byt priamo na Stadidne alebo blizko stadiénu, pripadne vinom centralnom mieste
(napr. centralizované VOR), v ktorom je mozné sledovat vSetky stretnutia stcasne.

Na zabezpecenie objektivnosti a transparentnosti:

e len VAR, AVAR alebo VAR delegat a VAR operaény manazér (ak s nominovani) maju
povoleny vstup do VOR 30 minut pred vykopom az do momentu posledného signalu
pistalkou (vratané polcasu)

e pocas stretnutia sa mobilné telefény nesmu pouzivat, len s vynimkou v pripade
zlyhania komunikaéného systému (ako zaloha)

e samotnd VOR a komunikéacia medzi rozhodcom, VAR a AVAR musi byt nafilmovana
(vratane zvukového zdznamu). Tento zaznam nebude vo vieobecnosti verejne
dostupny, je vSak moZné ho poufZit na skolenia pre rozhodcov, VAR alebo v pripade,
ze vzniknu pochybnosti o objektivnosti a transparentnosti stretnutia, na konzultacie
alebo preskimanie stretnutia

e je potrebné viest zaznam vsetkych oso6b, vstupujicich do VOR od momentu 30
minut pred vykopom az do ukoncenia futbalového stretnutia

4.1.2 Rozhodcovska zona na vykonanie preskimania RRA

Pocet a umiestnenie

Rozhodcovskd zona na vykonanie preskimania (RRA) je presne definovany priestor mimo
hracej plochy, z ktorej rozhodca uskutocni preskimanie hracej plochy. Pocet a presné
umiestnenie/umiestnenia RRA sa moze lisit v zavislosti od logistiky, bezpec¢nosti jednotlivych
Stadidnov a pod..

Pravidld sutaze urcia, aky pocet RRA bude pouZitych a tieZ ich umiestnenie na konkrétnom
Stadione.

Na zabezpecenie transparentnosti a objektivnosti stretnutia a ako dokaz, Ze nikto nemal
vplyv na proces preskimania, musi byt RRA na viditelnom mieste, napr. nesmie byt v tuneli
pre vstup na hraciu plochu a pod. a rozhodca musi zostat viditelny pocas celého procesu
prezerania. Monitor musi byt chraneny pred poveternostnymi podmienkami (po¢asim), pred
loptou, hodenymi predmetmi a pod. a taktieZ je potrebné prihliadat na bezpecnost

a ochranu rozhodcu a RA pred cudzimi predmetmi, hodenymi z obecenstva.



Oznacenia RRA

Ohranicenie rozhodcovskej zony musi byt jasne vyznacené a RRA musi byt dostatoéne velka,
aby rozhodca mohol sledovat monitor bez toho, aby niekto iny videl alebo zasahoval do
preverovacieho procesu. V celej RRA je zakaz pouzivania mikrofénov, fotoaparatov a kamier.

Osoby opravnené k vstupu do RRA

Do RRA ma povoleny vstup iba rozhodca a asistent rozhodcu. V pripade mimoriadnych
okolnosti, rozhodca poZiada o asistenciu iného ¢lena rozhodcovského timu.

Ak hrac vstupi do RRA, bude napomenuty Zltou kartou a funkciondr druzstva bude oficidlne
napomenuty (alebo sa mu udeli ZIta karta, ak je to povolené sutaznymi pravidlami). Domace
druZstvo alebo ¢lenovia realiza¢ného timu su povinni zabezpedit dostato¢ny dozor

a ochranu, aby sa zamedzil vstup hracov, funkcionarov druzstiev, kameramanov a pod. do
RRA.

Reklamy

Podla Pravidiel futbalu RRA ma podobny status ako technicka zéna vratane zakazu
komercnej reklamy na zemi. Pravidlo 1 znie:

12. Komercné reklamy
Ziadna forma komerénej reklamy, ¢&i uZ redinej alebo virtudlinej, nie je povolend na hracej

ploche, na zemi v uzemiach patriacich k brankovym sietam, technickej zone, alebo v uzemi
vzhliadnutia videozdaznamu rozhodcom (RRA). (...)

4.2 Kedy zacina VAR proces?
Preskimanie situacie méze zacat iba v pripade, ak je hra prerusena.

Ak hra pokracuje po potencidlne preskimatelnom incidente (napr. nenariadenie pokutového
kopu alebo prehliadnutie vazneho incidentu/priestupku), rozhodca méze prerusit hru na
preskimanie incidentu len ak k tomu dojde v neutralnej zéne/situdcii a ani jedno z druZstiev
nie je vo faze sfubne sa rozvijajucej akcie.

Ak sa druzstvo nachadza v dobrej Gtocnej situacii alebo gélovej prilezitosti, hra pokracuje, az
kym sa nedostane do neutralnej zény/situacie.

Pravidld futbalu nedovoluju, aby rozhodca zmenil rozhodnutie, ak bola hra prerusend a opat
sa v nej pokracovalo. Z tohto vyplyva, Ze incident méZe byt prevereny len v pripade, ak
rozhodca nedovolil, aby sa v hre pokracovalo. Vynimkou je udelenie priamej Cervenej karty
za hrubé nesportové spravanie, oplutie, pohryznutie a pouzitie velmi urazlivych a hanlivych
gest, ktoré mozu byt preskimané kedykolvek. Chybna identifikacia nespravneho hraca
previnivieho sa timu pri udeleni ZK alebo CK sa méZze tiez uskuto&nit kedykolvek.



4.3 Ako funguje proces VAR?

Podmienkou spustenia procesu VAR je VAR-om uskutocnena pociato¢na ,kontrola“ kazdej
»jasnej a ocividnej chyby“, pripadne riesenie ,,prehliadnutia vaZzneho incidentu/priestupku”

v jednej zo Styroch sledovanych kategdrii. ,,Kontrola“ moze viest k rozhodnutiu o preskimani
incidentu, podnet na preskimanie je mozne spustit len na zdklade informacie od VAR (ide
len o VAR preskimanie) alebo rozhodca si méze pozriet opakovany zaznam v RRA
(preskumanie z hracej plochy - OFR).

4.3.1 ,Kontrola“

»Kontrola“ VAR je nepretrzity automaticky proces. VAR, za asistencie AVAR pozorne sleduje
»priamy“ a opakovany zaznam futbalového stretnutia a v pripade, Ze déjde k incidentu,
alebo rozhodnutiu spadajuceho do jednej zo Styroch preskimatelnych kategorii, VAR
pozorne ,skontroluje” spravnost rozhodnutia a/alebo hocijaki vyznamnu skutocnost, Ci
nedoslo k prehliadnutiu zavaznej situacie zo strany rozhodcu alebo ostatnych ¢lenov
rozhodcovského timu.

Cely proces automatickej , kontroly” je dolezity z tychto dévodov:

e zabranuje odputaniu pozornosti rozhodcu a jeho obavdm, Ze sa nieco dolezité
prehliadlo

e jeden z hlavnych dévodov, preco nie je trénerom/hra¢om dovolené Ziadat
o preskimanie situacii je skutoc¢nost, Ze vsetko je automaticky , kontrolované“
VAR-om

»Kontrola”“ VAR musi vidy vychadzat zo zdkladného principu, Ze o preskimanie je mozné
Ziadat len v pripade ,jasnej a oCividnej chyby“ pri rozhodnutiach, ktoré mozu ovplyvnit
priebeh stretnutia, alebo pri ,prehliadnuti vazneho incidentu/priestupku®. VAR si vidy musi
poloZit otazku , Bolo rozhodnutie evidentne nespravne?“ Ak nejde o takyto pripad, potom je
preskimanie bezpredmetné.

Schopnost VAR identifikovat potencidlnu ,jasnu a ocividnu chybu” je rozhodujlca pri
zabezpeceni rychleho a presného preskimania. Rozhodca méze tento proces vyrazne
ovplyvnit tym, Ze jasne vyjadri, tak aby to VAR zaregistroval/zapocul, ¢o presne spozoroval

a aké rozhodnutie urobil. Tato informdcia je opodstatnenim pre VAR na ,kontrolu® v pripade
»jasnej a ocividnej chyby” a v pripade prehliadnutia vazneho incidentu/priestupku.

Vo vseobecnosti, VAR nemusi vidy informovat rozhodcu, Ze prave prebieha “kontrola“. VAR
za beznych okolnosti nepotrebuje komunikovat s rozhodcom, ak nie je potrebné Ziadne
preskimanie, ¢im sa predchadza vyruSovaniu rozhodcu. Je to takzvand ,tichd kontrola“.
Avsak, za urcitych okolnosti rozhodca alebo ostatni ¢lenovia rozhodcovského timu mozu
vyuZit, alebo ocenit takito pomoc ako potvrdenie spravneho rozhodnutia alebo
ubezpecenie, Ze nedoslo k zavaznému incidentu ,mimo lopty“ alebo , Ze sa ni¢ neprehliadlo.



V pripadoch, ked VAR oznamuje rozhodcovi, Ze prebieha ,kontrola“, je dblezité jasne
formulovat nasledujuicu informdciu:

e 0 aky incident/priestupok ide (podla moZnosti aj konkrétnu informaciu)
e hracé/hradi a druzstvo zapojené do incidentu
e miesto a Cas incidentu

Napriklad: ,Kontrolujeme, i nedoslo k zakdzanej hre rukou modrého hraca cislo 8 skér ako
dosiahol gol!”

Okrem toho, vidy, ked VAR predpokladd, Ze , kontrola“ mozZe néasledne viest k preskimaniu
incidentu, VAR alebo AVAR musia okamZzite informovat rozhodcu, aby zabranil pokracovaniu
v hre alebo prerusil hru tak rychlo ako sa da, aby nebol Ziaden z timov v dobrej Utocnej
pozicii alebo situdcii.

Je dolezité, aby rozhodca véas zabranil pokusu ,,previnivSieho” druzstva alebo hraca
pokracovat v hre, z dévodu zabranenia pripadnej , kontroly“ alebo preskiimania incidentu.
Ak hra pokracuje bez povolenia rozhodcu, rozhodca musi tuto hru prerusit a nariadit
ykontrolu“ alebo preskimanie.

Ak je pokracovanie hry potrebné pozdrzat, aby prebehla ,kontrola“, rozhodca bude toto
signalizovat jasnym pridrZanim prsta na slichadle , headset-u“ a natiahnutou druhou paZou.
Tato signalizacia oficialnej ,kontroly” naznacuje, Ze rozhodca dostava informaciu od VAR
alebo iného ¢lena rozhodcovského timu.

Po ukonceni ,kontroly”, VAR jasne oznami rozhodcovi vysledok opakovaného zaznamu. Bud’
ho informuje, Ze nedoslo k Ziadnemu preskimatelnému priestupku alebo odporuci, aby bol
incident nanovo preskimany, napr.:

e  Kontrola ukazuje, Ze nedoslo k Ziadnemu incidentu/priestupku, ani Ziaden nebol
prehliadnuty”

e Kontrola ukazuje na jasnu zakdzanu hru rukou u modrého hraca s ¢islom 8 —
odporuc¢am preskimanie”

4.3.2 Preskimanie

Podnet na ,preskimanie” moze dat iba rozhodca. Napriek tomu, Ze vsetci ¢lenovia
rozhodcovského timu na hracej ploche a video rozhodcovia (v idedlnom pripade RA) su
spolocne prepojeni prostrednictvom komunikacného , headset-u“ systému, ARs, ndhradny
rozhodca, AARs a VAR mozZu rozhodcovi iba odporucit preskimanie incidentu.

Rozhodca méze dat podnet na ,,preskimanie”

e na zaklade informacie, ktoru dostal od VAR pocas ,kontroly” alebo od iného
rozhodcu z hracej plochy



e ak md podozrenie, Ze nie¢o dblezité bolo prehliadnuté alebo mozno doslo k ,jasnej
a ocividnej chybe”

Vo vsetkych uvedenych situaciach, sa rozhodca moze rozhodnut, Ze:

e (lenovia rozhodcovského timu videli incident jasne a nie je potrebné , preskimanie”

e rozhodnutie moze byt preskimané aj na zdklade informacie od VAR

e rozhodca uskutocni preskimanie (OFR) v priestore pri hracej ploche (RRA)
Po ukonéeni celého procesu preskimania rozhodca urobi kone¢né rozhodnutie, ktorym
potvrdi alebo zmeni pévodné rozhodnutie. Kone¢né rozhodnutie moéze znamenat zmenu
spOsobu pri nadviazani na hru pri udeleni/zmene/zruseni disciplindrnych trestov.

Typy preskimania

Preskimanie pri hracej ploche je najvhodnejsie a najprijatelnejsie pre hracov a ostatnych,
obzvlast ak ide o:

e subjektivny incident, napr. posudenie priestupku, i iSlo o hrubé neSportové
spravanie alebo surovu hru alebo, ak ide o zakdzanu hru rukou, ¢i hra¢ imyselne
zahral rukou alebo ruka/rameno boli v ,prirodzenej” pozicii (boli si¢astou
prirodzeného pohybu tela v danej chvili)

e zasadnu ,zmenu alebo obrat” rozhodnutia, tykajuceho sa pokutového kopu,
dosiahnutia gélu alebo CK

e rozhodnutie v kritickom $tadiu stretnutia, napr. pokutovy kop/dosiahnutie gélu
v zavereCnych minudtach stretnutia

Rozhodnutie situacie cez VAR (nie OFR) je vo vSeobecnosti vhodné len pre faktické situacie,
ako napriklad:

e pozi¢né postavenie hracov pre urcenie postavenia mimo hry alebo DOGSO (zmarenie
jasnej gélovej prileZitosti supera)

e miesto priestupku, napr. vo vnutri/mimo pokutového Uzemia(pokutovy kop/volny
kop)

e zakdzana hra rukou (bod kontaktu)

e |opta mimo hracej plochy

Akym sp6sobom rozhodca ozndmi preskimanie?

Proces preskiimania je mozné oznamit viacerymi sposobmi:

e rozhodca ukdze, Ze bude nasledovat preskimanie a to jasnou gestikulaciou TV
signalu, naznaceniu televiznej obrazovky obomi rukami. Hraci by mali vediet, Ze nie
je mozné pokracovat v hre, kym proces preskimania nebude ukonceny

e akje preskimanie ukonéené, rozhodca opat ukaze TV signal, bezprostredne pred
prijatim kone¢ného rozhodnutia. Je to obvykle blizko miesta, kde sa pokracuje v hre



e Ak rozhodca zrusi alebo zmeni akykolvek osobny trest, ktory uz bol udeleny, zmena
musi byt zretelne oznamend na hracej ploche a nahradny rozhodca informuje obe
technické zény.

V pripade, ked sa rozhodca rozhodne, Ze preskimanie nie je potrebné, i v pripade ak bolo
pokracovanie v hre odlozené, nie je potrebna Ziadna signalizacia.

Akych zdsad sa musi drzat rozhodca pocdas preskiumavania?

Rozhodca musi dodrZiavat nasledujuce zasady:

e akincident nepatri do kategdrie 4 preskimatelnych incidentov/pripadov, rozhodca
nemo&zZe a nesmie incident preskiumat

e rozhodnutie je mozné zmenit len, ak zaznam ukaze ,jasnu a oCividni chybu” alebo
»prehliadnutie vaZzneho incidentu/priestupku”. Zadsadnou otazkou nie je ¢i ,,bolo
rozhodnutie spravne?, ale ¢i ,bolo rozhodnutie evidentne nespravne?”

o faktické rozhodnutia, napr. miesto priestupku, hraé¢/hraci mimo hry, bod kontaktu
(zakdzana hra a zakazana hra rukou), lopta mimo hry alebo dosiahnutie
goélu/nedosiahnutie gdlu, ktoré je mozné urobit len na zaklade informacie od VAR

e preskimania pri hracej ploche OFR by mali byt vyuZité hlavne na ,subjektivne”
rozhodnutia, pokial sa rozhodca nerozhodne, Ze toto preskimanie pomoéze k
riadeniu hracov, respektive stretnutia alebo k vacsej ,,akceptacii” rozhodnutia

e ajje velka pravdepodobnost, Ze dojde k zmene rozhodnutia pri priestupkoch
tykajucich sa gélov, pokutového kopu, udelenia ¢ervenej karty, preskimanie pri
hracej ploche (OFR) sa vo vieobecnosti stretava s lepSim prijatim zo strany hracov,
trénerov, divakov a pod.

e do RRA maju povoleny vstup iba rozhodca a asistent rozhodcu (vo vynimocénych
pripadoch rozhodca modze prizvat inych ¢lenov rozhodcovského timu do RRA)

e rozhodca si mdZe pozriet zaznam v normalnej rychlosti a/alebo v spomalene;j
rychlosti, ale vo vSeobecnosti plati, Ze:

o spomaleny zdber by sa mal pouZit len pre faktické rozhodnutia, napr. ,,miesto
kontaktu“ pri fyzickych kontaktoch a pri zakazanej hre rukou, lokalizovanie
miesta priestupku alebo hracov pri postaveni mimo hry/DOGSO, lopta mimo
hry a pod.

o normalnu rychlost by mal rozhodca pouZit pre subjektivnu informaciu, napr.
pri ur€ovani ,intenzity” priestupku a pri rozhodovani, ¢i islo o ,umyselnt“ hru
rukou



e proces preskimania by mal byt ukonéeny ¢o najefektivnejsie. Avsak, aj tu plati, Ze
presnost je doleZitejsia, ako rychlost a preto nie st stanovené Ziadne umelo
vytvorené casové obmedzenia.

Rozhodca musi byt presvedceny a musi mat tuto situdciu potvrdent VAR-om tak, Ze nebolo
potrebné preskimat incident a hraci ¢as pred a po incidente podla zdsad protokolu.
Viac preskumatelnych priestupkov v rovnakom ¢ase

Ak pocas stretnutia dbjde k viacerym potencialnym preskiumatelnym
incidentom/priestupkom v rovnakom case, alebo v rychlom slede, postupnost ich
preskimania urci VAR alebo rozhodca na zaklade vlastnych skusenosti a instinktu. Ciefom je
dosiahnut ¢o najspravnejsie rozhodnutie najefektivnejSim spdsobom.

V zloZitych situaciach s viacerymi incidentmi, ,,prvy“ incident bude preskimany prvy v poradi,
ako by islo o ,jasnu a ocividnu chybu”, vSetky nasledujuce budu pravdepodobne

bezpredmetné (s vynimkou niektorych osobnych trestov).

Faza uto€nej akcie” (AAP)

Pravidld futbalu presne stanovuju, aky ¢as pred vznikom incidentu je moZné preskimat.
Pravidlo ¢.5 — Rozhodca uvadza, Ze rozhodca nesmie zmenit rozhodnutie, ak sa uz pokracuje
v hre. Tyka sa to najma naslednych rozhodnuti, ale nie nevyhnutne osobnych trestov.
Skutocény ¢as pred incidentom, ktory je mozné preskimat, sa moze lisit v zavislosti od toho,
Ciide o:
e cCervenu kartu (okrem DOGSO - zmarenia jasnej gélovej prileZitosti), alebo chybnu
identifikaciu vinnika — preskima sa len samotny incident

e dosiahnutie gélu, nespravne nariadeny pokutovy kop, alebo zmarenie jasnej gélovej
prileZitosti — preskima sa ¢as pred dosiahnutim gélu, nespravne nariadenym
pokutovym kopom, alebo zmarenim jasnej gélovej prilezitosti pocas ,utocnej fazy“
(APP). Zacne sa zaciatkom utocného pohybu, ktory viedol k dosiahnutiu gélu,
pokutovému kopu, alebo k zmareniu jasnej gélovej prilezitosti, a ak je opodstatnené,
aj spésob, akym bola ziskana lopta pocas hry na zaciatku tejto akcie.

e Utocnd faza stanovuje okamih/moment preskimatelnej fazy hry pred dosiahnutim
golu, nespravne nariadeného pokutového kopu, alebo zmarenej jasnej gélovej
prileZitosti. NajdolezitejSim principom na urcenie utocCnej fazy je, ze kym utocny tim
neziska loptu na svoju stranu, ich siper méze ,,volne/slobodne” hrat s loptou a preto
Ziadny ,prehliadnuty” priestupok predtym, nez stratia loptu nezohrava ulohu.

Utoé&na faza vyzaduje, aby rozhodca s asistenciou VAR stanovil:
e akym spdsobom utociaci tim ziskal loptu pocas hry

e zaliatok utocnej fazy, ktory mal za nasledok priestupok v suvislosti s gélom, alebo
pokutovym kopom



Z dévodu presného stanovenia Utoc¢nej fazy, Gtociaci tim mozZe ziskat loptu za tychto
okolnosti:

e ked opatovne nadviazal na hru

e pocas ,priebehu hry“, ak ani jedno z druzstiev nema loptu v drzani
e ak super loptu ,strati“ (napr. zI4 prihravka, spracovanie a pod.)

e v dobsledku siboja o loptu so superom

Nasledujlce nie je moZné povaZovat za ziskanie lopty bez porusenia Pravidiel futbalu:

e obranny zakrok na zastavenie alebo pokus zastavit loptu, tecovanie alebo odrazenie
lopty, ktoré nevedie k ziskaniu lopty braniacim druzstvom
e spracovanie, ktoré sa nedostane k spoluhracovi, ani nie je pod kontrolou spoluhraca

V pripade, Ze UtocCiace muzstvo ziska loptu v désledku priestupku pocas hry, gél, pokutovy
kop, alebo zmarenie jasnej gélovej prileZitosti mozno preskimat len za predpokladu, Ze:

e k priestupku doslo pocas alebo na zaciatku utocnej akcie,
e rozhodca sa dopustil ,,jasnej a oCividnej chyby” tym, Ze nepotrestal priestupok

Rozhodujuci moment, pri ktorom zacina ,,Utoéna akcia“ je subjektivneho charakteru

a vyZaduje si, aby rozhodca jasne urcil pohyb utociaceho druzstva s loptou smerom

k siperovmu pokutovému Uzemiu, resp. k superovej branke. Ak sa lopta zahra dozadu okolo
superovho pokutového lGzemia, to eSte neznamena, Ze je koniec APP (Utocnej fazy).

K Utocnej faze moze dojst aj v pripade, ak ma utociace druzstvo dlhodobo loptu pod
kontrolou.

VAR a rozhodca musia zvazit, “Co by v tomto pripade ocCakaval futbal, resp. futbalova
verejnost ?“ a uplatriovat hlavné zasady, svoje vedomosti a skisenosti na to, aby spravne
identifikovali zaciatok Utocnej fazy APP ako sucast utocnej akcie, pocas ktorej, ak by doslo

k priestupku, priestupok by bol klasifikovany ako ,zmarenie jasnej gélovej prilezitosti“ alebo
»slubne sa rozvijajucej akcie”.

Ak sa braniace druzstvo dotkne lopty, alebo zahrd loptu pocas uto¢nej fazy, neznamena to
automaticky koniec APP ,uto¢nej fazy“ a zaciatok novej ,Utocnej fazy“. APP (Utocnd faza)
skondi v momente, ked"

e skonci pohyb smerom vpred (s vynimkou vo vnutri resp. okolo pokutového Gzemia)
e braniace druZstvo ziska kontrolu nad loptou, napr. ak obranca/spoluhrac:
o ,spracuje” loptu bez toho, aby bol pod tlakom supera
o ma jasne loptu pod kontrolou, pohybuje sa s fnou alebo ju prihrava
»Nekontrolovany” idmyselny dotyk lopty nepovazujeme za loptu pod kontrolou.

Posudenie APP si vyZzaduje spoluprdcu medzi rozhodcom a VAR, eventudlne s AR a AAR. VAR
asistuje rozhodcovi pri stanoveni APP, avSak ak sa lopta dostane mimo zorného pola/uhla
kamery je na rozhodcovi a ostatnych ¢lenoch rozhodcovského timu rozhodnut, i lopta bola
»pod kontrolou”.



Ako dlho po rozhodnuti alebo incidente méZe byt hra zastavend na preskimanie rozhodnutia?

Pravidld futbalu - pravidlo €. 5 znie, Ze ,rozhodca nesmie zmenit svoje rozhodnutie, ak si
uvedomi, Ze je nesprdvne (...) pokial'na hru uzZ bolo nadviazané (...). To znamen3, Ze pokial na
hra uzZ bolo nadviazané, nie je mozné zmenit rozhodnutie na nadviazanie hry. Napriklad, ak
hrac zahral rohovy kop a dosiahol gél a TV zaznam ukazal, Ze na hru malo byt nadviazané
kopom od branky, rozhodnutie kopu z rohu nesmie byt zmenené. To isté plati vo vsetkych
kategdriach nadviazania na hru ako napr. vhadzovanie lopty spoza postrannej Ciary, volny
kop atd.

| ked sa moZe zdat ,nespravodlivé” dosiahnut gél z nespravneho vhadzovania, volného kopu,
rohového kopu a pod., futbalové stretnutie/atmosféra by znacne utrpelo/a, ak by sa skimala
kazda chyba, ktora by mala za nasledok dosiahnutie goélu alebo pokutovy kop. Taktiez by to
bolo velmi nepraktické a potencidlne nebezpecné, pokial ide o reakciu publika alebo hracov
v oCakavani gélovej Sance, ak by predtym malo byt preskimané vhadzovanie lopty spoza
postrannej Ciary alebo rohovy kop.

Vo vseobecnosti, nespravne nadviazanie na hru, napr. pohybujuica sa lopta pri volnom kope,
nespravne vhadzovanie a pod. su skimané len v pripade vazneho porusenia pravidiel
futbalu. PretoZe rozhodnutia o nespravnom nadviazani na hru nie su podla VAR protokolu
rozhodnutia meniace vysledok stretnutia a mali by byt rozhodnuté rozhodcami na hracej
ploche. Tieto nie su povaZzované za rozhodnutia, ktoré by zmenili priebeh stretnutia a mali by
byt identifikované ostatnymi rozhodcami na hracej plochy.

TaktieZ, ,prehliadnuté” disciplindrne opatrenia nie je mozné uplatnit po nadviazani na hru.
Vynimkou je priame vylicenie hrac¢a za hrubé nesSportové spravanie, pohryzenie alebo
oplutie ktorejkolvek osoby a pouzivanie pohorsujucich, urazlivych alebo vulgarnych gest. Pre
tieto disciplindrne opatrenia nie je stanoveny ¢asovy limit, ale ak hra bola prerusena a bolo
na fu nadviazané skor, nez bolo udelené disciplindrne opatrenie, nemdzZe sa uplatnit
zahajenie hry z dévodu pévodného priestupku. Casovy limit nie je stanoveny ani na opravu
rozhodnutia v pripade chybnej identifikacie vinnika, ak nespravnemu hracovi bola udelena
7Ita karta (ZK) alebo &ervena karta (CK).

Komunikacia

KedZe VAR musi byt schopny komunikovat s rozhodcom kedykolvek, je uZito¢né, ak VAR
pocuje komunikdaciu medzi ¢lenmi rozhodcovského timu na hracej ploche. Z tohto dévodu
musi byt pripojeny k tomu istému komunikaénému systému ako ostatni rozhodcovia na
hracej ploche, hoci len rozhodca ma pravo komunikovat priamo s VAR. K tomu istému
komunikacnému systému by mali byt pripojeni aj AVAR, RO a RA, aby mohli asistovat
rozhodcovi pri preskimani zaznamu. Efektivna a kvalitnd komunikacia medzi rozhodcom
a VAR a ostatnymi klu¢ovymi spolupracovnikmi (AVARs, ROs a RAs) je zakladom na
odstranenie chyb, nedorozumeni a pre minimalizaciu ¢asu, potrebného na , kontrolu” a
»preskimanie”.



Komunikaciu medzi VAR a rozhodcom je potrebné obmedzit len na skutoc¢nosti, tykajuce sa
premietaného zaznamu — VAR by nemal hovorit rozhodcovi, aké rozhodnutie je potrebné
urobit, ale moéZe vyjadrit svoj nazor, ak ho rozhodca o to poZiada. Rozhodca by mal vidy
najskor poZiadat o spresnenie faktov, az potom o nazor VAR. Ak sa VAR domnieva, Ze
rozhodca by si mal prezriet priamo zaznam, odporuci ¢o najrychlejSie prezretie zaznamu pri
hracej ploche.

Aby rozhodca bol schopny poméct VAR, ¢i doslo k ,jasnej a oCividnej chybe” alebo nieco
dolezité bolo prehliadnuté, musi vediet presne popisat, ¢o videl a aké rozhodnutie urobi,
stanovit charakter priestupku a previnivsieho sa hraca. Je velmi uZitocné, ak VAR spozoroval
iny priestupok, napr. ak rozhodca povie ,nie je potrebny pokutovy kop za zakazanu hru
rukou”, ale VAR videl dalsi pripad hrubého neSportového spravania je jasné, Zze rozhodca
nespozoroval tento priestupok.

Na zaklade informacie od VAR, rozhodca da VAR na vedomie, Ze:

e urobi rozhodnutie bez dalSieho preskimania zaznamu

e sarozhodol prezriet si zaber priamo v RRA (ORF). V pripade, Ze sa urobi OFR
(preskumanie pri hracej ploche), VAR poskytne rozhodcovi faktickd informdaciu bez
toho, aby mu imyselne alebo nedmyselne radil, aké rozhodnutie ma urobit; ale
v pripade, ak ho rozhodca poZiada, méZe vyjadrit svoj nazor.

Komunikaény systém so ,,zapnutym mikrofénom“ umozni VARs, AVARs a ROs pocut
komunikaciu medzi ostatnymi rozhodcami. Napriklad, AR moze informovat rozhodcu, Ze hrac
je v postaveni mimo hry v momente, ked' je dosiahnuty gol, avSak AR nevie, ¢i hrac¢ nebranil
brankdrovi vo vyhlade. Na zéklade vypocutého VAR a RO mozu zacat s ,kontrolou” incidentu.

V pripade, Ze VAR je zaneprazdneny ,kontrolou” alebo , preskimanim®, AVAR ma pravo
komunikovat s rozhodcom, obzvlast ak treba rozhodcovi poradit, aby nedovolil pokracovat v
hre, alebo aby nezabudol poufZit signal na ,kontrolu” a , preskiimanie” a pod.

VAR a AVAR by mali pouzit ,tlacidlo” na aktivaciu mikrofénu, aby konzultacie medzi VAR,
AVAR a RO nevyrusSovali rozhodcu a ostatnych ¢lenov rozhodcovského timu na hracej ploche.
Je dolezité vediet, Ze mikrofon VAR funguje len, ked je tlacidlo stlacené a drzané, aby
mikrofén nezostal ,,zapnuty” po ukonceni konverzacie a komunikacie, nakolko to moze viest
k nedorozumeniu a pripadne k nespravnemu rozhodnutiu.

Celd komunikacia musi byt jasna, slusnd a bez zbytocnych emdcii. Je mimoriadne doleZité,
aby sp6sob komunikacie VAR nebol prilis razny alebo agresivny. Rovnako rozhodca sa nesmie
spravat neslusne alebo panovacne k VAR. Profesionalny pristup pocas celého stretnutia je
mimoriadne délezZity na dosiahnutie najlepsSieho a najkorektnejsieho vysledku.

Narodné futbalové asociacie a sutaze si musia zaviest vlastné pravidla komunikacie, ktoré
budu v sulade s protokolom a budu pouzivat jazyk a terminoldgiu, ktora je uz zauZivana

v komunikacii medzi ¢lenmi rozhodcovského timu. Je to mimoriadne dolezité, nakolko kazda
krajina ma svoju vlastnu futbalovu terminoldgiu a subor vyrazov.



Jednoducho povedané, vsetky pravidla komunikacie by mali:

e podporovat rozhodcov, aby vzajomne komunikovali

e pouzivat jednoduchy a jasny/zrozumitelny jazyk

e obmedzovat komunikdaciu na nevyhnutné minimum

e vyhybat sa zapornym vyrazom, napr. nehovorit ,nie je mimo hry“, nakolko sa moze
stat, Ze rozhodca prepocuje slovo ,nie”

e pouzivat oficidlnu technickd terminolégiu, napr. ,,modry hrdc s ¢islom 7 sa dopustil
hrubého nesportového sprdvania udretim supera, ¢erveného hraca s ¢islom 7“

e uvedomovat si vyznam a nebezpecenstvo tzv. , otvorenych” a ,,zatvorenych” otazok

e rozhodca ma brat na vedomie informdciu od VAR a opacne, v idedlnom pripade
zopakovanim informadcie, aby sa predislo pripadnym nedorozumeniam.

Pozicné postavenie rozhodcu pocas preskimania

Pocas , kontroly” v pociato¢nom Stadiu prezerania, v Case ked'si VAR prezerd zaznam,
rozhodca by mal zaujat pozi¢né postavenie na hracej ploche, ktoré mu umoZzriuje mat
vsetkych hracov pod kontrolou.

Pri vybere najlepsieho pozi¢ného postavenia, rozhodca by mal zvazit pripadnu vyhodu
postavenia:

e v blizkosti iného ¢lena rozhodcovského timu, ktory spozoroval/bol svedkom incidentu
e v blizkosti pravdepodobného miesta nadviazania na hru po ukonceni preskimania

Avsak, ak si incident bude s velkou pravdepodobnostou vyZzadovat preskimanie pri hracej

ploche OFR, z dévodu znizenia premarneného hracieho ¢asu potrebného na preskimanie
OFR, rozhodca by sa mal posunut k RRA, aby tak skratil ¢as preskimania.

Co robia ostatni rozhodcovia po¢as preskiimania?

Pocas preskiimania ostatni rozhodcovia na hracej ploche musia monitorovat a dozerat na
hracov a na technické zény podla predbeznych pokynov rozhodcu pred zacatim stretnutia.
Vo vseobecnosti:

e nahradny rozhodca dozera na technické zény

e ARs (a AARs, ak su nominovani) dozeraju na hracov na vlastnej polovici hracej plochy

e v pripade potreby ndhradny rozhodca alebo najblizsi AR sa mozZe presunut smerom
k RRA, aby zabranil hracom/funkciondarom zasahovat do procesu preskimania

e ostatni rozhodcovia zostavaju o najtichsie, aby sa predislo ruseniu komunikacie
medzi rozhodcom a VAR. Len rozhodca ma pravo prezriet si opakovany zaznam,
pokial nastani mimoriadne okolnosti rozhodca mozZe poZiadat iného ¢lena
rozhodcovského timu z hracej plochy, aby si zdznam pozrel (napr. ak funkciondr
priamo informuje rozhodcu o vzniknutom incidente)



Co robia hradi a funkciondri podas prezerania?

Hraci a funkciondri druZstiev sa musia spravat zodpovedne a nesmu:
e sa pokusit ovplyvnit rozhodnutie rozhodcu na preskimanie incidentu alebo priamo si
prezriet zaznam
e zasahovat do pohybu rozhodcu smerom k alebo od RRA, smerom k miestu alebo od
miesta nadviazania na hru po kone¢nom rozhodnuti
e vstupit alebo sa priblizit k RRA
e spochybnit koneéné rozhodnutie rozhodcu

Co nasleduje po ukonceni procesu preskiimania?

Ak rozhodca ukonci preskimanie, okamzite informuje VAR o kone¢nom rozhodnuti

a presunie sa k miestu, kde sa nadviaze na hru, jasne ukaze symbol televiznej obrazovky,
oznami konecné rozhodnutie a udeli/zmeni/zrusi disciplinarne tresty podla potreby.
Rozhodca by mal zvazit vyhodu komunikacie koneé¢ného rozhodnutia obom kapitanom.

Na hru sa nadviaze nasledovnym sp6sobom:
e ak sa nezmeni rozhodnutie, na hru sa nadviaze podla pévodného rozhodnutia
e ak hra bola prerusena na preskimanie a povodné rozhodnutie sa nezmeni, na hru sa
nadviaZe rozhodcovskou loptou z miesta, kde bola lopta v ase prerusenia hry
e ak sa zmeni povodné rozhodnutie alebo sa zisti, Ze doslo k prehliadnutiu priestupku,
na hru sa nadviaZe v sulade s ,,novym“ rozhodnutim

Vsetci ¢lenovia rozhodcovského timu si musia byt plne vedomi a pripraveni poradit
rozhodcovi kde a ako sa nadviaZe na hru, obzvlast ak rozhodca prerusil hru kvoli

preskimaniu.

Preskimanie incidentu po ukoncéeni poléasu / stretnutia na hracej ploche?

Ak rozhodca odpiska koniec poléasu alebo koniec stretnutia a nasledne VAR zisti, Zze doslo
k priestupku skoér, nez bol odpiskany koniec polc¢asu, musi okamZzite informovat rozhodcu.
Pravidla futbalu dovolujui zmenit rozhodnutie za predpokladu, Ze rozhodca este neopustil
hraciu plochu.

V takychto pripadoch, rozhodca okamzite ukaze TV symbol a povie hrd¢om, aby neopustali
hraciu plochu. Priestupok by potom mal byt rieSeny podla normalneho VAR procesu
(,kontrola”, , preskimanie” a pod.)

Aby sa predchdadzalo podobnym problémom:
e v poslednych minutach pol¢asu VAR musi okamzZite informovat rozhodcu
o potencialnej hrozbe ,kontroly” alebo ,,preskimania“, aby rozhodca dokazal véas
prerusit hru, ak je to mozné a odloZil nadviazanie na hru, aby sa vyhol preskimavaniu
po odpiskani konca polcasu
e ak je dosiahnuty gol bezprostredne pred ukoncenim poléasu alebo pred koncom
stretnutia, rozhodca by nemal ukondit polcas, ale dovoli, aby hra pokracovala a tym



vytvori dostatoCny Casovy priestor na pripadnu ,kontrolu” alebo ,preskimanie”.
TaktieZ nebude musiet ozndmit hra¢om, aby neopustali hraciu plochu

e Rozhodca a ostatni rozhodcovia si nesmu dat dolu slichadla, pokym neopustia hraciu
plochu alebo nedostanu potvrdenie od rozhodcu, Ze nehrozia potencidlne
preskimatelné incidenty

Cas potrebny na kontrolu a preskiimanie

Vidy, ked rozhodca prerusi hru alebo zabrani opatovnému nadviazaniu na hru kvoli
Lkontrole” alebo ,,preskiimaniu”, tento ¢as musi byt zahrnuty do nastaveného ¢asu na konci
poléasu, ked k tomu doslo, aj ked' , kontrola“ nevyzadovala , preskimanie”, alebo
»preskimanie” neviedlo k zmene rozhodnutia.

Jeden z AR a AVAR musia zaznamenat ,strateny” ¢as a informovat o tom rozhodcu. Na
zabezpecenie suladu nadstaveny ¢as sa meria nasledne:
e ,kontrola“ — c¢as potrebny na signalizaciu od ,,prsta k uchu“ az po
o signal rozhodcu na nadviazanie na hru (v pripade, ak sa nebude preverovat)
o druhy v poradi TV signal bezprostredne pred kone¢nym (po preskimani)
rozhodnutim
e ,preskimanie” bez pociatocného meskania kvoli , kontrole” — ¢as medazi:
o prvym TV signdlom (oznacujuci zaciatok preskiumania)
o druhym TV signdlom bezprostredne pred kone¢nym (po preskimani)
rozhodnutim

Vyber zdznamov na preskimanie

Starostlivy vyber najlepsich video zaznamov (uhol a rychlost) vyznamne ovplyviiuju presnost,
rychlost a prijatie preverovaného rozhodnutia. Zatial ¢o rozhodca zohrava rozhodujucu
ulohu v procese rozhodovania, VAR, AVAR a RO takisto plnia délezZité ulohy.

Ako sucast pripravy pred samotnym stretnutim, rozhodca, VAR, AVAR-i a RO-i sa musia
dohodnut na nazvoch, pomenovani roznych uhlov kamery, a tam, kde je to mozné, umiestnit
nazvy a pomenovania na viditefnom mieste v rdmci VOR a RRA.

Pravidla futbalu (Pravidlo 11 — Hra¢ mimo hry) hovoria, Ze pri vybere opakovaného zaberu,
ktory ma byt pouZity v spomalenom reZzime na urcenie postavenia mimo hry, bude pouZzity
zaber, ktory zachytava prvy bod kontaktu , hry“ alebo ,,dotyku®.

Kto rozhoduje, ktory zaber bude pouzity?

VAR posudi najlepsi uhol/najlepsie uhly, rychlost/rychlosti prehrdvania a vysvetli rozhodcovi
preco odporuca konkrétny zaber a €o tento presne zachytava.

Ak sa rozhodca rozhodne pozriet si zdber priamo, VAR odporuci najvhodnejsi uhol/uhly

a rychlost/rychlosti, aby boli k dispozicii v RRA, ale rozhodca méZe poZiadat aj o iny a/alebo
dodatocny uhol/uhly alebo rychlost/rychlosti.

OFR funguje najlepsie zo zaberom na celej obrazovke, nakolko pre rozhodcu, ktory je
zvyknuty na pohlad zo strednej alebo dlhej/velkej vzdialenosti, nie je jednoduché sustredit



sa na ,rozdelenu obrazovku” ukazujucu niekolko odliSnych opakovanych uhlov. Ak rozhodca
poZiada alebo VAR odporuci, je mozné poskytnut iny uhol, ktory vsak nebude vo formate
»rozdelenej obrazovky*“.

Kto obsluhuje zariadenie?

Je potrebny asponi jeden RO, ktory spolo¢ne s VAR a AVAR-mi, v zavislosti od poctu
snimajucich kamier asistuje pri vybere a stiahnuti zaberov.

Spolupraca medzi VAR a RO je velmi doleZita a ndrocna. Aj ked RO nie je sucastou
rozhodovacieho procesu, jeho Glohou je poméct VAR, ktory bude vediet rozhodcovi
poskytnut spravnu informaciu/zaznam pre najlepsie rozhodnutie.

RO by mal “navigovat” VAR k tym najlepsim uhlom. Ak sa RO domnieva, Ze pre VAR by bolo
lepsie pozriet si situdciu z iného alebo odlisného uhla, obzvlast ak ide o nieco, ¢o si VAR
zrejme nevsimol alebo neidentifikoval, RO musi zaistit, aby VAR vedel o tom konkrétnom
zabere a uhle. Uloha RO je obzvlast ddleZitd, ak nastane viac priestupkov v rovnakom éase
alebo niekolko incidentov, nasledujucich tesne za sebou.

Je nesmierne dolezité, aby VAR komunikoval jasne a zrozumitelne s RO ohladne
uhlu/uhlov/rychlosti/rychlosti a konkrétneho incidentu, ktory ma byt , skontrolovany“ alebo
»preskimany”.

Ci VAR bude priamo alebo nepriamo zuéastneny pri pouzivani prehravacieho zariadenia,
napr. dotknutim sa ,rozdelenej” obrazovky a prepnutim na rezim celej obrazovky na
zachytenie konkrétneho uhla alebo na ,,priblizenie” bude zavisiet od skisenosti VAR a

od istoty, s akou pouZiva zariadenie. Priamy vstup VAR mozZe do velkej miery zniZit ¢as na
preskimanie a analyzu zaznamu.

Aku rychlost pouZivame pri opakovanom zdzname?

VAR a rozhodca si mozu prezriet videozaznam v normalnej rychlosti, v spomalenom zdbere
alebo vo ,vyrazne” spomalenom zabere. VAR odporuci rozhodcovi, aka je najlepsia rychlost
na prehravanie v RRA a bude asistovat rozhodcovi v pripade, ak rozhodca poZiada o iny,
odlisny uhol alebo rychlost.
Vo véeobecnosti plati, aby sa zabezpedila spravnost posudenia:
e spomaleny zaber a (vyrazne spomaleny zdber) prehravania by mal byt pouZity len
v pripade, ak chceme presne stanovit:
o bod kontaktu pri fyzickych priestupkoch a pri zakazanej hre rukou
o miesto priestupku, napr. ¢i je vo vnutri/mimo pokutového Gzemia
o pozicné postavenie hracov pri posudzovani hra¢a mimo hry alebo zmarenie
jasnej gélovej prilezitosti
o lopta mimo hry, vratane dosiahnutia/nedosiahnutia gélu (ak nie je pouZzita
technoldgia sledovania brankovych ¢iar)
e normalnu rychlost treba pouZit na stanovenie:
o intenzity priestupku, nakolko spomaleny zaber obycajne zndsobuje brutalitu
priestupku
o umyslu pri zakdzanej hre rukou



RieSenie problémov pri prehrdvani videozaznamov

V pripade, Ze video technoldgia totalne zlyha:

e RO alebo VAR opera¢ny manazér (ak je nominovany) bezodkladne upozornia
inZiniera, ktory ma na starost vyrobu, komunikaciu a/alebo technolégiu
e VAR upozorni rozhodcu a/alebo nahradného rozhodcu komunikaénym zariadenim
alebo vysielackou
e rozhodca alebo nahradny rozhodca upozornia funkcionarov oboch druzstiev, ze video
systém na prehravanie nie je aktivny a ani nebude aktivovany po zvySok stretnutia,
ak nebude nahlasena zmena
e aksavideo systém na prehrdvanie spusti, VAR to oznami rozhodcovi a nahradny
rozhodca to oznami funkcionarom oboch druzstiev
Ak zlyha len komunikaény systém, VAR by mal pouZit vysielacku na komunikaciu
s nahradnym rozhodcom, ktory nasledne upozorni oboch funkcionarov druzstiev, Ze dalSie
video preskumanie prebehne prostrednictvom vysielacky a nahradného rozhodcu.

5. Uplatnenie protokolu VAR, jeho principov, praktické rady a postupy

Tato kapitola obsahuje dalSie podrobnosti a praktické rady na uplatnenie VAR protokolu,
zasady a praktické otazky (vratanie otazok obsluhy/prevadzky) a vSeobecné postupy tykajice
sa Styroch preskimatelnych kategérii priestupkov/incidentov a iné Casti/oblasti protokolu.

5.1 Dosiahnutie gélu

Vyhoda

Ak zaznam ukaze nenariadeny pokutovy kop pre druzstvo A, ale hra nebola prerusena a bol
dosiahnuty gél druistvom A, gél je platny. Podobne, ak je potencialna CK za zmarenie jasnej
golovej prilezitosti v pokutovom uzemi, rozhodca ponecha vyhodu a gél je nakoniec
dosiahnuty, gdl plati. V oboch pripadoch sa rozhodca rozhodne, ako keby VAR nebol
pritomny a druZstva si nemozu vybrat medzi pokutovym kopom, DOGSO alebo gélom. Aj ked'
predchadzajlce sa mozZe zdat lepSou alternativou.

Dosiahnutie gblu po pripadnom pokutovom kope na opac¢nom konci hracej plochy

Ak dojde na jednej polovici hracej plochy v pokutovom Uzemi k incidentu, za ktory by mal byt
nariadeny pokutovy kop z pravdepodobného postavenia mimo hry, ale rozhodca tento
pokutovy kop nenariadi a braniace sa druzstvo zautoci a dosiahne gdl, VAR a rozhodca musia
v prvom rade urcit, ¢i bol alebo nebol prehliadnuty jasny pokutovy kop nasledovne:

e akrozhodca sa nedopustil ,,jasnej a ocividnej chyby” tym, Ze nenariadil pokutovy
kop, gol plati. Postavenie mimo hry nie je potrestané, kedZe rozhodca spravne
ponechal vyhodu

e akrozhodca sa dopustil ,jasnej a ocividnej chyby” tym, Ze nenariadil pokutovy kop,
situdciu postavenia mimo hry je potrebné preskiumat nasledovne:



o ak hrdac nie je mimo hry, rozhodca nariadi pokutovy kop a gdél predchadzajuci
tomuto rozhodnutiu je neplatny
o akje hrd¢ mimo hry, musi sa na to prihliadat a gél nie je uznany z dévodu
prehliadnutého pokutového kopu (¢o nie je moZné ignorovat)
Rozhodca musi urobit potrebné disciplindarne opatrenie, ak je pokutovy kop nariadeny.

Dosiahnutie gblu pred, pocas a po zapiskani

Ak bol gél dosiahnuty pred, pocas, alebo po ,,nespravnom” rozhodnuti rozhodcu, napr. AR
nespravne zdvihne zastavku, Ze je hra¢ mimo hry a rozhodca uzna gol, rozhodca, spolu

s asistenciou VAR, ak je vyZiadana, moze uznat goél, ak nezapiskal skor ako presla lopta
brankovu ¢iaru. Hradi by mali ignorovat zastavku a pokracovat v hre.

5.2 Pokutovy kop

Pokutovy kop a kopy na brédnu zo znacky pokutového kopu

Rozhodca mézZe dat podnet na preskimanie priestupku zo strany brankara alebo strelca
zahravajuceho pokutovy kop, ktory priamo ovplyvnuje vysledok pokutového kopu, bez
ohladu na to ¢i bol alebo nebol dosiahnuty gol. Ak je priestupok spravne identifikovany, je
potrebné udelit prislusny disciplindrny trest, ale je doleZité pamatat, Ze bude uplatnené
pravidlo ,jasnej a ocividnej rozhodcovskej chyby“, t.j. ,dopustil sa rozhodca a AR ,,jasnej a
oCividnej chyby”, tym, Ze nepotrestal priestupok?“.

Neopravneny zdsah zo strany inych hracov je mozné preskumat, ak pokutovy kop bol
neuspesny a lopta zostava v hre (odrazi sa od brankového brvna, Zrdi alebo od brankara),
a ak:

e Utocnik, ktory porusil pravidla, dosiahne gdl alebo sa stane sucastou Utoc¢nej akcie,
alebo sa stane sucastou dalsej APP ktora nasledné vedie k dosiahnutiu gélu alebo
dalSiemu pokutovému kopu (PK)

e obranca, ktory neopravnene zasiahne a zabrani uto¢nikovi, aby hral alebo mohol hrat
s loptou v situacii, z ktorej by bolo mozné dosiahnut gél.

Iné neopravnené zdsahy a priestupky, ktoré priamo neovplyviuju dosiahnutie golu, nie je
mozZné preskimat.

VAR dokdze identifikovat jasne ,prehliadnuty” pokutovy kop, ale taktieZ priestupky
Utociaceho druzstva pocas , utocnej fazy“ APP.

Ak sa rozhodca dopusti ,jasnej a ocividnej chyby” a nenariadi pokutovy kop napriek tomu,
Ze doslo k ,,prehliadnutiu” jasného priestupku (postavenie mimo hry, zakazana hra rukou,
zakdzana hra a pod.) zo strany Utociaceho druzstva pocas jeho utocnej fazy APP, na lepSie
zvladnutie hernej situdcie a vyhnutiu sa zbytocnej kritike po stretnuti, VAR musi informovat
rozhodcu o oboch incidentoch €o najskor, obvykle pri najblizSom preruseni hry. Rozhodca
potom ma dve moznosti v zavislosti od toho, akej ,,oCividnej“ chyby sa dopustil pri
prehliadnuti pokutového kopu a aka je situacia na hracej ploche:



e dat podnet na preskimanie ,prehliadnutia“ pokutového kopu s vedomim, Ze nedoslo
k priestupku, za ktory by mal byt tento pokutovy kop nariadeny a ani nariadeny nebol
(kazdému je jasné, preco nebol nariadeny pokutovy kop)

e informovat kapitana druZstva, ktoré si narokuje nariadenie pokutového kopu, Ze
situacii v pokutovom uzemi predchdadzal priestupok a preto pokutovy kop nemohol
byt nariadeny

Nahradny rozhodca da ndsledne na vedomie trénerovi a niekto vo VOR to oznami
komentatorom.

Vo vseobecnosti, prva z tychto moznosti je obvykle najlepsia.
5.3 Priama Cervena karta a iné disciplinarne tresty

Disciplindrne tresty mozno udelit alebo zmenit na zaklade preskimania.

Rozhodca musi urobit spravne disciplindrne opatrenia voci hra¢om a funkciondrom druZstiev
za akékolvek priestupky, zistené alebo potvrdené v procese preskimania. Je vtom zahrnuté:
e zmena udeleného alebo oznaceného disciplinarneho opatrenia pred preskimanim

vratane:
o odvolanie alebo zruienie , nespravneho” napomenutia (ZK) alebo vyliéenia
(CK)
zmena ZK na CK
zmena CK na ZK
o prenesenie ZK alebo CK z jedného hraéa na iného (v pripade chybnej
identifikacie hraca)
e udelenie vhodného disciplindrneho opatrenia (ZK/CK) za ktorykolvek priestupok,
ktory pévodne nebol zaznamenany, ale je jasne identifikovany pocas preskumania

O O

Priklady priestupkov, pri ktorych v désledku preskimania rozhodca musi uplatnit spravne
disciplindrne opatrenia zahriuju:
e situdciu, pri ktorej preskimanie priestupku na CK alebo ,,prehliadnutia vazneho
incidentu/priestupku” jasne ukazuje, e priestupok si vyZzaduje len ZK, pripadne druhu
ZK
e situdciu, pri ktorej preskimanie pokutového kopu jasne ukazuje, Ze utocnik sa
dopustil simulovania — previnivéi sa hra¢ musi dostat ZK
e situdciu, pri ktorej bolo druzstvo potrestané, ale disciplinarne opatrenie bolo udelené
nespravnemu hracovi druzstva

Ak v désledku preskimania, urditd cast alebo faza hry su ,prerusené”, disciplinarne
opatrenie, tykajuce sa tejto Casti alebo fazy ,prerusenej” hry zostava vo vseobecnosti

v platnosti, nakolko hraci musia vidy konat v sulade s Pravidlami futbalu. Napriklad, nie je
odpiskany regularny pokutovy kop a skor nez pride signal na preskimanie, hrac sa dopusti
jedného z nasledovnych priestupkov: hrubého neSportového spravania, surovej hry,
riskantného suboja, vyjadrenia nesuhlasu s rozhodnutim rozhodcu, pouZije urazlivé vyroky,
alebo sa sprava neSportovo a pod. Disciplindrne opatrenie pre takyto typ priestupku zostava
nezmeneneé.



Avsak, v pripade ,zmarenia jasne golovej prilezitosti“ alebo ,,zmarenia sfubne sa rozvijajucej
utocnej akcie supera“ pocas , prerusenej“ hry znamena, ze nevznikla Ziadna jasna goélova
prileZitost alebo slubne sa rozvijajuca Uto¢na akcia supera. A preto, ak bol udeleny
disciplinarny trest za DOGSO/SPA, trest musi byt zruseny.

Ak rozhodca zmeni, odvola/zrusi akékolvek disciplinarne opatrenie, je velmi délezité, aby to
bolo jasne oznamené vsetkym (ostatnym rozhodcom, hra¢om, trénerom, divakom atd') Je to
obzvlast délezité v pripade hraca, ktorému zrusia ZK a ktorému neskdr pocas zapasu udelia
daliu ZK a nie je (spravne) vyliéeny zo stretnutia.

ZIta karta (ZK)

Chybu rozhodcu, ktory nespravne udelil alebo neudelil ZK je moZné preskiimat len
v pripade, ak je to vnimané ako sucast ,preskimania” incidentu v suvislosti s dosiahnutim
golu, udelenim pokutového kopu alebo iného incidentu, vyZzadujuceho udelenie ¢ervenej
karty. Ak ide o takyto pripad, rozhodca musi prijat spravne disciplindrne opatrenie.
Napriklad:
e preskimanie incidentu v suvislosti s pokutovym kopom jasne ukazuje, Zze utocnik je
vinny zo simulovania
e preskimanie incidentu v suvislosti s dosiahnutim/nedosiahnutim gélu jasne ukazuje,
Ze utocnik umyselné zahral loptu rukou do brany
e preskimanie incidentu v stvislosti s udelenim CK za surovt hru, jasne ukazuje, ze
priestupok bol ,riskantny” a nie ,surova hra“
e preskimanie incidentu v stvislosti s udelenim CK po&as hromadnej konfrontécie,
ktory jasne poukazuje na agresivne spravanie dalSich hracov k superovi
e preskumanie incidentu v suvislosti s DOGSO jasne ukazuje, Ze priestupok sa tykal len
zmarenia slubne sa rozvijajucej uto¢nej akcie supera

Druha zIta karta

Udelenie druhej zZltej karty vedie k udeleniu ¢ervenej karty, ale nakolko to nie je priama
cervend karta, nie je mozné tento pripad preskimat.

Na rozdiel od Cervenej karty, ZIta karta je vacsinou zaloZzend na velmi subjektivnom posudeni
a preto oznacit ju ako ,jasnu a oCividnu chybu“ by bolo velmi zloZité. VAR si nemusi byt
vedomy predchadzajucich napomenuti toho istého hraca ani ,,nalady/emdécie” futbalového
stretnutia.
Navyse, ak by do3lo k preskimaniu ,nespravnej“ ZK, potom, aby to bolo spravodlivé, bolo by
logické preskumat:

e ,nespravne” neudelenie druhej ZK

e ,nespravnu” prva ZK

e ,nespravne” neudelenie prvej ZK

Ak by k tomu doslo, bolo by to Uplne proti zakladnej filozofii “minimalneho zasahu —
maximalneho UZitku“ a preto udelenie druhej Zltej karty nie je mozné preskimat.



Kontrola” pravdepodobnej/moZnej éervenej karty nasvedéuje prehliadnutie priestupku, za
ktory mala byt udelena 7K

Ak sa VAR rozhodne preskiimat potencialnu ,prehliadnutd” priamu CK, ale , kontrola“ odhali,
7e to nebola CK, ale jasna ZK, preskimanie nie je moiné a nesmie prebehnut Ziadna
komunikéacia s rozhodcom, okrem potvrdenia, Ze Ziadna CK nebola prehliadnuta.

,Prehliadnutad” ZK méze byt predmetom preskimania len v pripade, ak je su¢astou
»preskumania® kvéli ,jasnej a ocividnej chybe” alebo ,,prehliadnutia vazneho incidentu”
v suvislosti s dosiahnutim goélu, nariadenim pokutového kopu, udelenim priamej Cervenej
karty alebo chybnou identifikaciou vinnika.

Konzultacia s VAR pred rozhodnutim, ¢ ide o priestupok, za ktory je udelena CK alebo 7K

Ak si rozhodca nie je isty, ¢&i za priestupok udelit ZK alebo CK, tak je zakazana akékolvek
komunikacia zo strany VAR alebo akékolvek preskimanie predtym, ako je udelena karta.
Rozhodca sa musi rozhodnut a kartu ukazat. VAR nasledne ,skontroluje” incident a moze len
odporutit preskimanie zdznamu, ak bola CK nespravne udelena alebo jasne prehliadnuta.

Oneskorené disciplindrne opatrenie (po nadviazani na hru)

Pravidlo 5 nedovoluje rozhodcovi zmenit rozhodnutie, ak sa v hre uz pokracuje a to isté plati
pri kazdom nadviazani na hru a pri vacsine disciplindrnych opatreni.

Co sa VAR tyka, vo vieobecnosti plati, Ze ak priestupok na CK bol prehliadnuty ¢lenmi
rozhodcovského timu na hracej ploche, VAR nie je opravneny informovat o tom rozhodcu.
Celou zéleZitostou sa neskor bude zaoberat disciplindrna komisia po stretnuti. Avsak VAR
musi informovat rozhodcu o ,prehliadnutej “ CK v suvislosti s hrubym ne$portovym
spravanim, pohryzenim alebo oplutim ktorejkolvek osoby a pouzivanim mimoriadne
urdzlivych gest, nakolko hore uvedené su vainymi priestupkami (velmi ¢asto sa odohravaju
mimo samotnej hry) a VAR ich nedokaZze okamZzite identifikovat. Za takychto okolnosti
rozhodca méze urobit OFR a udelit ndleZité disciplindrne opatrenie, hoci v stvislosti

s priestupkom nie je mozné nariadit volny kop alebo pokutovy kop.

Preskimania v suvislosti s chybnou identifikaciou vinnika, ked nespravnemu hracovi
z potrestaného druZstva bola udelend ZK alebo CK, je mozné vykonat kedykolvek, i ked' uz

bolo nadviazané na hru.

NesSportové spravanie ndhradnika alebo funkcionara druzstva

,Preskimanie” sa vo vSeobecnosti tyka incidentov v stvislosti s hraémi, ale v mimoriadnych
pripadoch, , preskimanie” v suvislosti s priestupkom na CK alebo dosiahnutie gélu/
nariadenie pokutového kopu sa méZze tykat aj niekoho, kto je na zozname druzstva, napr.
nahradnik/funkciondr, ktory sa dopusti priestupku voci siperovmu hracovi alebo vstupi na
hraciu plochu, aby zabranil dosiahnutiu gélu. Avsak, ak sa napriklad pobiju dvaja tréneri
alebo nahradnici, nie je to dévod, ktory by ovplyvnil priebeh zapasu a preto VAR do toho
nevstupuje a incident nie je mozné preskimat.



Nesportové spravanie v suvislosti s TV signalom, RRA a VOR:

e Hrac alebo nahradnik, ktory:

o nadmieru ukazuje TV signal musi byt napomenuty (ZK). Aviak niektori hragi, ktori
nedostato¢ne ovladaju jazyk, mézu ukazovat TV signdl ako zdvorill Ziadost, ¢o by
nemalo nasledne viest k udeleniu ZK

o vstlpi do RRA musi byt napomenuty (ZK)

o vstlpi do VOR musi byt vyltéeny (CK)

e Funkcionar druzstva, ktory:
o nadmieru ukazuje TV signal, musi dostat jasné, oficidlne napomenutie (alebo ZK,
tam, kde sa pouziva)
o vstupi do RRA, musi dostat jasné, oficidlne napomenutie (alebo ZK, tam, kde sa
pouZziva)
o vstupi do VOR musi byt vykazany z technickej zény

5.4 Chybna identifikacia

K preskumaniu z dovodu chybnej identifikacie hraca pri napominani alebo vyluceni z hry
musi d6jst vtedy, ked rozhodca potrestd priestupok hraca jedného druzstva a potom za
tento priestupok udeli ZK alebo CK nespravnemu hracovi potrestaného druistva. Bez ohladu
na spravnost verdiktu rozhodcu ohfadom priestupku (vratane druZstva, ktoré sa priestupku
dopustilo).

Tam, kde je to mozné, VAR mozZe iniciativne asistovat rozhodcovi pri spravnej identifikacii
hraéa, ktory ma dostat ZK alebo CK, aby sa predislo pripadom chybnej identifikacie hraca.

5.5 Nadviazanie na hru

Povolené preskiumanie

VAR je povinny informovat rozhodcu, ak nastane vazne porusenie Pravidiel futbalu

v suvislosti s nadviazanim na hru, ktoré moze viest k opakovaniu stretnutia, nakolko je to
situdcia, ktora moze ovplyvnit celkovy priebeh stretnutia, napr. strielajici hrac sa dotkne
lopty druhykrat pri vykonani volného kopu alebo pokutového kopu a nasledne déjde

k dosiahnuti gélu alebo nariadeniu pokutového kopu.

Preskimanie nespravneho nadviazania na hru je preto povolené len, ak sa Pravidlo porusi
v tychto pripadoch:

e vo velmi zriedkavych pripadoch, ak nespravne druzstvo nadviaZze na hru (napr. nie
druzstvo, ktoré urcil rozhodca alebo AR) a pripadne dosiahne gél alebo ziska
pokutovy kop

e hrac sa dotkne lopty dvakrat pri volnom kope a dosiahne gél/pokutovy kop

e gdl je dosiahnuty priamo z vhadzovania alebo z nepriameho volného kopu, t.j. bez
toho, aby sa lopty dotkol iny hrac

e nespravne nadviazanie na hru po priestupku pri pokutovom kope



Nepovolené preskimanie

V pripadoch, kde rozhodnutie zaleZi na posudeni rozhodcu (napr. priestupok pri vhadzovani,
vzdialenost 9.15 m pri volnom kope), VAR nesmie vstupit do procesu rozhodovania, obzvlast
ak potencialna chyba nesuvisi s priestupkom, ktory by mohol ovplyvnit priebeh stretnutia.
Z tohto dovodu, Ziadne preskiumanie nie je dovolené za nespravne nadviazanie v tychto
pripadoch:

e nariadenie volného kopu, kopu od brany, rohového kopu alebo vhadzovania

nespravnemu druzstvu

e nespravne vhadzovanie (nohy, ruky, postavenie)

e lopta je v pohybe (pri volnom kope, kope od branky atd’)

e |opta sa nedotyka zeme pri rozhodcovskej lopte

e nespravne druzstvo vykonava vykop

5.6 Proaktivna pomoc zo strany VAR

Dovolena pomoc

VAR je opravneny pomahat rozhodcovi v nasledujucich pripadoch, nakolko su to pripady,
ktoré mozu ovplyvnit priebeh stretnutia a nasledne sposobit neplatnost stretnutia:

e rozhodca udeli hra¢ovi druhu ZK, ale nevykaze hraca z hracej plochy

e jedno z druZstiev ma viac hracov pocas stretnutia, nez je dovolené alebo pri kopoch
na branu zo znacky pokutového kopu ako je to povolené, napr. jedno z druzstiev
neznizilo pocet hracov na rovnaky pocet ako super

e zapas ma zacat vykopom, ale jeden z brankarov chyba

e rozhodca si nevsimol vazne zraneného alebo krvacajuceho hraca

Aby sa predislo chybnej identifikacii hraca pri udelovani disciplinarneho trestu, VAR méze
iniciativne pomoct rozhodcovi pri identifikacii totoZnosti hraca, ktory ma byt potrestany.

Nedovolend rada

VAR nie je opravneny radit rozhodcovi (alebo AR) v nasledujucich pripadoch, nakolko su to
pripady, ktoré nespadaju do filozofie VAR systému:

e ktoré druzstvo nadviaze na hru
e ¢&iide o priestupok, za ktory ma byt udelend ZK alebo CK
e potencidlne priestupky skor nez sa lopta dostane do hry
o drzanie alebo sotenie pri VK/KzR
o neopravneny zasah pri pokutovom kope
o vhadzovanie alebo volny kop z nespravneho miesta



5.7 Iné

Lopta mimo hry

VAR moéze oznamit rozhodcovi, Ze lopta je mimo hry len v pripade, Ze k tomu dojde pocas
APP (Uto&nej fazy) pri dosiahnuti gélu, incidente s pokutovym kopom alebo DOGSO CK.

Vo vsetkych ostatnych pripadoch VAR nezasahuje, ak si ostatni rozhodcovia nevSimnu, Ze je
lopta mimo hry.

Tym, Ze sa lopta dostane mimo hry neznamena, Ze sa zrusi vylucenie hraca za priestupok, za
ktory ma byt udelenad CK (okrem DOGSO). Nadviazanie na hru stvisi s loptou, ktora sa

dostane mimo hry.

Zdrziavanie zdvihnutia zadstavky alebo pouZitia pistalky

Rozhodcovia a AR musia urobit rozhodnutie vZdy, ale su urcité tocné situdcie, pri ktorych
zdrZiavanie zdvihnutia zastavky alebo poufZitia pistalky mozZe byt prospesné na zabezpecenie
fair-play. V tom pripade, rozhodca ma vacsiu volnost pri pouZiti pistalky ako AR pri zdvihnuti
zastavky.

Tazké a naroéné rozhodnutie pri postaveni mimo hry alebo priestupku alebo lopty mimo hry

e AR by mal pockat so zdvihnutim zastavky, ak Utociaci hra¢ ma pre svoj beh volny
priestor a ma velmi dobru poziciu na dosiahnutie gélu a pohybuje sa priamo smerom
ku alebo vo vnutri pokutového uzemia alebo sa nachadza v potencidlnej DOGSO
situacii

e Ak by vznikla situacia, ktorda vyusti do goélu alebo pokutového kopu, alebo Utociace
druzstvo ziska volny kop, rohovy kop alebo vhadzovanie spoza postranne;j Ciary alebo
pokracuje v drzani lopty po ukoncéeni utoc¢nej fazy (APP) (v stretnuti bez asistencie
VAR), a AR by zdvihol zastavku a signalizoval hrd¢a mimo hry, priestupok alebo loptu
mimo hry, takdto (oneskorena) signalizacia musi byt vykonana, pretoze by bolo velmi
nespravodlivé, aby Utociace druzstvo profitovalo z toho, Ze nebolo potrestané.

Ak AR zdvihne zastavku v pripade tesného/nerozhodného/nejasného postavenia mimo hry/
priestupku/lopty mimo hry a hrac sa chysta skérovat gol, rozhodca musi pockat s piskanim,
kym sa nedosiahne gdl, aby mohol v pripade, Ze sa AR dopustil ,jasnej a ocividnej chyby”, gél
uznat, alebo ak doslo k priestupku v suvislosti s pokutovym kopom, nariadit pokutovy kop.

To isté pravidlo plati, ak rozhodca identifikuje potencidlny priestupok zo strany utociaceho
druZstva, inymi slovami, mal by pockat s piskanim, ak vznikne velka pravdepodobnost, Ze
pride k dosiahnutiu gélu v tom okamzZiku.



6. Vzdelavanie rozhodcov

Bez absolvovania potrebného vzdelavania nevyhnutného na dosiahnutie pozitivnych
vysledkov pri pouzivani VAR a bez zabezpecenia dostatocného off-line vzdeldvania nebude
mozné ziskat povolenie na pouzivanie VAR online zo strany IFAB a FIFA.

Uspesné pouZivanie VAR zavisi predovietkym od troch faktorov:
e kvalita/presnost skimaného zaznamu
e pocet a trvanie jednotlivych preskiumani
e vplyv vykonanych preskiumani na priebeh a emécie stretnutia

Vyskolenie vsetkych ¢lenov rozhodcovského timu, rozhodcov na hracej ploche ako aj video
rozhodcov je mimoriadne déleZité. Hoci hlavny déraz bude kladeny na rozhodcov, VAR

a AVAR, vzdelavanie AR, ndhradnych rozhodcov a AAR (ak si nominovani) je tiez velmi
dolezité ako aj rozvoj ucinnej spoluprace s RO.

Jeden z hlavnych cielov pri vzdelavani je naucit rozhodcov a AR, ,,aby zabudli na VAR”
predtym neZ urobia rozhodnutie, ale ,,aby si na VAR"” spomenuli, ak rozhodnutie, alebo
priestupok patria do kategodrie preskimatelnych priestupkov. Rozhodca nesmie dovolit
pokracovat v hre, v pripade moZnosti preskimania. Ak je to potrebné, rozhodca musi
vytvorit priestor a ¢as na skontrolovanie incidentu alebo rozhodnutia.

NajvacSou vyzvou pocas vzdeldavania rozhodcov a VAR je presun z teoretickej roviny

a trénovania v ,triede” do ,,skuto€nej situacie” inymi slovami ,,nazivo” so skuto¢nymi hracmi.
Je velmi délezité, aby rozhodcovia a VAR ziskali ¢o najviac praxe pri nacviku r6znych
,hernych simulacii“, nakolko je nevyhnutné, aby sa naudili hodnotit incidenty ,,pod tlakom*.
Pre rozhodcov, napriklad, nie je jednoduché uprostred stretnutia prisposobit svoj ,,zorny
uhol” a sustredit sa na TV obrazovku, obzvlast, ak nestacia s dychom (po prebehnuti urcitej
vzdialenosti do RRA) a su v psychickom vypati. Rovnako pre VAR nie je jednoduché posudit
komplikované incidenty, ak je vo velmi vypatej situacii.

VAR musia byt dostatocne vyskoleni a kompetentni pri pouzivani prehravacieho zariadenia,
aby mohli asistovat RO pri vybere uhlov a rychlosti na prehravanie alebo to mohli robit aj
samostatne. Efektivny vyber urychli cely proces preskimania.

6.1 Vzdelavacie programy

Na splnenie poziadaviek pre vzdelavanie rozhodcov na hracej ploche a VAR je potrebné
venovat zna¢né mnozstvo cielavedomého a nepretrzitého vzdeldvania. Vacsia Cast tohto
procesu musi prebiehat formou ,,spolocného vzdelavania“, aby kazda skupina, ktora pouziva
systém VAR pochopila, akym Specifickym Uskaliam musia celit rozhodcovia, VAR a AVAR.

V kazdej etape vzdelavacieho procesu je potrebné neustale zdérazrovat, Ze VAR sa pouZiva
iba na ,vazne, prehliadnuté priestupky” a tam, kde nastala , jasna a ocividna chyba®. V tom
druhom pripade, je obzvlast doleZité neustale zdoraznovat a zodpovedat kltcovu otazku
»bolo rozhodnutie ocividne nesprdvne?”.



VAR, rozhodcovia a ostatni ¢lenovia rozhodcovského timu musia vediet odolavat pokuseniu
(aj ked podvedome) pouZivat VAR systém pre rozhodnutia, ktoré nie s ,,Uplné nespravne”
a ktoré sa vymykaju pravidlam preskimania. TaktieZ je velmi dblezité, aby VAR, AVAR a RO
presne vedeli a chapali, aky postup volit, ked po ,kontrole”, alebo preskimani nastane dalsi
potencidlne preskimatelny priestupok.

6.1.1 Teoria

VAR, AVAR a ostatni ¢lenovia rozhodcovského timu na hracej ploche (obzvlast rozhodcovia)
musia detailne poznat a rozumiet VAR protokolu, jeho principom, praktickym zéleZitostiam
a véeobecnym postupom, aby ich vedeli Ucinne a spravne aplikovat aj vo vypatej situacii.

A obzvlast, musia jasne poznat faktory, poZiadavky a obmedzenia, tykajuce sa:

incidentov, priestupkov, ktoré nie je mozné preskimat

rozdielu medzi ,kontrolou” (vratane tichej kontroly) a ,,preskimania“

urcenia ,jasnej a oCividnej chyby“

urcenia ,vazneho prehliadnutého incidentu”

Casu pred a/alebo po priestupku, incidente pocas ktorého je povolené urobit
preskimanie (vratane presného stanovenia zaciatku Utocnej fazy APP)

posudenia ,,neutrdlnej zény/situacie v pripade potreby prerusenia hry kvoli
preskimaniu

sposobu, akym je preskimanie zacaté, prevedené a uzavreté

stanovenia potreby vykonania OFR, alebo schopnost rozhodcu urobit rozhodnutie len
na zaklade informécie od VAR, tzv. faktické rozhodnutia

vyhod a potencialnych rizik prehravania v spomalenom rezime

pozicného postavenia, pohybu a povinnosti vietkych ¢lenov rozhodcovského timu
pocas preskimania

prepocitavania ,strateného” ¢asu, ked' je hra prerusena kvéli , kontrole a/alebo
preskimaniu

sposobu komunikacie

Teoreticka priprava je nesmierne dblezita na zavedenie jasnych a zrozumitelnych pravidiel,
na zaklade ktorych bude mozné uréovat, ktoré priestupky alebo incidenty mozno alebo
nemozno preskumat a o mozno povazovat za ,jasnu a ocividnu chybu” a ,prehliadnutie
vazneho incidentu”, nakolko tieto su zasadné a délezité rozhodnutia.

6.1.2 Pouzitie v praxi

Akonahle su rozhodcovia na hracej ploche a video rozhodcovia dokladne obozndameni

s protokolom/pravidlami a spifiaju vietky teoretické predpoklady/maji pozadované
teoretické vedomosti, je velmi dblezité venovat potrebny ¢as na nacvik, zdokonalovanie
a vylepsovanie réznych detailov, ako napr.:

fungovanie prehravania zdznamu, vratanie pouzitej grafiky (obzvlast linia postavenia
,hra¢a mimo hry“

analyza videozaznamu incidentov a priestupkov v normalnej rychlosti

a v spomalenom rezime

posudenie ,,neutralnej zény/situacie”, ak ma byt hra prerusena kvoli preskimaniu



e zvaZenie situacie, ¢i je ,tichd kontrola“ postacujuca, alebo rozhodca ma byt
pripraveny na nasledné preskimanie (pripadne potvrdenie, Ze rozhodnutie bolo
spravne)

e stanovenie potreby preskiimania a pripravenost na pozdrzanie alebo zamedzenie
nadviazania na hru

e posudenie vhodnosti OFR alebo prijatie rozhodnutia len na zaklade informacie od
VAR, tzv. faktické rozhodnutia (miesto priestupku alebo postavenie hraca, bod
kontaktu, lopta mimo hry, dosiahnutie/nedosiahnutie gélu a pod.)

e stanovenie najucinnejsieho poradia preskumania, ak déjde k viacerym priestupkom
v tom istom case alebo v kratkom ¢asovom slede

e presné stanovenie zaCiatku Utocnej fazy

e vyuZitie najlepSieho postavenia, pohybu a povinnosti jednotlivcov v sulade
s pravidlami na zabezpecenie preskimania, vratane minimalizacie ¢asu na
preskimanie

e oznamenie vysledkov z preskimania, disciplinarnych trestov a spésob nadviazania na
hru

e ucinné uloZenie videozaznamov vsetkych potencidlnych preskimatelnych incidentov,
alebo priestupkov (vratané vysledkov a kone¢ného rozhodnutia)

e dodrziavanie pravidiel na komunikaciu

Cely vzdelavaci proces bude prechddzat réznymi etapami na hracej ploche a mimo nej pri
uplatneni réznych postupov.

6.1.3 Praktické cvicenia mimo hracej plochy

Kazdy rozhodca a VAR (a AVAR) musia venovat znacné mnoizstvo Casu, ¢i individualne alebo
v skupine praci v tychto oblastiach:
e Studium a testovanie vedomosti, porozumenie vSetkych pravidiel, principov
a postupov
e vyuZitie videozaznamov incidentov z predchadzajucich stretnuti, situdcii, jednotlivych
faz, polCasov a celych stretnuti na nacvik incidentov, ktorych mozno alebo nemozno
preskimat, ¢o mozno povazovat za ,jasnu a ocividnu chybu” a ,prehliadnutie
vazneho incidentu” a pre VAR zlepsenie schopnosti byt dlhodobo koncentrovani.

Vsetky praktické cvicenia by mali prebehnut:
o bez ¢asového stresu
o pod ¢asovym tlakom, s elementom ,sutaZivosti“ medzi réznymi skupinami
VAR
o vyuzitim réznych rychlosti prezerania

Vyuzitie zaznamov z poléasov a celych stretnuti je velmi dbleZité pre VAR a AVAR na rozvoj
schopnosti koncentracie po dlhom case ,neinnosti“ a schopnosti pohotovo reagovat
v pripade potrebnej ,kontroly“ alebo odporucenia preskimania.

V idedlnom pripade, jednotlivé sutaze zabezpecia online vzdeldvaciu platformu, aby umoznili
jednotlivcom sa samostatne vzdelavat, zdokonalovat a obnovovat svoje vedomosti (dialkové
vzdelavanie).



Okrem vzdelavania na zaklade videonahrdvok, VAR a rozhodcovia by mali pravidelne:
e nacvicovat komunikaciu a vymenu informacii, vratane:
o VAR arozhodca v réznych miestnostiach
o VAR v miestnosti na Stadidne a rozhodca na hracej ploche
e nacvicovat pracu s RO na vyber a prezeranie videozaznamov
e nacvicovat nahravanie informdcii v suvislosti s preskimatelnymi incidentmi alebo
priestupkami (VAR) a vypocet ,strateného” ¢asu na , kontrolu“ alebo ,, preskimanie”

6.1.4 Praktické cvicenia na hracej ploche

Tato oblast vzdelavania rozhodcov a VAR/AVAR je najdéleZitejSou ¢astou vzdeldvacieho
procesu a vyzaduje si vela ¢asu. Je nevyhnutné umelo vytvorit ,éasovy a emocny tlak”,
nakolko tieto predstavuju najvacsiu vyzvu pri obsluhe/prevadzke Zivych vysielani v sutaznych
stretnutiach.

Po ukonceni pociatocnej fazy vzdeldvacieho procesu formou videonahravok je potrebné
rozsirit vzdeldvanie priamo na hracej ploche s hraémi, ktori budu simulovat rézne herné
situdcie a fazy stretnutia. V tomto pripade, teoretické a praktické vzdelavanie bude
prebiehat subezne. Praktické cvicenia by sa mali zamerat predovsetkym na:

e uplatnenie VAR protokolu/pravidiel, jeho principy, prevadzkové aspekty a vseobecné
postupy s hra¢mi, vratané:
o vytvorenie hernych situacii
o zahratie ,normalnych”, kratkych a dlhych ¢asovych usekov a ,,celého”
stretnutia.

Hracov treba viest k vytvoreniu réznych preskimatelnych incidentov, ako napr.:

e pripravenost na zdrZiavanie nadviazania na hru, obzvlast ak sa previnivsie druZstvo
alebo hraci pokusia o rychle nadviazanie, aby zabranili preskimaniu

e posudenie vhodnosti OFR alebo prijatie rozhodnutia len na zaklade informacie od
VAR, tzv. faktické rozhodnutia (miesto priestupku alebo postavenie hraca, bod
kontaktu (zakazana hra, zakazana hra rukou), lopta mimo hry,
dosiahnutie/nedosiahnutie gélu a pod.)

e zvaZenie situacie, ¢i je ,tichd kontrola“ postacujuca, alebo rozhodca ma byt
pripraveny na nasledné preskimanie (pripadne potvrdenie, Ze rozhodnutie bolo
spravne)

e podnet na ,kontrolu”, zaCatie a ukonCenie preskimania za pomoci oficidlnej
,kontroly” a (dvoch) signdlov na preskimanie

e minimalizacia ¢asu potrebného na preskimanie, vratane presunu rozhodcu do RRA,
ak je pravdepodobnost, Ze OFR skrati ¢as

e schopnost VAR/AVAR odolat pokuseniu ,skontrolovat” incident alebo rozhodnutie
len zo ,,zvedavosti”, nakolko to m6ze VAR/AVAR vyrusit a odputat od ,Zivého”
vysielania

e pozi¢né postavenie a pohyb rozhodcu a ostatnych rozhodcov pocas ,preskimania“



Odporuca sa, aby vSetky tieto simulované cvicenia boli pouZité na trénovanie réznych
aspektov vplyvu pri rozhodovani rozhodcu nasledne:

e Ziadna komunikacia medzi rozhodcom a VAR (nacvik pre VAR)

e komunikacia medzi VAR a ,,ndhradnym rozhodcom“(umiestneny na/ alebo blizko
postrannej Ciary) na odskusanie a zdokonalenie komunikacného procesu a pod. Je to
vyborny spésob, ako vytvorit situdciu pod tlakom, obzvlast ak sa pouZije pocas
»priameho” vysielania

e komunikacia medzi VAR a rozhodcom, ale bez dopadu na rozhodnutie, aby sa
rozhodca lepSie obozndmil s roznymi druhmi a droviami informdcii, ktoré dostava

e komunikacia medzi VAR a rozhodcom na uplatnenie vSetkych pravidiel ohladne
rozhodnuti na preskimanie

Hore uvedené cvicenia by tieZz mali zahfiat nacvik komunikacie AVAR s rozhodcom v Case,
ked' je VAR zaneprazdneny ,kontrolou” alebo preskimavanim.

Vsetky jednotlivé urovne si vyZzaduju dokladnu analyzu, spatnd vazbu a tam, kde je to vhodné
zdokonalenie postupov a praktickych aspektov, obzvlast tych, ktoré sa tykaju komunikacie
a pouzivania technolégie na prehravanie.

V pripade, Ze VAR nie su aktivnymi rozhodcami, musia stravit nejaky ¢as na tychto
praktickych cvi¢eniach v ulohe rozhodcu, bud na hracej ploche alebo ako ,,nahradny”
rozhodca v blizkosti technickej zény, aby spravne porozumeli systému VAR z pohladu
rozhodcu.

Praktické cviCenia na hracej ploche maju vo vseobecnosti vacsiu hodnotu, ako ,,zivé“
stretnutia na hracej ploche (obzvlast v pociatoc¢nej faze vzdelavacieho procesu), nakolko
umoznuju vytvorenie mnozstva potenciadlnych incidentov, ¢o je velmi nepravdepodobné pri
»priatelskych” stretnutiach.

6.1.5 ,Priame/Zivé“ stretnutia na hracej ploche

Kazda sutaZ alebo Narodna futbalova asocidcia sa postupne dostane do stadia, ked bude
pripravena na vyuZzitie ,priamych/Zivych” stretnuti off-line ako sucast vzdelavacieho procesu.
Odporuca sa zacat s off-line vzdeldvanim za pomoci ,,priamych/Zivych“ stretnuti ihned  ako
rozhodcovia a VAR sa budu citit bezpecne a uz zacali s tréningovym procesom a uplatnenim
vsetkych pravidiel. ,Priame/Zivé” stretnutia su rozhodujlce na vytvorenie ,asovej tiesne”,
ktora chyba pri simulovanych cvi¢eniach.
Na zaciatku by mali byt ,,priame/Zivé” stretnutia pouZité na troch Urovniach:
e bez komunikacie medzi VAR a hlavnhym rozhodcom — ostatni rozhodcovia budu
pozorovat VAR a/alebo budu analyzovat hru
e komunikacia medzi VAR a rozhodcami, umiestnenymi niekde inde na hracej ploche
alebo v blizkosti technickych zén
e komunikacia medzi VAR a hlavhym rozhodcom, avSak bez zasahu do rozhodnuti na
lepSie obozndmenie sa s roznymi Uroviami poskytnutej informacie



VyutZitie ,priamych/Zivych” stretnuti ma velky vyznam pri realizacii ,nahradného” tréningu
a rozvija schopnost VAR sustredit sa na TV obrazovku po dobu 2x 45 minutovych intervalov.

Ak je dana sutaz alebo Narodna futbalova asociacia presvedcend, Ze dostato¢ne ovlada
vSetky VAR pravidla/protokol, principy a postupy pocas , Zivych” stretnuti” vratane
priatel'skych stretnuti, musi ziskat povolenie od IFAB, ktord bude poZadovat jasné dokazy, ze
prebehol rozsiahly vzdelavaci proces ¢lenov rozhodcovského timu a VARs.

Pre optimalizaciu procesu ziskania povolenia, jednotlivé sutaZze alebo Narodné futbalové
asociacie by mali dokladne a pravidelne informovat IFAB v akom $tadiu sa nachadza ich
vzdeldvaci program.

6.2 Tematické okruhy

Vzdelavanie/skolenia by mali byt Struktirované a zamerané na rézne preskimatelné
rozhodnutia alebo priestupky réznej naro¢nosti. Vzdelavanie by malo byt zamerané
predovsetkym na identifikaciu:

e rozhodnuti, ktoré budu vyplyvat len na zdklade informacie od VAR (faktické
rozhodnutia ako napr. lopta v hre/mimo hry, priestupok vo vnutri/ mimo pokutového
Uzemia, pozi¢né postavenie hrac¢a/hracov pri postaveni mimo hry, dosiahnutie gélu)

e rozhodnuti, pri ktorych by si mal rozhodca prezriet videozaznam v RRA (OFR) ako
napr.

o subjektivne rozhodnutia, tykajtce sa udelenia CK ako napr. ¢i idlo o
napadanie supera neprimeranou silou
o zmena alebo potvrdenie rozhodnutia o nariadeni pokutového kopu

e situdcii, pri ktorych videozaznam poméze rozhodcovi lepsie ,predat” rozhodnutie, t.].
rozhodnutie bude ovela akceptovatelnejsie

e jasného zameru rozhodcu urobit preskimanie na OFR

e momentu, ked je doleZité oneskorit pokracovanie v hre (VAR potrebuje ¢as na
Lkontrolu” a previnivsi sa hrac¢/hraci sa snazia zabranit preskimaniu)

6.2.1 NajdolezitejsSie body vo vzdeldvani rozhodcov a VAR

Struktura vzdeldvania a jednotlivé $kolenia by mali vychadzat z nasledujucich déleZitych
principov:
e poutzitie VAR je odévodnené na odstranenie ,jasnych a oCividnych chyb” v presne
stanovenych Styroch kategdriach, ktoré mozu zmenit priebeh stretnutia, alebo ak ide
0 ,vaine prehliadnutie incidentu”
e rozhodca je povinny vidy urobit rozhodnutie, neexistuje moznost povedat , neviem,
tak sa pozriem na videozaznam“
e rozhodca by mal ,,zabudnut” na VAR, skor nez urobi rozhodnutie
e rozhodca by si mal ,spomenut” na VAR, ak nastane incident, ktory treba preskimat
a mal by byt pripraveny pozdrzat ¢as nadviazania na hru, aby vytvoril priestor na
ykontrolu“, prip. ndsledné preskimanie
e faktické incidenty alebo rozhodnutia (napr. miesto priestupku, postavenie
hraca/hracov pri postaveni mimo hry, bod kontaktu pri zakdzanej hre alebo zakazanej



hre rukou, lopta mimo hry, dosiahnutie/nedosiahnutie gélu) si zvyc¢ajne nevyzaduju
OFR

schopnost identifikovat ,neutralnu zénu/ situaciu®, ked hra nebola prerusena, VAR
odporuca preskimanie a rozhodca musi prerusit hru

situdcia, ked ma dojst k dosiahnutiu gélu a asistent rozhodcu zdvihne zastavku a
signalizuje postavenie mimo hry, omeskanie signdlu pistalkou moéze vytvorit
prileZitost na uznanie nespravne signalizovaného ,ofsajdového” goélu, ak gél bol
dosiahnuty skér nez rozhodca zapiskal

byt pripraveny na nepredvidatelny priestupok ,jeden z miliona“

v akom poradi ma prebehnut prezeranie, ak nastane zloZita situacia s viacerymi
priestupkami v rovnakom ¢ase

sprdvne pouzitie signalu pre , kontrolu” a (dvoch) oficidlnych signalov na preskiimania

6.2.2 NajdolezitejsSie body vo vzdelavani VAR a AVAR

Struktura vzdeldvania a jednotlivé $kolenia by mali vychddzat z nasledujucich délezitych
principov:

zameranie sa na (,,kontroly” a preskimania) len v pripade ,,jasnych a ocividnych
chyb”

VAR je povinny zabezpedit, aby neboli preskimavané neopodstatnené incidenty

v pripade, Ze hrozi oCividné nespravne rozhodnutie, rozhodcu treba upozornit, aby
pockal s nadviazanim na hru

presné stanovenie zaciatku utocnej fazy APP a identifikacia pravdepodobnych
priestupkov zo strany utociaceho druzstva pocas utocnej fazy, AVAR sa sustredi na
postavenia mimo hry

zdokonalenie schopnosti sustredit sa na TV obrazovku po dobu 2x45 mindtovych
intervalov, schopnost pohotovo reagovat a nastavit sa na zaciatok novej utocnej
fazy, APP vyrazne prispieva k procesu koncentracie

vzdy, ked VAR vykondva “kontrolu” alebo preskimanie, AVAR musi nadalej sledovat
prebiehajucu akciu (ak ho VAR nepoZiada o radu)

byt pripraveny na nepredvidatelny priestupok ,jeden z miliéna“, vratane
obmedzeného pottu priestupkov na CK, ktoré mozno nahlasit rozhodcovi po
nadviazani na hru

pravidelny kontakt s rozhodcom (napr. kazdych 10-15 minut) uistuje rozhodcu, Ze
systém funguje

pomoc rozhodcovi pri urcovani, v akom poradi ma prebehnut preskimanie, ak
nastane zloZita situacia s viacerymi priestupkami v rovnakom case

asistencia pri identifikacii hraca, ktorému treba udelit ZK alebo CK

jasna komunikacia s rozhodcom a medzi VAR, AVAR a RO

6.2.3 NajdolezitejSie body vo vzdelavani AR, nahradnych rozhodcov a AAR

Struktura vzdeldvania a jednotlivé $kolenia by mali vychddzat z nasledujucich délezitych
principov:

zakladnym pravidlom zostdava, Ze len rozhodca méze iniciovat preskimanie, ostatni
rozhodcovia mo6zu odporucit preskimanie



AR musia urobit rozhodnutie vidy. Neexistuje moZznost povedat , neviem, tak sa
pozriem na videozaznam®. Avsak, ak je hra¢ v jasnom rozbehu smerom k/ alebo vo
vnutri pokutového Uzemia a hrozi, Ze dosiahne gél pri redlnom podozreni, Ze je

v postaveni mimo hry (pozi¢ne alebo priestupok), alebo ide o priestupok pocas utoku,
pozdrZanie signdlu zastavkou poméze predist zavaznej chybe, ktord by nebolo mozné
napravit, ak by hra bola prerusena. Ak by iSlo o dosiahnutie gélu, pokutovy kop, alebo
utocné vhadzovanie spoza postrannej Ciary alebo volny kop a AR by asistoval

pri stretnuti bez VAR, AR musi signalizovat zastavkou, nakolko spravnost tohto
rozhodnutia je rozhodujuca pre ,kontrolu” alebo ,,preskimanie”

ak ostatni rozhodcovia na hracej ploche a video rozhodcovia nie su priamo zapojeni
do incidentu, ktory sa prezera, zostavaju ticho pocas prehravania, aby nerusili
rozhodcu a VAR

ostatni rozhodcovia na hracej ploche si musia pamatat kde a ako treba nadviazat na
hru

ostatni rozhodcovia na hracej ploche musia dozerat a kontrolovat hracov a technické
zény, pokym je rozhodca zaneprazdneny preskimanim, obzvlast ak ide o OFR

6.2.4 Nacvik Specifickych rozhodnuti a situacii

Nacvik by mal byt neustale zamerany na:

schopnost identifikovat len rozhodnutia a situacie, ktoré protokol/pravidla dovoluje
preskimat

pravidelne zdoraznovat, Ze prehrdvanie videozdznamu sa nesmie pouZzit na iné
rozhodnutia alebo incidenty

schopnost posudit, ktoré rozhodnutia mozno preskimat len na zaklade informacie od
VAR

schopnost posudit, ktoré rozhodnutia a incidenty potrebuju OFR, vratanie presunu
rozhodcu do RRA, ak je pravdepodobnost na OFR (kvdli Setreniu ¢asu)

pomoc rozhodcovi pri urc¢ovani, v akom poradi ma prebehnut preskimanie, ak
nastane zloZita situacia s viacerymi priestupkami v rovnakom case

6.2.5 Tematické okruhy v suvislosti so Styrmi preskimatelnymi kategoriami priestupkov,
ktoré mézu zmenit priebeh stretnutia

Je potrebné nastudovat a natrénovat vsetky moZzné scenare a Specidlnu pozornost venovat
tymto situdciam:

a) Dosiahnutie golu

e Priestupok hraca druzstva, ktoré dosiahlo gdl a priestupok sa stal v itocnej
faze (postavenie mimo hry, zakdzand hra, zakazand hra rukou a pod.)

e |opta mimo hry pred dosiahnutim gélu

e rozhodnutie tykajlce sa dosiahnutia respektive nedosiahnutia gélu (ak sa
nepouziva technoldgia brankovej Ciary)



b) Pokutovy kop

e nespravne nariadeny pokutovy kop

e priestupok na nariadenie pokutového kopu, ktory nebol potrestany

e miesto priestupku (vo vnutri alebo mimo pokutového Uzemia)

e priestupok utociaceho druzstva, ktory predchadzal nariadeniu pokutového
kopu

e |opta mimo hry pred priestupkom

e priestupok brankara a/alebo hraca vykondvajiceho pokutovy kop

e predcasny vstup hraca utociaceho druzstva alebo braniaceho druzstva do
pokutového Uzemia, pricom sa tento nasledne priamo zapoji do hry potom, ¢o
sa lopta odrazi od brankovej zrde, brvna alebo brankara

c) Priamo udelend cervena karta

Priestupok, ktory ,,aktivni rozhodcovia vnimaju ako:

e hrubé neSportové spravanie, pohryzenie alebo oplutie ktorejkolvek osoby

e surova hra (alebo napadanie vykonané riskantnym spésobom)

e zmarend jasna goélova prileZitost (zvlast miesto priestupku a pozicie ostatnych
hracov a priestupky zo strany previnivSieho sa druzstva pocas uto¢nej fazy —
postavenie mimo hry, zakdzana hra, zakdzana hra rukou a pod.)

e poutzivanie pohorsujucich, urazlivych alebo vulgarnych gest

e masovy nesportovy prejav/konflikt

Priestupok, ktory zaznamenali len VAR/AVAR ako napriklad:

e hrubé neSportové spravanie, pohryzenie alebo oplutie ktorejkolvek osoby
e surova hra (alebo napadanie vykonané riskantnym spésobom)
e poutzivanie pohorsujucich, urazlivych alebo vulgarnych gest

VAR/AVAR si musia uvedomit déleZitost rychleho postrehu incidentu, ktory ostatni
rozhodcovia nezaregistrovali.

d) Chybna identifikacia vinnika

Rozhodca napomenie alebo vylucdi z hry nespravneho hraca previnivsieho sa druzstva

6.2.6 Tematické okruhy v suvislosti s incidentmi roznej obtaznosti

Specialnu pozornost je potrebné venovat zloZitej$im a naroénej$im incidentom ako
napriklad:

e rozdiel medzi ,kontrolou” a , preskimanim®



e rozdiel medzi Uto¢nou fazou pred dosiahnutim golu, pokutovym kopom alebo
zmarenim jasnej golovej prileZitosti

e pokracCovanie hry po potencialne preskimatelnom incidente

e pokraCovanie hry po tom, ¢o lopta je jasne mimo hry

e poutzitie réznych rychlosti prehravania na urcenie ,bodu kontaktu“ a ,intenzity
(zakdzanej hry) alebo umyslu pri (zakazanej hre rukou)”

e rozhodnutie o opatovné nadviazanie na hru, vratanie miesta, kde je pévodné
rozhodnutie zrusené a hra je prerusena kvoli preskimaniu

e masovy nesportovy prejav/konflikt

e situdcie, ked nastanu potencidlne preskimatelné priestupky v jednom pokutovom
Uzemi a hra sa okamtZite presunie do druhej polovice hracej plochy alebo do
pokutového Uuzemia na opacnej strane

e situdcie, ked'je prehliadnuty pokutovy kop a pred incidentom doslo k priestupku zo
strany utociaceho druZstva pocas utocnej fazy

e situdcie, ktoré su na hrane pripustnosti protokolu alebo ku ktorym dochadza vo velmi
zriedkavych pripadoch

e hru treba prerusit na preskimanie, ale je ndroc¢né zistit, kedy sa nachadza
v neutrdlnej zéne/situacii

e situdcie, ktoré si vyZzaduju dodatocné disciplinarne opatrenia, alebo disciplinarne
opatrenie je potrebné zrusit alebo zmenit

e incidenty, pri ktorych je udelena CK v situacii bez lopty

e incidenty, pri ktorych je udelena CK v situécii bez lopty spdsobené ¢lenom druZstva,
ktoré ziska pokutovy kop alebo dosiahne gdl

e incidenty, pri ktorych je udelena CK v situécii bez lopty spdsobené ¢lenom druZstva,
ktoré potom inkasuje pokutovy kop alebo gol

Viacnasobne priestupky nasledujuce rychlo po sebe

Pravdepodobne najzloZitejsie a najnarocnejsie su situacie, pocas ktorych vznikne mnozstvo
narocnych incidentov tesne po sebe, ako napriklad:

Priklad 1:

e mozné prehliadnutie pokutového kopu pre druzstvo A
e protiutok zo strany druzstva B
e potencidlne postavenie mimo hry a dosiahnutie gélu druzstvom B

Priklad 2:

e potencidlne postavenie mimo hry proti Uto¢nikovi druzstva A

e zakdzana hra zo strany obrancu druzstva B — vo vnutri alebo mimo pokutového
uzemia?

e zmarenie jasnej golovej prileZitosti alebo surova hra?



Priklad 3:

e potencidlne/mozné prehliadnutie hrubého nesportového spravania (bez lopty)
druzstvom A

e protiutok zo strany druzstva B

e potencidlne postavenie mimo hry a dosiahnutie gélu druzstvom B

Priklad 4:

e mozny prehliadnuty priestupok utociacim druzstvom (druZstvo A) pocas utocnej fazy
e mozné prehliadnutie pokutového kopu pre druzstvo A

e protiutok zo strany druzstva B

e potencidlne postavenie mimo hry a dosiahnutie gélu druzstvom B

6.2.7 Tematické okruhy v suvislosti s riadenim hracov

Specialnu pozornost je potrebné venovat vyskoleniu a vzdeldvaniu v stvislosti so spravanim
sa hracov a Clenov realizacnych timov vratane:
e pocas procesu prezerania — obzvlast, ked sa rozhodca nachadza v RRA
e oznamenia kone¢ného rozhodnutia, napr. spolupraca s kapitanom/kapitanmi
e umiestnenie hraca, ktorému ma byt udelend CK, ale priestupok/rozhodnutie sa prave
prezerd, napr. izolovat hraca v blizkosti rozhodcu, poslat mimo hracej plochy, ale
ponechat ho v technickej zéne alebo s ndhradnym rozhodcom a pod.
e spravne opdtovné nadviazanie na hru zo spravneho miesta po oznameni kone¢ného
rozhodnutia a po udeleni disciplinarneho trestu
e jasné ozndmenie udelenia ZK alebo zrugenie CK
e komunikacia s hra¢mi a ¢lenmi realiza¢nych timov, ak nastane problém s
technolégiou

6.3 Skoliaci material

Vzdelavanie rozhodcov, VAR a ostatnych je mimoriadne ddlezité a vyzaduje si znacné
mnozstvo videozaznamov z futbalovych stretnuti. Aj ked pouzivanie videoklipov pri
jednotlivych incidentoch je velmi cenné, je doleZité pouzivat vacsie Casti futbalovych
stretnuti alebo zaznamy z celého stretnutia. Obzvlast je to potrebné na zdokonalenie
schopnosti VAR sustredit sa a vediet identifikovat ,jasné a ocividné chyby“ v zlomovych
incidentoch a ,,prehliadnutie zdvazného incidentu” po dlhej pauze/po dlhej nedinnosti.

Jednotlivé sutaZe a krajiny by sa mali dohodnut na vzajomnej vymene informacii (incidenty,
chyby, osvedcené postupy a pod.), materidlov (videoklipy incidentov, videoklipy obsahujuce
vymenu informacii medzi Var rozhodcami, celé stretnutia a pod.) a inych napadov, ktoré by
umoznili rozhodcom, VAR a ostatnym ¢lenom rozhodcovského timu nacvicovat pouZitim
materialov, ktoré nepoznaju. PouZitie materialov z inej krajiny je lepSie ako pouZitie
videoklipov z vlastnych sutazi, kedZe je tam vacsia pravdepodobnost, Ze ten
incident/rozhodnutie uz poznaju. Takyto spdsob vzajomnej spoluprace je rozhodujuci a je



mozne realizovat ho cez IFAB platformu, ktord zo svojej strany poskytne spatnu vazbu pre
IFAB.

6.3.1 Nacvik komunikacie medzi rozhodcami — osvedcené postupy

Ulohou vietkych koleni pre VAR je zamerat pozornost na zrozumitelnost komunikacie a
doleZitost spésobu, akym rozhodca a VAR (tam, kde je vhodne aj AVAR) poskytuju podrobny,
fakticky a vystizny popis analyzovaného incidentu.

Je dolezité, aby rozhodca (a tam, kde je vhodné aj AR) ozndmil, aky priestupok bol
potrestany alebo nebol potrestany a urci previnivsieho sa hraca. Napr. na zaklade signalu, ze
bol nariadeny ,, pokutovy kop za zakdzanu hru pre modrého hracda s ¢islom 8“ VAR urdia, Ci
doslo k potencidlnej ,jasnej a ocividnej chybe”, alebo bolo prehliadnuté nieco vazne.

VAR musi:
e jasne rozliSovat, aky je rozdiel medzi ,kontrolou” a , preskimanim“ a informovat
rozhodcu o vysledku ,tichej kontroly” podla preferencii jednotlivych rozhodcov
e tam, kde je to potrebné potvrdit pocet hracov/druzZstiev zapojenych do incidentu
e pouzivat technické terminy — nedbanliva, riskantna surova hra, hrubé nesportové
spravanie, zmarenie jasnej gélovej prilezitosti, zmarenie slfubne sa odvijajucej utocne;j
situdcie atd. — tak ako je to zadefinované v Pravidlach futbalu pri popise incidentu
pouzivat faktické pozndmky a snazit sa vykreslit situaciu, ako napr. , bez pouZitia
neprimerane;j sily, neimyselny alebo normdiny/prirodzeny kontakt. Utoénik inicioval/vyvolal
kontakt s obrancom (pokus o simulovanie)’
e pouzivat jasné vyrazy na ukoncenie komunikacie, ako napriklad ,koniec” v zavislosti
od preferencii rozhodcu
e zvazit pouZitie komunikdcie vo vojenskom Style, s prislusnou terminoldgiou
a postupom

https://en.wikipedia.org/wiki/Voice_procedure (napr.”VAR/meno VAR, vyluujem hraca
# X for YYY, akcia, prosim prezriet, koniec.”,,Rozhodca/meno rozhodcu/prezerém, YYY,
koniec”.)

Ak sa rozhodca rozhodne, Ze nebude postupovat podla informacie alebo rady VAR, musi
jasne vyjadrit konecné rozhodnutie, napr. rozhodca si mysli, Ze zakdzana hra je surova hra,
ale VAR radi, Ze ide len o ,riskantni“ hru. Ak rozhodca chce zostat pri pévodnom rozhodnuti
a vyluci hraca, musi informovat VAR (kvéli zachovaniu zaznamu), Zze nedoslo

k nedorozumeniu z jeho strany a pouzije frazu typu:“ Dakujem za informdcie. Zostdvam pri
CK a nadviaZzeme na hru priamym volnym kopom*

Ak sa pocas stretnutia na komunikaciu medzi VAR a ndhradnym rozhodcom pouZziva
vysielacka, musi sa vytvorit trojstranna komunikacia, pri ktorej ndhradny rozhodca zopakuje
vsetky informacie, ktoré dostal od rozhodcu a VAR a sprostredkuje ich tomu druhému.
Avsak, v pripadoch, kde sa to nedd uskutocnit a/alebo je potrebné mat viac informacii,
obzvlast v pripade, kde podla skusenosti rozhodcu ide o velmi ddleZité rozhodnutie,
rozhodca musi odbehnut ku stoliku ndhradného rozhodcu a pomocou vysielacky sa spoji
priamo s VAR.



6.3.2 Nacvik komunikacie pre RO — osvedcené postupy

Komunikacia medzi VAR/AVAR a RO vo VOR sa musi jasne zamerat na akciu alebo incident,
ktory je potrebné prezriet, ako napriklad:
e jasne oznacit incident/fazu hry, ktory/ktoru treba analyzovat
e slovne vyjadrit z akého uhla/uhlov a pohladu/pohladov sa VAR pozera a na o by sa
mohol chciet pozriet rozhodca
e vyber najlepsieho uhla/uhlov a rychlost prehravania
e vyuZitie spomaleného zaberu a prezerania snimku po snimku len na faktické situacie
ako napr. pozi¢né postavenie hracov (postavenie mimo hry, zmarenie jasnej gélovej
prileZitosti), bod kontaktu (zakdzana hra rukou, zakdzana hra), nie na subjektivne
situdacie ako napr. intenzita suboja a umysel pri zakdzanej hre
e vyuzitie pribliZzenia alebo vzdialenia objektu (tam, kde je to moZné a vhodné)
e pretocenia a urychlenia (tam, kde je to mozné a vhodné)
e poZiadanie o rozdelenie obrazovky, obzvlast v pripade postavenia mimo hry, aby boli
zachytené sucasne dva zabery, nakolko jeden by nebol postacujuci

7. Predpokladany harmonogram — rozhodcovské Specifika
7.1 Realiza¢ny, podporny a schvalovaci program (IAAP)

V marci 2018 IFAB a FIFA oznamili poziadavky IAAP v suvislosti s celkovym zavedenim VAR do
roznych sutazi. Treti krok IAAP procesu sa tyka Skoleni a vzdeldvania rozhodcov/VAR/AVAR.

Je nevyhnutné dodrzat a zdokumentovat nasledujuci postup:
Vypracovanie podrobného vzdelavacieho planu pripravy pre jednotlivé sutaze, obsahujuci:
e rozsah pripravy, obsah a ¢asovy plan, v stlade s celkovym projektovym planom (IAAP,

krok 1)

e presne zadefinovany pripravny program, vratanie teoretickej pripravy, , off-line”
a ,zivého / on-line” vycvik vSetkych ¢lenov rozhodcovského timu

Vyhodnotenie vzdeldvacieho programu

e kontrola na mieste a podpora zo strany FIFA/IFAB pri vzdelavani VAR a rozhodcov
e prileZitosti na doladenie vzdelavacieho procesu a uplatnenie VAR protokolu

Splnenie kvalifikacnych predpokladov pre ¢lenov rozhodcovského timu

e potvrdenie a doklad/certifikat o absolvovani vzdelavacieho programu pre kazdého
¢lena rozhodcovského timu

e absolvovanie vSeobecného vzdelavacieho programu, vratane teoretickej pripravy,
,off-line” a ,Zivého / on-line” vycviku



Zaverecné vyhodnotenie

Hodnotenie na zadklade vykonu priamo na mieste pocas priamych/Zivych stretnuti mimo
sutaze (kontrola na mieste)

7.2 Vzdelavaci program

Vzdelavanie rozhodcov, zapojenych do pripravného programu musi spifiat vietky potrebné
urovne podla pozZiadaviek IAAP. Je ddblezité, aby v kazdom stadiu prebehlo opakovanie
predchdadzajucich faz, nakolko tento vzdeldvaci program neprebieha len v jednej rovine.

7.2.1 Teoreticka priprava (protokol VAR a uplatnenie protokolu)

Je nesmierne doélezité, aby vsetci rozhodcovia, AR, VAR a AVAR dokonale poznali protokol
VAR a jeho uplatnenie. Rozhodcovia musia ovladat protokol rovnako dobre ako Pravidla
futbalu, nakolko rozhodnutia, tykajuce sa VAR bude potrebné riesit vo vypatych situaciach
a bez moznosti nahliadnut do VAR Prirucky.
Hlavny doraz:

e jasna predstava o zakladnych principoch a praktickych aspektoch

e jasna predstava o tom, ¢o treba preskumat, t.j. vSetky Styri kategorie, ktoré mézu

zmenit priebeh stretnutia

e presné vymedzenie a zhoda pri interpretacii definicie ,,jasne a oCividne nespravne”

e spolupraca a komunikacia medzi VAR, rozhodcom, operdtorom

e testovanie vedomosti z protokolu VAR, postupy a praktické otazky

7.2.2 Vzdelavanie Off-line
A. Oboznamenie sa s nastavenim VOR/technickou vybavou (Support Tech Provider)

Vacsina vybavenia/prislusenstva bude Uplné ,,nova“ pre pouZivatelov a preto je nevyhnutné,
aby vsetci uzivatelia vedeli ako funguje (aké ma silné stranky a obmedzenia).

Potrebny ¢as: 1 x 1 hodina (kazdy VAR/AVAR/operator)
B. Uplatnenie protokolu (trover 1)

Skolenie za pomoci 25 videoklipov jednoduchych situdcii.

Sucasne je to prvou fazou uplatnenia protokolu VAR v readlnych/skuto¢nych videozaznamoch
zo stretnuti. Dava moznost uzivatefom pochopit aké uhly/rychlosti su dostupné, ako
pracovat so zariadenim a s operatormi. Zaroven pomaha skoliteflom uvedomit si akou
rychlostou sa jednotlivi uZivatelia zoznamuju so zariadenim a ako rychlo dokazu
»Zaregistrovat”, o sa deje na obrazovke v redlnom c¢ase a v opakovanom zazname.

Poziadavka: 3 stretnutia, 25 klipov, s podrobnym vyhodnotenim a ¢asovou pauzou medzi
jednotlivymi sedeniami (kazdy VAR/AVAR/operator)



C. Uplatnenie protokolu (uroven 2)

Skolenie za pomoci 25 videoklipov predstavujucich zloZitejsie situacie (aj také, ktoré st mimo
protokolu).

Tato uroven je nadstavbou Urovne 1 s pouZzitim zloZitejSich situacii (t.j. situacii, ktoré je
ndroc¢nejsie posudit a pri ktorych dochadza k viacerym priestupkom v tom istom c¢ase).
V idedlnom pripade, Ucastnici nepoznaju videozaznam, t.j. je z inej sutaze/krajiny.

Poziadavka: 3 stretnutia, 25 klipov, s podrobnym vyhodnotenim a ¢asovou pauzou medzi
jednotlivymi sedeniami (kazdy VAR/AVAR/operator).

D. Uplatnenie Protokolu
e Zivé stretnutie off-line
e Zivé stretnutie off-line, s ndhradnym rozhodcom
e Testovanie/vyhodnotenie (pripravenost na Zivé nesutazné stretnutia)

Zivé stretnutie off-line — VAR, rozhodcovia a AVAR su povinni pozriet si ,priame/Zivé
stretnutie” v TV (mbZe to byt aj na Stadidne) a stanovit, ktoré incidenty by ,skontrolovali
a prezreli. V tom druhom pripade sa taktieZ musia rozhodnut, ¢i to bude len preskimanie
VAR alebo preskimanie pri hracej ploche (OFR). Skupina rozhodcov potom odovzda svoje
pozndmky VAR instruktorovi, ktory posudi schopnost skupiny identifikovat incidenty, ktoré si
vyZaduju kontrolu, preskimanie atd’ Tato Cast vzdelavacieho procesu, ktora by doplnila
pracu so zariadenim, si vyZaduje dalsi vycvik na dosiahnutie ucelenosti.

o"

Tento stupen pripravy umoznuje vycvik a vyhodnotenie:

e individudlnej a skupinovej presnosti pri posudzovani potreby kontrolovat Specifické
incidenty alebo pouZit konkrétny typ preskimania (je potrebné zosuladit nazory
rozhodcov a VAR skér nez sa pristlpi na pracu v teréne)

e zlepsenie koncentrécie, ktord umozni VAR pohotovo reagovat na incident po dlhej
pauze, ked nedochadza k Ziadnym potencidlnym priestupkom na prezeranie

PoZiadavka: 1 x 1 futbalové stretnutie (kazdy VAR/AVAR/operator)

Priame/Zivé stretnutie s nahradnym rozhodcom — VAR a rozhodcovia su ,,sparovani“ a spolu
pozeraju ,,priame/Zivé stretnutie” v TV (moZe to byt aj na Stadidne). VyZaduje sa, aby VAR
komunikoval s rozhodcom, ked' je to potrebné (a naopak), ako keby isli ,nazivo” pocas
stretnutia. V idedlnom pripade, maju pristup k simuldatorom, ale ak nie, pouziju zaznamy,
ktoré vysielaju v televizii.

PoZiadavka: 1 x 1 futbalové stretnutie (kazdy VAR/AVAR/operator)



7.2.3 Skolenie naZivo mimo sutaze
A. Simulované situdcie
DruZstva dostanu za ulohu vytvorit kratke situacie na nacvik:

e poutzivania technolégie

e komunikacie medzi rozhodcom a VAR/AVAR

e schopnosti identifikovat ,jasné a oCividné chyby“ a ,,prehliadnutia vdZzneho incidentu”
e preskimania len na podnet VAR alebo preskimania pri hracej ploche (OFR)

Hraci vytvoria mnozstvo situacii, ktoré si vyZzaduju preskimanie, ¢im umoznia rozhodcom s
VAR a AVAR, aby si natrénovali postup pri rieSeni podobnych situdcii poc¢as stretnutia. Je to
velmi cennd skisenost, ktora vyrazne prispeje k priprave za relativne kratky ¢as v porovnani
so skutoCnym stretnutim, kde sa toho vela neudeje.

PoZiadavka: 4 x stretnutia na nacvik posudenia r6znych moznych incidentov vyskytujucich sa
vo futbalovom stretnuti (kazdy VAR/AVAR/rozhodca/operator)

B. Krdtke zinscenované futbalové stretnutia

Hraci vedome vytvoria situacie na ndacvik vyssie uvedenych oblasti.

Je to nadstavba bodu A (vyssie uvedeného). Tym, Ze hraci zahraju kratke stretnutia/mini-
stretnutia (kazdé z nich v trvani 10-20 minut kazdy poléas), manaZzér stretnutia (instruktor
rozhodcov) vie zabezpecit situdcie na prezretie, ale taktieZz sa mozu vyskytniat momenty, ked'
sa ni¢ neudeje, o je realistickejSie v porovnani s intenzitou incidentov v Casti A. Je to
uzito€nd pomoc na nacvik bdelosti — striedanie chvilkovej ne¢innosti s potrebou rychlo
vstupit do procesu kontroly a preskiimania.

PoZiadavka: 2 x mini-stretnutia (kazdy VAR/AVAR/rozhodca/operator)

evvs

C. Mladeznicke stretnutia, stretnutia nizsich sutazi a priatelské stretnutia

Nacvik vSetkych aspektov a praktickych otazok protokolu VAR, ako je to uvedené v A+B.
Podobne ako je uvedené v Casti B, ale bez zinscenovania. Je déleZité, aby VAR bol zavedeny
do kontextu ,bezného” stretnutia, kde nedochddza k ¢astym ,kontroldm“ a este menej

k potrebe preskimania, ale o to ucinnejsie ich treba riesit.

PoZiadavka: 2 x celé stretnutia za pritomnosti VAR/AVAR/rozhodcov/operatorov



