HALOVA SEZONA

MLADEZE SFZ

HALOVA SEZONA MLADEZE SFZ 2020/21 chlapci
vekova kategoria U13/U15

PRAVIDLA

PRAVIDLO I. — Hracia plocha
Hracia plocha ma minimélne rozmery ako HP pre hadzant a podl'a moznosti haly moze byt
vicsia. Musi byt vyznacena podl'a prislusnych pravidiel. Brankové uzemie je Sest’ metrové izemie
z hadzanej. Znacka pokutového kopu je 7 metrov od branky. Rozmer branok pre HSM SFZ pre vsetky
turnaje je 3x2m.

PRAVIDLO II. — Lopta

Pouziva sa futsalova lopta €.3 - Junior pre vekovu kategoriu U13 a futsalova lopta €. 4 -
regular pre vekovu kategoriu U15.

PRAVIDLO I11. — Hraci

Pocet hracov v hre je 5 ( brankér a 4 hraci v poli). Minimalny pocet hra€ov na HP su traja (pri
vyltceniach). Vymena brankara za hraca na HP sa mdze realizovat’ aj v neprerusenej hre, hra¢ musi
byt farebne rozliSeny od ostatnych hracov a prebera funkciu brankéra.

Striedanie sa vykonava hokejovym sposobom aj v neprerusenej hre, ale iba v priestore striedaciek na
vlastnej polovici HP ! Poruienie sa tresta ZK.

PRAVIDLO IV, — Vystroj hracov

Druzstva nastupuji v jednotnych dresoch, brankdr musi byt farebne odliSeny od hracov
druzstiev a rozhodcov. VSetci hraci su povinni mat’ chranice holennych kosti, porusenie sa tresta ZK.

PRAVIDLO V. — Rozhodca

Stretnutia HSM SFZ rozhoduju delegovani rozhodcovia prisluSnym Regiondlnym FZ, findlovy
turnaj rozhodcovia SFZ. V pripade neucasti delegovanych rozhodcov urci rozhodcov zodpovedny
veduci turnaja.

PRAVIDLO VI. — Hraci ¢as

Vo vsetkych kategoridch HSM SFZ pre 1., 2. a 3. kolo je stanoveny jednotny hraci ¢as 1 x 20
minut (hrubého ¢asu) bez polCasovej prestavky a striedania stran. Hraci ¢as sa moze zastavit’ jedine
na pokyn rozhodcu.
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PRAVIDLO VII. — Zaciatok hry a nadvézovanie na hru

Pred kazdym stretnutim nastupuji na hraciu plochu s rozhodcom iba zakladné “patky*, kde
domdace druzstvo podla vyzrebovania nastupuje vzdy na lavej strane HP od stolika ¢asomiery
(otoCeny tvarou smerom do ihriska). Rozhodca za ucasti kapitanov vyzrebuje, kto ma loptu. Zacina sa
zo stredu ihriska zo stredovej znacky (tiez po obdrzani golu). Hraci supera musia byt od lopty vo
vzdialenosti S5Sm. Lopta je v hre, ked’ je do nej kopnuté a nemusi byt’ zahrana na stperovu polovicu HP.

PRAVIDLO VIII. — Lopta v hre a mimo hry

Uplatiiuje sa v zmysle Pravidiel futsalu. Ak sa lopta dotkne v priebehu hry stropu, na hru sa
nadviaze kopom z autu v prospech supera druzstva, ktoré sa naposledy dotklo lopty. Kop z autu sa
vykona z miesta na postrannej Ciare, ktoré je na zemi najblizSie k miestu, na ktorom sa lopta dotkla
stropu.

PRAVIDLO IX. — Urcenie vysledku stretnutia

Gol je dosiahnuty, ak lopta prejde celym objemom za brankovu c¢iaru medzi brankovymi
zrd’ami a pod brvnom branky, a druzstvo, ktoré dosiahlo gol, sa v tom ¢ase nedopustilo priestupku. Gol
nie je mozné dosiahnut’ priamo z vykopu (zo stredovej znacky) a priamo z autového kopu bez
predchadzajiceho dotyku iného hraca na HP. Ak je takymto sposobom priamo dosiahnuty gol, na hru
sa nadviaze hodom od branky.

PRAVIDLO X. — Hra¢ mimo hry

Pravidlo X. Hra¢ mimo hry neplati.

PRAVIDLO XI. — Zakdzand hra a neSportové spravanie

Ak porusi hra¢ pravidla, za ktoré by mal byt napomenuty alebo sa sprava neSportovo, je
napomenuty ZK.
Hrag, ktory sa dopusti priestupku, za ktory sa udeluje CK alebo sa sprava hrubo nesportovo je
vyliceny (CK) zhry a dostiva trest do konca stretnutia. DruZstvo moze hraca potrestaného CK
nahradit’ inym hraCom az po uplynuti 2 minut. Ak potrestané druzstvo dostane gol, iny hra¢ sa moze
zapojit’ do hry.
V pripade udelenia CK daldiemu hradovi toho istého druZstva ostiva polet hraov potrestaného
druzstva na HP v pocte 3, aZ po uplynuti 2 minut sa mdze zapojit’ do hry d’alsi hrac a vyluceni hraci sa
nemdzu zapojit’ do hry az do konca stretnutia.

Priestupky na napomenutie:
e NesSportové spravanie
e Nesuhlas vyjadreny slovne alebo konanim
e Sustavne porusovanie Pravidiel futsalu
e Zdrziavanie nadviazania na hru
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e Nedodrzanie predpisanej vzdialenosti pri nadviazani na hru vykonanim rohového kopu,
vol'ného kopu alebo kopu z autu (hraci braniaceho sa druzstva)

e Vstupenie alebo opitovné vstipenie na hraciu plochu bez sthlasu rozhodcu alebo porusenie
postupu pri striedani

e Umyselné opustenie hracej plochy bez stihlasu rozhodcu

Priestupky na vylicenie:

e Surovéa hra

e Nasilné spravanie

e Oplutie super alebo inej osoby

e Zmarenie dosiahnutia golu alebo vyloZenej gblovej prilezitosti siperovmu druzstvu tym, Ze
umyselne zahra loptu rukou (netyka sa brankara v jeho vlastnom brankovom uzemi)

e Zmarenie vylozenej golovej prilezitosti stiperovi pohybujucemu sa na branku supera spachanim
priestupku, za ktory sa nariad’uje priamy vol'ny kop alebo pokutovy kop

e Pouzitie pohorSujtcich, urdzlivych alebo ponizujucich vyrokov a/alebo gest

e Pocas stretnutia je druhykrat potrestany napomenutim

PRAVIDLO XII. — Vol’né kopy

Rozohranie vol'ného kopu sa musi vykonat’ do 5 sekind. Pri poruseni ¢asového limitu ziskava
loptu stper a kope nepriamy vol'ny kop z miesta odkial’ sa mal vykonat’ pévodne nariadeny kop. Hraci
superovho druzstva musia byt od lopty vzdialeni miniméalne 5 metrov. Opakované porusSenie
vzdialenosti sa tresta ZK.

PRAVIDLO XIII. — Pokutovy kop

Pokutovy kop sa nariad’uje proti druzstvu, ktoré sa pocas lopty v hre dopustilo vo vnutri
vlastného pokutového uzemia niektorého z priestupkov, za ktoré sa nariaduje priamy volny kop.
Pokutovy kop sa vykonava zo vzdialenosti 7 m od branky.

PRAVIDLO XIV. — Kop 7 autu

Kop z autu sa vykonéva len nohou z miesta, kde lopta opustila hraciu plochu. Zahravajtci hrac¢
musi mat’ obidve nohy mimo hracej plochy. Hra¢ stiperovho druzstva musi byt’ vzdialeny 5 metrov od
zahravajuceho hrac¢a. Hra€¢ musi loptu rozohrat do 5 sekind. Z kopu z autu nemoéze byt priamo
dosiahnuty g6l bez predchadzajuceho dotyku iného hraca na HP.

PRAVIDLO XV. — Hod od branky

Hod z brankového uzemia vykona brankar LEN rukou. VSetci hradc¢i na HP musia byt mimo

brankového Gizemia. Brankar méZe zahrat’ loptu vzduchom priamo na superovu polovicu ihriska rukou
bez toho, aby sa lopta dotkla palubovky alebo ktoréhokol'vek hraca na vlastnej polovici. Hod od
branky podlieha limitu 5 sekind. Pri nedodrzani limitu ziska loptu stper, ktory zahrava kop z rohu
(z ktorejkol'vek strany). Hodom od branky nie je mozné priamo dosiahnut’ gol. Ak po hode od branky
lopta prejde celym objemom do priestoru superovej branky za brankovu ¢iaru, na hru sa nadviaze
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hodom od branky v prospech stuperovho druzstva.

PRAVIDLO XVI. — Kop 7 rohu

Kope sa vzdy, ked’ lopta prejde celym objemom za brankovu ¢iaru mimo priestoru branky a
naposledy hral s loptou hra¢ braniaceho druzstva (vratane brankéra). Hraci braniaceho druzstva musia
byt’ pri zahravani rohového kopu vo vzdialenosti 5 metrov od lopty. Ak nie je rohovy kop rozohrany
v limite 5 sekund ziskava loptu super a nasleduje hod od branky.

PRAVIDLO XVII. — Hra brankara

Brankar méze chytat’ loptu do ruky iba vo vyznaCenom brankovom uzemi. Ak brankér chyti
loptu pocas hry v brankovom uzemi rukou, méze ju vyhodit’ alebo vykopnut’ z ruk aj cez polovicu
ihriska, a to v limite do 5 sekuand.

Ak brankar nedodrzi tento limit v brankovom tzemi, rozhodca nariadi nepriamy volny kop
z najblizSieho miesta k hranici brankového tizemia (6 metrov).

Ak brankar zachyti loptu poc€as hry nohou v brankovom uzemi alebo aj mimo brankového Uzemia,
moze ju rozohrat’ nohou aj cez polovicu ihriska, musi vSak loptu rozohrat’ v limite do 5 sekind.

V pripade porusenia tohto pravidla bude nariadeny nepriamy vol'ny kop z miesta priestupku.

Ak brankar zachyti loptu po€as hry rukou v brankovom tizemi a nasledne pokracuje hrat’ nohou na
vlastnej polovici HP, mdze ju rozohrat nohou aj cez polovicu ihriska, musi vSak loptu rozohrat
v limite do 5 sekund.

V pripade porusenia tohto pravidla bude nariadeny nepriamy vol'ny kop z miesta priestupku.

Brankar nesmie loptu zahravat opakovane na vlastnej polovici ihriska po prihravke so spoluhracom,
(brankar moze hrat’ so spoluhra¢om len RAZ), ak lopta neopusti ihrisko alebo sa jej nedotkne superov
hrac. A to aj v pripade, Zze brankar uz hral so spoluhri¢om neobmedzene na superovej polovici hracej
plochy. V pripade porusenia tohto pravidla bude nariadeny nepriamy vol'ny kop z miesta priestupku.
Ak brankar porusi pravidlo v brankovom tizemi, rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop z najblizSieho
miesta k hranici brankového tizemia (6 metrov).

Ak chyti brankar loptu do ruky v brankovom tizemi po imyselnej prihravke od spoluhraca, rozhodca
nariadi nepriamy vol'ny kop z hranice brankového tizemia najblizSie k miestu priestupku.

Brankar nesmie opakovane chytit’ loptu do ruk pokial’ loptou nezahra hra¢ supera.

Brankér si moze prihravat’ so spoluhra¢om neobmedzene len na stiperovej polovici hracej plochy.

Poznémka:
Pravidlo o akumulovanych faulov sa NEUPLATNUJE.

Spracoval:

24.8.2020
Oddelenie mladeze a koncepcie rozvoja futbalu SFZ

GRASSROOTS

Programwy




