PRAVIDLA FUTBALU 2020/21
ZMENY A OBJASNENIA

(aj zmeny VAR protokolu, Pojmov v Pravidlach futbalu a Praktickych

pokynoch pre rozhodcov)

SUMARNY PREHLAD ZMIEN PRAVIDIEL FUTBALU

Pravidlo 1 — Hracia plocha

Brankové zrde a brankové brvno smu byt kombindciou Styroch zakladnych
tvarov

Pravidlo 10 — Urcenie vysledku stretnutia

ZIté karty (ZK) a verbalne napomenutia (varovania) udelené v priebehu
stretnutia sa neprenasaju do kopov na branku zo znacky pokutového kopu
Pozri tieZ zmeny Pravidla 14 tykajuce sa kopov na branku zo znacky pokutového
kopu

Pravidlo 11 — Hrac¢ mimo hry

Pre aplikaciu Pravidla 11 — Hra¢ mimo hry sa zakdzana hra rukou braniaceho
hraca sa povazuje za ,,amyselnu hranie".

Pravidlo 12 — Zakazana hra a nesSportové spravanie

Hra rukou

- hranica medzi plecom aramenom je definovana ako spodna cast’
podpazusia (pozri diagram na poslednej strane zmien a objasneni)

- nahodna hra rukou Utociaceho hraca (alebo jeho spoluhraca) je povazovana
za priestupok, ak k nemu dojde bezprostredne (okamzite) pred dosiahnutim
golu alebo jasnej golovej prilezitosti

Brankar mdze obdrzat’ ZK alebo byt vyliceny z hry (CK) za ,zakazané" dotknutie

sa lopty druhykrat pri nadviazani na hru skor ako sa jej dotkne iny hrac

(napriklad pri kope od branky, vol'nom kope a podobne), aj ked' sa jej dotkne

rukou/ramenom

Akykol'vek priestupok (nie iba zakazana hra), ktorym sa ovplyvni alebo zmari

sl'ubnd Utocnd akcia, by mal viest' k udeleniu ZK

Hrac¢, ktory nereSpektuje predpisani vzdialenost’ 4 metre pri rozhodcovskej

lopte, by mal byt napomenuty ZK

Ak rozhodca uplatriuje vyhodu v hre alebo umozni ,rychle" vykonanie vol'ného

kopu za priestupok, ktorym bola ,ovplyvnena alebo zmarena slubna dtocna

akcia", potom sa za tento priestupok ZK neudel'uje



Pravidlo 14 — Pokutovy kop

e Priestupok brankara nebude potrestany, ak je pokutovy kop kopnuty mimo
priestoru branky alebo sa lopta odrazi od brankovych zrdi alebo brankového
brvna (bez dotyku brankara) okrem priestupku, ktorym ovplyvni vykonavatela
pokutového kopu

e Brankar je verbalne napomenuty (varovany) za prvy priestupok, napomenuty
ZK bude za akykol'vek d'al3i priestupok (priestupky)

e Vykonavatel' pokutového kopu je potrestany, ak brankar a vykonavatel
pokutového kopu sa dopustia priestupku v presne rovnakom case.

VAR protokol
e Ibajeden ,TV signa

I\\

je pozadovany pre VAR - iba pre preskimanie

Pojmy v Pravidlach futbalu

e Do tejto Casti bola zahrnuta definicia drzania ako priestupku
e Pozicia hraca pri nadviazani na hru je pozicia jeho n6h alebo akejkol'vek Casti
tela, ktorou sa dotyka zeme (okrem uvedeného v Pravidle 11 — Hra¢ mimo hry)

Objasnenie

Ak pri nadviazani na hru kopom od branky alebo volnym kopom brankar nohou
nadhodi loptu a jeho spoluhrac hlavou alebo prsami mu ju vrati a brankar ju chyti do
ruk, kop sa opakuje, ale nie je za to udelena Ziadna disciplinarna sankcia (okrem
pripadu, ak by sa to stalo opakovane, a teda by isSlo o sistavné priestupky).

Redakcné zmeny

Bolo urobenych niekolko redakénych zmien, aby sa poradie dalSich stalo
konzistentnejsie a logickejsSie, v Pravidlach futbalu su zvyraznené podciarknutim.

Reorganizovany text
Pravidlo 12 — Zakazana hra a nesportové spravanie

e Poradie odrazok definujucich hru rukou ako priestupku bolo zmenené
Pravidlo 14 — Pokutovy kop

e Boli zahrnuté d'alSie odrazky tykajuce sa priestupkov brankara
e Vzhladom na zmeny bola aktualizovana a prebudovana ,Sumarna tabulka
priestupkov" pri pokutovom kope

VAR protokol

e Text v Casti ,preskimanie® bol zmeneny tak, aby sa zdoraznilo ocakavanie, ze

.....

plochy (OFR).



DETAILY VSETKYCH ZMIEN
V PRAVIDLACH FUTBALU

Nasledujuce zmeny Pravidiel futbalu su ediciou 2020/21. Pre kazdu zmenu, je dané
nové / zmenené / pridané znenie, a kde je to primerané, nasleduje vysvetlenie zmeny.

Pravidlo 1 — Hracia plocha
10. Branky

Zmeneny text (strana 10, posledny odsek)
(...)

Brankové zrde a brankové brvno musia byt zo schvaleného materidlu. Musia mat’
tvar stvorcovy, obdiznikovy, okruhly, elipticky alebo byt ich kombinaciou
a nesmu byt nebezpecné.

Vysvetlenie

Brankové zrde a brvno smu byt kombinaciou styroch zakladnych tvarov.

Pravidio 2 — Lopta

2. Vymena poskodenej lopty

Zmeneny text (strana 18, prvy odsek)

Ak sa lopta stane nespodsobilou k hre (ak dojde k jej poskodeniu)

e hra sa prerusi a
e nadviaze sa na nu rozhodcovskou loptou

(odstranil sa text: ... v mieste, kde sa lopta poskodila (stala nespdsobilou ku hre).
Vysvetlenie

Znenie bolo zmenené, aby bolo konzistentné s Pravidlom 8.

Pravidlo 4 — Vystroj hracov

4. Ostatny vystroj — Elektronické systémy sledovania vykonu (EPTS)
Zmeneny text (strana 35)
Elektronicky systém sledovania vykonu (EPTS)

Ak je pouzivana technoldgia ako sucast’ elektronickych systémov sledovania vykonu
(EPTS) v oficidlnych sutaziach organizovanych pod zastitou FIFA, konfederacie alebo
narodnej futbalovej asociacie, tak organizator sutaze musi zabezpecit, aby tato
technoldgia pridana k vystroju hracov nebola nebezpecna a musi byt oznacena



jednou z nasledujucich znaciek IMS (International Match Standard) alebo FIFA
Quality.

Institicie vykonavajlce testovanie su schval'ované FIFA.

Ak sG vyuzivané elektronické systémy sledovania vykonu (EPTS)
organizatorom stretnutia alebo sUt'aze, je tento zodpovedny za to, aby
informacie a data vysielané z EPTS do technickej zony pocas stretnuti
hranych ako oficialna sit'az boli spol'ahlivé a presné.

(...)

Nasledujica znacka oznacuje, ze EPTS (oblecené alebo optické) bolo
oficialne testované v silade s poziadavkami spolahlivosti a presnosti
k pozitivnemu vyuzivaniu Gdajov o futbale.

Vysvetlenie

Znenie reaguje na inovaciu FIFA ohladne vykonnostnych Standardov pre EPTS
zariadenia.

Pravidlo 10 — Urcenie vysledku stretnutia

3. Kopy na branku zo znacky pokutového kopu
Zmeneny text (strana 87)

Kopy na branku zo znacky pokutového kopu sa vykonavaju po skonceni stretnutia
a pokial’ nie je uvedené inak, uplatriuji sa prislusné Pravidla futbalu. Hrac, ktory bol
v priebehu stretnutia vyliceny z hry, sa nemodze zicastnit’ na vykonavani
kopov. Verbalne napomenutia (varovania) a napomenutia ZK, ktoré boli
udelené v priebehu stretnutia, sa neprenasaju do procediry kopov na
branku zo znacky pokutového kopu.

Vysvetlenie

Napomenutia ZK a verbalne upozornenia (varovania), ktoré boli udelené v priebehu
stretnutia (v&itane prediZzeného hracieho ¢asu) sa neprenasaju, pretoze kopy na branku
zo znacky pokutového kopu nie si sucastou stretnutia. Hra¢, ktory obdrzi ZK
v priebehu stretnutia a aj po¢as kopov na branku, nie je vyliceny z hry pre dalsi
priebeh kopov alebo povazovany za vyliceného pre disciplinarne Gcely.

3. Kopy na branku zo znacky pokutového kopu
Zmeneny text (strana 88)

Pocas kopov na branku zo znacky pokutového kopu

(...)



e Ak sa brankar dopusti priestupku a kop na branku je z tohto dévodu opakovany,
brankar bude verbalne napomenuty (varovany) pre prvy priestupok
a napomenuty ZK, ak by sa dopustil akéhokol'vek d'alSieho priestupku
(priestupkov)

(...)

e Ak sa dopusti priestupku brankar a vykonavatel’ pokutového v rovnakom case
Kop sa povazuje za prepadnuty a vykonavatel’ kopu bude napomenuty
ZK

Vysvetlenie

e VacSina neopravnenych zasahov (priestupkov) brankarov  vyplyva
z nedostatocnej predvidavosti v Case, ked' je lopta kopnuta. Preto bude pre
brankara pri prvom takomto priestupku primerané verbalne varovanie, ale musi
byt napomenuty ZK pri akomkol'vek dalom priestupku (priestupkoch) pri
opakovanom kope a/alebo pri akomkol'vek naslednom kope.

e Ked' brankar a vykonavatel' kopu sa dopustia priestupku v presne tom istom
Case (stava sa to vynimocne), vykonavatel’ kopu bude potrestany (napomenuty
ZK), pretoze priestupkom vykonavatela kopu (klamlivy pohyb potom, ¢o bol
rozbeh na loptu uz dokonceny) je spdsobeny (vyprovokovany) priestupok
brankara (pred¢asne opustenie brankovej Ciary).

Pravidlo 11 — Hrac¢ mimo hry

2. Hra¢ mimo hry
Zmeneny text (strana 94, posledny odsek dolu)

Ak hrac v postaveni mimo hry ziskal loptu od supera, ktory ju zahral
umyselne, vCitane zakazanej hry rukou, v takom pripade sa nepovazuje za
hraca, ktory ziskal vyhodu ztohto postavenia, s vynimkou obranného
zakroku ktoréhokol'vek hraca siperovho druzstva.

Vysvetlenie

Text objasnuje, ze pre aplikaciu Pravidla 11 je zakdzana hra rukou braniaceho hraca
povazovana za ,umyselné hranie". Pretoze umyselné hranie (napriklad: kop alebo
hlavic¢ka) sposobia, ze hrac v postaveni mimo hry nie je hracom mimo hry, a ,,zakdzana
hra" by mala mat’ rovnaky vysledok ako umyselné hranie.

Pravidlo 12 — Zakazana hra a nesSportové spravanie
1. Priamy vol'ny kop — Hra rukou

Novy text a diagram (strana 104)



Za GUcelom presného urcenia hry rukou ako priestupku, horna hranica
ramena je v linii so spodkom podpazusia.

Vysvetlenie

Za Ucelom urcenia (rozhodnutia), kedy je ruka priestupkom, rameno zacina na spodku
(konci) podpazusSia, ako je znazornené na diagrame na poslednej strane tohto
materialu).

1. Priamy vol'ny kop — Hra rukou
Zmeneny text (strana 104)
Je priestupok, ak hrac

e sa Umyselne dotkne lopty rukou, vcitane pohybu ruky k lopte

e dosiahne priamo gol do superovej branky rukou/ramenom, hoci aj po
nahodnom dotyku ruky s loptou, vcitane brankara

e potom, ¢o sa lopta dotkne ruky/ramena hraca alebo jeho spoluhraca,
hoci aj nahodne a ihned’
- dosiahne gdl do superovej branky
- sa rozvinie gdlova prilezitost’

e dosiahne priamo gdél do superovej branky rukou, hoci aj po nahodnom dotyku ruky
s loptou, ked’

(...)

Okrem vyssSie uvedenych priestupkov, nejedna sa o priestupok, ak sa lopta dotkne

superovej ruky/ramena

(...)

Vysvetlenie

Objasnenie vyssSie uvedeného:

e ked sa Utociaci hra¢ nahodne dotkne lopty rukou/ramenom a lopta smeruije
k inému Utociacemu hracovi a Utociace druzstvo ihned” dosiahne gdl, toto je
priestupok — hra rukou.

e naopak nie je to priestupok, ak po nahodnom dotyku ruky s loptou, tato prejde
urcitu vzdialenost’ (prihravka alebo kl'u¢kovanie) a/alebo dbjde k niekolkym
prihrdvkam predtym, ako bol dosiahnuty gdl alebo predtym ako sa rozvinula
goblova prilezitost'.

1. Priamy vol'ny kop — Hra rukou
Zmeneny text (strana 104)

Brankar ma rovnaké obmedzenia tykajlce sa hrania lopty s rukou ako ktorykol'vek iny
hrac, ak k nemu d6jde mimo jeho vlastného pokutového Uzemia. Ak brankar hra loptu
rukou vo vlastnom pokutovom Uzemi a nema to dovolené, bude nariadeny nepriamy
vol'ny kop, ale nebude za to udelena akakol'vek disciplindrna sankcia. Avsak, ak sa



dopusti priestupku hrania s loptou po druhy raz (bez pouzitia alebo
s pouzitim ruky/ramena), potom co bola hra nadviazana a predtym ako sa
jej dotkol iny hrac, brankar musi byt’ potrestany disciplinarnou sankciou, ak
sa priestupkom zmari sl'ubne sa rozvijajicu Utocna akciu alebo sa zmari
superovi alebo druzstvu stipera moznost’ dosiahnut’ gol alebo sa zmari jeho
jasna golova prilezitost'.

Vysvetlenie

Ak pri nadviazani na hru brankar zahra s loptou po druhykrat (predtym, ako sa jej
dotkne iny hrac) a zmari slubne sa rozvijajucu Utocnd akciu alebo zmari moznost’
dosiahnut’ gdl alebo jasni gélovi prileZitost, brankar bude napomenuty ZK alebo
vylGceny z hry CK. Toto sa aplikuje, aj ked’ druhy dotyk bol vykonany rukou/ramenom,
pretoZe sa nejedna o zakazanu hru rukou, ale o nedovolené hranie lopty druhykrat.

3. Disciplinarne opatrenie — znovu nadviazanie na hru pri udeleni osobného
trestu

Zmeneny text (strana 106)

Ak sa rozhodca rozhodol hrac¢a napomenut’ alebo vylucit’ z hry, hra nesmie byt znovu
nadviazand, pokial' nie je vykonana a dokoncéena procedura udelenia disciplinarnej
sankcie okrem pripadu, ked’ druzstvo, ktoré sa neprevinilo, vykona vol'ny kop rychlo,
alebo ma jasnu golovu prilezitost' a rozhodca esSte nezacal proceduru udelenia
disciplinarnej sankcie. Disciplinarna sankcia bude udelena pri najblizSom preruseni hry.
Ak priestupok bol zmarenim goélovej prilezitosti siperovho druzstva, hrac
bude napomenuty ZK. Ak bola priestupkom ovplyvnena alebo zmarena
sl'ubne sa rozvijajica Gto¢na akcia, hra¢ nebude napomenuty ZK.

Vysvetlenie

Ak rozhodca necha nadviazat na hru takzvanym ,rychlym" volnym kopom po
priestupku, ktorym bola zmarend jasna golova prilezitost, bude vinnikovi udelend ZK
namiesto (oneskorenej) CK. Preto bude v stlade s vyssie uvedenym, ked’ rozhodca
necha vykonat’ takzvany ,rychly" volny kop po priestupku, ktorym bola ovplyvnena
alebo zmarena sl'ubne sa rozvijajica Uto¢nd akcia, Ze ZK (oneskorend) sa neudeli.

3.Disciplinarne opatrenie - vyhoda v hre
Zmeneny text (strana 106)

Ak rozhodca udeluje vyhodu v hre po priestupku, za ktory ma byt hra prerusena
a vinnik napomenuty alebo vyliceny z hry, toto napomenutie alebo vylucenie z hry
musi byt realizované pri najblizSom preruseni hry. Avsak, ak priestupkom bola
zmarena jasna golova prilezitost’ superovho druzstva, hrac bude
napomenuty (ZK) za nesportové spravanie. Ak bola priestupkom ovplyvnena
alebo zmarena sl'ubne sa rozvijajica Gtocna akcia, hrac nebude za tento
priestupok napomenuty ZK.



Vysvetlenie

Ak rozhodca pri priestupku, ktorym bola zmarena jasna golova prilezitost, uplatni
vyhodu v hre, namiesto CK bude udelené ZK, aby to bolo v sulade s tym, e ak bola
ovplyvnena alebo zmarena slubne sa rozvijajuca Utocna akcia, vinnikovi nebude
udelend Ziadna disciplindrna sankcia (nebude napomenuty ZK).

3.Disciplinarne opatrenie — napominania
Zmeneny text (strana 107)

Rozhodca hraca napomenie zltou kartou, ak sa dopusti jedného z nasledovnych
priestupkov

(...)

e nedodrzi predpisani vzdialenost’ pri nadviazani na hru rozhodcovskou
loptou, kopom z rohu, vol'nym kopom alebo vhadzovanim lopty spoza
postrannej Ciary

Vysvetlenie

Nedodrzanie predpisanej vzdialenosti pri rozhodcovskej lopte bolo zahrnuté medzi
priestupky, za ktoré sa napomina (udeluje ZK).

3.Disciplinarne opatrenie — napominania za nesportové spravanie
Zmeneny text (strana 107, a 108, prvy odraz.)

Existuju rozne okolnosti, ked" hra¢ musi byt napomenuty za neSportové spravanie,

vCitane pripadov ak

(...)

e sa dopusti akéhokol'vek iného priestupku, ktorym ovplyvni alebo zmari
slubne sa rozvijajucu Utocnu akciu supera okrem pripadu, ked’ rozhodca nariadi
pokutovy kop za priestupok, pri ktorom sa hrac pokusal hrat’ s loptou

Vysvetlenie

Sl'ubne sa rozvijajuca Utocna akcia moéze byt' zmarena alebo ovplyvnena priestupkom,
ktory nie je zakazanym hrou (napriklad: nedovolené hranie s loptou druhykrat po
nadviazani na hru skor ako sa jej dotkol iny hrac), a tak do znenia predchadzajiceho
bodu su teraz zahrnuté vsSetky iné priestupky ako hra rukou.

Pravidio 14 — Pokutovy kop
2. Priestupky a sankcie
Zmeneny text (strana 136)
Brankar sa dopusti priestupku

e lopta prejde za brankovi ciaru do branky, gol je uznany



e lopta prejde za brankova cCiaru mimo branky alebo sa odrazi od
brankového brvna alebo brankovej zrdi (zrdi), kop je opakovany iba
v tom pripade, ak priestupok brankara jasne ovplyvni vykonavatel'a
pokutového kopu

o ak brankar zabrani dosiahnutiu golu, pokutovy kop sa opakuje

Ak priestupok brankara sposobi opakovanie pokutového kopu, brankar
bude verbalne upozorneny (varovany), ak to bol prvy priestupok
v stretnuti a napomenuty ZK za akykol'vek nasledny, d'al$i priestupok
(priestupky) v stretnuti

spoluhrac brankara sa dopusti priestupku a
e bol dosiahnuty gdl, rozhodca ho uzna
e gol dosiahnuty nebol, pokutovy kop sa opakuje.

hraci oboch druzstiev sa dopustia priestupku

e pokutovy kop sa opakuje okrem pripadu, ak sa niektory hrac dopusti zavaznejsieho
priestupku. Napriklad zakazany klamlivy pohyb potom, ¢o uz rozbeh na loptu bol
dokonceny, je zavaznejsi priestupok ako predcasné vstipenie hracov do
pokutového Uzemia alebo pokutového oblika.

brankar a hrac¢ vykonavajici pokutovy kop sa dopustia priestupku

v rovhakom case

e hraca vykonavajuceho pokutovy kop napomenie a na hru je nadviazané
nepriamym vol'nym kopom v prospech stpera.

Vysvetlenie

e Potvrdenie toho (vid’ IFAB cirkular ¢.17 — august 2019) Ze, ked’ sa brankar pri
vykonavani pokutového kopu dopusti priestupku a nie je dosiahnuty gdl alebo
sa lopta odrazi od brankového brvna alebo brankovej zrde (zrdi), ale brankar
nechyti loptu, nie je potrestany okrem pripadu, ak priestupok brankara mal
jasny vplyv na vykonavatela pokutového kopu.
vyplyva z jeho nedostatocnej predvidavosti, kedy je do lopty kopnuté. Preto by
brankdr nemal byt napomenuty ZK za prvy priestupok, ale musi byt
napomenuty ZK za akykol'vek d‘aldi priestupok (priestupky) pri kope a/alebo
akomkol'vek naslednom kope.

e Ak vykonavatel' pokutového kopu a brankar sa dopustia priestupku presne v
tom istom case (Co je vsSak zriedkavé), priestupok brankara zvycajne sposobi
klamlivy pohyb vykonavatel'a pokutového kopu, preto je potrestany vykonavatel
pokutového kopu



3.Suhrnna tabul'ka

Zmenena tabulka

vysledok akcie pokutového
kopu

vysledok akcie pokutového
kopu

druh priestupku

bol dosiahnuty gol

nebol dosiahnuty gol

predcasny vstup hraca
Utociaceho druzstva

pokutovy kop sa opakuije

nepriamy vol'ny kop

predcasny vstup hraca
braniaceho druzstva

rozhodca gol uzna

pokutovy kop sa opakuije

predcasny vstup
braniaceho
a utociaceho hraca

pokutovy kop sa
opakuje

pokutovy kop sa
opakuje

priestupok brankara

rozhodca gol uzna

a lopta nie je chytena
/vyrazena: pokutovy
kop sa neopakuje
(okrem pripadu, ak by
bol vykonavatel’ kopu
jasne ovplyvneny
brankarom).

a lopta je
chytena/vyrazena:
pokutovy kop sa
opakuje s varovanim
brankara, alebo
napomenutim ZK pri
akomkol'vek inom
d'alSom priestupku

priestupok brankara
a vykonavatel'a kopu
v rovhakom cCase

nepriamy vol'ny kop
a napomenutie
vykonavatel'a kopu

nepriamy vol'ny kop
a napomenutie
vykonavatel'a kopu

lopta kopnuta dozadu

nepriamy vol'ny kop

nepriamy vol'ny kop

pouzitie nedovoleného
klamlivého pohybu
potom, ked' uz bol
rozbeh na loptu
dokonceny

nepriamy vol'ny kop,
napomenutie vykonavatela
pokutového kopu

nepriamy vol'ny kop,
napomenutie vykonavatela
pokutového kopu

pokutovy kop zahral
nespravny hrac (iny ako
bol jasne identifikovany)

nepriamy vol'ny kop,
napomenutie nespravneho
hraca

nepriamy vol'ny kop,
napomenutie nespravneho
hraca
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VIDEO ASISTENT ROZHODCU (VAR)
PROTOKOL

Kontrola (strana 157, treti odraz. zhora)

Ak kontrola naznacuje pravdepodobni ,jasnu a ocividnii chybu" alebo
~prehliadnutie vazneho incidentu, priestupku™, VAR bude tito informaciu
komunikovat’ s rozhodcom, ktory potom rozhodne, Ci bude alebo nebude
iniciovat’ jej preskiimanie.

Vysvetlenie

Odkaz na konec¢né rozhodnutie sa odstranuje, pretoze VAR ma povolené davat’ radu
rozhodcovi, ale konecné rozhodnutie musi vzdy urobit’ rozhodca.

Preskiimanie zaznamu

Zmeneny text (strana 157)

ak hra esSte nebola prerusend, rozhodca ju prerusi v ¢ase, ked' sa lopta nachadza

v neutralnej zone, to znamena v takej Casti hracej plochy respektive v takej situacii,

ked’ zvycajne ani jedno druzstvo nie je v Utoku a ukaze TV signal

VAR opise rozhodcovi, o je mozné vidiet' na opakovanom zazname, a

rozhodca potom

- ukaze TV signal (ak uz nebol ukazany) a ide do preverovacej zony, kde
vykona preskiimanie na mieste mimo hracej plochy k tomuto Gcelu
urcenom ato predtym, ako oznami konecné rozhodnutie. Ostatni
rozhodcovia si neprezeraji zaznam, pokial’ ich oto rozhodca, za
vynimocnych, nim zvazenych okolnosti, nepoziada , alebo

- urobi finalne rozhodnutie na zaklade vlastného rozhodcovského
pohl'’adu a informacie od VAR, a ak je to primerané, po podnete od
ostatnych rozhodcov — VAR-iba preskiimanie.

po ukonceni oboch procesov preskimania, musi rozhodca ukazat’ symbol

znaku televiznej obrazovky a musi ihned’ nasledovat’ kone¢né rozhodnutie

pre subjektivne rozhodnutia, ako s napriklad intenzita zakazanej hry

(napadania), ovplyviiovanie (zasahovanie, napadanie) pri hracovi mimo

hry, zvazovanie pri hre rukou, je primerané preskiimanie mimo hracej

plochy na mieste na to ur¢enom.

pre faktické rozhodnutia, ako su napriklad miesto priestupku alebo

pozicia hraca pri hracovi mimo hry, miesto kontaktu pri hre rukou,

zakazanej hre, lokalizovanie miesta mimo alebo vo vnutri pokutového

uzemia, lopta mimo hry apodobne, je zvyCajne primerana len VAR

kontrola. Preskiimanie na mieste mimo hracej plochy k tomu urcenom

moze byt’ vyuzité pre faktické rozhodnutie, ak to pomoze k manazovaniu
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hracov respektive stretnutia alebo k , predaniu™ rozhodnutia napriklad pri
kritickom rozhodnuti v zaverecnej Casti stretnutia.

Vysvetlenie

e iba jeden signal TV obrazovky je potrebny pre VAR-iba preskiumanie
rozhodnutia (pokial’ nie je tiez pozadovany po preruseni hry)

e reorganizacia textu zdoraznuje, ze pri preskimani na mieste pri hracej ploche
sa ocakava, ze incident / rozhodnutie nie je faktické.

ZMENY V POJMOCH

Novy text (strana 203 a 204)
Drzanie

K priestupku drzania dojde iba vtedy, ak kontakt hraca s telom alebo vystrojom supera
mu brani (prekaza, zdrziava ho) v pohybe.

Miesto (pozicia) nadviazania na hru

Pozicia hraca pri nadviazani na hru je urcena poziciou jeho n6h alebo akejkol'vek Casti
tela, ktorou sa dotyka zeme, okrem uvedeného v Pravidle 11 — Hra¢ mimo hry.

ZMENY V PRAKTICKYCH POKYNOCH PRE ROZHODCOV

Pokutovy kop
Zmeneny text (strana 171)

Ak sa brankar jasne pohne z brankovej Ciary predtym, ako je kopnuté do
lopty a zabrani dosiahnutiu golu, asistent rozhodcu by mal naznacit’ tento
priestupok spésobom dohodnutym s rozhodcom pocas ich pred zapasového
dohovoru.

5. Zranenia
Pridana podpolozZka a text (strana 186)

Bezpecnost’ hracov ma prvorady vyznam arozhodca by mal ul'ahcovat’
pracu zdravotnému personalu, najma v pripade vazneho zranenia a/alebo
zhodnotenia (posudenia) zranenia hlavy. To zahria resSpekt a pomoc
v zmysle dohodnutych hodnotiacich a osetrujlcich protokolov.
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6. Osetrovanie, posidenie zranenia po napominani alebo vyliceni
Zmeneny pocet podpoloZiek a textu (strana 186, predposledny odsek)

(...)

Ako zakladné odporucanie plati, ze k nadviazaniu na hru by malo déjst’ priblizne 20 —
25 sekund potom, Co vSetci aktéri stretnutia sU pripraveni na nadviazanie na hru,
okrem pripadu vazneho zranenia a/alebo postdenia zranenia hlavy.

Diagram (je alebo nie je priestupok pri hre rukou)

Nie ruka (nie je priestupok)

Ruka (je priestupok)
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