Pravidlo I.

Ciary na hracej ploche mézu byt tvorené umelym povrchom, ak to nie je nebezpeéné pre hracov.

Pravidlo Ill.

Striedanie v pol¢asovej prestavke, o ktorom R nie je informovany — nie je priestupok na ZK.
Vymena dresu medzi hra¢om a brankdrom v pol¢asovej prestavke - nie je priestupok na ZK.
Ak sa hra¢ bez sthlasu R vrati do hry v nepreruenej hre a ovplyvni hru — PVK (ZK).

Ak muzstvo dosiahne gdl a R zisti, Ze sa na HP nachdadzal ¢len timu muzstva, ktoré dosiahlo gdl, je
nariadeny PVK!

Pravidlo IV.

Hradi mozu nosit elektronické zariadenia monitorujuce ich vykon, musia splfat minimalne Standardy
bezpecnosti

Dresy hrdéov mbéiu obsahovat reklamy areklamné slogany, logd. Nesmu obsahovat urdilivé
a vulgarne slova a gestd. V pripade, ze hra¢ odhali napr. pri oslave gélu urdzlivé a vulgarne slova
a gesta, je trestany R, v ostatnych pripadoch organizatorom sutaze.

Pravidlo V.

Lekar alebo masér, ktory by mal byt v dosledku svojho spravania vykazany z priestorov lavicky, moze
zostat a vykonavat svoju funkciu ak je jediny v time.

Narodny zvdz mdze umoznit docasné tresty v urcitych druhoch sutazi (mladez, veterani, pripravky,
postihnuti).



Pravidlo VII.

Medzi dvoma 15 min predizeniami je umoznena hracom kratka prestavka na prijem tekutin.

Pravidlo VIII.

Hraé, ktory vykonava vykop moze stat na siperovej polovici hracej plochy.

Pravidlo X.

Predizenie (extra time) musi pozostavat z dvoch rovnakych &asti, maximélne 15 min. kazda.
Kopy na branu zo znacky pokutového kopu

- Vynechany hra¢ moze nahradit brankara, aj ak uz muzstvo vyuzilo vsetky striedania

- Ak sa brankdr sprava neSportovo anebol dosiahnuty goél, PK sa opakuje a brankar je
napominany ZK

- Ak sa sprava neSportovo hrac¢ vykonavajuci kop — PK prepadd, zaznamendva sa ako
nepremeneny

- Ak porusi hra¢ aj brankdr naraz — obom ZK a opakuje sa ak nebol dosiahnuty gol,

- - ak bol dosiahnuty gél, ZK pre hraca, penalta prepada

Pravidlo XI.

Hrac v postaveni mimo hry ziskava loptu, ktord sa odrazi od R, AAR, AR

Hraé v postaveni mimo hry ziskava loptu, ktord sa odrazi od hraca ktory sa snazi zabranit gélu (save,
attepmts to save)

Hrac v postaveni mimo hry brani siperovi v hre
Hrac v postaveni mimo hry je faulovany — nariadeny PK, PVK

Hrac v postavenim mimo hry je faulovany v Case, ked' je uz povazovany za hrdca mimo hry — NVK



Pravidlo XII.

Potreba rozli§it osoby ziéastnené na hre a osoby neziéastnené na hre.

Osoby zucastnené na hre — hraci, ndhradnici, vystriedani hraci, vyluceni hradi, ¢lenovia realizacnych

timov ( uvedeni v zapise) a delegované osoby — PVK, NVK, PK, osobné tresty/hraéi/

Vsetci ostatni — osoby nezuicastnené na hre — usporiadatelia, podavadi 16pt, divaci, funkcionari - RL

Verbalne prejavy nesuhlasu pripadne urdzky sa trestaju NVK

Ak ma byt hra¢ vyluceny (CK) a je poskytnutd vyhoda - tento hraé zahra opatovne s loptou (NVK),
dopusti sa dalSieho priestupku (PVK, PK)

Ak sa hra¢ vo vlastnom pokutovom Uzemi dopusti priestupku a tym zmari sfubnu prileZitost, ZK sa
neudeluje v pripade, Ze sa pokusal hrat s loptou ( zniZenie stupria osobného trestu)

Ak sa hraé vo vlastnom pokutovom tzemi dopusti priestupku a tym zmari jasnt gélovu prileZitost, CK
sa neudeluje v pripade, Ze sa pokusal hrat s loptou — udeluje sa ZK ( zniZzenie stuptia osobného trestu)

Hra¢ oslavujuci gél je napominany ZK v pripade, e jeho konanie naruduje bezpe&nost ( zavesi sa na
ohradu s divakmi)

Aj ak sa hra¢ pohybuje diagonalne aby obisiel posledného hraca resp. brankara, mbze to byt
povazované za jasnu golovu prilezitost

Ak hrac¢ (bez ohldsenia u R sa vrati), vystriedany hrac¢, nahradnik a vylicéeny hrac vstupia na hraciu
plochu a zabrani gélu alebo zastavi jasnu gélova prileZitost, musi byt vyliéeny z hry. Rovnako musi
byt vyliéeny z hry ak sa po vstupe dopusti dalieho priestupku na ZK!

Ak sa hrac dopusti mimo hracej plochy priestupku voci delegovanej osobe(R, AR, AAR) a siperovmu
hracovi, ndhradnikovi, vystriedanému hracovi, vyliéenému hrdcovi a ¢lenovi realizacného timu
supera, na hru sa nadviaze volnym kopom z ¢iary najblizsie k miestu priestupku pripadne PK ak sa
stane za brankovou ¢iarou ohrani¢ujucou pokutové tUzemie

Ak sa hrac¢ dopusti mimo hracej plochy priestupku voci osobe z vlastného timu, na hru sa nadviaze
NVK z ¢iary najblizSie k miestu priestupku

Ak sa nahradnik, vystriedany hrac¢, vyliceny hrac¢ a c¢len realizaéného timu dopusti mimo hracej
plochy priestupku voci delegovanym osobdm alebo superovmu hrdcovi, na hru sa nadviaze volnym
kopom zciary najblizSie k miestu priestupku pripadne PK ak sa stane za brankovou ciarou
ohranic¢ujucou pokutové lzemie

Toto pravidlo neplati medzi vzajomnymi priestupkami medzi ndhradnikmi oboch timov resp. ¢lenmi
realizaénych timov oboch muzstiev

Ak hrac stojaci na hracej ploche alebo mimo hracej plochy v ¢ase ked' je lopta v hre hodi predmet (
vratane lopty) do superovho hraca, nahradnika, vystriedaného hracda, vylu¢eného hraca a clena
realizaéného timu, na hru sa nadviaze PVK z miesta, kde predmet zasiahol alebo mohol zasiahnut



danu osobu. Ak sa osoba nachddzala mimo hracej plochy, na hru sa nadviaze volnym kopom z Ciary
najblizSie k miestu priestupku pripadne PK ak sa stane za brankovou ¢iarou ohranic¢ujicou pokutové
uzemie

Ak ndhradnik, vystriedany hrac, vyliceny hraé, hra¢ docasne sa nachadzajuci mimo HP, alebo ¢len
realizacného timu vhodi alebo kopne predmet do hracej plochy atym ovplyvni hru, supera alebo
delegovanu osobu( R), na hru sa nadviaze PVK (resp. PK) z miesta, kde predmet zasiahol, mohol
zasiahnut alebo ovplyvnil hru

Pravidlo XIIl., XVI.

Hrac, ktory vstupi do stiperovho pokutového Uzemia pocas zahrdvania volného kopu z pokutového
Uzemia alebo kopu od brany, nesmie zahrat loptu alebo ist do stiboja skor, ako sa lopty dotkne iny
hrac

Pravidlo XIV.

Hra¢ vykonavajlci PK musi byt jasne identifikovany
Ak porusi hra¢ aj brankar naraz — obom ZK a opakuje sa ak nebol dosiahnuty gél,
- ak bol dosiahnuty gél, ZK pre hraca, NVK

Ak je pocas PK snaha zabranit gélu (ak aj déjde ku kontaktu) a lopta skonéi v brane, R uzna gél
v pripade, Ze vonkajsi zasah nezabranil brankarovi hrat s loptou



