DETAILY VSETKYCH ZMIEN
V PRAVIDLACH FUTBALU 2018/19

V nasledujucom texte su uvedené vsetky zmeny v edicii Pravidiel futbalu 2018/19. Pre
kazdl zmenu je uvedeny povodny text (kde je to primerané) a nova/zmenend/pridana
formulacia (text) a vysvetlenie (objasnenie) zmeny.

Poznamka. cervenou farbou je vyznaceny text, ktory je zmeneny alebo pridany oproti
verzii zverejnenej na webe SFZ a v printovej podobe Pravidiel futbalu platnych od
1.6.2017.

MODIFIKACIE PRAVIDIEL FUTBALU

Pridany text
(Stvrty odsek, str. 191 vo webovej verzii)

(...) Narodné futbalové asociacie, konfederacie a FIFA maju odteraz moZznost, podla
ich uvazenia, modifikovat’ vSetky alebo niektoré Casti Pravidiel futbalu, za ktoré su
zodpovedné:

Na vsSetkych drovniach futbalovych sut'azi, okrem stretnuti prvych timov
klubov v TOP divizii alebo ,A" medzinarodnych timov:

je povolené vyuzit' v kazdom druzstve v jednom stretnuti maximalne 5 striedani,
okrem sut'azi mladeze, kde tento pocet urci narodna futbalova asociacia,
konfederacia alebo FIFA.

Vysvetlenie

VSeobecné vyrocné zasadnutie IFAB v roku 2017 schvalilo vyznamn reviziu Modifikacii
Pravidiel futbalu, ktorej cielom bolo zvysit’ i€ast’ a nie ju znizit' v niektorych krajinach,
v ktorych uz vyuzivali napriklad 7 striedani v mladeznickom futbale. Tento text
objasnuje a potvrdzuje moznost’ vyuzivania viac ako 5 striedani v mladeznickom
futbale.

MODIFIKACIE PRAVIDIEL FUTBALU
Povolenie inych modifikacii
Pridany text (webova verzia, str. 192, druhy odsek)

Narodné futbalové asociacie maju flexibilitu vyuzivat' rozne modifikacie pre rozlicné
sutaze. Nie je poziadavkou aplikovat' vSetky na kazdi sutaz. Avsak ziadne iné
modifikacie ako tie, ktoré su vyssSie uvedené, nie je povolené aplikovat’ bez sihlasu
IFAB.



Vysvetlenie

Pridany text objasniuje to, ze iba IFAB smie davat’ suhlas na aplikaciu inych modifikacii.
MODIFIKACIE PRAVIDIEL FUTBALU

Pokyny pre docasné vylucenia z hry, Systémy docasnych vyluceni —
(systém B)

(webova verzia, str. 195, predposledna odrazka)

e hrac¢, ktory je vtom istom stretnuti druhykrat docasne vyluceny z hry, tak po
uplynuti ¢asu druhého docasného vylucenia, nemoze dalej pokracovat’ v stretnuti.
Hra¢ mo6ze byt vymeneny nahradnikom, ale az po skonceni ¢asu pre druhé docasné
vylicenie z hry, ak druzstvo predtym nevyuzilo maximalny pocet striedani
v stretnuti, ale hra¢ ktory obdrzi nie docasné vylucenie z hry ZK, nesmie
byt’ vymeneny alebo vystriedany.

Vysvetlenie

Hrac, ktory je dvakrat docasne vyliceny, smie byt vymeneny/vystriedany nahradnikom
po skonceni Casu pre druhé docasné vylucenie. Avsak hrac, ktory obdrzi nie doCasné
vylucenie ZK (a teda ma tym 3 ZK), by nemal byt' vymeneny/vystriedany.

Pravidlo 1 — Hracia plocha

Diagram vyznacenia hracej plochy
Pridany text (webova verzia, str. 7, Oznacenie hracej plochy, druhy odsek)

o vzdialenosti st merané od vonkajsieho okraja ciar, pretoze ciary
ohranicujiceho urcité izemia patria k tomu zemiu, ktoré ohranicuju

e znacka pokutového kopu je merana zo stredu znacky k vonkajsiemu
okraju brankovej ciary.

Vysvetlenie

Dve vysvetlenia, ktoré boli pridané do textu objasniuju, ako merat’ vzdialenosti pre
vyznacenie hracej plochy.

Pravidlo 1 — Hracia plocha
9. Technicka zéna

(webova verzia, str. 10, prvy odsek)

Pridany text (a upraveny text)

Technicka zona sa tyka stretnuti, ktoré sa hraju na stadionoch s urcenym
(vyhradenym) Gzemim, v ktorom st umiestnené lavicky nahradnikov na
sedenie pre clenov realizacnych timov, nahradnikov a vystriedanych hracov.



Vysvetlenie

Text je rozsireny o zmienku o vystriedanych hracoch, ktori sa nachadzaju v technickej
zdne po ich vystriedani (odstupeni z hry)

Pravidlo 1 — Hracia plocha

Komercna reklama
Pridany text (webova verzia, str. 12, posledny odsek na strane)

Ziadna forma komerénej reklamy, & uZ redlnej alebo virtuélnej, nie je povolend na
hracej ploche, na zemi v Uzemiach patriacich k brankovym sietam, technickej zéne
alebo voblasti (v Gzemi) vzhliadnutia/preskiimania video zaznamu
rozhodcom, alebo do 1 m od diar ohranicujlcich hraciu plochu v ¢ase, ked” druzstva
nastupuju na hraciu plochu. (.....)

Vysvetlenie

Objasnuje obmedzenia komercénej reklamy v oblasti (Uzemi) vzhliadnutia(preskimania
video zaznamu rozhodcom pri vyuzivani VAR systému.

Pravidlo 1 — Hracia plocha
14. Video asistent rozhodcovia (VARs) — nova kapitola (Cast’)
(webova verzia, str.13)

Pridany text

Pri stretnutiach, v ktorych sa vyuziva VAR systém, musi byt' zriadena
operacna video miestnost’ anajmenej jedna oblast’ (Uzemie) pre
vzhliadnutie/preskimanie video zaznamu rozhodcom.

Operacna video miestnost’

Tato miestnost’ je miesto, kde pracuju video asistent rozhodcu, asistent
video asistenta rozhodcu a operator pre opakované zaznamy (situacie).
MoOze byt' na stadidne/v jeho blizkosti alebo vo viac vzdialenej lokalite. Iba
opravnené osoby maju povolené vstipit’ pocas stretnutia do operacnej
video miestnosti alebo komunikovat’ svideo asistentom rozhodcu,
asistentom video asistenta rozhodcu alebo operatorom pre opakované
zaznamy.

Hra¢, nahradnik alebo vystriedany hrac, ktory vstipi do operacnej
miestnosti pre video zaznam bude vyliceny z hry CK. Clen realizacného
timu, ktory vstipi do tejto miestnosti bude vyliceny/vykazany z technickej
zony.



Oblast’ (1zemie) pre vzhliadnutie/preskiimanie video zaznamu rozhodcom

Pri stretnutiach, v ktory sa vyuziva VAR systém musi byt’ zriadena najmenej
jedna oblast’ (Gzemie) pre vzhliadnutie/preskimanie video zaznamu
rozhodcom, kde rozhodca vykona vyhodnotenie inkriminovanejsituacie.
Tato oblast’ (1zemie) musi byt”:

e na vidite'nom mieste mimo hracej plochy
e jasne oznacena

Hrac, nahradnik alebo vystriedany hrac, ktory vstipi do tohto izemia musi
byt' napomenuty ZK. Clen realizaéného timu, ktory vstipi do tejto oblasti
(izemia) bude verejne napomenuty/varovany (alebo napomenuty ZK, ak sa
tato procediira pouziva aj v priebehu stretnutia).

Vysvetlenie

Odkaz v Pravidlach futbalu na potrebu tychto ,pracovnych oblasti, Uzemi" ako stcast’
aplikovania VAR procesu, systému.

Pravidlo 3 — Hraci

2. Pocet nahradnikov, Sut'azné stretnutia
Pridany text (webova stranka, str. 21)
Pravidla danej sutaze musia stanovit’:

e kolko nahradnikov méZe byt nominovanych, od troch do maximalne dvanast.

e Ci jeden dalsi striedajici hraC moze byt' vyuzity v stretnutiach,
v ktorych sa hraci cas predlzuje (a to bez ohl'adu na to, Ci druzstvo uz
vyuzilo plny pocet povolenych striedani v normalnom hracom case).

Vysvetlenie

Dvojrocny experiment so Stvrtym striedajicim hracom v stretnutiach, kde sa hra
v zmysle pravidiel danej sutaZze predizeny hraci ¢as, bol Uspesny. Bez ohladu na
maximalny pocet striedajucich hracov v priebehu normalneho hracieho casu, tato
zmena dava organizatorom sutazi opravnenie suhlasit’ s tym, aby kazdé druzstvo
mohlo vystriedat’ v priebehu predizeného hracieho ¢asu edte jedného dalSieho hraca.

Pravidlo 3 — Hraci
2. Pocet nahradnikov, Ostatné stretnutia

Pbvodny text (webova stranka, str. 21, posledny odsek na stranke)

V stretnutiach narodnych ,A" druzstiev m6ze byt’ do hry nasadenych az 6 nahradnikov.



Novy text

V stretnutiach narodnych , A" druzstiev smie byt’ nominovanych maximalne 12
nahradnikov, z ktorych mo6ze byt do hry nasadenych maximalne 6 nahradnikov.

Vysvetlenie

Objasiiuje to, Ze na stretnutia narodnych ,A" timov moze byt nominovanych
maximalne 12 nahradnikov. Toto je zhodné s vymedzenim pre sutazné stretnutia a so
snahou vyhnut' sa nedostatocnému poctu pripravenych sedadiel v technickej zéne.

Pravidlo 4 — Vystroj hracov
4. Ostatny vystroj
Elektronicka komunikacia

Pbvodny text (webova stranka, str. 34, posledny odsek na stranke)

(...). Vyuzivanie akejkol'vek formy elektronickej komunikacie medzi ¢lenmi realizacného
timu nie je povolené okrem pripadu, ak je to priamo v zaujme zdravia a bezpeénosti
hraca.

Novy text

(...) Vyuzivanie akejkol'vek formy elektronickej komunikacie medzi ¢lenmi realizacného
timu, ak to je na prospech alebo bezpetnost hraca alebo 2z dovodov
taktiky/koucovania, smu byt' pouzivané, ale iba malé, rucné zariadenie
(napriklad mikrofon, slachadla, usné slichadla, mobil/smartfony). Clen
realizacného timu, ktory pouziva neautorizované zariadenie alebo sa sprava

neprimeranym sposobom, ako nasledok pouzivania takéhoto zariadenia,
bude vykazany/vyliceny z technickej zony.

Vysvetlenie

Pretoze je nemozné zabranit’ komunikacii z technickej zony smerom von alebo smerom
do nej, je treba oddelit’ informacie tykajuce sa koucovania/taktiky alebo informacii na
prospech alebo bezpec¢nost’ hraca (nie vsak rozhodnuti rozhodcov), vtedy sa pozornost’
(zameranie) posuva na spravanie vyplyvajlce z pouzivania takéhoto zariadenia.

Pravidlo 4 — Vystroj hracov
4. Ostatny vystroj

Elektronické systémy sledovania vykonu (EPTS)

Pridany text (pripadne upraveny text) (webova stranka, str. 35, odseky 1-4)

Ak je pouzivana technoldgia ako sUcast’ elektronickych systémov sledovania vykonu
(EPTS) v oficidlnych sUtaZiach organizovanych pod zastitou FIFA, konfederacie alebo
narodnej futbalovej asociacie, tak organizator sGt'aze musi zabezpecit’, aby



technoldgia pridana k vystroju hracov nebola nebezpecna a musi byt oznacena
nasledujucou znackou (IMS): (obrazok zostava)

Toto oznaenie znamend, Ze zariadenie bolo oficidlne testované a spifia minimalne
bezpecnostné poziadavky IMS (medzinarodné zapasové Standardy) vyvinuté FIFA
a schvalené IFAB. Institticie vykonavajlce testovanie su schvalované FIFA. (platnost’
na prechodné obdobie do 31.5.2018 bola z textu odstranena).

Pokial' s pouzivané elektronické systémy sledovania vykonu (EPTS), so suhlasom
narodnej futbalovej asociacie/organizatora sut'aze, tak organizator sut'aze musi
zabezpecit’, aby informacie a data vysielané z EPTS do technickej zény pocas
stretnuti hranych ako oficialna sut'az boli spol'ahlivé a presné.

Profesionalnu formu vyvinula FIFA aschvalil IFAB s cielom podporit’
organizatorov sut'azi v procese schval'ovania spol'ahlivého a presného
elektronického vykonu sledovacieho systému. Profesionalna norma bude
implementovana v prechodnom obdobi do 1. jiina 2019. Nasledujiica znacka
oznacuje, ze EPTS zariadenie (systém) bolo oficialne testované a vyhovuje
poziadavkam spol'ahlivosti a presnosti k pozitivhemu vyuzZivaniu Gdajov
o futbale.

Vysvetlenie

Nacrtava zmeny v pouzivani Udajov zo sledovacich systémov EPTS a vyvoj normy
kvality, ktory urluje a schval'uje FIFA/IFAB.

Pravidlo 4 — Vystroj hracov

5. Hesla (slogany), odkazy, zobrazenia a reklama
Pridany text (webova verzia, str. 36)

Principy

e pravidlo 4 sa tyka celého vystroja (vratane oblecenia), ktory maju
obleceny hraci, nahradnici a vystriedani hraci, rovhako sa to tyka aj
vSetkych clenov realizacnych timov v technickej zone

e nasledujice su (bezne) povolené:

> Cislo hraca, meno, timovy znak alebo logo, pociatocné hesla
(slogany) alebo emblémy propagujice futbalovii hru, respekt
a integritu, ako aj akakol'vek reklama schvalena pravidlami sat'aze
alebo narodnou asociaciou, konfederaciou alebo pravidlami FIFA

> detaily stretnutia: druzstva/timy, datum, sat'az alebo udalost/,
miesto konania

e schvalené hesla (slogany), vyroky alebo zobrazenia by mali byt
umiestnené na prednej strane dresu a/alebo paske na rukave

e v urcitych pripadoch sa smie heslo (slogan), vyrok alebo zobrazenie
objavit’ na kapitanskej paske



Interpretacia pravidla

Ked’ interpretujeme, Ci heslo (slogan), vyrok alebo zobrazenie si pripustné
(dovolené), treba vziat' do uvahy vyklad Pravidla 12 (Zakazana hra
a nesportoveé spravanie), aka akcia je vyzadovana od rozhodcu voci hracovi,
ktory:

e pouziva pohorsujice, urazlivé alebo hanlivé vyroky a/alebo gesta
o gestikuluje alebo kona provokativhym, posmesnym alebo
poburujicim spésobom

Akékol'vek heslo (slogan), vyrok alebo zobrazenie patriace do niektorej
z tychto kategorii nie je povoleny.

Zatial' ¢o , nabozenského" a ,0osobného" charakteru su relativhe I'ahko
definovatel'né, ,politického" si menej jasné. Hesla (slogany), vyroky
a zobrazenia tykajuce sa nasledovnych/nizsie uvedebych, nie si povolené:

o akejkol'vek osoby (osdob) zijucej alebo zomrelej (pokial’ nie je
sucast'ou oficialneho mena sat'aze)

o akejkol'vek miestnej, regionalnej, narodnej alebo medzinarodnej
politickej strany/organizacie/skupiny, a podobne

o akejkol'vek miestnej, regionalnej alebo narodnej vilady alebo
akéhokol'vek jej oddelenia, predstavitel'a alebo stym sivisiacej
funkcie

o akejkol'vek organizacie, ktora je diskriminacna

o akejkol'vek organizacie, ktorej ciele/akcie sa javia ako urazajlce
(pohorsujlice) pre vyznacny pocet l'udi

o akeéhokol'vek specifického politického Cinu/udalosti

Pri pripominani vyznamnej narodnej alebo medzinarodnej udalosti by sa
mala preto starostlivo posudit’ jej citlivost’ voci siperovmu timu (vratane
jeho priaznivcov) a sirokej verejnosti.

Pravidla sUt'aze smu obsahovat’ d'alSie restrikcie/obmedzenia, najma
pokial' ide najma o vel'kost’, pocCet a poziciu povolenych hesiel (sloganov),
vyrokov a zobrazeni. Odporuca sa, aby spory tykajlce sa hesiel (sloganov),
vyrokov alebo zobrazeni boli vyriesené pred zacCiatkom stretnutia/sit’aze.

Vysvetlenie

Tieto pokyny maju pomoct’ organizatorom sutazi, narodnym futbalovych asociaciam,
konfederaciam a FIFA rozhodnut, o méze byt viditel'né na vystroji hracov.

Pravidlo 4 — Vystroj hracov
6. Priestupky a sankcie

Pridany text (webova verzia, str. 37, posledny odsek)



Hrac, ktory vstUpi na hraciu plochu bez sihlasu rozhodcu, musi byt napomenuty.
Pokial' rozhodca prerusi hru pre napomenutie hraca, nadviaze na nu nepriamym
vol'nym kopom z miesta, kde sa lopta nachadzala v okamihu prerusenia hry, okrem
pripadu, ak bola hra ovplyvnena. V takom pripade nariadi priamy vol'ny kop
(alebo pokutovy kop) z miesta, kde bola hra ovplyvnena.

Vysvetlenie

Text objasnuje sposob nadviazania na hru v pripade, ak sa hrac vrati na hraciu plochu
bez suhlasu rozhodcu a ovplyvni hru (zosuladenie s Pravidlom 3).

Pravidlo 5 - Rozhodca
4. Video asistent rozhodcu (VAR) (nova Cast/, odsek)

Pridany text
(webova verzia, str. 44)

Vyuzivanie video asistent rozhodcu (VAR) je povolené, len ak organizator
stretnutia/sut’'aze splnil vSetky poziadavky VAR protokolu a realizacnych
poziadaviek (ako si uvedené vo VAR prirucke) a obdrzal pisomny suhlas
IFAB a FIFA.

Video asistent rozhodcu (VAR) moze asistovat’' rozhodcovi iba v pripade
jasnej a ocCividnej chyby alebo zavazného (dolezitého, vazneho) incidentu
(pripadu, udalosti), ktory stvisi s tym, Ci :

e gol bol / nebol dosiahnuty

e iSlo nariadenie / nenariadenie pokutového kopu

« islo o priamo udeleni CK (nie po druhej ZK)

e isSlo o chybu v urceni totoznosti, ak rozhodca napomina alebo vylucuje
hraca previnivsieho sa druzstva

Pomoc Video asistenta rozhodcu (VAR) sa vzt'ahuje na opakovanie (-nia)
incidentu (pripadu, udalosti). Rozhodca moze urobit’ finalne rozhodnutie iba
na zaklade informacie od VAR a/alebo na zaklade preskiimania
(skontrolovania) opakovania projekcie nim priamo (na mieste urcenom pre
preskiimanie, kontrolu).

Okrem ,zavazného, nepotrestaného incidentu", rozhodca (a pripadne ini
rozhodcovia na ploche) musia vzdy urobit’ rozhodnutie (vratane
rozhodnutia nepotrestat’ pripadny priestupok), toto rozhodnutie sa nemeni
pokial’ nejde o ,jasnu a ocCividni chybu™.

Preskiimania (skontrolovania) potom, co uz bolo na hru nadviazané.

Ak bola hra prerusena a bolo uz na nu nadviazané, rozhodca smie vykonat’
preskimanie (skontrolovanie), a udelit’ primerana disciplinarnu sankciu,
v pripade chybnej identifikacie previnivSiecho sa hraca alebo



potencionalneho priestupku na vylicenie z hry tykajiceho sa hrubého
nesportového spravania, pl'utia, hryzenia alebo extrémne pohorsujiceho,
urazlivého a/alebo vulgarneho gesta (gest).

Vysvetlenie

e zaradenie opatrenia pre rozhodcu pri vyuzivani video asistencie (cez VAR)

e odkaz pre rozhodcu tykajuci sa schopnosti vyuzivat informaciu z video
opakovani niektorych priestupkov na vylucéenie z hry a chyby pri identifikacii, ak
uz bola hra znovu nadviazana.

Pravidlo 5 - Rozhodca
5. Vybava rozhodcu
Doplriujuca vybava
Pridany text
(webova verzia, str. 45, posledny odsek.)

Rozhodcovia, ako aj ostatni rozhodcovia na hracej ploche, maju zakazané nosenie
Sperkov alebo pouzivanie akychkol’'vek inych elektronickych zariadeni, vratane
kamery (kamier).

Vysvetlenie

Text objasnuje, ze rozhodca a ini rozhodcovia na ploche nesmu pouzivat' alebo mat’
na sebe kamery.

Pravidlo 6 — Ostatni rozhodcovia

Pridany (a zmeneny) text (webova verzia, str. 59, prvy odsek)

Na stretnutie mozu byt’ delegovani ostatni rozhodcovia a to dvaja asistenti rozhodcu,
nahradny rozhodca, dvaja pomocni asistenti rozhodcu, nahradny asistent
rozhodcu, video asistent rozhodcu (VAR) a najmenej jeden asistent video
asistenta rozhodcu (AVAR). Ostatni rozhodcovia asistuju rozhodcovi pri
rozhodovani v sulade s Pravidlami futbalu, pricom konecné rozhodnutie je vzdy
v kompetencii rozhodcu.

Rozhodca, asistenti rozhodcu, nahradny rozhodca, pomocni asistenti
rozhodcu a rezervny asistent rozhodcu st rozhodcovia na hracej ploche.

Video asistent rozhodcu (VAR) a asistent video asistenta rozhodcu (AVAR)
s ostatni rozhodcovia pre ,video" a asistuji rozhodcovi v silade s VAR
protokolom, ktory bol stanoveny IFAB.



(webova verzia, str. 59, Stvrty odsek, predposledny riadok)

S vynimkou nahradného asistenta rozhodcu, ostatni rozhodcovia na hracej ploche
pomahaju rozhodcovi pri posudzovani priestupkov, pokial maju lepsi vyhlad ako
rozhodca.

(webova verzia, str. 59, Siesty odsek)

Ostatni rozhodcovia na hracej ploche pomahaju rozhodcovi pri kontrole hracej
plochy ....

Vysvetlenie

e odkaz pre rozhodcov v Pravidlach futbalu pri vyuzivani VAR systému.
¢ Rozdiel medzi rozhodcami na hracej ploche a video rozhodcami.

Pravidlo 6 — Ostatni rozhodcovia

5. Video rozhodcovia (nova kapitola)

Pridany text (web verzia, str. 61), precislované: 6. signdly asistenta rozhodcu, 7.
signaly PAR

Video asistent rozhodcu (VAR) smie asistovat’ rozhodcovi pri vykonavani
rozhodnutia vyuzivajic pritom opakovany zaznam iba pri ,jasnej
a ocividnej chybe" alebo pri ,zavaznom chybnom postdeni incidentu®
tykajuceho sa dosiahnutie/nedosiahnutia go6lu, nariadenia /
nenariadenia pokutového kopu, priamo udelenej €K (nie druhej ZK)
alebo v pripade chybnej identifikacie hraca previnivsieho sa druzstva pri
udeleni ZK alebo €K

Asistent video asistenta rozhodcu (AVAR) je rozhodcom, ktory pomaha
video asistentovi rozhodcu (VAR) hlavne pri:

sledovani televizneho zaznamu, zatial' co je video asistent rozhodcu
(VAR) zaneprazdneny kontrolou alebo preskiimanim incidentu

vedeni (drzani) zaznamu o incidentoch suvisiacich s povinnost'ami VAR
a pri akejkol'vek komunikacii alebo technologickych problémoch
komunikacii VAR s rozhodcom, zvilast’ vtedy, ked’ VAR kontroluje /
preskiimava situaciu, napriklad oznamenim ,,“prerus hru" alebo ,pozdrz,
oneskor znovu nadviazanie na hru" a podobne

evidencii premeskaného hracieho casu, ked' je hra oneskorena pre
kontrolu a preskiimanie incidentu

komunikacnej informacii o VAR — prislusnom rozhodnuti relevantnym
stranam

Pravidlo 7 — Hraci ¢as

2. PolCasova prestavka

Pridany text (webova verzia, str. 74)



Kratka prestavka na obcerstvenie napojmi (ktora by nemala presiahnut’ jednu
minatu) je povolena po prvej polovici predizeného hracieho Casu pre urcenie vitaza
stretnutia. ...

Pravidlo 7 — Hraci ¢as
3. Nadstavenie hracieho Casu

Pridany text
(webova verzia, str. 74, odraz. 5, 7)

Rozhodca nadstavi kazdy polcas o primerany cas, ktory sa podla jeho nazoru
premeskal

e preruseniami hry, ktoré umoznuje Sutazny poriadok a Rozpis sutaze, ako su
napriklad prestavka na obcerstvenie hracov napojmi (ktora by nemala
presiahnut’ jednu mindtu) alebo z inych zdravotnych pricin

e premeskanie sposobené kontrolou a preskiimanim incidentu podl'a
pokynov systému video asistent rozhodca (VAR)

Vysvetlenie

Odkaz na nadstaveny hraci Cas, ktorého premeskanie bolo spdsobené preruseniami
hry na obcerstvenie hracov napojmi a kontrolou/preskimanim situacie video asistent
rozhodcom (pri vyuzivani VAR systému).

Pravidlo 10 — Urcenie vysledku stretnutia

3. Kopy na branku zo znacky pokutového kopu, Procedura

Pridany text (webova verzia, str. 86, posledny odraz. procedury pred zaciatkom
vykonavania kopov na branku zo znacky pokutového kopu)

e brankar, ktory nie je schopny pokracovat’ pred alebo v priebehu vykonavania
kopov, moze byt' vystriedany, (...). Vystriedany brankar je ale vyradeny z ucasti
na vykonavani kopov na branku zo znacky pokutového kopu a teda nemoze kop
vykonat. Ak uz brankar vykonal kop, tak vystriedany brankar neméze
vykonat’ kop az do nasledujiceho kola kopov na branku.

Vysvetlenie

Text objasnuje to, ze ak je brankar vystriedany a ma vykonat’ kop na branku zo znacky
pokutového kopu, tak vystriedany brankar nemo6ze vykonat' kop na branku do
nasledujliceho kola kopov.



Pravidlo 11 — Hra€¢ mimo hry
2. Hra¢ mimo hry
Pridany text (webova verzia, str. 94)

Hrac, ktory bol v momente zahrania lopty alebo v momente, ked’ sa niektory z jeho
spoluhracov dotkol lopty v postaveni mimo hry (prvy bod kontaktu , hrania alebo
dotyku" by mal byt’ postideny, brany do Givahy), je povazovany za hra¢a mimo
hry, ak sa aktivne zapoji do hry, Cize (...)

Vysvetlenie

Spomaleny zaber ukazuje zistitelny rozdiel medzi prvym a poslednym kontaktom
s loptou a tak tato definicia presne stanovuje moment pre rozhodnutie o hracovi mimo
hry, ked’ je teda lopta ,zahrana .

Pravidlo 12 — Zakazana hra a nesportové spravanie
1. Priamy vol'ny kop
Pridany text (webova verzia, str.104)

e pohryzie alebo opl'uje kohokol'vek
e hodi objekt do lopty, sipera alebo rozhodcu, alebo vykona kontakt
s loptou predmetom drzanym v ruke

Vwmazany text

(webova verzia, str. 105, Umyselné hranie lopty rukou, vymazané posledné dva odraz.)

e dotyk lopty s objektom drzanym v ruke ....
e udretie lopty hodenym predmetom ...

Vysvetlenie

e odkaz na hryzenie (Co je zriedkavy, ale vazny priestupok) a jeho zaradenie
medzi priestupky, za ktoré sa nariad’uje priamy vol'ny kop (zaroven je zaradeny
medzi priestupky, za ktoré rozhodca vinnika vylucuije z hry CK)

e hodenie objektu do lopty, supera alebo rozhodcu ako aj vykonanie kontaktu
s loptou predmetom drzanym v ruke patri do separatnej kategdrie priestupkov
a nie je sUcastou zakazanej hry rukou a teda brankar méze byt potrestany za
takyto druh spravania vo vilastnom pokutovom Uzemi.

Pravidlo 12 — Zakazana hra a nesportové spravanie
2. Nepriamy volny kop

Zmeneny text (webova verzia, str. 106, prvy odraznik, vynechané slovo ... nahodne

)




Brankar ma loptu pod kontrolou, ked' ju
e ... ,aksa lopta odrazi od brankara alebo po jeho obrannom zakroku

Vysvetlenie

Brankari sa Casto neuspesne pokusaju chytit/drzat/zastavit' loptu. Hoci je toto
Lumyselny" dotyk s rukou (rukami), nemaju loptu technicky pod kontrolou. Toto nebolo
umyslom pravidla a preto sa neuplatnuje. Odstranenie slova ,nahodne" je objasnenim
vykladu pravidla.

Pravidlo 12 — Zakazana hra a nesportové spravanie

3. Disciplinarne opatrenie, Vyhoda v hre

Zmeneny text (webova verzia, str. 107, prvy odsek, predposledna veta)

Ak rozhodca udeluje vyhodu v hre po priestupku, za ktory ma byt hra prerusena
a vinnik napomenuty alebo vyliceny z hry, toto napomenutie alebo vylicenie musi byt’
realizované pri najblizSom preruseni hry, okrem zmarenia jasnej golovej
prilezitosti , kedy vinnik bude napomenuty za nesportové spravanie.

Vysvetlenie

Ak rozhodca uplathuje vyhodu v hre pri zmareni jasnej gdlovej prilezitosti a je
dosiahnuty gdl, vinnik je napomenuty ZK, ale technicky, ak nie je dosiahnuty gél,
pravidla hovorili, Ze mala by byt udelen& CK. Toto sa nikdy neuplatfiovalo a nezda sa
byt' férové, lebo uplatnenie vyhody v hre efektivhe znamena, ze golova prilezitost’
zostava (trvd). Preto udelenie ZK je najférovejsia sankcia, bez ohl'adu na to, & gdl bol
alebo nebol dosiahnuty.

Pravidlo 12 — Zakazana hra a nesportové spravanie
3. Disciplinarne opatrenie, Napominania
Pridany text (webova verzia, str. 108, pridané nové dva odrazniky)

Rozhodca hraca napomenie Zltou kartou, ak sa dopusti jedného z nasledovnych
priestupkov

(...)

e vstupi do oblasti (GUzemia) pre skontrolovanie/preskiimanie
rozhodnutia
e nadmernym sposobom pouziva signal na vzhliadnutie TV obrazovky



Rozhodca napomenie nahradnika alebo vystriedaného hraca, ked’ sa dopusti jedného
z nasledovnych priestupkov (webova verzia, str. 108, pridané dva odraz. a novy odsek)

(...)

e vstipi do oblasti (Gzemia) pre skontrolovanie/preskimanie
rozhodnutia
e nadmernym sposobom pouziva signal na vzhliadnutie TV obrazovky

Ak sa hrac dopusti dvoch separatnych priestupkov na napomenutie (hoci aj
v kratkom casovom useku), malo by to rezultovat’ do udelenia/ukazania
dvoch ZK. Napriklad, ak hra¢ vstapi na hraciu plochu bez pozadovaného
sihlasu adopusti sa riskantného napadania alebo zmari sl'ubne sa
rozvijajucu utocnu akciu zakazanou hrou/zakazanou hrou rukou a podobne.

Vysvetlenie

e Zaradenie novych ddvodov pre napomenutie hraca ZK sGvisiacich s vyuZivanim
VAR systému — vstup do oblasti (Uzemia) pre skontrolovanie / preskimanie
rozhodnutia alebo nadmerné pouzivanie signalu na vzhliadnutie TV obrazovky

e Objasnenie akcie (postupu) rozhodcu, ak by mal udelit dve ZK za separatne
priestupky na napomenutie tomu istému hracovi (napriklad ked' vstupi na hraciu
plochu bez pozadovaného suhlasu rozhodcu a potom sa dopusti priestupku na
napomenutie). Tento princip sa uplatiuje tieZz pri aplikovani/udeleni CK
(napriklad dva priestupky na napomenutie = ZK + ZK + CK).

Pravidlo 12 — Zakazana hra a nesportové spravanie
3. Disciplinarne opatrenie, Vylucéenia
Pridany text (webova verzia, str. 110, posledné dva odraz.)

Rozhodca vyluci hraca, nahradnika alebo vystriedaného hraca, ked’ sa dopusti jedného
z nasledovnych priestupkov

(...)

e pohryzie alebo opl'uje kohokol'vek
o vstupi do operacnej miestnosti pre video (pri vyuzivani VAR systému)

Vysvetlenie

Zaradenie hryzenia a vstupu do operacnej miestnosti pre video su nové priestupky, za
ktoré rozhodca vyluci hraca z hry CK.

Pravidlo 12 — Zakazana hra a nesportové spravanie
4. Nadviazanie na hru po zakazanej hre a neSportovom spravani
Vylucenia

Pridany text (webova verzia, str. 112, odraz. Hore a druhy odsek)



Ak je lopta v hre a

Ak je spachany priestupok mimo hracej plochy voci hracovi, nahradnikovi,
vystriedanému hracovi alebo clenovi jeho vlastného realizacného timu, hra
bude nadviazana nepriamym vol'nym kopom na cCiare ohranicujicej hraciu
plochu najblizsie k miestu, kde doslo k priestupku.

Ak hrac vykona kontakt s loptou objektom, ktory drzi v ruke (kopacka,
chranic¢ holennych kosti a podobne), na hru bude nadviazané priamym
vol'nym kopom (alebo pokutovym kopom).

Vysvetilenie
Objasnuije:

e ako ma byt na hru nadviazané, ak sa hrac¢ dopusti priestupku mimo hracej
plochy voci komukol'vek zjeho vlastného timu (vratane clena realizacného
timu).

e Udretie lopty objektom drzanym v ruke je separatny priestupok a nie sucast'ou
zakazanej hry rukou, brankar moze byt potrestany za takéto spravanie v jeho
vlastnom pokutovom Uzemi

Pravidlo 13 — Vol'né kopy

1. Druhy volnych kopov
Pridany text (webova verzia, str. 130, Uvodna veta)

Ak sa hraé, nahradnik, vystriedany hrac¢, vyliceny hrac alebo clen
realizacného timu dopustia priestupku, nariad'uje sa priamy alebo nepriamy vol'ny
kop v prospech druzstva supera.

Vysvetlenie

Pravidlda pripustaju, ze nahradnici, vystriedani alebo vyliceni hraci a clenovia
realizacnych timov mo6zu byt potrestani za niektoré priestupky priamym volnym
kopom.

Pravidlo 15 — Vhadzovanie lopty

1. Procedura

Zmeneny text (webova verzia, str. 144, odraz. 1)

V momente vhodenia loptu musi vhadzujuci hrac
e stat’ tvarou do hracej plochy

Vysvetlenie

Zmena textu objasnuje to, ze hra¢ musi pri vhadzovani lopty stat, to znamena nemoze
byt v sediacej polohe alebo v polohe na kolenach.



