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Uvod k Pravidlam futbalu

Iste budete suhlasit/, Ze futbal je jednou z najkrajSich kolektivnych hier a stcasne
i najmasovejSim Sportom na nasej planéte.

Vd'aka jeho pritazZlivosti pre hracov idivakov sa hra prakticky na celom svete
a snad’ Ziaden z inych Sportovych odvetvi nedosiahol takd popularitu a rozmach ako
prave on. Je jednym zo Sportov, pri ktorom sa porovnava Sportova vyspelost’
jednotlivych krajin a zaroven zmazavaju hranice medzi Statmi a I'udskymi rasami.

Futbal je vSak nielen krasna hra umozniujuca hracom predvadzat’ jemné technické
zrucnosti, ale i muzny boj, ktory v osobnych subojoch prinasa nasadenie, tvrdost’
a silu.

Je dolezité, aby vsetci hraci dobre ovladali Pravidla futbalu, pretoze len tak mozu
plne vyuzit' vSetky moznosti k predvedeniu futbalového umenia, autorskych invencii
a fyzickych dispozicii bez toho, aby pritom ohrozili zdravie a bezpecnost’ inych hracov.

Dobra znalost’ Pravidiel futbalu je nemenej dolezita aj pre trénerov a funkcionarov,
lebo tito su povinni viest’ hracov k slusnej hre a k tomu, aby aj pri vypatych situaciach,
ktoré zakonite futbal prinasa, nezabudali na vlastné poslanie Sportu, na Uctu k sUperovi
a naplnenie vyznamu slov fair-play.

V neposlednom rade su Ucastnikmi hry idivaci, bez ktorych by futbal nebol
futbalom. Preto je nevyhnutné, aby aj oni poznali a pochopili Pravidla futbalu, lebo len
tak budl moct’ odchadzat’ zo Stadidnov s pocitom uspokojenia s predvedenou hrou.
Neznalost' Pravidiel futbalu alebo nepochopenie ich spravneho vykladu mozu byt
pri¢éinou neSportovych prejavov voci hracom, rozhodcom a divakom slUperovho
druzstva, ¢o Casto vedie k d'alSim negativnym javom, ktoré so sebou prinasa sucasna
doba.

Z uvedenych dovodov je preto dolezitd primerana znalost’ Pravidiel futbalu aj pre
pracovnikov masovokomunikacénych prostriedkov, pretoZe prave oni v €ase rozvinutych
informacnych technoldgii najviac ovplyviuju a formuji Sportové myslenie a postoje
divakov.

Odbornikmi a znalcami Pravidiel futbalu vSak musia byt’ rozhodcovia, od ktorych sa
ocakava Uplna objektivita, rozhodovanie v duchu pravidiel, ponechavanie maximalnej
plynulosti a spadu hry, s dorazom na zachovanie jej Sportového charakteru a krasy,
vratane potlacenia prehnanej tvrdosti. Preto musi byt rozhodca pripraveny nielen
teoreticky, ale musi byt idostatocne fyzicky zdatny, maximalne koncentrovany
a psychicky odolny. Postavenie rozhodcu v suc¢asnom futbale je neustale narocnejsie,
so znacnou zodpovednostou. Jedinym chybnym verdiktom mo6Ze zmarit' vysledok
snazenia sa druzstiev i celych timov odbornikov, ktori sa o dnesnych Spickovych hracov
staraju. Jedinym chybnym rozhodnutim moze odradit’ sponzorov, z ktorych prispevkov
profituje predovSetkym futbalova mladez. Ak vSak hovorime na tomto mieste
a v tychto suvislostiach o rozhodcoch, je potrebné taktiez zdoraznit, Ze ich Uloha je
v modernom futbale nezastupitelna. Preto je povinnostou vsSetkych, ktori sa staraju
o rozvoj futbalu, vSestranne podporovat’ i d'alSi rozvoj a vykonnostny rast rozhodcov.
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Krasa a povab futbalu spocivaju okrem iného ivtom, Ze od Cias, ked zacali
v Anglicku vybiehat’ na hraciu plochu prvé druzstva, sa hra prakticky podla rovnakych
pravidiel a tieto su zhodné na celom svete. Plati to rovnako, ¢i sa uz jedna o findlové
stretnutie majstrovstiev sveta, alebo o stretnutie slperov v najnizSej okresnej sutazi.
Je vSak samozrejmé, ze s neustalym vyvojom hry, zdokonal'ovanim hernych systémov,
Stylov a hl'adanim novych taktickych variantov nastane cas, kedy je nutné Upravami
Pravidiel futbalu alebo ich odliSnym vykladom reagovat’ na vyvoj hry.

Pravidla futbalu s do znacnej miery zname ich konzervativhostou a zdanlivou
nemennost'ou. Je to dané jednak tradiciami, ako aj pevne zavedenymi zvyklostami pri
uplatiiovani ich zmien.

Vyrocné zasadnutie IFAB v roku 2016 schvalilo komplexnu reviziu Pravidiel futbalu
vykonanu Technickym poradnym vyborom IFAB. Jedna sa o najrozsiahlejSiu reviziu
Pravidiel futbalu v jeho 130 rocnej histrii.

Hlavhym dbévodom pre vykonanie revizie Pravidiel futbalu bolo, aby boli
zrozumitel'nejSie a pristupnejsie pre kazdého vo futbale, zvysila sa jednotnost’ vykladu,
interpretacie a aplikacie a vyklad tym viac reagoval i na vyvoj samotnej hry, viac
prisposobil literu zakona zivej skutoCnosti. FIFA usudila, ze vykonana revizia taktiez
zlepsi Cinnost’ rozhodcov a posilni futbal na vSetkych Urovniach vo svete.

FIFA vydava Pravidla futbalu v Styroch oficidlnych jazykoch, ato v jazyku
anglickom, nemeckom, francluzskom a Spanielskom. Pri prekladoch dba nielen na
presnost odbornych terminov, ale snazi sa v tychto jazykoch vyjadrit' i vSetky
vyznamové odtiene. Preto pri preklade do slovenského jazyka sme sa snaZzili
postupovat’ podobne a preklad sme prisposobili zavedenej a tradicnej futbalovej
terminologii.

Toto vydanie Pravidiel futbalu obsahuje 17 kapitol s jednotlivymi pravidlami
a praktické pokyny pre rozhodcov. Zakladom kazdej kapitoly je text vlastného pravidla,
pri niektorych s rozhodnutiami SFZ a kazda kapitola obsahuje samotny vyklad
k pravidlu. Texty su prelozené tak, aby o najpresnejsie vystihovali Umysel ich tvorcov.
Pripominame, Ze tym je vylucne IFAB a Ziadna z ¢lenskych krajin FIFA nema pravo,
okrem pevne stanovenych vynimiek, texty menit’ alebo upravovat'. Rozhodnutiami SFZ
sa stanovuju alebo upravuju dalSie podmienky pre stretnutia hrané v ramci SFZ a to
sice pre pripady, ktoré vlastné pravidlo nerieSia alebo ho rieSia iba ramcovo.
Odporucame, aby sa venovala pozornost’ itymto Rozhodnutiam SFZ, pretoZze pre
stretnutia, ktoré sa hraju na Uzemi Slovenskej republiky, maju platnost’ zakonnej
normy. Vyklad k pravidlu ma pomoct’ pri praktickej aplikacii na hracej ploche, pricom
vzdy vychadza zo znenia pravidla a v Ziadnom pripade nemoze byt' v rozpore s nim. Je
zamerany na typické herné situacie a podrobnejSie popisuje rieSenie problému,
s ktorym sa moZno pri hre stretnut’.

Len malo beznych futbalovych priaznivcov si plne uvedomuje jednu velmi zavaznu
skutocnost. Pravidla futbalu, podobne ako pravidla pri niektorych dalSich kolektivnych
Sportoch, su postavené na dvoch principoch. Pri niektorych hernych situaciach je




rozhodcovi uz dopredu dany pravidlami presny postup a rozhodca v danej situdcii
nesmie konat’ inak. Ak napriklad lopta prejde Uplne za postrannu cCiaru, musi rozhodca
nadviazat’ na hru vhadzovanim lopty v prospech niektorého druzstva a inu alternativu
k tomuto postupu nema. V niektorych pripadoch vSak pravidla opraviuju rozhodcu,
aby tieto situacie riesSil podla svojho vlastného, subjektivneho uvazenia a pre tieto
pripady je v pravidlach pouZita formulacia ,podla nazoru rozhodcu®. Z toho vyplyvaju
dve podstatné skutocnosti. Rozhodca ma pIné pravo riesit’ situacie tak, ako ich videl
on sam, a hraci maju povinnost’ jeho rozhodnutia respektovat’. Typickym prikladom je
Pravidlo 11 o hracovi mimo hry. Uto¢nik mdze byt v okamihu, ked jeho spoluhrac
vystrelil na branku mimo hry, ak podl'a nazoru rozhodcu aktivne ovplyvioval hru alebo
ziskal z nej vyhodu. K posudeniu tejto situacie je teda priamo pravidlom dané
rozhodcovi pravo uplatnit’ svoj subjektivny nazor, ktory sa neda vopred zjednotit’ pre
vSetky pripady.

Pravidla futbalu su zakladnou normou, ktorou sa riadia vsetky sutaze na celom
svete ateda iv Slovenskej republike. Verime, ze sa stand Ucinnou pomodckou pre
rozhodcov, hracov, trénerov i funkcionarov, rovnako ako aj pre Sportovu verejnost’ pri
prehlbovani vedomosti o spravnej aplikacii Pravidiel futbalu na hracich plochach.

Zaverom treba uz len pripomenut’, ze Pravidla futbalu nie st jedinou normou, podla
ktorej sa futbal hra. Aby ste boli naozaj odbornikmi, znalcami tejto hry, nesmiete
zabudnut', Ze existuju aj d'alSie futbalové normy a predpisy, ktoré su taktiez pravidelne
aktualizované.

Komisia rozhodcov SFZ
pravidlovy Usek




PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA

1. Hracia plocha

Hracia plocha musi mat’ cely povrch prirodny, alebo ak to dovol'uju pravidla prislusnej
sutaze, cely povrch umely, okrem pripadu, ak pravidlda danej sutaZze povoluju
integrovanu kombinaciu umelych a prirodnych materialov, takzvany hybridny systém.

Farba umelych povrchov musi byt’ zelena.

Ak sU v sutaziach reprezentacnych alebo klubovych druzstiev vyuzivané umelé
povrchy, musia spifiat’ podmienky ,Koncepcie kvality FIFA pre umelé travniky" (FIFA
Quality Concept for Football Turf) alebo podmienky ,Medzinarodného Standardu pre
umely travnik" (The International Artificial Turf Standard), pokial’ FIFA neudeli iné
Specialne povolenie.

2. Oznacenie hracej plochy

Hracia plocha musi mat’ tvar obdlZnika, priom musi byt’ vyznacena neprerusovanymi
Ciarami, ktoré nesmu byt nebezpecné. Na vyznacenie prirodnej hracej plochy smie byt’
pouzity material z umelého povrchu, ak nie je nebezpecny.

Iba Ciary uvedené v Pravidle 1 m6zu byt’ na hracej ploche vyznacené.

Dve dlhSie ohranicujice ciary sa nazyvaju postranné Ciary. Dve kratSie Ciary sa
nazyvaju brankové Ciary.

Hracia plocha je rozdelena na dve polovice stredovou Ciarou, ktora spaja stredy dvoch
postrannych Ciar.

Stredova znacka oznacuje stred stredovej Ciary. Okolo nej je vyznaceny stredovy kruh
s polomerom 9,15 m.

Mimo hracej plochy sa vyznacuju znacky, Ciary kolmé na brankové alebo postranné
Ciary, vo vzdialenosti 9,15 m od rohového obluka.

Vsetky Ciary musia mat’ rovnaku Sirku, ktora nesmie presiahnut’ 12 cm. Brankové Ciary
musia mat’ rovnaku Sirku ako brankové zrde a brvno.

......

inej farby a nebudu sa pliest’ s ¢iarami vyznacujucimi hraciu plochu pre futbal.

Ak si hrac vytvori na hracej ploche iné Ciary (znacky) ako tie, o su predpisané na
vyznacenie hracej plochy napriklad nohou, musi byt napomenuty za neSportové
spravanie. Ak sa hrac dopusti takého priestupku v Case, ked’ je lopta v hre, rozhodca
hraca napomenie pri najblizSom preruseni hry.




brankova Ciara — min. 45m / max. 90 m »

L | l 1
- rohové tizemie —_— N
7.32m

5. brankoveé Gzemie

°
znacka pokutového kopu

\_/ 6. pokutové (zemie

pokutovy oblik

rohova zastavka (povinna)

@
E
S
: g
- o
& x
% s
E @
- N
E “«©
o 5
> polomer 'g
E 9.15m =
ol
(‘ shado;azadca stredova cCiara
o
=
0 stredovy kruh
b
<
4
17
o
a

A 9.15m
pomocné » |-
znacky
£
w
16.5m TS.Sm 1Mm b
]
| — —
16.5m 55m 9.15m

polomer im

Vzdialenosti st merané od vonkajsieho okraja Ciar. Ciary, ktoré ohranicuju urcité
Uzemie patria k Uzemiu, ktoré ohranicuju.

Znacka pokutového kopu je merana zo stredu tejto znacky smerom k vonkajsiemu
okraju brankovej Ciary.




3. Rozmery

Postranna Ciara musi byt dlhSia ako brankova ciara.

Dizka postrannej Ciary
e minimalna 90 m
e maximalna 120 m

Dizka brankovej Ciary
e minimalna 45 m
e maximalna 90 m

4. Rozmery pre medzinarodné stretnutia

Dizka postrannej Ciary
e minimalna 100 m
e maximalna 110 m

Dizka brankovej Ciary
e minimalna 64 m
e maximalna 75 m

Prislusni organizatori sutazi mozu urcit’ dizku brankovej a postrannej ciary, ale len v
zmysle parametrov uvedenych v Pravidle 1.

5. Brankové uzemie

Od vnutornej strany kazdej zrde, smerom k rohovému Uzemiu, vo vzdialenosti 5,5 m,
su z vonkajsej strany brankovej Ciary, smerom do vnutra hracej plochy vyznacené
kolmo na brankovu ciaru 5,5 m dlhé ciary. Konce oboch Ciar su spojené Ciarou
rovnobeznou s brankovou Ciarou. Takto ohraniCend plocha sa nazyva brankové
Uzemie.

6. Pokutové uzemie

Od vnutornej strany kazdej zrde, smerom k rohovému Uzemiu, vo vzdialenosti 16,5 m,
su z vonkajsej strany brankovej Ciary, smerom do vnutra hracej plochy vyznacené
kolmo na brankovu ciaru 16,5 m dlhé Ciary. Konce oboch Ciar su spojené ciarou
rovnobeznou s brankovou Ciarou. Takto ohraniCend plocha sa nazyva pokutové
Uzemie.

Vo vnutri kazdého pokutového Uzemia vo vzdialenosti 11 m od stredu brankovej Ciary
a od jej vonkajsieho okraja je vyznacena smerom do hracej plochy znacka pokutového
kopu.

Od stredu kazdej znacky pokutového kopu sa mimo pokutového Uzemia vyznaci obluk
s polomerom 9,15 m, v terminoldgii nazyvany pokutovy obluk.




7. Rohové uzemie

Rohové Uzemie je definované tak, ze okolo kazdej rohovej zastavky sa na hracej ploche
vyznaci Stvrtkruh s polomerom 1 m.

Rohova zastavka je povinna
Musi byt najmenej 1,5 m vysoka,
so zaoblenym koncom.

_ rohové (zemie &iary nesm byt SirSie
"\ polomer 1m ako12cm

8. Rohové zastavky

V kazdom rohu hracej plochy musi byt’ umiestnena zastavka na zrdi minimalne 1,5 m
vysokej s tupym zakoncenim. Na kazdom konci stredovej Ciary moze byt umiestnena
zastavka vo vzdialenosti najmenej 1 m mimo postrannej Ciary.

9. Technicka zona

Technicka zdna sa tyka stretnuti, ktoré sa hraju na stadidonoch s vyhradenym Gzemim
pre tento Ucel. V nej s umiestnené lavicky nahradnikov pre ¢lenov realizacnych timov,
nahradnikov a vystriedanych hracov. Technicka zona sa vyznacuje podla nizSie
uvedenych podmienok

e technicka zona sa rozprestiera 1 m na obidve strany od laviiek ndhradnikov a siaha

do vzdialenosti 1 m od postrannej Ciary

e odporuca sa, aby tato zéna bola oznacena

e pravidla sitaze urcuju pocet osdb, ktoré sa mozu zdrziavat' v technickej zone

e VvSetky osoby, ktoré sa budu v priebehu stretnutia zdrziavat’ v techickej zone musia

- byt identifikované pred zaciatkom stretnutia v sulade s pravidlami sut’aze,

- sa spravat’ zodpovedajlicim spbsobom,

- sa zdrziavat' v technickej zone, pricom ju mbzu opustit’ iba vo vynimocnych
okolnostiach a so sthlasom rozhodcu. Napriklad, ak rozhodca povoli lekarovi
alebo masérovi druzstva zhodnotit’ zranenie hraca, pripadne oSetrit’ zraneného
hraca na hracej ploche.

iba jedna osoba je opravnena davat’ hracom pokyny z technickej zony.

10. Branka

Branka musi byt umiestnena v strede kazdej brankovej Ciary.

Kazdu branku tvoria dve zvislé Zrde postavené v rovnakej vzdialenosti od rohovych
zastaviek a spojené su vodorovnym brankovym brvnom. Brankové Zrde a brvno musia
byt vyrobené zo schvaleného materialu. Ich prierez musi byt’ Stvorcovy, obdiznikovy,
kruhovy alebo elipticky a nesmie byt’ nebezpecny pre hracov.
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Vnutorné strany brankovych Zrdi siu od seba vzdialené 7,32 m a spojené su
vodorovnym brvnom, ktorého spodny okraj je 2,44 m nad zemou.

Postavenie brankovych Zrdi k brankovej Ciare musi byt podla grafického obrazku
uvedeného nizsie.

Obe brankové zrde a brvno musia byt bielej farby a musia mat’ rovnakd $irku a hibku,
ktora nepresahuje 12 cm.

Ak sa poskodi alebo zlomi brankové brvno, rozhodca musi hru prerusit’ az do Casu,
pokial' sa brankové brvno neopravi alebo neumiestni na povodné miesto. Ak sa tak
nestane, rozhodca musi stretnutie predcasne ukoncit. Brvno nie je dovolené nahradit’
povrazom alebo akymkol'vek pruznym alebo nebezpecnym materidlom. Ak sa brvno
opravi alebo umiestni na povodné miesto, rozhodca nadviaZze na hru rozhodcovskou
loptou v mieste, kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia hry.

Siete maju byt upevnené na brankovych Zrdiach, na brvne a na zemi za brankou. Musia
byt’ vhodne podopreté a umiestnené tak, aby mal brankar dostatocny priestor na hru.

Bezpecnost’

Branky, vratane prenosnych, musia byt’ bezpecne ukotvené k zemi.

IFAB

Postavenie brankovych 2rdi na
brankovaj &are, musi byt'v siilade §
grafikou nizsio,

@'.- 3

732m
7.32m

—_—
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11. Golova technologia na brankovej Ciare

Gélova technoldgia na brankovej Ciare moze byt pouzita na potvrdenie a podporu
rozhodnutia rozhodcu o tom, ¢i bol dosiahnuty gol.

Tam, kde je vyuzivana technoldgia na brankovej Ciare, mo6zu byt’ vykonané zasahy do
konstrukcie branky v sulade so Specifikaciami uvedenymi v ,,Programe kvality FIFA pre
technoldgiu na brankovej Ciare" a v sulade s Pravidlami futbalu. PouZitie technoldgie
na brankovej Ciare musi byt’ stanovené v pravidlach prislusnej sut'aze.

Principy pouzivania golovej technologie na brankovej Ciare

Gélova technoldgia na brankovej Ciare sa pouziva vyhradne k sledovaniu brankovej
Ciary a na urcenie toho, ¢i bol dosiahnuty gol.

Informacia o tom, ¢i bol dosiahnuty gol, musi byt okamzite, automaticky a behom
jednej sekundy potvrdena rozhodcovi cez systém golovej technoldgie, a to vibraciou
alebo vizualnym signalom na jeho hodinkach.

Poziadavky a Specifikacie gdlovej technoldgie na brankovej Ciare

V pripade pouzitia gdlovej technoldgie na brankovej Ciare v narodnych sut'aziach musi
organizator stretnutia zabezpelit, aby bol tento systém certifikovany a spifal
nasledujlce Standardy

e FIFA Quality PRO

e FIFA Quality

e IMS - International Match Standard

Nezavisly, skusobny a k tomu povereny organ musi overit’ spravnost’ a funkénost’
systémov rbéznych poskytovatelov technoldgie podla ,Testovacieho manualu®. Ak
technoldgia nie je funkénd podla testovacieho manualu, rozhodca nesmie pouzit’
systém godlovej technoldgie na brankovej Ciare a musi o tom podat’ spravu prislusnému
organu.

V pripade pouzitia systému gdlovej technoldgie na brankovej Ciare, rozhodca musi pred
stretnutim otestovat’ jej funkcnost’, tak ako je uvedené v ,Programe kvality FIFA" pre
testovaci manual gdlovej technoldgie na brankovej Ciare.

12. Komercné reklamy

Ziadna forma komercnej reklamy, &i uz redlnej alebo virtudlnej, nie je povolena na
hracej ploche, na zemi v Uzemiach patriacich k brankovym sietam, technickej zone,
alebo v Uzemi vzhliadnutia video zdznamu rozhodcom, alebo do 1 m od dciar
ohranicujucich hraciu plochu v Case, ked' druZstva nastupuju na hraciu plochu. Reklamy
suU zakazané na brankach, brankovych sietach a rohovych Zrdiach a ich zastavkach.
Nie je tieZ dovolené instalovat’ Ziadne externé zariadenia, ako su kamery, mikrofény
alebo iné zariadenia na vybaveni hracej plochy.
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Okrem toho musi byt zvisla reklama vo vzdialenosti najmenej
- 1 meter od postrannych diar, )
- v rovnakej vzdialenosti od brankovej Ciary ako je hibka brankovej siete,
- 1 meter od brankovej siete.

13. Loga a emblémy

Reprodukcia, Ci uz redlna alebo virtualna, reprezentujlca loga alebo emblémy FIFA,
konfederacii, narodnych futbalovych asociacii, sutazi, klubov alebo inych organov je
pocas hracieho ¢asu zakazana na hracej ploche, brankovych sietach a na Uzemiach k
nim patriacich, brankach a rohovych zrdiach. Je vSak dovolena na rohovych zastavkach
umiestnenych na rohovych Zrdiach.

14. Video asistent rozhodcovia (VAR)

Pri stretnutiach, v ktorych sa vyuziva VAR systém, musi byt’ zriadena operacna video
miestnost’ a najmenej jedno Uzemie pre vzhliadnutie video zaznamu rozhodcom.

Operacna video miestnost’

Tato miestnost’ je miesto, kde pracuju video asistent rozhodcu, asistent video asistenta
rozhodcu a operator pre opakované zaznamy. M6zZe byt’ priamo na Stadione (alebo v
jeho blizkosti) alebo vo viac vzdialenej lokalite. Iba opravnené osoby maji povolené
vstupit’ pocas stretnutia do operacnej video miestnosti alebo komunikovat' s video
asistentom rozhodcu, asistentom video asistenta rozhodcu alebo operatorom pre
opakované zaznamy.

Hraé, nahradnik, vystriedany hra¢ alebo clen realizacného timu, ktory vstipi do
operacnej miestnosti pre video zaznam bude vyliceny z hry CK.

Uzemie pre vzhliadnutie video zaznamu rozhodcom

Pri stretnutiach, v ktorych sa vyuZziva VAR systém, musi byt’ zriadené najmenej jedno
Uzemie pre vzhliadnutie video zaznamu rozhodcom, kde rozhodca vykona
vyhodnotenie inkriminovanej situacie. Toto Uzemie musi byt

e na viditel'nom mieste mimo hracej plochy

e jasne oznacCené

Hrac¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo ¢len realizacného timu, ktory vstlpi do tohto
Uzemia, musi byt napomenuty ZK.

13




S

,ﬁA
Vyklad a pokyny SFZ

Rozmery hracej plochy pre oficidlne medzinarodné stretnutia a pre sit'aze SFZ su 105
X 68 m.

Vo vzdialenosti 9,15 m od rohového oblika sa odporuca vyznacit’ kratku Ciaru (cca 50
cm) za brankovou i postrannou ¢iarou mimo hracej plochy tak, aby sa tato nedotykala
Ciary ohranicujucej hraciu plochu. Je to pomocna znacka, ktora umozni rozhodcovi
sledovat’ dodrzanie predpisanej vzdialenosti braniacich hracov pri vykonavani kopu
z rohu.

.....

cm. Hrany brankovych Zrdi a brvna musia byt smerom do hracej plochy zaokruhlené.

Brankova Ciara musi byt rovnako Siroka ako hrubka brankovych zrdi (10 — 12 cm)
a vyznacena tak, aby sa vnutorné a vonkajsie okraje Ciary kryli s prednymi a zadnymi
stranami brankovych 7rdi. Sirka vSetkych ostatnych &ar na hracej ploche musi byt
rovnakd, ako je Sirka brankovej Ciary. Ciary nesmu byt preruované a musia byt
vyznacené tak, aby netvorili Zliabok alebo ryhu, pricom na vyznacenie smie byt’ pouzity
material aj z umelého povrchu, pokial’ nie je nebezpecny. Stredova znacka a pokutové
znacky sa vyznacia kruhom o priemere 22 cm.

Reklamy umiestnené v blizkosti hracej plochy musia byt v ¢ase, odkedy druZstva
nastupuju na hraciu plochu na zaciatku stretnutia, az pokial odidu z hracej plochy na
polcasovu prestavku, rovnako ako aj od ich nastupu do druhého polcasu az do
skoncenia stretnutia, umiestnené od postrannej Ciary vo vzdialenosti najmenej 1 m.

Akakol'vek forma reklamy na hracej ploche, na zemi vo vnutri branky alebo v technickej
zéne, nie je dovolena. Reklamy sU zakazané na brankach, brankovych sietach
a rohovych zastavkach. Nie je tiez dovolené instalovat’ Ziadne externé zariadenia, ako
su kamery, mikrofony alebo iné zariadenia na vybaveni hracej plochy.

Ak sa pri sutaznom stretnuti branka poskodi, musi ju usporiadajuci klub uviest’ do
pozadovaného stavu v Case, ktory stanovi rozhodca, najviac vsak 30 mindt. Ak sa tato
poziadavka nesplni, rozhodca sutazné stretnutie predcasne ukonci a v zapise
o stretnuti poda o tom podrobnu spravu. Hrat' sitazné stretnutie bez brankového
brvna nie je dovolené.

14




Prislusny riadiaci organ je opravneny povolit' sitazné stretnutia ziakov na hracich
plochach mensich rozmerov, ako stanovuju Pravidla futbalu. Takato zmena musi byt’
schvalena prislusnym riadiacim organom siUtaZe a uvedena v Rozpise sutazi pre
prislusnu sutaz a sutazné obdobie.

O sposobilosti hracej plochy na hru rozhoduje rozhodca. Kontrolou vyznacenia hracej
plochy a jej nalezitosti, napriklad branky, siete, rohové zastavky a podobne mbze
poverit’ ostatnych rozhodcov, ale s konecnou platnost'ou rozhoduje sam.

Rozhodca nezacne hru, ak zisti, ze stav hracej plochy je nasledkom nepriaznivych
poveternostnych podmienok alebo nedbanlivosti usporiadajuceho klubu taky, zZe
neumoznuje regularnu hru, pripadne by mohol sposobit’ zranenie ¢i Uraz. Pri kone¢nom
rozhodnuti musi prihliadat’ na to, aby neposkodil Sport.

Ak rozhodca zisti, ze na hracej ploche alebo v jej blizkosti sa nachadzaji predmety,
ktoré prekazaji v hre, poZiada oich odstranenie. Ak sa tak nestane, odmietne
rozhodovat’ stretnutie na takto pripravenej hracej ploche.

Ak rozhodca po prichode do aredlu Stadidna zisti, Ze hracia plocha je na hru
nespodsobila, ale podla jeho nazoru ju mozno uviest’ do nalezitého stavu, upozorni na
to hlavného usporiadatela. Poziada ho, aby dal zistené nedostatky odstranit’. Kone¢né
rozhodnutie o sposobilosti hracej plochy rozhodca oznami obidvom kapitanom az
v Case, na ktory je stanoveny zaciatok stretnutia. Urobi tak po spineni predpisanych
formalit, to znamena po predbeZznom uzatvoreni vyplneného zapisu, zostav druZstiev
o stretnuti v ISSF systéme, ak riadiaci organ sutaze neurci inak. Ak sa usporiadajuci
klub snazi uviest hraciu plochu do stavu, ktory by bol sposobily na hru, vycka rozhodca
20 minut a po uplynuti tohto ¢asu rozhodne s konecnou platnostou.

Ak je hracia plocha podla nazoru rozhodcu nesposobila k hre a je zrejmé, Ze zistené
zavady nebude mozné odstranit’ ani v Cakacej lehote, respektive stav hracej plochy
nebude zjavne spoOsobily v uréenom cCase, oznami rozhodca rozhodnutie
0 nesposobilosti hracej plochy kapitanom a veducim druzstiev ihned’ potom, akonahle
to zisti. AvSak az po splneni predpisanych formalit, to znamena predbezného
uzatvorenia zapisu, zostav druzstiev o stretnuti v ISSF systéme, vratane pripadnej
kontroly totoZnosti hracov v zmysle Suatazného poriadku a ostatnych pokynov
riadiaceho organu. Hraci sa v tomto pripade nemusia prezliekat’ do Sportového vystroja
a nastupovat’ na hraciu plochu.
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Ak rozhodca neuzna hraciu plochu za spdspobill k sutaznému, majstrovskému
stretnutiu, nesmie sa na tejto hracej ploche hrat’ ani priatel'ské, pripravné stretnutie
tychto timov. Na tejto hracej ploche nesmie rozhodovat' Ziadne stretnutie ani iny
kvalifikovany rozhodca a to az do casu, pokial hracia plocha nebude uznana opéatovne
za sposobill k hre.

Pred stretnutim sa rozhodca presveddi, Ci su brankové siete riadne upevnené a i nie
su potrhané. Ak zisti nedostatky, poZziada kompetentnych, aby ich odstranili. Ak nie su
k dispozicii bezchybné siete, rozhodca upozorni kapitanov obidvoch druzstiev, Ze pri
rozhodovani o dosiahnuti golu sa bude spoliehat’ len na svoj postreh, alebo ostatnych
rozhodcov. Vzhl'adom na danu situaciu, vopred odmieta akékol'vek namietky, ktoré by
z tohto dovodu vznikli, pretoze nemoze vylucit’ svoj omyl.

Hrat’ sit'azné stretnutie bez brankovych sieti alebo s poskodenou brankovou siet'ou je
nepripustné, pokial riadiaci zvaz nerozhodne inak. Pre opravu poskodenej siete je
zakazané pouzitie kovovych prvkov, napriklad drotu alebo iného podobného materialu,
ktory by mohol byt’ pre hracov nebezpecny.

Siete musia byt' napnuté, aby umozniovali volny a dostatocny pohyb brankara.
Odporuca sa, aby napnutie nebolo vykonané za pomoci dalSich konstrukénych prvkov,
napriklad pomocou kovovych oblikov pevne spojenymi s brankovymi zrd'ami a brvnom
branky. Upevnenie sieti k brankam a k zemi nesmie ohrozovat’ bezpecnost’ hracov.

Ciary ohraniCujlce prisluné Uzemia na hracej ploche st vzdy jeho sucastou. To
znamena, Ze priestupok na ciare ohraniCujucej pokutové Uzemie je priestupkom
v pokutovom Uzemi, alebo ak je lopta na brankovej alebo postrannej Ciare, pripadne
vo vzduchu nad postrannou ci brankovou ciarou, ale ju neprejde Uplne, celym svojim
obvodom, zostava v hre.

Celad Sirka stredovej Ciary, ktora rozdeluje hraciu plochu na dve rovnaké casti, je
sucast'ou oboch polovic hracej plochy. Hrac, ktory stoji na stredovej Ciare, je na
vlastnej polovici hracej plochy. Je to dolezité pre aplikaciu ustanoveni Pravidla 11.

Znacka pokutového kopu musi mat’ tvar kruhu s priemerom 22 cm. Vzdialenost’ 11 m
na vyznacenie znacky pokutového kopu sa meria od vonkajsieho okraja brankovej Ciary

smerom do stredu znacky pokutového kopu.

Odporuca sa, aby rohové a stredové zastavky mali rozmer 60 x 40 cm.
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PRAVIDLO 2 LOPTA

Viastnosti a rozmery

Lopta

e musi byt gulata

e ma byt vyrobena z koze alebo z iného vhodného a schvaleného materialu

e nema mat’ na zaciatku stretnutia hmotnost’ vacsiu ako 450 g a mensiu ako 410 g
e ma mat tlak, ktory sa rovna 0,6 — 1,1 atmosféry, merané na urovni hladiny mora.

V sut'aznych stretnutiach, ktoré riadia FIFA alebo konfederacie, sa mézu pouzivat' na
hru len futbalové lopty, ktoré maju jedno z nasledujucich oznaceni

e FIFA Quality PRO

e FIFA Quality

e IMS - International Matchball Standard

FIFA FIFA| (IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rPrO 4 STANDARD"

Ak je lopta takto oznadend, znamend to, 7e bola otestovana a spifia miniméalne
technické poziadavky podla Pravidla 2. DalSie kritéria $pecifické pre kazdé logo musia
byt schvalené Medzindrodnym vyborom pre pravidld. Organizacie vykonavajlce
testovanie schval'uje FIFA.

V narodnych sitaziach clenskych futbalovych zvdazov sa moze vyzadovat' pouZivanie
|opt, ktoré su oznacené jednym z troch uvedenych typov loga.

V sit'aziach organizovanych pod zastitou FIFA, konfederacii alebo narodnych
futbalovych asociacii nie su na lopte povolené Ziadne komercné reklamy, s vynimkou
oznacenia organizatora sut'aZze a autorizovanej znacky vyrobcu. Rozpis sutaze moze

urcit’ vel'kost’ a pocet takychto oznaceni.

Pri vyuZivani gdlovej technoldgie na brankovej cCiare je mozné pouzivat’ lopty
s integrovanou technoldgiou, avsak musia byt oznacené tak, ako je uvedené vyssie.
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Vymena poskodenej lopty

Ak sa lopta poskodi v priebehu hry

e rozhodca hru prerusi a da loptu vymenit’

e na hru znova nadviaZze rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa povodna lopta
poskodila.

Vynimkou je, ked’ sa lopta v momente prerusenia hry nachadzala vo vnutri brankového
Uzemia. Vtedy rozhodca vhodi rozhodcovsku loptu na ciare brankového Uzemia

AV V.

nachadzala v momente prerusenia hry.

Ak lopta praskne, alebo sa poskodi pocCas vykonania pokutového kopu alebo pocas
kopu zo znacky pokutového kopu, predtym ako sa jej dotkne iny hrac, alebo predtym
ako narazi na brankové brvno ¢ brankovu Zrd’, pokutovy kop alebo kop zo znacky
pokutového kopu sa opakuije.

Ak lopta praskne, alebo sa poskodi v Case, ked' nie je v hre pocas vykopu, volného
kopu, pokutového kopu, kopu z rohu, kopu od branky, alebo vhadzovania lopty spoza
postrannej Ciary, rozhodca na hru nadviaze sp6sobom, ktory vyplyva z dévodu
prerusenia hry.

V priebehu stretnutia loptu nemozno vymenit’ bez suhlasu rozhodcu.
Nahradné lopty

Nahradné lopty maju byt umiestnené okolo hracej plochy a pripravené k hre, ak
spifiaju poziadavky v stlade s Pravidlom 2 aich pouzivanie ma rozhodca pod
kontrolou.

Vyklad a pokyny SFZ

V dostatocnom cCasovom predstihu pred zaciatkom stretnutia je usporiadatel’ povinny
dat’ rozhodcovi k dispozicii do kabiny rozhodcov loptu ako aj nahradné lopty, s ktorymi
sa bude hrat. Pocet nahradnych I6pt stanovi riadiaci organ v Sutaznom poriadku,
respektive v Rozpise sut'azi. VSetky lopty musia zodpovedat’ ustanoveniam Pravidla 2.

Pred zaciatkom stretnutia sa rozhodca presveddi, Ci lopta a ndhradné lopty maju
spravny tvar, rozmery, hmotnost’ a ¢i zodpovedaju ustanoveniam Pravidla 2. Ak nie je
k dispozicii pristroj na meranie tlaku, rozhodca posudi spravnost’ nahustenia lopty
podla vlastného uvazenia.

E
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O sposobilosti lopty rozhoduje vyhradne rozhodca stretnutia. Predpisana hmotnost’
lopty plati pre zaciatok stretnutia. Za sychravého alebo dazdivého pocasia sa moze jej
hmotnost’ v priebehu stretnutia zvysit/, tym sa lopta nestava nesposobilou k hre.

Ak rozhodca v priebehu stretnutia zisti, Zze sa lopta stala nesposobilou k hre alebo sa
stane z dovodov znacného zvySenia hmotnosti nebezpecnou pre hracov, nariadi jej
vymenu.

Na zaklade upozornenia kapitana druzstva je rozhodca povinny skontrolovat’ loptu, Ci
zodpoveda ustanoveniam Pravidla 2. Kontrolu lopty vykona v prerusenej hre. Ak zisti
nedostatok, poziada o nahradnu loptu. Ak rozhodca chce prerusit’ hru z tohto dévodu,
ma tak urobit’ aZ v okamihu, ked tym nebude poskodené Ziadne z druzstiev. Musi
pritom vziat' do Uvahy okolnosti stretnutia, ako napriklad miesto na hracej ploche
a podobne. Na hru nadviaZze potom rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa lopta
nachadzala v momente prerusenia hry.

Usporiadajuci klub musi na pokyn rozhodcu dodat’ nahradnu loptu ihned'. Ak sa tak
nestane, rozhodca stanovi na to primerany ¢as. Ak nie je nahradna lopta k dispozicii
ani po uplynuti stanoveného Casu, rozhodca stretnutie pred¢asne ukonci a poda o tom
spravu v zapise o stretnuti.

Ak lopta praskne alebo sa stane nespOsobilou k hre v Case, ked’ je hra prerusena, po
jej vymene sa pokracuje sposobom, pre ktory bola hra prerusena. To plati aj pre
pripad, ak malo byt nadviazané na hru rozhodcovskou loptou.

Ak sa stane lopta nespdsobilou k hre, alebo praskne potom, ked' je spravne vykonany
niektory kop, vhadzovanie lopty spoza postrannej Ciary alebo rozhodcovska lopta,
necha rozhodca po vymene lopty prislusny kop, vhadzovanie lopty alebo rozhodcovsku
loptu opakovat'.

Ak sa v Case, ked je lopta v hre, dostane na hraciu plochu dalSia lopta, ktora
ovplyviuje hru, rozhodca musi hru prerusit a dat’ dalSiu loptu odstranit. V hre
pokracuje rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta v Case prerusenia hry. Ak
bola lopta v Case prerusenia hry v brankovom Uzemi, necha rozhodca loptu padnut’ na
zem na Ciare brankového Uzemia, rovnobeznej s brankovou Ciarou na mieste, ktoré je
ked" bola druhd lopta Umyselne kopnuta do hracej plochy hracom, nahradnikom,
vystriedanym hracom, vyli¢enym hracom alebo ¢lenom realizacného timu. V tomto
pripade rozhodca postupuje podla pokynov pre priestupky a spbsoby nadviazania na
hru, ktoré su uvedené v Pravidle 12.
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Ak sa na hraciu plochu dostane druha lopta v Case, ked’ je lopta v hre, ale hra sa tym
neovplyvni, rozhodca zabezpeci okamzité odstranenie druhej lopty z hracej plochy bez
prerusenia hry.

Stretnutia Ziakov, pripravok a Zenského futbalu sa mozu hrat’ s loptou, ktorej viastnosti
arozmery suU stanovené v Rozpise prislusnej sutaze, musia vSak vyhovovat
ustanoveniam Pravidla 2.

Lopta, ktord rozhodca uznal za spdsobiltl na hru, zostava do konca stretnutia, teda aj
v polcasovej prestavke pod jeho dohladom. Pocet nahradnych 16pt, ako aj ich
umiestnenie pocas stretnutia, stanovuje riadiaci organ suUtaze atoto je uvedené
v Rozpise prislusnej sutaze. Schvalené nahradné lopty st pod kontrolou usporiadatel'a
stretnutia v jeho priebehu, ako aj poCas polCasovej prestavky.
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PRAVIDLO 3 HRACI

1. Pocet hracov

Stretnutie hraju dve druzstva. V stretnuti méze hrat’ za kazdé druzstvo najviac
jedenast’ hracov, z ktorych jeden musi byt brankar. Hra sa nemdéze zacat’ alebo sa
nemoze v nej pokracovat/, ak ktorékol'vek druzstvo pozostava z mensieho poctu hracov
ako sedem (7).

Ak ma druzstvo menej ako sedem (7) hracov, ¢o bolo spbsobené tym, ze jeden, alebo
viaceri hraci Umyselne opustili hraciu plochu, rozhodca nie je povinny prerusit’ hru
a moze ponechat’ vyhodu v hre. Hra vSak nesmie pokracovat, pokial' lopta opustila
hraciu plochu a druzstvo nema k dispozicii minimalne sedem (7) hracov.

Ak je Sutaznym poriadkom respektive Rozpisom sutaze ustanovené, Ze vsetci hradi
a nahradnici musia byt pred zaciatkom stretnutia uvedeni v zapise o stretnuti
a druzstvo zacne stretnutie s mensim poctom hracov ako jedenast’ (11), mdzu sa
potom neskor, ked' sa dostavili, stretnutia zticastnit'. Ale iba hraci a nahradnici, ktorych
mena boli uvedené v zapise o stretnuti pred jeho zaciatkom.

2. Pocet nahradnikov

Sut'azné stretnutia

Pocet striedani, do maximalneho poctu pat’ (5), ktory smie byt vyuzity v akomkol'vek
stretnuti oficialnej sutaze, bude stanoveny FIFA, konfederaciou alebo narodnou
futbalovou asociaciou. Netyka sa to prvych timov v najvyssej sut'azi muzov alebo zien,
alebo , A" medzinarodnych timov dospelych, v ktorych su povolené maximalne tri (3)
striedania.

Pravidla danej sut'aze musia stanovit’

e kol'ko nahradnikov moze byt nominovanych, od troch (3) do maximalne dvanast’
(12)

e (i jeden dalsi striedajlci hra¢ moze byt vyuzity v stretnutiach, v ktorych sa hraci
Cas predlzuje, bez ohladu na to, ¢i druzstvo uz vyuzilo piny pocet povolenych
striedani v normalnom hracom case.

Ostatné stretnutia

V stretnutiach narodnych , A" druzstiev smie byt nominovanych maximalne dvanast’
(12) nahradnikov, z ktorych moze byt do hry nasadenych maximalne Sest’ (6)
nahradnikov.
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sa druzstva na maximalnom pocte nahradnikov dohodnd,
je rozhodca pred zaciatkom stretnutia o dohode druzstiev informovany.

Pokial' sa druzstva pred zaciatkom stretnutia na pocte nahradnikov nedohodnu alebo
pokial’ nie je rozhodca o dohode druZstiev pred stretnutim informovany, moézu druzstva
do hry nasadit’ najviac Sest’ (6) nahradnikov.

Navrat vystriedanych hracov do hry

Vyuzivanie navratu vystriedanych hracov je povolené v sutaziach mladeze, veteranov,
hendikepovanych a grassroots futbale, a je predmetom dohody a schvalenia FIFA,
konfederacie alebo narodnej futbalovej asociacie.

3. Procedura striedania

Mena nahradnikov musia byt’ rozhodcovi oznamené prostrednictvom zapisu o stretnuti
pred jeho zacCiatkom.

Nahradnik, ktorého meno nebolo pred stretnutim rozhodcovi nahlasené, sa nesmie
zUcCastnit’ stretnutia.

Pri striedani hraca nahradnikom

rozhodca musi byt’ o striedani vopred informovany,

striedany hrac dostane suhlas rozhodcu k opusteniu hracej plochy, pokial’ uz nie
je v tom ¢ase mimo hracej plochy a musi opustit’ hraciu plochu v mieste, ktoré
je najblizSie k Ciare, ktora ohranicuje hraciu plochu. Plati to pokial' rozhodca
nerozhodne, e hra¢ modze opustit hraciu plochu priamo a ihned’ pozdiz
stredovej Ciary alebo na inom mieste (napriklad z dovodov bezpecnosti
a ochrany alebo zranenia).

striedany hrac musi ist’ ihned’ do priestoru technickej zény alebo do hracskej
kabiny a dalej sa stretnutia nezdcastfiuje okrem pripadov, kedy je povoleny
navrat vystriedanych hracov do hry,

pokial’ striedany hra¢ odmietne opustit’ hraciu plochu, hra pokracuje.

Nahradnik smie na hraciu plochu vstupit’ iba

v prerusenej hre,

od stredovej Ciary,

ked’ striedany hrac opustil hraciu plochu,
ked’ dostal signal od rozhodcu.
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Vstupom nahradnika na hraciu plochu je striedanie ukonéené. Tymto okamihom
sa striedajici hra¢ stava hraCom a modze vykonat’ akékolvek nadviazanie na hru.
Vystriedany hra¢ moze zostat' na lavicke nahradnikov, musi vSak zostat’ v drese
s povodnym cislom (kvoli jeho identifikacii).

Vsetci vystriedani hraci a nahradnici podliehaju autorite rozhodcu, bez ohl'adu na to,
Ci boli alebo neboli nasadeni do hry.

4. Vymena brankara

Ktorykol'vek hra¢ si moze vymenit’ miesto s brankarom, ak
- bude rozhodca o vymene vopred informovany,
- sa vymena uskutocni v ¢ase, ked' je hra prerusena.

5. Priestupky a sankcie

Ak nahradnik nastUpi v stretnuti miesto povodne nahlaseného hraca na zaciatku
stretnutia a rozhodca o tejto vymene nie je informovany

- rozhodca umozni nahlasenému nahradnikovi pokracovat’' v hre,

- disciplinarne opatrenie voci nahlasenému nahradnikovi nebude prijaté,

- pbvodne nahlaseny hrac sa moze stat’ nahlasenym nahradnikom,

- pocet striedani nie je redukovany,

- rozhodca poda o tejto skutocnosti spravu prislusnému riadiacemu organu.

Ak sa striedanie uskutocni v poléasovej prestavke alebo pred predizenim hry k uréeniu
vitaza stretnutia, musi byt proceddra ukoncena pred opatovnym otvorenim hry. Ak
rozhodca nie je o tomto striedani informovany, hra¢ mo6ze pokracovat’ v hre bez
udelenia disciplinarnej sankcie, pricom tato skutocnost’ bude ozndmena prislusSnému
riadiacemu organu.

Ak si hra¢ vymeni miesto s brankarom bez suhlasu rozhodcu, tento
- necha pokracovat’ v hre bez jej prerusenia,
- pri najblizSom preruseni hry oboch hra¢ov napomenie, ale nie v tom pripade, ak
k vymene pride v polcasovej prestavke, vratane prestavky v rdmci predizeného
hracieho Casu pre urlenie vitaza stretnutia, alebo v ¢ase medzi ukoncéenim
stretnutia a zaciatkom prediZzeného hracieho ¢asu, alebo kopov na branku zo
znacky pokutového kopu.

Pri kazdom inom priestupku voci tomuto pravidlu
- sU hradi napomenuti,
- na hru je nadviazané nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa lopta
nachadzala v okamihu prerusenia hry.
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6. Vyliucenie hraca a nahradnika

Hrac, ktory sa dopustil priestupku, za ktory sa vylucuje z hry

- pred odovzdanim zapisu o stretnuti rozhodcovi, nesmie byt uvedeny v zapise
o stretnuti v akejkol'vek funkcii,

- po odovzdani zapisu o stretnuti rozhodcovi, ale pred zaciatkom stretnutia, moze
byt nahradeny nahradnikom, pocet nahradnikov z tohto dovodu nemoze byt
doplneny, pocet povolenych striedani sa neznizuje,

- po zaciatku stretnutia, nesmie byt nahradeny inym nahradnikom.

7. Iné osoby na hracej ploche

Clenovia realizacného timu, uvedeni v zapise o stretnuti, su prislusnikmi druzstva.
Ktokol'vek neuvedeny v zapise o stretnuti ako hrac, nahradnik alebo Clen realizacného
timu je povazovany za cudziu osobu.

Ak Clen realizacného timu, nahradnik, vystriedany, vyluc¢eny hrac alebo cudzia osoba
vstupi na hraciu plochu a ovplyvni hru, rozhodca musi

- prerusit’ hru,

- zabezpecit’ odchod tejto osoby z hracej plochy,

- prijat’ prislusné disciplinarne opatrenie.

Ak ovplyvni hru
- Clen realizacného timu, nahradnik, vystriedany alebo vyluéeny hrac¢, rozhodca
nariadi priamy vol'ny kop alebo pokutovy kop,
- cudzia osoba, rozhodca nadviaze na hru rozhodcovskou loptou.

Ak lopta smeruje do branky a ovplyvnenie hry nezabranilo braniacemu hracovi
v moznosti hrat’ s loptou, je gol uznany, pokial' sa lopta dostane do branky, aj ked’
dosSlo ku kontaktu lopty scudzou osobou, okrem pripadu, ked lopta skoncila
v sUperovej branke (a teda sa jednalo o snahu tymto sp6sobom ovplyvnenia dosiahnut’

gol).

8. Hrac mimo hracej plochy

Ak hrac, ktory Ziada rozhodcu o suhlas na vratenie sa na hraciu plochu, sa na fu vrati
bez suhlasu rozhodcu, tento musi
- preruSit’ hru. Nemusi tak urobit’ ihned’, pokial' hra¢ neovplyvni hru, alebo
rozhodcu, alebo pokial’ rozhodca uplatni vyhodu v hre,
- hraca napomenut’ za vstup na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu.




Ak vSak rozhodca z tohto dévodu prerusi hru, musi na nu nadviazat/
- priamym vol'nym kopom z miesta, kde bola hra ovplyvnena, alebo
- nepriamym volnym kopom z miesta, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry,
ak nedoslo k jej ovplyvneniu.

Hrac, ktory opusti hraciu plochu za postrannu alebo brankovu Ciaru v ramci obrannej
alebo Utocnej akcie, sa nedopusta priestupku.

9. Gol dosiahnuty v okamihu, kedy sa na hracej ploche nachadza
d'alsia osoba

Pokial' po dosiahnuti gélu, ale pred nadviazanim na hru rozhodca zisti, Ze v okamihu
dosiahnutia gdélu sa na hracej ploche nachadzala d'alSia osoba, tak gol neuzna, pokial
d'alSou osobou bol
- hra¢, nahradnik, vystriedany, vylu¢eny hrac¢ alebo clen realizaéného timu
druzZstva, ktoré dosiahlo gol. Nadviazanie na hru je vykonané priamym volnym
kopom z miesta, kde sa v tom okamihu nachadzala d'alSia osoba,
- ak cudzia osoba alebo predmet ovplyvnila hru a gol nebol dosiahnuty, ako je
vysSie popisané pri ,dalSej osobe na hracej ploche", rozhodca nadviaze na hru
rozhodcovskou loptou.

Rozhodca uzna gdl, pokial’ d'alSou osobou
- bol hra¢, nahradnik, vystriedany, vyliceny hrac alebo clen realizacného timu
druZstva, ktoré dostalo gdl,
- bola cudzia osoba, ktora neovplyvnila hru.

Vo vsetkych pripadoch musi rozhodca zabezpedit’ odchod cudzej osoby z hracej plochy.

Pokial' po dosiahnuti gblu a po naslednom nadviazani na hru rozhodca zisti, Ze
v okamihu dosiahnutia gélu sa na hracej ploche nachadzala d'alSia osoba, uz nemoze
gol odvolat’. Pokial' sa d'alSia osoba stale nachadza na hracej ploche, rozhodca musi
- prerusit’ hru,
- zabezpecit’ odchod cudzej osoby z hracej plochy,
- nadviazat’' na hru rozhodcovskou loptou alebo volnym kopom podla charakteru
priestupku

Rozhodca musi o priestupku podat’ spravu prislusnému riadiacemu organu.
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10. Kapitan druzstva

Kapitan druzstva nema Ziadne zvlastne postavenie alebo vysady, ale ma urcity stupen
zodpovednosti za spravanie sa hracov jeho druzstva.

Vyklad a pokyny SFZ

Minimalny pocet hracov v druzZstve je sedem.

V domacich priatel'skych, pripravnych stretnutiach a pokial’ Rozpis prislusnej sutaze
nestanovi inak, aj v sutaznych a poharovych stretnutiach, su druzstva povinné pred
stretnutim uviest’ do zapisu mena nahradnych hracov, z ktorych sa podla potreby
vyber( hraci na striedanie.

PoCet striedajlcich hracov v domacich majstrovskych stretnutiach a v Slovenskom
pohari sa urCuje v sulade zo zakladnym znenim Pravidla 3, Sutaznym poriadkom
a Rozpisom prislusnej sut’aze.

Pocet striedajlcich hracov v priatel'skych, pripravnych stretnutiach nasich druzstiev sa
riadi dohodou medzi zUc¢astnenymi druzstvami. S touto dohodou musi byt rozhodca
oboznameny pred zacCiatkom stretnutia. Pokial’ sa tak nestalo alebo ak sa druzstva na
pocte striedajlucich hracov nedohodli, moze kazdé druzstvo vystriedat' najviac Sest’
hracov.

Z hracov nastupujucich na stretnutie musi byt’ jeden kapitanom. Len kapitan druzstva
ma pravo obracat’ sa vhodnym spdsobom na rozhodcu vo veciach, tykajucich sa hry.
Ak kapitan odstupi z hry, prevezme tuto funkciu iny hra¢ druZstva ako zastupca
kapitana.

Na stretnutie nastupuje druzstvo vzdy s brankdarom. Tento hra¢ musi na zaciatku
stretnutia nastupit’ do branky a v zapise o stretnuti musi byt uvedeny na prvom
mieste. Plati to aj vtedy, ked’ druzstvo nastupuje na stretnutie s mensim poc¢tom hracov
ako 11.

Stretnutie sa mo6ze zacat, ak za kazdé druzstvo nastUpi aspon sedem hracov. Ak
druZstvo nastupi na stretnutie s nizSim poctom hracov ako 11, ma pravo doplnit’ pocet
hracov na 11 z tych hracov, ktori boli uvedeni v zapise pred zaciatkom stretnutia. M6ze
sa tak stat’ kedykol'vek pocas stretnutia, ked’ je lopta mimo hry.
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Ak pocas stretnutia klesne pocet hracov jedného z druzstiev pod sedem (7), rozhodca
stretnutie ukonci a poda o tom spravu v zapise o stretnuti.

Ak ma niektoré druzstvo na hracej ploche sedem (7) hracov a jeden z nich opusti
hraciu plochu z odévodnenej priciny, ked' je lopta v hre, napriklad pre zranenie alebo
Upravu vystroja, pocet hracov klesne v tomto druzstve pod sedem (7). Rozhodca mbze
uplatnit’ vyhodu v hre. Ak hru prerusi alebo je lopta mimo hry u kapitana druzstva zisti,
Ci tento hrac¢ bude moct’ v hre pokracovat’ alebo ¢i ma jeho druzstvo k dispozicii iného
hraca na doplnenie poctu. V kladnom pripade uréi rozhodca primerany ¢as na
doplnenie poctu hracov druzstva. Po doplneni poctu hracov na sedem (7), nadviaze na
hru sp6sobom, pre ktory bola hra prerusena. Ak nie je mozné v stanovenom case
doplnit’ pocet hracov na sedem (7), rozhodca stretnutie predcasne skonci.

Druzstvo ma pravo, s vedomim rozhodcu, odvolat’ svojho hraca z hry. Rozhodcovi to
oznami jeho kapitan. Odvolany hrac sa v tomto stretnuti uz nesmie vratit’ do hry. Moze
za neho nastupit’ nahradnik, ak jeho druZstvo predtym nevyuZilo pravo nasadit’ do hry
predpisany pocet nahradnikov. Rozhodca otom musi podat’ spravu v zapise
o stretnuti.

Postup pri striedani hraca

o striedanie moze byt vykonané len v prerusenej hre

e asistent rozhodcu signalizuje pripravené striedanie

e striedany hrac dostane od rozhodcu suhlas na opustenie hracej plochy s vynimkou
pripadu, ak sa uz nachadza mimo hracej plochy v sulade s Pravidlami futbalu

e striedajuci hrac pocka, kym striedany hrac opusti hraciu plochu

e striedajuci hra¢ moze vstupit’ na hraciu plochu len so sihlasom rozhodcu

e striedany hra¢ nemusi opustit’ hraciu plochu v blizkosti stredovej Ciary. Musi ju

sV V.

pokial’ rozhodca nerozhodne, Ze hra¢ moze opustit’ hraciu plochu priamo a ihned’
pozdi? stredovej &iary alebo na inom mieste (napriklad z ddvodov jeho bezpednosti
a ochrany alebo jeho zranenia).

e striedany hrac musi ist’ ihned’ do priestoru technickej zény alebo do hracskej kabiny
a dalej sa stretnutia nezlcasthuje okrem pripadov, kedy je povoleny navrat
vystriedanych hracov do hry

e za urcitych okolnosti rozhodca moze postup striedania zastavit, ak napriklad

striedajuci hrac nie je pripraveny na vstup na hraciu plochu

e skor ako striedajuci hrac nadviaze na hru vhadzovanim alebo zahravanim kopu z
rohu, ¢i kopu od branky, musi najskor vstupit’ na hraciu plochu

e ak dojde k striedaniu v polcasovej prestavke alebo pred zaciatkom prediZenia,
procedura striedania musi byt’ ukoncena pred vykopmi na zaciatku druhého polcasu
alebo prediZenia stretnutia
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e ak je povoleny riadiacim organom navrat vystriedanych hracov, postup pri striedani
je podrobne uvedeny v Modifikaciach Pravidiel futbalu.

Vo futbalovych stretnutiach mladeze, veteranov, hendikepovanych a grassroots futbale
musi stanovit’ riadiaci organ vo svojich Sutaznych poriadkoch, Rozpisoch sutazi,
Propoziciach turnajov a podobne, Ze je mozné vykonavat’ aj navrat vystriedanych
hracov. To znamena opdtovné nastlpenie toho istého hraca po jeho predchadzajicom
vystriedani. PodrobnejSie pokyny su uvedené v Modifikaciach Pravidiel futbalu, v ich
zavereCnej Casti.

Ak pocas procedury kopov na branku zo znacky pokutového kopu klesne pocet hracov
v druzstve pod sedem (7), rozhodca ju nesmie z tohto dovodu ukondit'.

Bez platného registracného preukazu nesmie hrac¢ nastupit’ na stretnutie, okrem
pripadov uvedenych v Sutaznom poriadku futbalu. Rozhodca je povinny v takomto
pripade identifikovat’ hraca podla predlozeného dokladu preukazujuceho jeho
totoZnost’ a fotografie overitelnej v ISSF systéme za Ucasti kapitanov oboch druzstiev
a tato skutocnost’ aj s odévodnenim uviest’ v zapise o stretnuti.

V jednom stretnuti majstrovskej alebo poharovej sutaze moézu Startovat’ za jedno
druzstvo klubu maximalne piati (5) hraéi sinym sStatnym obcianstvom, ako je
obdcianstvo Clenského Statu Eurdpskej Unie v zmysle Sut'azného poriadku futbalu.

Konfrontaciu (kontrolu totoznosti) hracov druzstiev, ktori su pritomni pred stretnutim,
je mozné vykonat' na poZiadanie najneskor pred zaciatkom druhého polcasu. Pri
hracovi, ktory nebol pritomny pred stretnutim, pripadne v polCasovej prestavke a
v druhom polcase strieda, je mozné poZziadat’ o konfrontaciu aj pred jeho vstupom do

hry.

Ak bola konfrontacia vykonana pred stretnutim, alebo v pripade striedajuceho hraca
cez polcasovu prestavku, alebo v druhom polcase, a kapitan druZstva supera alebo
veduci druzstva mladeze nevzniesol namietku proti totoznosti hraca ihned’ pri
konfrontacii, nie je uz neskdr mozné vzniest’ pripadni namietku ohl'adne totoZnosti
hra¢a. Rozhodca nemdze vykonat' kontrolu totoZnosti hraca alebo nahradnika
opakovane. Konfrontacia je v sutaziach mladeze a zenského futbalu povinna.
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Hracom je povolené v priebehu stretnutia obcerstvovat’ sa napojmi, ale iba v Case, ked'
je lopta mimo hry. Flase s napojmi musia byt z plastickej hmoty a v priebehu
stretnutia musia byt umiestnené v technickej zéne prislusného druzstva. Hracom
musia byt’ podavané. Je zakazané ich vhadzovat' na hraciu plochu. Brankar sa moze
osviezit' taktiez pri svojej brankovej Ciare. Fl'ase s napojmi m6ze mat’ umiestnené
v priestore svojej branky mimo hracej plochy tak, aby nemohli ovplyvnit’ hru.

Na lavicke nahradnikov sa mozu v priebehu stretnutia zdrZiavat’' iba prislusnici
druzstva. Vyluceni hraci alebo clenovia realizacného timu, ktori boli v priebehu
stretnutia rozhodcom vyliceni z hry, sa nemézu zdrZiavat' na lavicke nahradnikov,
v technickej zone a ani v ohraniCenom priestore ihriska. Plati to s vynimkou lekara
druzstva vyluceného z lavicky nahradnikov, ak na nej nie je k dispozicii ind osoba
zabezpecujuca nevyhnutnl zdravotnu starostlivost’ hracov.

Pre sUt'azné stretnutia sa okolo lavicky nahradnikov druZstva vyznacuje technicka zona,
pokial’ nie je v Rozpise prislusnej sutaze stanovené inak. Pokyny pre vyznacenie
technickej zony su uvedené v Pravidle 1.

Ak sa zrani eSte pred stretnutim hrac druzstva, doplini toto druZstvo pocet hracov
niektorym z nahlasenych nahradnikov, a sUéasne druzstvo smie doplnit' pocet
nahradnikov o dalSieho nahradnika. Ak sa zrani eSte pred stretnutim niektory
z nahradnikov, moéze druzstvo doplnit’ pocet nahradnikov o dalSieho nahradnika.
Vykonané zmeny je nutné zaznamenat' v zapise o stretnuti eSte pred jeho zaciatkom,
najneskor v polCasovej prestavke, priCom kapitani oboch druZstiev musia byt o tom
informovani.

Ak druzstvo zacne stretnutie s mensim poctom hracov ako jedenast’ (11), ma pravo
kedykol'vek v priebehu stretnutia doplinit’ poCet hracov na jedenast’ (11). Hradi, ktori
dopliuju druzstvo, sa povazuju za osoby zUcCastnené na hre, i ked’ sa do hry este
nezapojili.

Hréa¢, ktory dopifia druzstvo, moze nastupit’ do hry len v Case, ked' je lopta mimo hry.
V prerusenej hre sa pri stredovej Ciare hlasi rozhodcovi a vycka, kym rozhodca
skontroluje jeho vystroj. Na hraciu plochu vstupi az potom, ked’ mu rozhodca da suhlas
k vstupu.
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Ak vstlpi hrac, ktory dopita druZstvo, na hraciu plochu bez stihlasu rozhodcu, povazuje
sa to za neopravneny vstup na hraciu plochu. Ak vstupi hrac na hraciu plochu v Case,
ked'

- bola lopta mimo hry, rozhodca hrac¢a napomenie a na hru nadviaze sp6sobom,
pre ktory bola prerusena,

- bola lopta v hre ahru neovplyvni, rozhodca prerusi hru, hra¢a napomenie
a nariadi v prospech superovho druzstva nepriamy volny kop z miesta, kde bola
lopta v momente prerusenia hry,

- bola lopta v hre a hru ovplyvni, rozhodca prerusi hru, hra¢a napomenie za
neopravneny vstup na hraciu plochu, nariadi priamy vol'ny kop z miesta, kde bola
hra ovplyvnena.

Rozhodca pritom méZe uplatnit’ vyhodu v hre.

V pripade, Ze rozhodca vylU&i z hry hraca, ktory dopifia druZstvo, pokracuje jeho
druzstvo v hre s mensim poctom hracov.

Kapitan druzstva je povinny informovat’ rozhodcu o tom, ze jeho druzstvo v priebehu
polcasovej prestavky vystriedalo hraca nahradnikom, aby rozhodca mohol skontrolovat’
jeho vystroj. V stretnutiach mladeze informuje rozhodcu o pripravovanom striedani
spolo¢ne s kapitanom i veduci druZstva. Procedura pri striedani, ktoré sa uskutocnilo
pocas polcasovej prestavky, musi byt dodrzana a vykona sa pred zaciatkom druhého
polcasu s tou vynimkou, Ze sa jej nemusi zUcastnit’ hrac, ktory bol vystriedany.

Vystriedany hra¢ sa povazuje za osobu na hre zUc¢astnenl a az do konca stretnutia
smie zostat' na lavicke nahradnikov svojho druzstva. Tento hra¢ nadalej podlieha
pravomoci rozhodcu a preto musi v stlade so zapisom o stretnuti byt oznaceny svojim
Cislom.

V pripade neopravneného vstupu vystriedaného hraca na hraciu plochu, postupuje
rozhodca rovnako ako v pripade, ked’ na hraciu plochu vstupi bez suhlasu rozhodcu
hra¢, ktory dopifia svoje druzstvo.

V pripade neopravneného vstupu vyliceného hraca na hraciu plochu postupuje
rozhodca rovnako ako v pripade, ked’ na hraciu plochu bez sihlasu rozhodcu vstupi
hra¢, ktory dopifia druZstvo s tym, Ze tomuto hracovi uz osobny trest neudeli, ale
popisSe tuto skutoCnost’ v zapise o stretnuti.
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Ktorykol'vek hrac, ktory sa zUcastriiuje hry, si mbze kedykol'vek v priebehu stretnutia,
ale len vcase, ked’ je lopta mimo hry, vymenit’ miesto s vlastnym brankarom. Tato
vymena sa nepovazuje za striedanie hracov. Kazda takato vymena, aj ta, ktora sa
vykona v polcasovej alebo inej prestavke, sa musi dopredu ohlasit’ rozhodcovi. Dresy
oboch hracov musia zodpovedat’ prislusSnym ustanoveniam Pravidla 4. Ak rozhodca zisti
dodatocne, Ze si brankar a jeho spoluhrac vymenili svoje miesta bez jeho vedomia,
neprerusuje hru ztohto dovodu, ale brankara ijeho spoluhraCa napomenie pri
najblizSom preruseni hry. Ak rozhodca z tohto dévodu prerusi hru, nadviaze na hru
nepriamym vol'nym kopom v mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.

Hra¢ moéze bez predchadzajlceho suhlasu rozhodcu opustit’ hraciu plochu, ak

- je zraneny,

- v Utocnej alebo obrannej akcii prekroci postrannu alebo brankovua Ciaru a ihned’
sa vrati na hraciu plochu,

- opusti hraciu plochu, aby nebol v postaveni mimo hry,

- opusti hraciu plochu, aby vykonal vol'ny kop, kop od branky, kop z rohu alebo
vhodil loptu do hry spoza postrannej ciary,

- opusti hraciu plochu, aby priniesol loptu, ktora sa dostala mimo hracej plochy,

- opusti hraciu plochu, aby uviedol svoj vystroj do poriadku alebo aby si doplnil
jeho chybajlce Casti.

Okrem pripadov uvedenych vyssie si musi kazdy hrac, ktory chce opustit’ hraciu plochu,
vyziadat’ sthlas rozhodcu. So stuhlasom rozhodcu smie opustit’ hraciu plochu i v Case,
ked' je lopta v hre. Ak hrac opusti Umyselne hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu, s
vynimkou pripadov uvedenych vyssie, povazuje sa to za neopravnené opustenie hracej
plochy a rozhodca ho napomenie pri jeho navrate na hraciu plochu.

Ak sa hrac¢ potom, ako opustil hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu, dopusti v mieste
mimo hracej plochy dalSieho priestupku, udeli mu rozhodca osobny trest za
neopravnené opustenie hracej plochy, a tiezZ aj za nasledny priestupok, ak to Pravidla
futbalu vyzaduju.

Ak rozhodca kvalifikuje odchod hraca z hracej plochy ako prejav hrubého neSportového
spravania, previnivSieho sa hraca vyluci z hry.

Ak hra¢ dostane od rozhodcu suhlas na opustenie hracej plochy a zmocni sa pri
odchode z hracej plochy lopty alebo ovplyvni hru inym sp6sobom, chova sa
neSportovo. Rozhodca prerusi hru, napomenie previnivSicho sa hraca a nariadi
v prospech superovho druzstva nepriamy volny kop z miesta, kde sa priestupok stal.
Rozhodca méze v tomto pripade uplatnit’ vyhodu v hre a previnivSieho sa hraca
napomenie pri najblizSom preruseni hry.
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Ak sa chce hrac, ktory so suhlasom rozhodcu opustil hraciu plochu, vratit’ spat’ do hry,
ohlasi sa vhodnym sposobom rozhodcovi. So sthlasom rozhodcu smie vstipit’ na hraciu
plochu kedykol'vek. V Case, ked' je lopta v hre, moze tak urobit’ iba z miesta spoza
postrannej Ciary.

Ak sa vrati hra¢ na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu v Case, ked' je lopta v hre,
rozhodca postupuje rovnako ako pri neopravnenom vstupe dopliujiceho hraca. To
znamena, ak hru neovplyvni, nasleduje napomenutie vinnika a nepriamy vol'ny kop
v prospech superovho druzstva z miesta, kde bola lopta v momente prerusenia hry. Ak
pritom ovplyvni hru, rozhodca vinnika napomenie a nadviaze na hru priamym vol'nym
kopom z miesta, kde bola hra ovplyvnena.

Ak hrac¢ opusti hraciu plochu neopravnene a znovu sa na hraciu plochu vrati bez
suhlasu rozhodcu, a pritom sa nedopusti iného priestupku, za ktory by musel byt
udeleny osobny trest, povazuje to rozhodca iba za jeden priestupok a potresta hraca
jednym napomenutim. Vo vSetkych ostatnych pripadoch rozhodca udeli osobné tresty
za vSetky priestupky, ktoré to vyzaduju.

32




PRAVIDLO 4 VYSTROJ HRACOV

1. Bezpecnost’

Hra¢ nesmie pouzivat’ nepovoleny alebo nebezpecny vystroj, alebo nosit’ na sebe
oblecené Cokol'vek, ¢o je nebezpecné pre neho alebo ostatnych hracov.

Vsetky druhy Sperkov, nahrdelniky, prstene, kozené alebo gumenné naramky,
nausnice a podobné su zakazané a musia byt' odstranené. Pouzitie pasky k zakrytiu
Sperkov nie je dovolené.

Pred zaCiatkom stretnutia musia byt’ skontrolovani hraci, rovnako aj nahradnici a to
pred tym, ako vstupia na hraciu plochu. Pokial' hra¢ ma na sebe nepovoleny, alebo
nebezpecny vystroj, pripadne Sperky, rozhodca musi hracovi nariadit/, aby
- takyto vystroj odlozil,
- pri najblizSom preruseni hry opustil hraciu plochu. Ak hra¢ neposlichne vyzvu
rozhodcu k opusteniu hracej plochy, rozhodca ho napomenie.

Hrac, ktory odmietne reSpektovat’ nariadeny pokyn rozhodcu alebo opakovane
pouzije tento nepovoleny vystroj, musi byt napomenuty.

2. Povinny vystroj

Povinny vystroj hraca tvoria nizSie uvedené samostatné Casti

- dres s rukavmi,

- trenirky,

- Stulpne (paska alebo akykol'vek material pouZity na Stulpniach, musi mat’ rovnaku
farbu ako ta Cast’ Stulpni, ktord zakryva),

- chrani¢e holeni (musia byt vyrobené z vhodného materidlu, aby poskytli
dostatocnu ochranu a musia byt zakryté Stulpnami),

- obuv (kopacky, pripadne ina Sportova obuv).

Brankari mozu nosit’ teplakové nohavice.

Hrac, ktory nahodne strati kopacku alebo chrani¢ holeni, si musi vystroj ¢o najskor
uviest’ do poriadku, najneskor pri najblizSom preruseni hry. Pokial’ skor, ako tak ucini,
zahra hrac s loptou alebo dosiahne gdl, rozhodca gol uzna.
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3. Farby

- obe druzstvd musia pouzit' taku farbu obleCenia, ktora sa odliSuje jednak
vzajomne, ako aj od farby oblecenia rozhodcov,

- brankdr musi nosit’ farbu oblecenia, ktord je odliSna od ostatnych hracov
a rozhodcov,

- pokial' dresy oboch brankarov superiacich druzstiev maji rovnaku farbu a ziadny
z nich nema k dispozicii dres inej farby, rozhodca im umozni hrat’ v stretnuti
v tychto dresoch.

Spodna bielizert musi byt’

e pri jednofarebnom drese rovnakej zakladnej farby, ako je farba kratkeho rukava
alebo

e pri vzorkovanom alebo viacfarebnom drese takej farby, ktora presne kopiruje farbu
kratkeho rukava

4. Ostatny vystroj

Ochranny vystroj, napriklad prikryvka hlavy, tvarové masky, chranice kolien a ramien
vyrobené z makkého, I'ahkého, polstrovaného materidlu su povolené, rovnako ako aj
brankarske Ciapky a Sportové okuliare, avsak nesmu byt’ nebezpecné.

Prikryvky hlavy

Ak su pouzivané prikryvky hlavy (okrem ciapok brankarov), tak tieto

- musia mat’ ¢iernu farbu alebo farbu rovnaki ako dres, pripadne farbu, ktora na
drese prevlada. Hradi toho istého druzstva musia mat’ prikryvku hlavy rovnakej
farby.

- musia byt' v stlade s profesionalnym vzhl'adom hracskeho vystroja,

- nesmu byt spojené s dresom,

- nesmu byt nebezpecné pre hraca, ktory ju nosi, ani pre ostatnych hracov.
Napriklad sa nesmie pouzivat’ zapinaci mechanizmus pri krku.

- nesmu mat’ Ziadne vyCnievajlce Casti z povrchu.

Elektronicka komunikacia

Hradi, vratane striedanych, vystriedanych a vyli¢enych hracov nemaji povolené
obliect’ si, alebo pouzivat’ akykol'vek elektronicky alebo komunikacny vystroj, okrem
EPTS, ktory je povoleny. VyuZivanie akejkol'vek formy elektronickej komunikacie medzi
Clenmi realizacného timu, ak je to v zaujme zdravia a bezpecnosti hraca alebo
z dovodov taktiky (koucovania), je povolené pouzivat, ale iba malé, ru¢né zariadenia
(napriklad mikrofon, slichadla, usné slichadla, mobil alebo smartfon a podobné).




Clen realizacného timu, ktory pouziva neautorizované zariadenie alebo sa sprava
neprimeranym sposobom, ako nasledok pouzivania takého zariadenia, bude vyluceny
z hry CK.

Elektronické systémy sledovania vykonu (EPTS)

Ak je pouzivana technoldgia ako sucast’ elektronickych systémov sledovania vykonu
(EPTS) v oficidlnych sutaziach organizovanych pod zastitou FIFA, konfederacie alebo
narodnej futbalovej asociacie, tak organizator sutaze musi zabezpecit, aby tato
technoldgia pridana k vystroju hracov nebola nebezpecna a musi byt oznacena
nasledujicou znackou IMS (International Match Standard).

IMS

INTERNATIONAL
MATCH
STANDARD™

e IMS - INTERNATIONAL
MATCH STANDARD

Toto oznadenie znamend, Ze zariadenie bolo oficidlne testované a spifia minimélne
bezpecnostné poziadavky, Standardy IMS vyvinuté FIFA a schvalené IFAB. Institlcie
vykonavajlce testovanie su schval'ované FIFA.

Pokial' si pouzZivané elektronické systémy sledovania vykonu (EPTS) so suhlasom
narodnej futbalovej asociacie, usporiadatela alebo organizatora sutaze, tak
organizator sutaze musi zabezpelit, aby informacie a data vysielané z EPTS do
technickej zony pocas stretnuti hranych ako oficialna sut'az boli spolahlivé a presné.

Nasledujuca znacka oznacuje, Ze EPTS zariadenie bolo oficialne testované a vyhovuje
poziadavkam spolahlivosti a presnosti k pozitivnemu vyuzivaniu Gdajov o futbale.

FIFA

QUALITY
i

-
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5. Hesl3, odkazy, zobrazenia a reklama

Na vystroji hraCov nesmu byt Ziadne politické, nabozenské alebo osobné hesla, odkazy
alebo zobrazenia. Hra€ nesmie odhalit’ spodnu bielizen, ktora obsahuje politické,
nabozenské alebo osobné hesla, odkazy alebo zobrazenia, alebo reklamy iné ako logo
vyrobcu. Pri kazdom priestupku voci tomuto rozhodnutiu bude hrac alebo druzstvo
potrestané riadiacim organom sut'aze, narodnou futbalovou asociaciou alebo FIFA.

Principy

e tieto rozhodnutia sa tykaju celého vystroja (vratane oblecenia), ktory maju na sebe
hracdi, nahradnici a vystriedani hraci, rovnako sa to tyka aj vSetkych clenov
realizacnych timov v technickej zéne

e v zmysle bodu 5. s povolené nasledujlce hesla, odkazy, zobrazenia

> Cislo hraca, meno, timovy znak alebo logo, pociatocné hesla alebo emblémy
propagujuce futbalovl hru, reSpekt a integritu, ako aj akakol'vek reklama
schvalena pravidlami sut'aZe alebo narodnou asociaciou, konfederaciou, FIFA,
alebo

> detaily stretnutia, napriklad druzstva respektive timy, datum, sutaz alebo
udalost’, miesto konania

e schvalené hesla, vyroky alebo zobrazenia by mali byt’ umiestnené na prednej strane
dresu alebo paske na rukave

e v urcitych pripadoch sa smie heslo, vyrok alebo zobrazenie objavit’ na kapitanskej
paske

Interpretacia pravidla

Ked' interpretujeme, Ci heslo, vyrok alebo zobrazenie su dovolené, treba vziat’ do Uvahy
vyklad Pravidla 12 (Zakazana hra a neSportové spravanie), to znamena, aka akcia je
vyzadovana od rozhodcu voci hracovi, ktory

e pouziva pohorsujlce, urazlivé alebo hanlivé vyroky alebo gesta

e gestikuluje alebo kona provokativnym, posmesnym alebo poburujicim spdsobom

Akékol'vek hesla, vyroky alebo zobrazenia patriace do niektorej z vysSie uvedenych
kategodrii nie su povolené.

Zatial' ¢o hesla, vyroky a zobrazenia ,naboZenského“ a ,osobného" charakteru su

relativne I'ahko definovatel'né, ,politického" si menej jasné. Hesla, vyroky a zobrazenia

tykajlce sa nizsSie uvedenych pripadov nie su povolené

o akejkol'vek osoby zijlcej alebo zomrelej, pokial nie je sucastou oficidlneho mena,
nazvu sut’aze

o akejkol'vek miestnej, regionalnej, narodnej alebo medzinarodnej politickej strany,
organizacie alebo skupiny, a podobne
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o akejkol'vek miestnej, regionalnej alebo narodnej vlady alebo akéhokol'vek jej
oddelenia, predstavitel'a alebo s tym suvisiacej funkcie

o akejkol'vek organizacie, ktora je diskriminacna

o akejkol'vek organizacie, ktorej ciele alebo akcie sa javia ako urazajuce, pohorsujlce
pre vyznacny pocet l'udi

o akéhokol'vek Specifického politického ¢inu alebo udalosti.

Pri pripominani vyznamnej narodnej alebo medzinarodnej udalosti by sa preto mala
starostlivo posudit’ jej citlivost’ voci siperovmu timu vcitane jeho priaznivcov a Sirokej
verejnosti.

Pravidla sut’aze smu obsahovat’ d'alSie restrikcie alebo obmedzenia, najma pokial’ ide
o velkost, pocet a poziciu povolenych hesiel, vyrokov alebo zobrazeni. Odporuca sa,
aby spory tykajlce sa hesiel, vyrokov alebo zobrazeni boli vyrieSené pred zacCiatkom
stretnutia pripadne sutaze.

6. Priestupky a sankcie

V pripade akéhokol'vek priestupku nie je nutné prerusovat’ hru. Hrac
- je rozhodcom vyzvany, aby opustil hraciu plochu a uviedol svoj vystroj do
poriadku,
- opusti hraciu plochu pri najblizSom preruseni hry, pokial’ uz vystroj nebol uvedeny
do poriadku.

Hrac, ktory opustil hraciu plochu, aby si upravil alebo vymenil vystroj, musi
- skor ako sa vrati na hraciu plochu, nechat’ svoj vystroj skontrolovat’ jednému
Z rozhodcov,
- pred vstupom na hraciu plochu ziskat’ sthlas rozhodcu, ktory moze byt udeleny
aj v neprerusenej hre.

Hrac¢, ktory vstUpi na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu, musi byt napomenuty.
Pokial' rozhodca prerusi hru pre napomenutie hraca, nadviaze na nu nepriamym
vol'nym kopom v mieste, kde sa lopta nachadzala v okamihu prerusenia hry, okrem
pripadu, ak bola hra ovplyvnena. V takom pripade nariadi priamy volny kop alebo
pokutovy kop z miesta, kde bola hra ovplyvnena.
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Vyklad a pokyny SFZ
Hrat’ bez obuvi je zakazané.
Pouzivanie chranicov holeni je povinné.

Platené, textilné kopacky sa pokladaju za rovnocenné kopackam kozenym. Hra¢ moze
nastupit’ na stretnutie v platenych, textilnych kopackach i vtedy, ked ostatni hraci
hraji v koZenych.

V stretnutiach mladeZze je povoleny Start v zodpovedajlucej obuvi, v kategorii
dorastencov a starsich ziakov aj v kopackach s vymenitelnymi kolikmi. V stretnutiach
Zenského futbalu su povolené kopacky s vymenitelnymi kolikmi len vo vekovych
kategdriach juniorky a zeny.

V stretnutiach mladeze zodpovedaju za spravny vystroj hracov itréneri a veduci
druzstiev.

Hradi sa musia podrobit’ kontrole vystroja pred zaCiatkom stretnutia, rovnako ako
striedajuci hradi pred ich vstupom na hraciu plochu. Ak pred zacdiatkom stretnutia
rozhodca najde na vystroji hraca chybu, ktord nemozno odstranit’, nesmie tohto hraca
pripustit’ k hre. Jeho druzstvo vSak mbze doplnit’ iny hrac na piny pocet.

Ak rozhodca zisti v priebehu hry, ze hra¢ ma nepovoleny vystroj alebo Sperk, musi
upozornit' hraca, aby ho odstranil. Hracovi nariadi, aby na odstranenie nedostatkov
opustil hraciu plochu. V pripade, Ze hrac neposlichne toto nariadenie ihned’, musi tak
urobit’ pri najblizSom preruseni hry. Rozhodca napomenie hraca, ktory sa odmietne
podrobit’ pokynu rozhodcu, pripadne ma znova na sebe nepovoleny vystroj alebo
Sperk. Ak bola hra prerusena, aby rozhodca napomenul hraca za priestupok vo i
tomuto pravidlu, nadviaze na Au nepriamym volnym kopom v prospech sUpera,
z miesta, kde bola lopta v Case prerusenia hry.

Hradi obidvoch druzstiev musia mat’ na zadnej strane dresu alebo tricka oznacenie
zretelnymi Cislicami, vysokymi najmenej 25 cm, pokial’ riadiaci organ nerozhodne inak.
Cislo brankdra, ktory musi byt v zapise o stretnuti uvedeny na prvom mieste, ako
aj Cisla ostatnych hracov, musia zodpovedat’ Cislam a menam, uvedenym v zapise
o stretnuti.

Kapitan druzstva je povinny nosit’ na rukave zretel'nd, najmenej 5 cm Sirokd pasku

z latky, ktora je farebne odliSna od farby dresu. Plati to aj pre hraca, ktory v priebehu
stretnutia prevezme funkciu kapitana.
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Za nepriaznivého, chladného pocasia si hraci mozu, so suhlasom rozhodcu, obliect’ pod
vystroj pancuchové alebo teplakové nohavice, pricom hraci rovnakého druzstva musia
mat’ toto oblecenie rovnakej farby. Oblecenie pancuchovych alebo teplakovych nohavic
nezbavuje hracov povinnosti pouzit’ trenirky, Stulpne a chranice holeni. Brankar smie
v teplakovych nohaviciach nastupit’ kedykol'vek. Moze tiez nosit’ ako ochranu pred
sinkom Ciapku s makkym, latkovym Stitkom za predpokladu, ze tato nie je nebezpecna
pre samotného brankara ako aj pre ostatnych hracov.

Je dovolené hrat’ aj v inej Sportovej obuvi ako kopackach, avSak za predpokladu, ze
vSetci hraci obidvoch druzstiev maji rovnocennu obuv, zodpovedajlicu ustanoveniam
Pravidla 4.

Pred stretnutim je rozhodca povinny skontrolovat’ vystroj hracov, predovsetkym koliky
na kopackach a chranice holeni. Pravidlo 4 nestanovuje, ako maju koliky na kopackach
vyzerat’ a aké maju mat’ rozmery. Rozhodca vSak zodpoveda za to, Ze nepripusti k hre
hraca, ktorého obuv by mohla byt nebezpecna pre zdravie hracov.

Ak sa podla nazoru rozhodcu farba oblecenia hracov a brankarov oboch druzstiev
dostatocne nelisi, je na pokyn rozhodcu povinny farbu oblecenia zmenit’ usporiadajuci
klub, pokial' nie je stanovené inak v Sutaznom poriadku alebo v Rozpise prislusnej
sutaze. K zmene oblecenia mbze dojst’ so suhlasom rozhodcu alebo na jeho pokyn aj
v polcasovej prestavke.

Rozhodca musi dbat’ na to, aby sa farba jeho oblecenia ako aj ostatnych rozhodcov
zretel'ne liSila od farieb oblecenia hracov oboch druzstiev. V pripade potreby je preto
usporiadujuci klub povinny zapozic¢at' rozhodcom vhodné Sportové oblecenie odliSnej
farby.

Hraé, ktory nosi okuliare, pripadne iny nestandardny, ochranny vystroj, moze
v stretnuti nastupit’, pokial’ jeho vystroj skontroluje rozhodca a nebude ho povazovat’
za nebezpecny pre zdravie hracov. O pripustnosti neStandardného vystroja rozhoduje
vyhradne rozhodca stretnutia.

Rozhodca nepovoli nastupit’ hracovi s predmetmi, ktoré mozu byt podla nazoru
rozhodcu nebezpecné pre ostatnych hracov alebo aj pre hraca samotného. Takymi
predmetmi mozu byt’ napriklad prsten, Celenka s tvrdymi sicast'ami, vlasova sietka,
protéza, sadrovy obvaz, akykol'vek naramok, aj koZeny, naramkové hodinky, retiazka,
nausnice alebo iny Sperk. Rovnako je zakazané pouZzitie akychkol'vek Satiek okolo krku,
ktoré nie su sucast'ou vystroja.
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Hrac alebo jeho zakonny zastupca zodpoveda za Skodu sposobenu vystrojom hraca,
ktory v zmysle Pravidla 4 nemozno oznacit’ ako povinny. Pokial’ hrac nejaky nepovoleny
vystroj pri kontrole rozhodcom zataji, alebo nebude mat’ kompletny povinny, zakladny
vystroj, a rozhodca to zisti az v priebehu hry, bude sa to povaZzovat’ za neposlichnutie
prikazu rozhodcu, pripadne za pokus o jeho oklamanie. Preto rozhodca takého hraca
napomenie.

Hrac, nastupujlci z hracej plochy do branky, sa musi prezliect’ do dresu, ktorého farba
je odlisna od farieb dresov hracov oboch druzstiev, od farby dresu brankara stiperovho
druzstva a od farby dresu rozhodcov s tym, Ze na jeho brankarskom drese musi byt
Cislo zhodné s tym, pod ktorym bol uvedeny v zapise o stretnuti ako hrac. V tomto
pripade méze byt Cislo na jeho novom drese vytvorené i ndhradnym spdsobom.
Vynimocne mo6ze pouzit' aj dres s Cislom dovtedy neuvedenym v zapise o stretnuti,
priCom dovody sa uvedu v zapise o stretnuti po jeho skonceni a pri jeho uzatvarani.

Brankar prechadzajlci z pozicie brankara na hra¢a sa musi prezliect do rovnakého
dresu, v akom nastupili jeho spoluhraci s tym, Ze Cislo jeho dresu musi byt zhodné
s Cislom, pod ktorym bol uvedeny v zapise o stretnuti ako brankar. V tomto pripade
moze byt Cislo na jeho novom drese vytvorené i nahradnym spésobom. Vynimocne
moze pouzit’ aj dres s Cislom dovtedy neuvedenym v zapise o stretnuti, pricom dovody
sa uvedu v zapise o stretnuti po jeho skonceni a pri jeho uzatvarani. Toto plati aj vtedy,
ak hra¢ zaujme poziciu brankara iba na urciti hernd situaciu, napriklad realizaciu
pokutového kopu.

Ak rozhodca zisti pred zaciatkom stretnutia na vystroji hraca zavadu, ktord je mozné
odstranit’, vyzve hraca, aby uviedol svoj vystroj do poriadku. Po odstraneni zavady na
vystroji sa mo6ze tento hrac zicastnit’ na hre. Zaciatok hry sa z tohto dévodu nesmie
zdrzat'.

Ak rozhodca zisti po zaCiatku stretnutia na vytroji hraca zavadu, ktord nie je mozné
odstranit, vykaze tohto hraca z hracej plochy. Tento hra¢ sa nesmie zlucastnit’ na
dalSej hre, mdze ho vsak vystriedat’ nahradnik, pokial’ toto druzstvo uz nevycerpalo
povoleny pocet striedani.

Ak rozhodca zisti po zaciatku stretnutia na vystroji hraca zavadu, ktord mozno
odstranit, nemusi ihned’ z tohto dovodu prerusit’ hru, aj keby sa tento hrac zapaijil
aktivne do hry. Nasledne vhodnym sp6sobom vyzve hraca, aby svoj vystroj upravil
alebo uviedol do poriadku s tym, Ze pokial’ tak neucini, vykaze ho z hracej plochy pri
jej najblizSom preruseni. Ak potom hrac¢ neposlichne vyzvu rozhodcu k opusteniu
hracej plochy, rozhodca ho napomenie.
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Ak rozhodca prerusi hru, aby skontroloval vystroj hraca, alebo ho vykazal z hracej
plochy pre uvedenie vystroja do poriadku, a predtym nedoSlo k inému priestupku,
nadviaZe na hru rozhodcovskou loptou v mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia

hry.

Na upozornenie kapitana druzstva, Ze vystroj niektorého hraca superovho druzstva
nezodpoveda ustanoveniam tohto pravidla, je rozhodca povinny skontrolovat’ vystroj
hraca, pricom toto vykona pri najblizSom preruseni hry.

Pokial' v priebehu stretnutia dojde k neopravitelnému posSkodeniu vystroja hraca, je
v kompetencii rozhodcu povolit’ jeho vymenu. Ak ide o dres, moze hrac pouzit' iba dres
s rovnakym Cislom alebo takym, ktoré eSte nebolo uvedené v zapise o stretnuti pri
prislusSnom druzstve. Hra¢ nemoze v hre pokracovat’ s dresom bez Cisla pripadne s
dresom inej farby, ako je farba dresov hracov jeho druzstva.

Rozhodca musi dbat/, aby vystroj hracov bol bez zavad nielen z hl'adiska bezpecnosti
hracov, ale i z hl'adiska Sportového, estetického a zdravotného. Preto sa za zavadu na
vystroji povazuje, napriklad roztrhnuty dres alebo trenirky, zhrnuté Stulpne,
zakrvaveny vystroj a podobne.
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PRAVIDLO 5 ROZHODCA

1. Pravomoc rozhodcu

Kazdé stretnutie rozhoduje rozhodca, ktory ma neobmedzenu pravomoc uplatfiovat’
Pravidla futbalu vo vzt'ahu k stretnutiu, na ktoré bol delegovany.

2. Rozhodnutia rozhodcu

Rozhodnutia rozhodcu budu vykonavané podla jeho najlepSieho vedomia a schopnosti,
v sllade s Pravidlami futbalu, ,,duchom hry" a na zaklade nazoru rozhodcu, ktorym
zvazi prijatie primeranej akcie v zmysle Struktury, obsahu a koncepcie Pravidiel futbalu.

Rozhodnutia rozhodcu tykajuce sa skutocnosti suvisiacich s hrou, vratane rozhodnutia
¢i bol alebo nebol dosiahnuty gdl, alebo vysledku stretnutia, su konecné. Rozhodnutia
rozhodcu a ostatnych rozhodcov musia byt’ vzdy reSpektované.

Rozhodca nesmie zmenit’ svoje rozhodnutie, ak si uvedomi, Ze je nespravne alebo na
zaklade oznamenia, pripadne po informacii od iného rozhodcu, pokial
- hra uz bola nadviazana, alebo )
- rozhodca signalizoval koniec prvého alebo druhého polcasu, vcitane prediZzeného
hracieho Casu a opustil hraciu plochu, alebo
- rozhodca ukondil stretnutie. Ak ale po skonceni jedného z polcasov rozhodca

opusti hraciu plochu do priestoru pre vzhliadnutie videozaznamu (pri aplikovani
VAR systému) a inStruuje hracov alebo im da pokyn k navratu na hraciu plochu,
to nebrani tomu, aby rozhodnutie nemohlo byt zmenené pre priestupok, ktory
sa stal pred koncom polcasu.

Okrem pripadov uvedenych v Pravidle 12 a vo VAR protokole, disciplinarna sankcia
smie byt’ udelena aj potom, Co bola hra znovu nadviazand, ak niektory z rozhodcov
identifikoval a pokusil sa komunikovat’ priestupok s rozhodcom predtym, ako bola hra
znovu nadviazana. Nadviazanie na hru spojené so sankciou sa vSak v tomto pripade
neaplikuje.

Ak je rozhodca docasne nespdsobily rozhodnut, hra moze pokracovat’ pod dohl'adom

SV V.

42




3. Prava a povinnosti

Rozhodca

» dohliada na dodrZiavanie a uplatfovanie Pravidiel futbalu
» rozhoduje stretnutie v spolupraci s ostatnymi rozhodcami
e meria hraci ¢as, robi si poznamky o priebehu stretnutia a poskytuje prislusnému

riadiacemu organu zapis o stretnuti, vratane informacii o disciplinarnych
opatreniach a akychkol'vek inych mimoriadnych udalostiach, ku ktorym doslo pred,
pocas alebo po stretnuti

* signalizuje sp6sob nadviazania na hru a dohliada na jeho spravne vykonanie.

Vyhoda v hre

rozhodca umozni pokraCovat’' v hre bez jej prerusenia v pripade, ked dojde k
priestupku a druzstvo, ktoré sa neprevinilo, moze tazit’ z poskytnutej vyhody. Ak
vsak poskytnuta vyhoda nemala predpokladany vysledok, do niekolkych sekdnd sa
moze rozhodca vratit' k povodnému priestupku.

Disciplinarne opatrenie

=

ak sa stane viac priestupkov v rovnakom case, rozhodca potresta vaznejsi
priestupok a to s prihliadnutim na okolnosti, pripadné disciplinarne sankcie, sposob
nadviazania na hru, pouzitu fyzickd silu alebo taktické hl'adisko

rozhodca napomina a vylucuje hracov podla povahy priestupku

pravomoc na disciplinarne opatrenie zacina vstupom rozhodcu na hraciu plochu na
jej predzapasovu kontrolu, vybavenia ihriska a pokracuje az do jeho odchodu z
hracej plochy po skonceni stretnutia, vratane vykonania kopov na branku zo znacky
pokutového kopu. Ak sa pred jeho vstupom na hraciu plochu pred zaciatkom
stretnutia hrac dopusti priestupku na udelenie Cervenej karty, rozhodca ma
pravomoc nepripustit’ tohto hrac¢a do hry a poda v zapise o stretnuti informaciu o
priestupku tohto hraca. O akychkol'vek inych priestupkoch poda rozhodca spravu
prislusnému riadiacemu organu v zapise o stretnuti.

rozhodca ma pravo udelit’ ZItu alebo cervenu kartu od vstupu na hraciu plochu na
zadiatku stretnutia aZ do jeho skonéenia, vratane polcasovej prestavky a predizenia
hracieho Casu pre urcenie vitaza stretnutia, respektive ¢asu nutného na vykonanie
kopov na branku zo znacky pokutového kopu. Ak to pravidla sut'aze povol'uju, moze
docasne vylucit’ hraca z hry.

rozhodca prijima opatrenia voci ¢lenom realizacného timu, ktori sa nespravaju
zodpovedajlicim spdsobom a verbélne ich napomenie, alebo ich napomenie ZK
alebo vylU¢i CK z hracej plochy a ohrani¢eného priestoru ihriska, véitane technickej
zény. Ak vinnik nembze byt identifikovany, hlavny tréner nachadzajici sa
v technickej zone bude sankcionovany. Ak sa lekar dopusti priestupku na vylucenie
z technickej zény, nemusi ju opustit, ak druzstvo nema k dispozicii dalSieho
zodpovedného ¢lena zdravotného timu, ktory by mohol zasiahnut' v pripade potreby
nevyhnutnej lekarskej pomoci hracovi.

ak rozhodca situaciu sam nevidel, m6ze rozhodnit' na zaklade informacii od
ostatnych rozhodcov.




Zranenia

e ak je hrac len l'ahko zraneny, rozhodca necha pokracovat’' v hre, pokial’ lopta nie je
mimo hry

e rozhodca prerusi hru, pokial’ je hra€ vazne zraneny a zaisti, aby hrac opustil hraciu
plochu. Zraneny hra¢ nema byt’ oSetrovany na hracej ploche a méze sa na hraciu
plochu vratit’ az po znovunadviazani na hru. Ak je lopta v hre, moze sa vratit’ spoza
postrannej Ciary. Pokial’ je lopta mimo hry, méze sa vratit’ spoza ktorejkol'vek cCiary
ohranicujucej hraciu plochu (postrannej alebo brankovej dciary). Vynimky z
povinnosti opustit’ hraciu plochu su, ak
- bol zraneny brankar,

- brankar a hrac zdcastneni na hre mali koliziu, napriklad ak sa zrazili, a potrebuju
okamzité oSetrenie,

- hradi toho istého druzstva mali koliziu, napriklad ak sa zrazili, a potrebuju
okamzité oSetrenie,

- doslo k vaznemu zraneniu hraca,

-k zraneniu hraca doslo v doésledku priestupku, za ktory bol siper napomenuty
alebo vyluceny. Napriklad za priestupok vykonany riskantnym sposobom alebo
surovu hru, a posudenie zranenia alebo oSetrenie bolo vykonané rychlo.

- bol nariadeny pokutovy kop a jeho realizatorom ma byt’ zraneny hrac.

e rozhodca zaisti, aby hrac s krvacajlcim poranenim opustil hraciu plochu. Hrac sa
moze vratit na hraciu plochu, az ked' ziska suhlas rozhodcu, ktory sa musi
presvedcit/, Ci bolo krvacanie zastavené, a i na vystroji hraca nie je Ziadna krv

e ak rozhodca povoli vstup na hraciu plochu lekarovi alebo aj obsluhe nosidiel, hrac
musi opustit’ hraciu plochu na nosidlach alebo po vlastnych nohach. Hrac, ktory
toto neposlichne, musi byt napomenuty.

e pokial sa rozhodca rozhodol napomenut’ alebo vylucit’ zraneného hraca, ktory chce
opustit’ hraciu plochu z dovodov jeho oSetrenia, musi tak urobit’ skor, ako hrac
opusti hraciu plochu

e ak hra nebola prerusena pre inu pric¢inu, alebo pokial’ zranenie hraca nebolo
sposobené priestupkom, nadviaze rozhodca na hru po jej preruseni rozhodcovskou
loptou.

Vonkajsie vplyvy

Rozhodca zastavi, prerusi alebo predcasne skonci stretnutie z dévodov akychkol'vek

priestupkov vodi Pravidlam futbalu zapricinenych vonkajsimi vplyvmi, napriklad ak

e je osvetlenie hracej plochy nedostatoc¢né

e predmet vhodeny divakom zasiahne rozhodcu, hraca alebo clena realizacného timu,
priom v takom pripade rozhodca moéZe dat’ pokyn na pokraCovanie v hre,
zastavenie, prerusenie alebo predcasné skoncenie stretnutia a to v zavislosti od
vaznosti priestupku

o divak zapiska na pistalku a ovplyvni tym hru. V tomto pripade rozhodca prerusi hru
a nadviaZe na fu rozhodcovskou loptou.
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e sa nahradna lopta, cudzi predmet alebo zviera dostane na hraciu plochu pocas hry,
rozhodca musi
- prerusit’ hru a nadviazat’ na fiu rozhodcovskou loptou, ale iba v takom pripade,
ak to ovplyvnilo hru. Ak vSak lopta smeruje do branky a ovplyvnenie nezabranilo
braniacemu hracovi hrat’ s loptou, rozhodca gél uzna, ak lopta prejde Uplne za
brankovu Ciaru, aj ked’ doslo predtym ku kontaktu s loptou. Toto neplati, ak
lopta presla do superovej branky a bol tymto spdsobom dosiahnuty gal.
- uplatnit’ vyhodu v hre, pokial’ neddjde k jej ovplyvneniu a zaistit’ ich odstranenie
najneskor pri najblizSom preruseni hry.
e na hraciu plochu vstupia neopravnené osoby.

4. Video asistent rozhodcu (VAR)

Vyuzivanie video asistenta rozhodcu (VAR) je povolené, len ak organizator stretnutia
alebo sut'aze splnil vSetky poziadavky VAR protokolu a realiza¢nych poZiadaviek ako su
uvedené vo VAR prirucke a obdrzal pisomny suhlas IFAB a FIFA.

Video asistent rozhodcu moze asistovat’ rozhodcovi iba v pripade jasnej a ocividnej

chyby alebo prehliadnutia vazneho incidentu (priestupku, udalosti), ktory suvisi s

e godlom

e pokutovym kopom

e priamo udelenou cervenou kartou (nie druhou Zltou kartou — napomenutim)

e chybnou identifikaciou previnivSieho sa hraca, ak rozhodca napomenie alebo vylUci
z hry nespravneho hraca

Pomoc video asistenta rozhodcu sa vzt'ahuje na opakovanie incidentu (priestupku,
udalosti). Rozhodca mé6Ze urobit’ konecné rozhodnutie iba na zaklade informacie od
VAR a/alebo na zaklade vzhliadnutia zaznamu priamo na mieste uréenom pre jeho
preskimanie, kontrolu.

Okrem ,prehliadnutia vazneho priestupku alebo incidentu® rozhodca (a pripadne
ostatni rozhodcovia na ploche) musi vzdy urobit’ prvé, originalne rozhodnutie vcitane
rozhodnutia nepotrestat’ pripadny priestupok. Toto rozhodnutie sa nemeni s vynimkou
Ljasnej a oCividnej chyby".

Preskiimanie incidentu potom, ¢o uz bolo na hru nadviazané.

Ak bola hra prerusena abolo uz na nu nadviazané, rozhodca smie vykonat’
preskimanie incidentu, a udelit’ primeranu disciplinarnu sankciu, v pripade chybnej
identifikacie previnivSieho sa hraca alebo potencionalneho priestupku na vylicenie
z hry tykajuceho sa hrubého neSportového spravania, plutia, hryzenia alebo extrémne
pohorsujlceho, urazlivého spravania alebo vulgarneho gesta (gest).

45




A

el

5. Vybava rozhodcu
Povinna vybava

pistalka

hodinky

Cervena a Zlta karta
poznamkovy zosit alebo blok
funkcné pero alebo ceruzka

Doplnujica vybava

e zariadenie na komunikaciu s ostatnymi rozhodcami, napriklad elektronické beep
zastavky, elektronicky komunikacny systém a podobne

e zariadenie k monitorovaniu fyzického vykonu, napriklad EPTS alebo iné
monitorovacie zariadenie srdcovej frekvencie

e miznlci sprej, ak je jeho pouzivanie schvalené riadiacim organom pre urcené
stupne sut’azi.

Rozhodca, ako aj ostatni rozhodcovia na hracej ploche, maju zakdzané nosenie Sperkov
alebo pouzivanie akychkol'vek inych elektronickych zariadeni, vratane kamery.

6. Signaly rozhodcu

Okrem doteraz aplikovaného signalu pre vyhodu v hre oboma rukami, je v sucasnosti
povoleny podobny signal jednou rukou, nakol'ko nie je jednoduché pre rozhodcu bezat’
s obomi rukami vystretymi pred telom. VSetky predpisané signaly rozhodcu su graficky
zobrazené na nasledujucich troch stranach.
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Vyhoda v hre (1) W Vyhoda v hre (2) W
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Prstom k uchu naznacena kontrola, druha smeruje
k miestu (Uzemiu) kontroly

o

_______________

Naznacenie obrazovky W
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7. Zodpovednost’ rozhodcov
Rozhodca a ostatni rozhodcovia nezodpovedaju za

a) akékol'vek zranenie hracov, funkcionarov alebo divakov,

b) akékol'vek Skody na majetku akéhokol'vek druhu,

c) iné Skody ktorychkol'vek jednotlivcov, klubov, spoloCnosti, asociacii Ci inych
organov, ktoré vznikli alebo mohli vzniknat’ pri rozhodovani stretnutia v suvislosti s
jeho rozhodnutim prijatym v sulade s Pravidlami futbalu a inymi platnymi hracimi
poriadkami.

MOZu to byt’ napriklad rozhodnutia o tom di

a) stav hracej plochy, jej vybavenie alebo poveternostné podmienky su také, ze
umoznuju respektive neumozniuju stretnutie uskutoCnit,

b) stretnutie pre poveternostné podmienky ukonci alebo neukondi,

c) lopta alebo vybavenie hracej plochy, napriklad brankové zrde, brvno, rohové
zastavky a podobne, zodpovedaiju prislusSnym ustanoveniam Pravidiel futbalu,

d) prerusi alebo neprerusi hru pre incidenty v hl'adisku alebo pre problémy s divakmi,

e) prerusi alebo neprerusi hru pre oSetrenie zraneného hraca,

f) da alebo neda pokyn na premiestnenie zraneného hra¢a mimo hraciu plochu,

g) a Vv akej miere povoli alebo nepovoli hracovi hrat’ v urcitej vystroji,

h) a v akej miere dovoli alebo nedovoli v priebehu stretnutia ktorymkol'vek osobam,
napriklad clenom realizacného timu, usporiadatelom, fotografom, zastupcom
médii, pripadne inym osobam pritomnost’ v blizkosti hracej plochy,

i) aplikuje akékol'vek iné rozhodnutia v sulade s Pravidlami futbalu alebo v sulade s
platnymi hracimi a sutaznymi poriadkami FIFA, konfederacii alebo narodnych
futbalovych asociacii, pod zastitou ktorych sa hra dané stretnutie.

Vyklad a pokyny SFZ

Pravomoci a povinnosti

Ak divak vhodenym predmetom zasiahne niektorého z rozhodcov, hraca alebo Clena
realizacného timu, rozhodca m6ze nechat’ pokracovat’ v hre, prerusit’ ju alebo skoncit’
stretnutie. Rozhodca sa rozhodne v zavislosti od zavaznosti incidentu. Vo vsetkych
pripadoch musi podat’ spravu prislusSnému riadiacemu organu. Pre vysvetlenie a
nasledné uplatfiovanie textu ,v zavislosti od zavaznosti incidentu® v praxi ma sluzit’
nasledovny pokyn. Rozhodca zvazi, ¢i hodeny predmet, ktory zasiahol rozhodcu, hraca
alebo clena realizaéného timu, vazne ohrozil jeho zdravie a spbsobilost’ pokracovat’
v stretnuti. Pokial' sa tyka takyto pripad rozhodcu alebo niektorého z ostatnych
rozhodcov, prihliadne rozhodca na Vyklad a pokyny SFZ v Casti, ktora popisuje
povinnost’ rozhodcu predcasne skoncit’ stretnutie.

- .
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Rozhodca ma pravo udelit’ ZIt( alebo ¢ervenu kartu aj pocCas polcasovej prestavky, po
ukonéeni stretnutia, v predizeni hracieho ¢asu i pocas akcie kopov na branku zo znacky
pokutového kopu, lebo stretnutie zostava v tom case stale pod jeho kontrolou.

Ak divak zapiska na pistalku arozhodca to povazuje za ruSenie hry, napriklad
v dosledku toho chyti hra¢ loptu do ruky, musi hru prerusit. Na hru nadviaze
rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa lopta nachadzala v ¢ase prerusenia hry. Ak
bola lopta v Case prerusenia hry v brankovom Uzemi, necha rozhodca loptu padnut’ na
zem na Ciare brankového Uzemia rovnobeznej s brankovou ciarou v mieste, ktoré je

SV V.

Ak rozhodca v priebehu hry zisti, Ze je na hracej ploche dalSia lopta, cudzi predmet
alebo zviera, ihned’ prerusi hru len vtedy, ak to ovplyviuje hru. Hra pokracuje potom
rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta v Case prerusenia hry. Ak bola lopta
v Case prerusenia hry v brankovom Uzemi, necha rozhodca loptu padndt’ na zem na

AV V.

k tomu, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.

Ak d'alSia lopta, cudzi predmet alebo zviera na hracej ploche neovplyviiuje v danom
momente priebeh hry, rozhodca musi zariadit’ ich odstranenie najneskor pri najblizSom
preruseni hry.

Vyhoda v hre

Ak sa stal priestupok, rozhodca méze ponechat’ vyhodu v hre.

Pri rozhodovani, ¢i ponechat’ vyhodu alebo prerusit’ hru, by mal rozhodca zvazit

nasledovné okolnosti

e zavaznost’ priestupku. Ak ide o priestupok s naslednym vylicenim hraca,
ponechanie vyhody je vhodné len v krajnom pripade, ked’ sa tym naskytne jasna
golova prilezitost, respektive moznost’ dosiahnut’ gél druzstvu, ktoré sa neprevinilo.

e aktualnost’ udelenia osobného trestu

e miesto priestupku. Ak dojde k priestupku blizSie k sUperovej branke, mbze byt
udelenie vyhody Ucinnejsie.

e moznost sl'ubne sa rozvijajlcej akcie

e plynulost’ UtoCnej akcie

e moznost’ zakoncenia gdlovej prilezitosti

e aktualna atmosféra stretnutia.

Rozhodnutie potrestat’ povodny priestupok musi byt’ vykonané v priebehu niekol'kych
sekund.
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Ak sa hrac dopusti priestupku, za ktory ma byt napominany a bola poskytnuta vyhoda,
rozhodca tak musi urobit’ pri najblizSom preruseni hry s vynimkou, ak bola hra ,rychlo"
nadviazana druzstvom, ktoré sa neprevinilo. Ak nejde o jasnu vyhodu, odporica sa,
aby rozhodca prerusil hru ihned’ a hracovi udelil osobny trest okamzite.

Okrem pripadov uvedenych v Pravidle 12 a vo VAR protokole, disciplinarna sankcia
smie byt udelena aj potom, ¢o bola hra uz znovu nadviazang, ak niektory z rozhodcov
identifikoval a pokusil sa komunikovat’' priestupok s rozhodcom predtym, ako bola hra
znovu nadviazana. Nadviazanie na hru spojené so sankciou sa vSak v tomto pripade
neaplikuje.

Zranenie hracov

Ak dojde k zraneniu hraca, rozhodca musi dodrzat’ nasledovny postup

e
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ak podla nadzoru rozhodcu zranenie nie je vazne, moze nechat’ pokracovat’ v hre,
az kym lopta nie je mimo hry
ak podl'a nazoru rozhodcu je hrac vazne zraneny, hru prerusi

po otazke zranenému hracovi moze rozhodca povolit’ jednej alebo najviac dvom
oSetrujicim osobam vstupit’ na hraciu plochu, aby posudili zranenie hraca a zariadili
jeho bezpecné a rychle premiestnenie z hracej plochy

zodpovedné osoby obsluhujlice nosidla mozu vstupit' na hraciu plochu len vtedy,
ked' na to dostanu suhlas od rozhodcu

rozhodca kontroluje, ¢i odchod zraneného hraca z hracej plochy prebieha bezpecne
zraneny hrac by nemal byt’ oSetrovany na hracej ploche, okrem zavazného zranenia

hrac, ktory ma krvacajlce poranenie, musi opustit’ hraciu plochu. Do hry sa moze
vratit’ az potom, ked’ sa rozhodca presveddi, Ze krvacanie je zastavené. Hrac nesmie
hrat’ v zakrvavenom vystroji.

ak rozhodca povolil oSetrujucim osobam vstup na hraciu plochu, hra¢ musi opustit’
hraciu plochu na nosidlach alebo po vlastnych nohach o najskor. Ak to hrac nesplni
alebo odmietne opustit’ hraciu plochu, musi byt napomenuty.

zraneny hraC¢ sa modze po jeho odchode z hracej plochy vratit' na fAu az po
znovunadviazani na hru, ked’ je lopta v hre

ked' je lopta v hre, zraneny hra¢ moze vstupit’ opatovne na hraciu plochu a zapojit’
sa do hry len spoza postrannej Ciary. Ak je hra prerusend, zraneny hra¢ moze
vstupit’ na hraciu plochu z ktoréhokol'vek miesta spoza postrannej alebo brankovej
Ciary.

bez ohl'adu na to, ¢i je lopta v hre alebo nie je, len rozhodca méze povolit, aby sa
zraneny hrac mohol vratit’ spat’ do hry
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rozhodca smie dat’ povolenie na navrat zraneného hra¢a na hraciu plochu, ak
niektory z ostatnych rozhodcov potvrdi, ze hrac je pripraveny nastupit’ do hry

ak hra nie je prerusena z iného dovodu alebo k zraneniu hraca nedoslo v dosledku
priestupku, a rozhodca napriek tomu hru pre zranenie prerusil, musi nadviazat' na
hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa lopta nachadzala v ¢ase prerusenia
hry. Ak bola lopta v Case prerusenia hry v brankovom Uzemi, necha rozhodca loptu
padnit’ na zem na Ciare brankového Uzemia rovnobeznej s brankovou ciarou
v mieste, ktoré je najblizSie k tomu, kde bola lopta v momente prerusenia hry.

Cas premeskany v suvislosti so zranenim hracov musi rozhodca nadstavit’ na konci
prislusného polcasu alebo predizenia hry

ak chce rozhodca udelit’ osobny trest hracovi, ktory je zraneny a odchadza na
oSetrenie mimo hracej plochy, musi mu kartu prislusnej farby ukazat’ este predtym,
ako opusti hraciu plochu.

Pri reSpektovani hore uvedenych pokynov tykajlucich sa povinnosti opustit' hraciu
plochu do najblizSieho znovunadviazania na hru, si mozné iba nasledovné vynimky,

ak

je zraneny brankar

sa zrazia brankar a hrac sipera a potrebuji okamzitu zdravotnu starostlivost’

sa zrazia dvaja hraéi rovnakého druzstva a potrebuju okamzitd zdravotnu
starostlivost’

ide ovazne zranenie (napriklad zapadnuty jazyk, otras mozgu, zlomen( nohu
a podobne)

ide o zranenie hraca, ku ktorému doslo pri priestupku hraca slpera a za tento sa
v zmysle Pravidiel futbalu udel'uje ZK alebo CK. V tomto pripade je podmienkou,
aby osSetrenie bolo vykonané rychlo, o ¢om rozhoduje v kone¢nom dosledku
rozhodca.

bol nariadeny pokutovy kop a jeho realizatorom ma byt’ zraneny hrac.

Cas premeskany procedurou posudzovania zranenia alebo oSetrovanim na hracej
ploche, musi rozhodca nadstavit’ na konci prislusSného polcasu.

Viac priestupkov v rovhakom case

Ak sa dopustili priestupku dvaja hraci z rovnakého druzstva

rozhodca musi potrestat’ vaznejsi priestupok
sposob nadviazania na hru vyplynie z priestupku, ktory je potrestany.
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Ak sa rovnakého priestupku dopustili hraci z oboch superiacich druzstiev

e rozhodca musi prerusit’ hru a nadviazat’ na hru rozhodcovskou loptou na mieste,
kde sa lopta nachadzala v Case prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia hry
v brankovom Uzemi, necha rozhodca loptu padnut’ na zem na ciare brankového
bola lopta v okamihu prerusenia hry, alebo

e neprerusi hru a necha v nej pokracovat'.

Pouzivanie pist'alky
Rozhodca musi pist'alku pouzit’ vzdy

1. pri vykope
e na zaciatku kazdého polcasu
e po dosiahnuti golu.

2. pri preruseni hry
e pre nariadenie vol'ného kopu alebo pokutového kopu
e pre prerusenie alebo predcasné skoncenie stretnutia
e pre ukoncenie prislusnej Casti stretnutia, ked’ uplynie stanoveny hraci cas.

3. pri znovunadviazani na hru
e pri vol'nych kopoch vykonavanych s dodrZzanim predpisanej vzdialenosti
e pri pokutovych kopoch.

4. pri znovunadviazani na hru, ak tato bola prerusena v dosledku
e udelenia osobného trestu
e zranenia hraca
e striedania hraca nahradnikom.

Rozhodca nemusi pouzit’ pist'alku vzdy

1. pri preruseni hry, ak
e nasleduje kop od branky, kop z rohu alebo vhadzovanie lopty
e bol dosiahnuty gol.

2. pri znovunadviazani na hru
e volnym kopom, kopom od branky, kopom z rohu alebo vhadzovanim lopty.

Ak rozhodca pouziva pistalku prilis Casto i vtedy, ked’ to nie je nevyhnutné, méze mat’
jej pouzitie mensi Ucéinok v pripadoch, ked’ to bude potrebné. Ak je pre pokracovanie
v hre priamo urcené pouzitie pistalky, rozhodca ma dat’ hra¢om jasne najavo, ze mozu
znova zacat’ hrat’ az po jeho signali pistalkou.

- )
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Neverbalna komunikacia

Je to prostriedok, ktory rozhodca vyuZziva ako

e pomoc pri kontrole priebehu stretnutia

e podporu svojej autority a vystupovania.

Neverbalna komunikacia sa nema pouzivat’ na vysvetl'ovanie rozhodnutia.

Neverbalna komunikacia rozhodcu, takzvana ,rec tela“, je forma komunikacie, pri
ktorej rozhodca vyuziva predovsetkym Standardné signaly pistalkou alebo rukami.
V niektorych pripadoch pouziva aj iné formy komunikacie s priamymi Gcastnikmi hry,
napriklad pohyb, beh na miesto priestupku, mimika tvare, gesto rukami na naznacenie
druhu priestupku a podobne. Nemozno dat’ presny navod, kedy pouZivat' tieto formy
komunikacie, ale rozhodca by ich mal vyuzivat' citivo a najmd so zamerom
predchadzat’ eskalacii moznych konfliktov. Neodporuca sa rozhodcom, aby sa dotykali
hracov, najma vo vypatych situaciach.

Povinnost’ rozhodcu predcasne ukoncit’ stretnutie

Rozhodca musi predcasne skoncit’ stretnutie v tychto pripadoch

ak klesne pocet hracov v druzstve pod sedem (7)

pri nasili spachanom na rozhodcovi alebo ostatnych rozhodcoch

pre smrt’ hraca alebo niektorého z rozhodcov

po Uradnom zakroku opravneného organu policie alebo iného Uradného organu vo
verejnom zaujme.

Za nasilie, takzvanu inzultaciu, na rozhodcovi alebo ostatnych rozhodcoch sa povazuje
e udretie, kopnutie alebo Umyselné podrazenie

e nasilné vrazenie, mykanie alebo vyrazenie pistalky z Ust

e Umyselné prudké udretie loptou

e udretie kamenom alebo inym predmetom.

Ak zomrie hrac alebo niektory z ostatnych rozhodcov v priebehu stretnutia, rozhodca

ho predcasne skonci. Urobi tak aj vtedy, ked' sa od zodpovednych funkcionarov dozvie,
Ze v dosledku zranenia alebo vazneho ochorenia postihnuty zomrel.

Ak zakroCi opravneny zastupca policie alebo iny Uradny organ a vo verejnom zaujme
nariadi stretnutie skoncit, rozhodca to oznami obidvom kapitanom. Prikaz na
predcasné skoncenie stretnutia si da rozhodca od prikazcu potvrdit’ v zapise o stretnuti,
v ktorom uvedie Udaje z jeho sluzobného preukazu.
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Ak je na rozhodcovi alebo ostatnych rozhodcoch spachané nasilie, takzvana inzultacia,
v takom pripade je rozhodca povinny stretnutie pred¢asne ukoncit’ a priebeh udalosti
a priestupkov podrobne popisat’ v zapise o stretnuti. Pisomné vyjadrenie su povinni
v takomto pripade vyhotovit' i ostatni rozhodcovia a zaslat’ ho ¢o najskor po skonceni
stretnutia prisluSnému riadiacemu organu, pokial’ tento neurci inak. Rovnako postupuju
aj v pripade, ak v priebehu stretnutia alebo po jeho skonceni dbdjde k zavaznym
priestupkom alebo nepristojnostiam, napriklad hrubému neSportovému spravaniu sa
ktorejkol'vek osoby zUcastnenej alebo nezicastnenej na hre.

Rozhodca ma pravo predcasne skoncit’ stretnutie

e pretmu

e pre zlé poveternostné podmienky, ktoré nastali v priebehu stretnutia

e pre nesposobilost’ hracej plochy, ktora nastala pocas stretnutia

e pre neposlichnutie prikazu alebo rozhodnutia rozhodcu hracom alebo clenom
realizacného timu

e pre vniknutie obecenstva na hraciu plochu

e pre taky sposob hry, ktory vylucuje pokracovat’ v hre podla Pravidiel futbalu

e pre trvaly nezaujem niektorého druZstva o regularnost’ stretnutia

e pre hrubé nesSportové masové prejavy obecenstva

e pri stretnutiach hranych pri umelom osvetleni pre poruchu na zariadeni alebo pre
prerusenie dodavky elektrického pradu zo siete.

Vo vyssie uvedenych pripadoch tohto odseku musi rozhodca pred prijatim konec¢ného
rozhodnutia vyCerpat’ vSetky moznosti, aby sa stretnutie dohralo.

V pripade umelého osvetlenia stanovi rozhodca na odstranenie poruchy maximalny cas
60 minut. Pri viacndsobnom opakovanom preruseni dodavky elektrického prudu zo
siete alebo poruche na zariadeni, nema celkovy sthrnny cas presiahnut’ 60 minut.
Rozhodca by sa mal pohybovat’ tak, aby mal v zornom uhle pohladu situaciu okolo
lopty a prislusného asistenta rozhodcu. Mal by vyuzivat’ diagonalny sp6sob pohybu po
hracej ploche, byt' v primeranej blizkosti od lopty a vyuZivat' v pripade potreby bocny
pohlad na osobny suboj o loptu. Nemal by pritom prekazat’ hraCom pri hre. Musi mat’
neustale prehl'ad o hernych situaciach a priestupkoch. Rozhodca musi sledovat’ nielen
situacie, ktoré sa odohraju v blizkosti lopty, ale musi kontrolovat’ i situacie po celej
Sirke a dizke hracej plochy. Najlepsia pozicia pre rozhodcu je vzdy t4, z ktorej je mozné
urobit’ spravne rozhodnutie. Podrobnejsie pokyny je mozné najst’ v Praktickych
pokynoch pre rozhodcov.
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V nadvaznosti na Sut'azny poriadok futbalu rozhodca eSte musi vediet’
e Co sa povazuje za riadny nastup druzstva k stretnutiu

e spOsob vykonavania konfrontacie hracov

e aka je Cakacia lehota a na koho sa vztahuje

e ako sa ma postupovat’ pri nedostaveni sa delegovaného rozhodcu
e prava a povinnosti delegovanych rozhodcov

e povinnosti a prava delegatov zvéazu

e vSetko o zapise o stretnuti.

Namietku voci poruseniu ustanoveni uvedenych v Sut'aznom poriadku futbalu je mozné
podat’ vyhradne elektronicky v ISSF systéme riadiacemu organu sut'aZze. Tato je potom
automaticky dorucena v tomto systéme rozhodcovi stretnutia, delegatovi zvazu a klubu
superovho druzstva. Tito su potom opravneni sa k namietke vyjadrit’ elektronicky
v ISSF systéme do 48 hodin od podania namietky. Ak sa klub alebo rozhodca
k namietke nevyjadria v stanovenej lehote, k ich vyjadreniu podanému neskor sa
neprihliada.

Namietku nie je mozné podat’ proti vykonu rozhodcu, ani proti jeho rozhodnutiu
v priebehu stretnutia. Voci tymto okolnostiam je mozné podat’ staznost’ riadiacemu
zvazu v zmysle Rozpisu prislusnej sutaze, pokial’ riadiaci organ neurci inak. Podanie
staznosti podl'a prechadzajlcej vety nema vplyv na zmenu vysledku dosiahnutého
v stretnuti.

Za bezpecnost’ rozhodcov zodpovedaju okrem usporiadatela stretnutia i prislusnici
oboch druzstiev. V pripade potreby su preto povinni im poskytnut’ ochranu.

Bez suhlasu rozhodcu nema do jeho kabiny pristup ziadna osoba okrem delegata
zvazu, kapitanov oboch druzstiev, v mladeznickych sutaZiach aj veducich druzstiev a
dopingového komisara, pokial' sa preukaze poverenim k vykonaniu dopingovej
kontroly. Za dodrzanie tohto ustanovenia zodpoveda hlavny usporiadatel stretnutia.

Rozhodca, ktory ma prislusnou disciplinarnou komisiou ulozeny disciplinarny trest
nepodmienecného zastavenia vykonu funkcie rozhodcu, nesmie vo vymedzenom Case
vykonavat’ funkciu rozhodcu, ani funkciu ostatnych rozhodcov v ziadnom stretnuti na
ktoromkol'vek stupni sut'azi.

Pred zaciatkom stretnutia sa rozhodca dohodne s ostatnymi rozhodcami o spolupraci
a urci priestor, kde sa budu v priebehu stretnutia rozcvi¢ovat’ nahradnici, rovnako ako
aj ich pocet, pokial riadiaci organ neurdi inak.

Pred zaciatkom stretnutia rozhodca skontroluje vystroj hrac¢ov. Kontrolu vykona pred
nastupom hracov na hraciu plochu, pripadne sa riadi pokynmi prislusného riadiaceho
organu. V ramci tejto kontroly rozhodca rovnako skontroluje, Ci Cisla vSetkych hracov
a nahradnikov oboch druZstiev zodpovedaju Udajom uvedenym v zapise o stretnuti.




Kontrolou vystroja hrac¢ov m6ze rozhodca poverit’ niektorého z ostatnych rozhodcov.
Za riadne vykonanie kontroly a prijatie pripadnych opatreni zodpoveda v kone¢nom
dobsledku rozhodca.

K zaciatku stretnutia privedie rozhodca obe druzstva spolocne na hraciu plochu, kde
sa postavia tvarou prednostne k hlavnej triblne. Najskor kapitan host'ujiceho druzstva
a po nom vsetci jeho spoluhraci sa pozdravia podanim rdk s rozhodcami a hracmi
domaceho druzstva. Potom kapitan domaceho druzstva a jeho spoluhradi pozdravia
podanim ruk rozhodcov. Tento Uvodny ceremonial sa moze vykonat' aj v obratenom
poradi.

Po pozdrave rozhodca vykona Zrebovanie. Po Zrebovani zaujmu rozhodcovia a hraci
oboch druzstiev predpisané postavenie k zaciatku hry. Nahradny rozhodca, pokial’ bol
na stretnutie delegovany, na hraciu plochu spolu s hra¢mi nenastupuije. V pripade, ze
boli delegovani na stretnutie aj pomocni asistenti rozhodcu, tito nastupuji na hraciu
plochu k zaciatku stretnutia spolu s hra¢mi a rozhodcami.

Rozhodca ma stretnutie rozhodovat’ v sulade so znenim, vykladoma ,v duchu"
Pravidiel futbalu. Tieto sa ma snazit' uplatfiovat’ tak, aby bola hra ¢o najmenej
prerusovana.

Pistalku musi pouzivat’ jasne a zretelne. Nemusi hru prerusovat’ signalom pistalkou
napriklad pri kope od branky, kope z rohu, vhadzovani lopty spoza postrannej Ciary a
po dosiahnuti golu, okrem spornych situdcii.

Rozhodca ma dat’ signal po kazdom preruseni hry. M6ze ho dat’ pistalkou, pokynom
ruky alebo slovne. Pri rozhodcovskej lopte sa signal pistalkou nedava. K vykonaniu
vykopu, pokutového kopu a k ukonceniu prvého alebo druhého polc¢asu sa signal
pistalkou musi dat'.

Rozhodca musi pouzivat’ iba predpisané signaly, ktoré si uvedené v Pravidlach futbalu.

Pravidla futbalu musi uplatfiovat’ bez ohl'adu na to, ¢i ich porusil hra¢ domaceho alebo
host'ujuceho druzstva, alebo Ci sa priestupok stal v pokutovom Uzemi alebo na inom
mieste hracej plochy.

Rozhodca sa musi snaZit, aby sa nedopustal chyb. V pripade, ze si uvedomi svoju
chybu, moze svoje rozhodnutie odvolat’ alebo zmenit'. Toto plati len pri okolnostiach,
ktoré su taxativne uvedené v Pravidle 5.

Rozhodca nesmie kompenzovat’ svoje chyby rozhodovanim v prospech poskodeného
druzstva, nema zvyhodnovat’ druzstvo, ktoré sa dopustilo priestupku.

Uz v zarodku ma potlacat’ surovl hru a energicky postupovat’' proti hrubému
neSportovému spravaniu hracov.
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Pri napominani alebo vyluCovani hra¢a ma zachovat’ pokoj a klud, previnivSiemu
hracovi mbze oznamit' dovod napomenutia alebo vylicenia. Odporica sa, aby
napominany alebo vylucovany hrac bol v tom momente od rozhodcu vzdialeny 2 — 3
metre.

Rozhodca nema priliS a zbytocne komunikovat’ s hraémi, ani sa ich dotykat. Ma sa
vyhybat' nadmernej gestikulacii. Musi dbat, aby nahradnici pri rozcviCovani sa
v urenom priestore nerusili, respektive neprekazali ostatnym rozhodcom pri vykone
ich funkcie.

Vzdy, ked’ druzstva opustaju hraciu plochu na poléasovu prestavku alebo po skonceni
stretnutia, odchadzaju z hracej plochy najskor hostia, ich kapitan ide ako posledny.
Potom nasleduju rozhodcovia a nakoniec odchadzaju domaci na cCele s kapitanom,
pokial’ riadiaci organ alebo komisia rozhodcov neurcia inak.

V pripade, ze rozhodca uvadza do zapisu o stretnuti udalosti, ktoré by mohli byt
predmetom disciplinarneho konania, obaja kapitani a v sutaziach mladeze aj veduci
druZstiev musia byt’ o tomto zazname informovani.
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PRAVIDLO 6 OSTATNI ROZHODCOVIA

Na stretnutia mozu byt’ delegovani ostatni rozhodcovia a to dvaja asistenti rozhodcu,
nahradny rozhodca, dvaja pomocni asistenti rozhodcu, nahradny asistent rozhodcu,
video asistent rozhodcu (VAR) a asistent video asistenta rozhodcu (AVAR). Ostatni
rozhodcovia asistuji rozhodcovi pri rozhodovani v sulade s Pravidlami futbalu, pricom
konec€né rozhodnutie je vzdy v kompetencii rozhodcu.

Rozhodca, asistenti rozhodcu, nahradny rozhodca, pomocni asistenti rozhodcu a
nahradny asistent rozhodcu su rozhodcovia na hracej ploche.

Video asistent rozhodcu (VAR) a asistent video asistenta rozhodcu (AVAR) su ostatni
rozhodcovia, ktori asistuju rozhodcovi v stlade s VAR protokolom, ktory bol stanoveny
IFAB.

Ostatni rozhodcovia vykonavaju svoje funkcie podla Pravidiel futbalu a podl'a pokynov
rozhodcu. V pripade neopravneného zasahovania alebo nevhodného spravania sa,
moze ich rozhodca zbavit’ funkcie a poda o tom spravu v zapise o stretnuti. S vynimkou
nahradného asistenta rozhodcu, ostatni rozhodcovia na hracej ploche, pomahaju
rozhodcovi pri posudzovani priestupkov, pokial’ maju lepsi vyhl'ad ako rozhodca.

V pripade priestupkov voci Pravidlam futbalu, alebo inych zavaznych udalosti, ku
ktorym doslo mimo zorného uhla pohl'adu rozhodcu, za chrbtom jeho alebo ostatnych
rozhodcov, musi delegat zvazu podat’ spravu prislusnému riadiacemu organu. Jeho
povinnost'ou je informovat’ o tom rozhodcu a ostatnych rozhodcov.

Ostatni rozhodcovia na hracej ploche pomahaju rozhodcovi pri kontrole hracej plochy,
Iopt a vystroja hracov, vcitane rieSenia vzniknutych problémov a zaznamenavaju si
hraci ¢as, dosiahnuté gdly, udelené osobné tresty a podobne.

Sutazny poriadok alebo Rozpis prislusnej sutaze musia jasne urcovat, kto nahradi
rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov, ak nie su schopni zacat’ rozhodovat’ stretnutie
alebo v rozhodovani pokracovat’, ako aj o vSetkych s tym suvisiacich zmenach. Zvlast’
musi byt jasné, kto nahradi rozhodcu, ak nie je schopny zacat’ rozhodovat’ stretnutie
pripadne pokracovat’ v jeho rozhodovani, ¢i to bude nahradny rozhodca, asistent
rozhodcu alebo jeden z pomocnych asistentov rozhodcu.
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1. Asistent rozhodcu

Povinnost'ou asistenta rozhodcu je signalizovat’, ked’

* lopta Uplne opusti hraciu plochu, a ktoré z druzstiev je opravnené vykonat’ kop z
rohu, kop od branky alebo vhadzovat’ loptu spoza postrannej Ciary

e je hra¢ mimo hry

* je pripravené striedanie

* sa pri vykonavani pokutového kopu brankar pohne smerom dopredu skor, ako je
do lopty kopnuté. Jeho ulohou je tiez posudit/, ¢i lopta Uplne presla za brankovu
Ciaru do branky. Ak su delegovani pomocni asistenti rozhodcu, asistent rozhodcu
zaujme pri vykonavani pokutového kopu postavenie na urovni znacky pokutového
kopu.

Ulohou asistenta rozhodcu je tiez kontrolovat’ procediru striedania hracov.

Asistent rozhodcu méze vstupit' na hraciu plochu v snahe pomoct’ rozhodcovi pri
dodrzani predpisanej vzdialenosti 9,15 m pri vykonavani vol'nych kopov nariadenych v
blizkosti postrannej Ciary.

2. Nahradny rozhodca

Ulohou nahradného rozhodcu je napriklad

» kontrolovat’ spravny priebeh procedury striedania hracov

e kontrolovat’ vystroj hracov a nahradnikov

« kontrolovat’ opéatovny vstup hraca na hraciu plochu so sthlasom a na pokyn
rozhodcu

* kontrolovat’ vymenu lopty

» signalizovat’ minimalnu dizku nadstaveného hracieho Casu po predchadzajicom
dohovore s rozhodcom na konci kazdého polcasu alebo prediZenia hry pre urcenie
vitaza stretnutia

« informovat’ rozhodcu o nevhodnom spravani sa ktorejkol'vek osoby v technickej
zbne.

3. Pomocny asistent rozhodcu

Pomocni asistenti rozhodcu maju signalizovat’

» ked' lopta Uplne opusti hraciu plochu za brankovu Ciaru, vratane dosiahnutia golu

e ¢i sa ma vykonat’ kopu z rohu alebo kop od branky

e ¢i sa pri vykonavani pokutového kopu brankar pohol z brankovej Ciary smerom
dopredu skor, ako bolo do lopty kopnuté a Ci lopta presla Uplne za brankovu Ciaru
do branky, teda ci bol dosiahnuty gal.

4. Nahradny asistent rozhodcu

Jedina povinnost’ nahradného asistenta rozhodcu je nahradit’ asistenta rozhodcu alebo
nahradného rozhodcu, pokial tito nie st schopni pokracovat’ v rozhodovani.
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5. Video rozhodcovia

Video asistent rozhodcu smie asistovat’ rozhodcovi pri vykonavani rozhodnutia
vyuzivajlc pritom opakovany zaznam, ale iba pri jasnej a oCividnej chybe alebo pri
prehliadnuti vazneho priestupku alebo incidentu tykajuceho gélu, pokutového
kopu, priamo udelenej CK (nie druhej ZK) alebo v pripade chybnej identifikacie
previniviieho sa hraca pri udeleni ZK alebo CK.

Asistent video asistenta rozhodcu je rozhodcom, ktory pomaha video asistentovi
rozhodcu hlavne pri

sledovani televizneho zaznamu, zatial’ ¢o je video asistent rozhodcu zaneprazdneny
kontrolou alebo preskimanim incidentu

vedeni zaznamu o incidentoch suvisiacich s povinnostami VAR a pri akejkol'vek
komunikacii alebo technologickych problémoch

komunikacii VAR s rozhodcom, zvlast’ vtedy, ked’ VAR kontroluje alebo preskimava
situdciu, napriklad oznamenim ,prerus hru“ alebo ,pozdrz, oneskor znovu
nadviazanie na hru® a podobne

evidencii premeSkaného hracieho casu, ked je hra premeskana pre kontrolu
a preskimanie incidentu

komunikovani informacie o prislusnom rozhodnuti relevantnym stranam.
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6. Signaly asistenta rozhodcu
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Vhadzovanie obrancu

Kop z rohu 1 Kop od branky 1
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Hra€ mimo hry
v blizkosti AR

2 ®
. ”J

Hra€ mimo hry Hra€ mimo hry
v strede HP na vzdialenej strane HP
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7. Signaly pomocného asistenta rozhodcu

Dosiahnutie golu, w
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Vyklad a pokyny SFZ

Asistenti rozhodcu pomahaju rozhodcovi pri kontrole stretnutia v sulade s Pravidlami

futbalu. Dalej asistuji rozhodcovi pri vietkych daldich zaleZitostiach tykajlcich sa

priebehu stretnutia podl'a poziadaviek a pokynov rozhodcu. Asistuji napriklad aj pri

e kontrole hracej plochy, l6pt a vystroja hracov

e zistovani a rieSeni problémov s vystrojom alebo krvacajucim poranenim hraca

e kontrole spravne vykonanej procedury striedania hraov nahradnikmi

e vedeni si poznamok, zaznamov o hracom case, dosiahnutych géloch, neSportovom
spravani, ako aj o dalSich doélezitych okolnostiach slvisiacich s hrou.

Asistent rozhodcu zvycajne nepouziva signaly rukou. Napriek tomu, v urcitych
situaciach, moze byt' jeho diskrétny signal vyznamnou pomocou pre rozhodcu. Asistent
rozhodcu musi mat’ na to jasny dovod. Pouzivanie diskrétnych signalov by malo byt’
dohodnuté pocas predzapasového dohovoru o spolupraci rozhodcu s ostatnymi
rozhodcami.

VSeobecne platnou zasadou zakladného pohybu asistenta rozhodcu je, Ze by mal byt’
obrateny tvarou do hracej plochy. Bocny pohyb by mal byt vyuzivany na kratke
vzdialenosti. Toto je zvlast' doleZité pri rozhodovani o hracovi mimo hry a poskytuje
asistentovi rozhodcu lepsi zrakovy vyhlad.

V pripade masovej konfrontacie, hromadného konfliktu hracov asistent rozhodcu, ktory
je najblizSie k inkriminovanému miestu, moze vstupit’ na hraciu plochu, aby asistoval
rozhodcovi. Druhy asistent rozhodcu musi tiez sledovat’ a zaznamenavat' si detaily
konfliktu. Je to povinnost'ou aj delegovanych pomocnych asistentov rozhodcu.

Ak je potrebné udelit’ osobny trest, konzultacia prostrednictvom vizualneho kontaktu
medzi rozhodcom, asistentom rozhodcu alebo pomocnym asistentom rozhodcu

.....

Ak je nevyhnutna verbalna komunikacia medzi nimi, asistent rozhodcu, pripadne
pomocny asistent rozhodcu moze vstlpit 2-3 m na hraciu plochu smerom
k rozhodcovi. PocCas rozhovoru stoja zainteresovani tvarou do hracej plochy a snazia
sa, aby ich nikto nerusil, ani nepocul. Jednym zo sposobov dodrzania tejto zasady je
napriklad prekrytie tvare rukou.
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Ak je nariadeny volny kop v bezprostrednej blizkosti postrannej Ciary, blizko pozicie
asistenta rozhodcu, tento mbéze vstlpit na hraciu plochu a poméct’ rozhodcovi
zabezpelit' dodrZzanie predpisanej vzdialenosti 9,15 m od lopty braniacimi hraémi.
Asistent rozhodcu by to mal vykonat’ tak, Ze sa postavi k lopte a odtial’ dava pokyn
braniacim hracom, kde maju stat’. V takom pripade musi rozhodca pockat’ s pokynom
na pokracovanie v hre, aZz pokial asistent rozhodcu nezaujme svoje predpisané pozicné
postavenie za postrannou ciarou.

Rozhodca ma pravo zbavit' asistenta rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov funkcie, ak
sa nevhodne miesaju do jeho vykonu alebo sa nevhodne spravaju. V takom pripade
urci za nich nahradnika a pripad oznami prislusSnému riadiacemu organu.

Asistent rozhodcu spolupracuje s rozhodcom. Podporuje ho vo vSetkom, ¢o suvisi
s rozhodovanim stretnutia, podla jeho poziadaviek a pokynov, v zmysle ich dohovoru
o0 spolupraci pred stretnutim. To obvykle zahffia okrem Standardnych prav a povinnosti
aj dalSie Cinnosti, ako napriklad kontrolu stavu hracej plochy, sposobilosti pouzivanych
Iopt a stavu vystroja hracov. Z dalSich Uloh je to posudenie, ¢i sa podarilo vyrieSit’
problémy s vystrojom alebo krvacanim hraca, monitorovanie priebehu striedani
a vedenie zaznamu o nich. Dal§imi dinnostami su vedenie zdznamu o udelenych
osobnych trestoch, dosiahnutych gdloch, napriklad Cislo strelca gdélu a aktualny
vysledok.

Zakladnou formou komunikacie asistenta rozhodcu s rozhodcom je jeho zastavka.
Doplfujicou sucastou komunikacie moze byt elektronicka zastavka s moznostou
vyuZitia zvukovej signalizacie (,beep"), dalej diskrétne signaly a v najvyssich
profesionalnych sut'aziach sa pouziva verbalna komunikacia rozhodcovského timu cez

.....

signalizacii zastavkou, ktora je zakladnou formou.

Ak asistent rozhodcu signalizuje, Ze je lopta mimo hry, musi zotrvat’ v signalizacii az
dovtedy, kym ho rozhodca nespozoruje a neprerusi hru, alebo kym mu nenaznadi, aby
prestal signalizovat'.

Ak sa asistent rozhodcu rozhodol signalizovat’ priestupok, musi zdvihnit’ zastavku tou
rukou, na ktoru stranu chce ukazat, pretoze tak pomo6Ze rozhodcovi rychlejsie
identifikovat’ vinnika. Musi vzapati nadviazat’ vizualny kontakt s rozhodcom a jemne
kruZzit' zastavkou nad hlavou, aby sa jasne odliSilo, Ze nejde o priestupok voci Pravidlu
11. V pripade nevyhnutnosti moze pouzit' zvukovy signal (,beep"™), ak ma asistent
rozhodcu k dispozicii elektronicku signalizacnu zastavku.
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Ak sa v pripade konfliktu na hracej ploche zapojilo do neho viacero hracov, najblizsi
asistent rozhodcu by mal vstupit’ na hraciu plochu a asistovat’ rozhodcovi. Ak konflikt
pokracuje a eskaluje, aj vzdialenejsi asistent rozhodcu musi vstlpit’ na hraciu plochu
k inkriminovanému miestu, sledovat’ situaciu a byt pripraveny poradit’ rozhodcovi
s udelenim primeranych osobnych trestov. Toto sa tyka aj pomocnych asistentov
rozhodcu, ak su delegovani na stretnutie.

Asistent rozhodcu musi byt’ pripraveny ponuknut’ svoj nazor, tykajlci sa osobnych
trestov v priebehu stretnutia, ak ho o to rozhodca poziada vopred dohodnutou formou.
K tomu vyuzivaju vizualny kontakt a diskrétne signaly.

Urazky, zneuctenie alebo napadnutie ostatnych rozhodcov sa posudzuju rovnako ako
priestupky voci rozhodcovi.

Asistent rozhodcu sa v priebehu stretnutia ma pohybovat’ pozdiz postrannej ¢iary tak,
aby neprekazal v hre, a aby sa ho mohla lopta dotknat’ az vtedy, ked” je mimo hry.
Keby sa napriek tomu lopta odrazila od asistenta rozhodcu spat’ do hracej plochy bez
toho, aby predtym opustila Uplne postrannl alebo brankovu ciaru, zostava v hre
a rozhodca hru neprerusuje, s vynimkou uvedenou a popisanou v Pravidle 9 (Lopta
v hre a mimo hry). Plati to aj pre ostatnych rozhodcov.

Asistent rozhodcu sa pohybuje na Urovni predposledného braniaceho hraca, pretoze
z tejto pozicie mbze najlepsie posudit’, ¢i hraci Utociaceho druZstva nie su v postaveni
mimo hry. Ak je predposledny hrac braniaceho druzstva obohrany, musi sa asistent
rozhodcu pohybovat’ na Urovni lopty, aby mal stale prehl'ad o tom, ¢i hraci Utociaceho
druzstva nie su v postaveni mimo hry.

Asistent rozhodcu signalizuje priestupok voci Pravidlu 12 iba v situaciach, ked' usudi,
Ze rozhodca ho nemohol vidiet, pripadne na priestupok nereagoval, alebo v situaciach,
ked" rozhodca rozhodol evidentne nespravne. Konecné rozhodnutie napriek tomu
prinaleZi rozhodcovi stretnutia.

Zasady signalizacie asistentov rozhodcu su podrobne popisané v Praktickych pokynoch
pre rozhodcov.

Ak asistent rozhodcu signalizuje priestupok vodéi Pravidlam futbalu, musi ihned’ prestat’
signalizovat/, ak mu rozhodca da jasne na vedomie, Ze ho vidi, ale on rozhodol inak.
Rovnako ma prestat’ signalizovat, ak rozhodca jeho signalizaciu nepostrehol
a medzitym sa herna situacia zmenila tak, Ze je zrejma strata jej vyznamu.
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Zavazné okolnosti, ktoré moézu podstatnym spdsobom ovplyvnit' hru, napriklad
dosiahnutie goélu alebo priestupok, ku ktorému doslo tesne pred dosiahnutim golu,
napriklad hra¢ mimo hry, hra rukou, lopta mimo hry a podobne, musi asistent rozhodcu
signalizovat/, az pokial’ rozhodca jeho signalizaciu nespozoruje. V tomto pripade ma
signalizaciu prevziat' i druhy asistent rozhodcu. Plati to aj pre pripravené striedanie
hracov.

V pripade, Ze rozhodca ma priestupok vo svojom zornom uhle a asistent rozhodcu je
presvedceny, ze rozhodca priestupok videl lepSie, v takom pripade asistent rozhodcu
nesignalizuje. V pripade, Ze rozhodca sice priestupok videl, ale od asistenta rozhodcu
si vyziada pomoc, napriklad zrakovym kontaktom, oznami asistent rozhodcu
dohodnutym skrytym, diskrétnym sp6sobom rozhodcovi svoj nazor. V pripade, ze
k priestupku dosSlo mimo zorného uhla pohladu rozhodcu alebo v pripade, ked’ je
asistent rozhodcu presvedceny, Ze rozhodca priestupok nemohol vidiet,, signalizuje ho
predpisanym sposobom.

Priestupky, ktoré sa stali za chrbtom rozhodcu a vyZaduju si podla nazoru asistenta
rozhodcu udelenie osobného trestu, musi asistent rozhodcu signalizovat’ vzdy. Podl'a
zavaznosti priestupku a s prihliadnutim k pripadnej vyhode v hre tak urobi ihned’ alebo
az pri najblizSom preruseni hry. V mimoriadne zavaznych pripadoch postupuju asistenti
rozhodcu podl'a pokynov a signalizacie uvedenej v Praktickych pokynoch pre rozhodcu.

Asistent rozhodcu nema uplathovat’ svoj nazor, pokial uZz rozhodca rozhodol
a nevyziadal si jeho stanovisko alebo pomoc. Asistent rozhodcu nema prejavovat’
nesuhlas alebo nespokojnost’ s rozhodnutim rozhodcu. Na hraciu plochu ma vstupovat’
iba v blizkosti jeho pozicie av pripadoch, ked to urychli nadviazanie na hru.
PredovSetkym pri nedodrZani predpisanej vzdialenosti braniacimi hracmi pri
vykonavani vol'nych kopov v blizkosti postrannej Ciary, alebo v situaciach, ktoré si
vyzaduju okamzity zasah rozhodcu, napriklad pri konfliktoch hracov v prerusenej hre.

Rozhodca je povinny vyziadat’ si od asistenta rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov
informaciu o vSetkych situaciach, ktoré sam jasne nevidel alebo o ktorych nemohol
mat’ dostatoCny prehl'ad. V takom pripade moze rozhodnit’ na zaklade informacie od
asistenta rozhodcu alebo niektorého z ostatnych rozhodcov. Rozhodca vSak nema
takto konat' na zaklade intervencie hracov. Ak rozhodca rozhodne na zaklade
signalizacie alebo informacie od asistenta rozhodcu alebo niektorého z ostatnych
rozhodcov, nesmie pri nesthlasnych prejavoch divakov alebo hracov demostrativne
ukazovat' na asistenta rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov a tak naznacovat ich
zodpovednost’ za vykonané rozhodnutie. Za kazdé rozhodnutie zodpoveda v kone¢nom
dobsledku rozhodca.




Rozhodca a ostatni rozhodcovia su povinni dostavit’ sa k stretnutiu najneskor 60 minat
pred Uradnym zaciatkom stretnutia, pokial' nie je prislusSnym riadiacim organom
stanovené inak. Cakacia lehota pre rozhodcu je stanovend na 20 minut po Uradne
stanovenom zaciatku stretnutia. Pre delegovanych asistentov rozhodcu alebo
ostatnych rozhodcov, sa ¢akacia lehota neuplatnuje.

Ak sa nedostavi k stretnutiu delegovany rozhodca ani v Cakacej lehote, prevezme
vedenie stretnutia nahradny rozhodca, pokial' je delegovany. Ak zacal stretnutie
delegovany nahradny rozhodca, rozhoduje ho az do konca i keby sa neskor dostavil
povodne delegovany rozhodca.

Ak sa nedostavi k stretnutiu delegovany rozhodca ani v Cakacej lehote a nie je
delegovany nahradny rozhodca, prevezme vedenie stretnutia asistent rozhodcu 1
a jeho funkciu a poziciu zaujme asistent rozhodcu 2. Ak prevzal vedenie stretnutia
asistent rozhodcu, rozhoduje ho az do konca stretnutia i keby sa neskor dostavil
povodne delegovany rozhodca. Funkciu druhého asistenta rozhodcu prevezme
oddielovy asistent rozhodcu, pokial’ nie je v areali Stadiéna pritomny iny kvalifikovany
rozhodca alebo asistent rozhodcu.

Ak sa nedostavi k stretnutiu delegovany rozhodca a jeden z delegovanych asistentov
rozhodcu ani v Cakacej lehote, prevezme vedenie stretnutia druhy asistent rozhodcu
a dalej sa postupuje podla vysSie uvedenych kritérii. Ak sa v priebehu stretnutia
neskor dostavi pévodne delegovany rozhodca alebo asistent rozhodcu, prevezme
funkciu asistenta rozhodcu.

Ak sa nedostavi k stretnutiu delegovany rozhodca, ani Ziaden z delegovanych
asistentov rozhodcu v Cakacej lehote a v aredli Stadidna nie je pritomny ani iny
kvalifikovany rozhodca, stretnutie rozhoduje oddielovy rozhodca. Ak sa dostavi
niektory z delegovanych rozhodcov oneskorene po zacati stretnutia oddielovym
rozhodcom, prevezme funkciu rozhodcu prvy z delegovanych rozhodcov, ktory sa
dostavil dodato¢ne. Dali oneskorene sa dostaveni delegovani rozhodcovia prevezmu
potom funkcie asistenta rozhodcu 1 a 2.

Ak sa nedostavi k stretnutiu delegovany rozhodca ani v Cakacej lehote a ak nie su
delegovani asistenti rozhodcu, prevezme vedenie stretnutia iny kvalifikovany rozhodca,
pokial je pritomny na Stadidne. Tento rozhodca je povinny sa prihlasit’ na vyzvanie
usporiadatela stretnutia a viest’ ho, pokial’ mu v tom nebrania zvlast’ zavazné dovody,
napriklad zdravotna indispozicia a podobne. Ak prevzal rozhodovanie stretnutia iny
kvalifikovany rozhodca, vedie ho az do konca stretnutia, aj keby sa poOvodne
delegovany rozhodca dostavil oneskorene.
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Ak sa dostavi k stretnutiu povodne delegovany rozhodca oneskorene potom, ¢o zacal
stretnutie oddielovy rozhodca, prevezme v prerusenej hre rozhodovanie stretnutia az
po zisteni vSetkych potrebnych skutocnosti, ktorymi st napriklad stav stretnutia,
odohraty hraci Cas, striedania, napominania, vylicenia a rozhoduje ho az do konca.

Ak nie je k dispozicii iny kvalifikovany rozhodca, su obe druzstva povinné dohodnut’ sa
na oddielovom rozhodcovi a pod jeho vedenim odohrat’ sitazné stretnutie, pokial
prislusny riadiaci organ neurci inak. Ak sa veduci druzstiev nedohodnu, rozhodne sa
Zrebom o tom, ktoré z druzstiev ur¢i oddielového rozhodcu. Vysledok dohody alebo
Zrebovania uvedie takto urcéeny rozhodca este pred zaciatkom stretnutia do zapisu.

Kvalifikovany alebo oddielovy rozhodca mé6ze stretnutie vo vysSie uvedenych pripadoch
zacat', az po uplynuti ¢akacej lehoty.

Kvalifikovany rozhodca, ktory nebol povodne delegovany k stretnutiu, ma rovnaké
prava a povinnosti dané Pravidlami futbalu ako delegovany rozhodca, véitane naroku
na odmenu za rozhodovanie s tym, Ze nemusi stretnutie rozhodovat’ v predpisanom
vystroji. Usporiadatel’ stretnutia je v takom pripade povinny mu zapozicat' vhodny
Sportovy vystroj respektive oblecenie.

Oddielovy rozhodca musi byt osoba starSia ako 18 rokov. Funkciu oddielového
rozhodcu nesmie vykonavat' Ziaden z prislusnikov druzstva, hlavny usporiadatel, ani
Ziaden Clen usporiadatel’skej sluzby.

Oddielovy rozhodca ma pocas vykonu funkcie rozhodcu rovnaké prava a povinnosti
dané Pravidlami futbalu ako delegovany rozhodca, okrem naroku na odmenu za
rozhodovanie stym, Ze nemusi stretnutie rozhodovat' v predpisanom vystroji.
Usporiadatel’ stretnutia je povinny mu zapozicat' vhodny Sportovy vystroj respektive
oblecenie.

Ak sa nedostavi k stretnutiu delegovany asistent rozhodcu, prevezme jeho funkciu iny
kvalifikovany rozhodca, pokial’ je pritomny na stadidne. Tento rozhodca je povinny sa
na vyzvanie usporiadatela stretnutia prihlasit’ a bude vykonavat' funkciu asistenta
rozhodcu, pokial tomu nebrania zavazné dovody, napriklad zdravotna indispozicia. Ak
prevzal funkciu asistenta rozhodcu iny kvalifikovany rozhodca, zotrva v tejto funkcii az
do konca stretnutia, ikeby sa povodne delegovany asistent rozhodcu dostavil
oneskorene.

72




Ak nie je pritomny iny kvalifikovany rozhodca, su obe druzstva povinné dohodnut’ sa
na oddielovom asistentovi rozhodcu, pokial’ prislusny riadiaci organ neurci inak. Ak sa
nedohodnu, rozhodne sa zrebom o tom, ktoré z druzstiev urci oddielového asistenta
rozhodcu. Vysledok dohody alebo Zrebovania uvedie rozhodca esSte pred zaciatkom
stretnutia do zapisu o stretnuti. Ak sa dostavi povodne delegovany asistent rozhodcu
oneskorene, ked' funkciu asistenta rozhodcu uz vykonava oddielovy asistent rozhodcu,
je delegovany asistent rozhodcu povinny kedykol'vek v priebehu stretnutia
v prerusenej hre a po zisteni vSetkych skutocnosti vyssie popisanych, prevziat’ funkciu
asistenta rozhodcu.

Oddielovy asistent rozhodcu musi byt osoba starSia ako 18 rokov. V stretnutiach
mladeze musi mat’ oddielovy asistent rozhodcu minimalne taky vek, ako hraci
prislusnej sut'aze. Druzstva su zodpovedné za to, Ze na funkciu oddielového asistenta
rozhodcu uréia osobu, o ktorej vedia, Ze dostato¢ne ovlada Pravidla futbalu, je
disciplinovana, so zarukou nestrannosti aje dostatocne fyzicky zdatna. Funkciu
oddielového asistenta rozhodcu nesmie vykonavat’' Ziaden z prislusnikov druzstva,
hlavny usporiadatel’ a ani Ziaden z Clenov usporiadatel'skej sluzby.

Obaja oddielovi asistenti rozhodcu sa pred stretnutim ohlasia u rozhodcu. Rozhodca
im urci ich postavenie na hracej ploche stym, Ze ma pravo ich postavenie podla
vlastného uvéZenia zmenit' pre kazdy pol¢as osobitne. Dalej im da pokyny k spolupraci
na hracej ploche a predovSetkym ich upozorni, ze jeho rozhodnutia su konecné a
nemaju pravo reklamovat’ zmenu rozhodnutia, i ked’ s nim nebudu suhlasit'.

Zakladnou ulohou oddielového asistenta rozhodcu je signalizovat’, ze lopta Uplne presla
za postrannu Ciaru. Pokial' vSak rozhodca zisti, ze oddielovy asistent rozhodcu je
natol'’ko skiseny a objektivny, Ze je schopny sa na vedeni stretnutia podiel'at’ vo vacsej
miere, moze jeho pravomoc rozsirit' i o d'alSie povinnosti asistenta rozhodcu. Vzdy vSak
s tou vyhradou, Ze rozhodnutia rozhodcu su konecné.

Ak dbjde v stretnuti k situdcii, ktord rozhodca sam nevidel, moze rozhodnut’ na zaklade
signalizacie alebo na zaklade informacie oddielového asistenta rozhodcu. Mozné je to
vsak len vtedy, ak povazuje jeho informacie za dostatocne objektivne.

Oddielovi asistenti rozhodcu nastupuju na zaciatku stretnutia na hraciu plochu

k pozdravu a k zrebovaniu spolocne s rozhodcom len vtedy, ak st Sportovo obleceni.
O vhodnosti nastupu oddielovych asistentov rozhodcu rozhoduje rozhodca.
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Oddielovy asistent rozhodcu nemusi nastupit’ k stretnutiu v predpisanom vystroji,
usporiadatel je v tomto pripade povinny zapozi¢at' mu vhodné Sportové oblecenie.

Oddielovy asistent rozhodcu nema za vykon svojej funkcie narok na odmenu.

Delegat zvazu nemdze prevziat' funkciu oddielového rozhodcu alebo oddielového
asistenta rozhodcu, pokial' nie je inak stanovené v Sutaznom poriadku a Rozpise
prislusnej sut’aze.

Funkciu oddielového rozhodcu alebo oddielového asistenta rozhodcu nemoéze

vykonavat’ osoba, ktora ma zastavenu pretekarsku Cinnost’ alebo ma zakaz vykonu
akejkol'vek funkcie alebo je v disciplinarnom konani.
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PRAVIDLO 7 HRACI CAS

1. Rozdelenie hracieho casu

Ak sa druzstva s rozhodcom nedohodli inak, stretnutie trva dva polcasy po 45 minut.
Akakol'vek dohoda o zmene hracieho ¢asu musi byt urobena pred zaciatkom stretnutia
a musi byt’ v stlade s Rozpisom sut'aze.

2. Polcasova prestavka

Hraci maju pravo na prestavku v pol¢ase. Nema trvat’ dihSie ako 15 minut. Kratka
prestavka na obcerstvenie napojmi, ktora by nemala presiahnut’ jednu mindtu, je
povolend po prvej polovici predizeného hracieho ¢asu pre uréenie vitaza stretnutia.
Zmena trvania polCasovej prestavky moze byt vykonana len so sthlasom rozhodcu.

3. Nadstavenie hracieho casu

Rozhodca nadstavi kazdy poléas o primerany cas, ktory sa podla jeho nazoru

premeskal

e striedanim hracov

e posudzovanim zranenia hracov alebo odchodom zranenych hracov z hracej
plochy

e zdrziavanim hry

e udel'ovanim disciplinarnych sankcii

e pri preruseniach hry zo zdravotnych dovodov schvalenych Sutaznym poriadkom
alebo Rozpisom sut'azi, ako su napriklad prestavka na obcerstvenie hracov napojmi,
ktorej dizka by nemala presiahnut’ jednu mintu alebo prestavka na schladenie tela,
ktorej doporucend dizka by mala byt od 90 sekind aZ po tri mintty

e pre iné priciny, vratane akychkol'vek vyznamnych zdrzani hry pri jej nadvazovani,
napriklad pri oslave dosiahnutia golu

e pre vzhliadnutie alebo preskimanie incidentu, priestupku, hernej situacie podla
pokynov systému video asistenta rozhodcu (pri jeho aplikovani).

Nadstavenie hracieho Casu je v kompetencii rozhodcu. Nahradny rozhodca signalizuje
minimalnu dizku nadstaveného ¢asu uréeného rozhodcom na konci poslednej mindty
riadneho hracieho ¢asu kazdého polcasu. Nadstaveny hraci ¢as méze byt rozhodcom
predizeny, avéak nesmie byt krat$i, ako bolo ozndmené, respektive signalizované
nahradnym rozhodcom.

Pripadnu chybu v nedostato¢nom nadstaveni hracieho ¢asu v prvom polcase rozhodca
nesmie kompenzovat' nadstavenim hracieho ¢asu druhého polcasu.
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4. Pokutovy kop

Ak ma byt vykonany alebo opakovany pokutovy kop, rozhodca nadstavi hraci Cas
prislusného polcasu, aby mohla byt" akcia pokutového kopu vykonana a dokoncena.

5. Nedohranie alebo predcasné ukoncenie stretnutia

Ak sa stretnutie nedohra alebo je z akéhokol'vek dovodu predcasne ukoncené, musi sa
opakovat/, pokial’ nie je prislusnym riadiacim organom stanovené inak.

Vyklad a pokyny SFZ

Nadstavenie premeskaného hracieho casu

Mnoho preruseni v hre ma celkom prirodzeny charakter, napriklad vhadzovanie lopty
spoza postrannej Ciary, kop od branky a podobne. Rozhodca musi hraci ¢as nadstavit’
len vtedy, ked' je toto prerusenie neprimerane dlhé.

Nahradny rozhodca ukdZe minimalnu dizku nadstaveného hracieho ¢asu uréend
rozhodcom na konci poslednej minuty kazdého polcasu. Odporica sa, aby tak urobil
10-15 sekdnd pred uplynutim hracieho ¢asu prislusného polcasu, ak tomu nebrania iné
povinnosti vyplyvajuce z vykonu jeho funkcie.

Oznamenie nadstaveného hracieho Casu neznamena presny Cas, ktory zostava do
konca prislusného polcasu. Tento ¢as mo6ze byt aj dlhsi, ak to rozhodca povazuje za
primerané, ale nesmie byt’ nikdy kratsi.

Rozhodca meria hraci ¢as od okamihu, ked’ sa otvaraci vykop spravne vykonal a nie
od okamihu, ked dal signal pistalkou na vykonanie otvaracieho vykopu. Pri merani
hracieho Casu su rozhodujlce jedine hodinky rozhodcu. Napriek tomu sa odporuca,
aby si ich rozhodca pred zaciatkom stretnutia porovnal s hodinkami ostatnych
rozhodcov. Takto mozu hraci Cas sledovat’ vsSetci delegovani rozhodcovia. Konecné
rozhodnutie o dizke hracieho ¢asu viak prinalezi rozhodcovi.

V sut'aznych stretnutiach rozhodca nesmie skratit’ predpisany hraci ¢as a to ani vtedy,
ked' druzstva nastlpia az po uplynuti Cakacej lehoty. V pripravnych stretnutiach
rozhodca moze skratit’ hraci ¢as napriklad pre oneskoreny nastup jedného z druzstiev.
Hraci cas vSak musi skratit’ rovhomerne v oboch pol¢asoch a musi otom pred
stretnutim informovat’ kapitanov oboch druzstiev.

Ak si to Zelaju obidve druzstva, od poléasovej prestavky mozno upustit'. Ak by vsak na
polcasovej prestavke trval Co len jeden hrac, musi rozhodca polcasovl prestavku
dodrzat'. V stretnutiach mladeZe sa predpisana polcasova prestavka musi dodrzat'.




Rozhodca mdze dat’ sthlas na prediZenie polcasovej prestavky, ak ho o to poziada
klub, organizator stretnutia alebo pritomny zastupca policie. Tato poziadavka musi byt’
nalezite zdévodnena. Rozhodca je potom povinny uviest dévody tohto rozhodnutia
v zapise o stretnuti.

Usporiadanie mimoriadnych sitazi, turnajovych stretnuti a podobnych s kratSim
hracim ¢asom sa riadi propoziciami tychto sutazi alebo turnajov, ktoré schval'uje
prislusny riadiaci organ. Rozhodca musi byt’ s tymito propoziciami oboznameny pred
zaCiatkom stretnutia.

Delegovany rozhodca je povinny vyhoviet' véas oznamenej ziadosti o slavnostny vykop
alebo o minltu ticha, ak o to poZiada organizator stretnutia. Vykona sa po zrebovani
pred zacCiatkom stretnutia a trva najviac 1 minatu. Az po jej skonceni sa na signal
rozhodcu pistalkou zacne hra otvaracim vykopom.

V niektorych sut'aZiach, ktoré sa hraji podl'a osobitnych propozicii, je po nerozhodnom
vysledku nevyhnutné urcit’ vitaza stretnutia. Preto sa hraci ¢as predizuje o urcity Cas,
rozdeleny na dve rovnako dlhé polovice, napriklad dvakrat 15 mindt. Hraci maju pred
tymto predizenim ndrok na 5 mindtovl prestavku, pocas ktorej sa rozhodcovia
a obidve druzstva zdrziavaju na hracej ploche. Hra¢ moze pocas nej opustit’ hraciu
plochu len so stihlasom rozhodcu. Pred zaciatkom prediZenia rozhodca za Géasti oboch
kapitanov druZstiev vykona Zrebovanie. Po uplynuti prvej polovice predizenia moze byt
aplikovana kratka prestavka na obcervenie napojmi, pokial’ prislusny riadiaci organ
neurci inak. Po nej si druzstva vymenia polovice hracej plochy a v hre sa pokracuje
vykopom. Tento vykona druZstvo, ktoré nemalo vyhodu vykopu na zaciatku predizenia
hracieho Casu.

Rozpis sutaze alebo propozicie turnaja mézu urcit, ze v pripade, ak po skonceni
hracieho ¢asu alebo po skonceni predizeného hracieho ¢asu, napriklad o 2 x 15 mintt,
je vysledok stretnutia nerozhodny, vit'az alebo postupujuci sa urci vykonavanim kopov
na branku zo znacky pokutového kopu. V tychto pripadoch sa ¢as potrebny
k vykonaniu tychto kopov do hracieho ¢asu nezapocitava, ale priestupky proti
Pravidlam futbalu, ktorych sa pripadne hraci dopustia, sa klasifikuju ako priestupky
v riadnom hracom case.

V stretnuti majstrovskej a poharovej sutaze je polCasova prestavka povinna. Vo
vekovych kategdriach dospelych a dorastu trva polCasova prestavka maximalne 15
minUt. Vo vekovych kategdriach pripravky a ziakov trva polCasova prestavka minimalne
15 mindt. V sutaziach mladeZe mdze Rozpis prislusnej sutaze urdit dizku pol¢asovej
prestavky inak.




S

Hraci ¢as v sut'aziach mladeze je pre jednotlivé vekové kategorie uréeny nasledovne
e starsSi dorast 2 x 45 minat

e mladsi dorast 2 x 40 minat

e starsi Ziaci 2 x 35 minat

e mladsi Ziaci 2 x 30 minat

e pripravka 2 x 25 minut.

Hraci ¢as v sutaZiach zenského futbalu je stanoveny pre jednotlivé vekové kategorie
nasledovne

e Zeny 2 x 45 minut

e juniorky 2 x 40 minut

e Ziacky 2 x 35 minat

e pripravka 2 x 25 minut.

Na Stadionoch, kde je kdispozicii fungujuca casomiera, respektive svetelnd
oznamovacia tabula, elektronické alebo mechanické meranie hracieho Casu, tato sa
povinne zastavi po uplynuti poslednej minuty hracieho ¢asu oboch polcasov, to
znamena napriklad v sut'aZiach dospelych po uplynuti 45. a 90. mindty. Za dodrzanie
tohto ustanovenia je zodpovedny usporiadatel’ stretnutia.

Cas, kedy je lopta mimo hry, sa zapoditava do hracieho ¢asu, pokial' prerusenie
vyplynulo z normélneho priebehu hry. Cas premeskany inym spdsobom sa do hracieho
casu nazapocitava a rozhodca je povinny ho nadstavit'.

K premeskaniam, ktoré sa do hracieho Casu nezapocitavaju a ktoré je rozhodca

povinny nadstavit’ na konci prislusného pol¢asu, napriklad patria

e zdrziavanie hry pri striedaniach hracov, alebo

e zistovanie stavu zraneného hraca na hracej ploche, jeho oSetrenie alebo
premiestnenie z hracej plochy, alebo

e hraci ¢as premeskany pri oslavach dosiahnutia gélu, alebo

e zmena vystroja hracov pri vymene brankara a hraca, alebo

e hraci ¢as premeskany Upravou vystroja brankara, alebo

o akékol'vek spOsoby zdrziavania hry, napriklad pomaly odchod vyliceného hraca
z hracej plochy, odkopavanie lopty mimo hraciu plochu, zdrziavanie hry pri
niektorom sposobe nadviazania na nu, alebo

e oprava poskodenej branky, brankovej siete alebo vymena poskodenych rohovych
zastaviek, alebo

e Uprava vyznacenia hracej plochy, alebo

e vymena poskodenej alebo zakopnutej lopty, alebo

e vyprazdnenie hracej plochy, na ktoru vnikli divaci, alebo

e docasné prerusenie hry z dovodov zhorSenia poveternostnych podmienok, alebo
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e preruSenie spdsobené poruchou osvetlenia alebo prerusenim dodavky elektrického
prudu zo siete pri stretnutiach hranych pri umelom osvetleni, alebo
e iné docasné prerusenia hry z dovodov nesuvisiach s hrou.

Hraci ¢as rozhodca nadstavi o skuto¢ne premeskany ¢as. Cas nadstavi v tom polcase,
v ktorom bol premeskany. Dizku pripadného nadstaveného hracieho ¢asu oznami
rozhodca pred koncom riadneho hracieho ¢asu kazdého polcasu vhodnym spdsobom,
prostrednictvom asistenta rozhodcu 1 alebo nahradného rozhodcu, atento je
signalizovany elektronickou alebo manualnou Cciselnou tabulkou nahradnym
rozhodcom alebo inou poverenou osobou, ak nie je nahradny rozhodca delegovany.

Ozndmenu dizku nadstaveného hracieho ¢asu musi rozhodca dodrzat, pokial
v nadstavenom hracom case nevznikne povinnost’ hraci ¢as znova nadstavit. Toto
dalSie nadstavenie hracieho ¢asu sa uz nezverejiuje, respektive nesignalizuje vyssie
popisanym sposobom.

Rozhodca musi nadstavit' hraci cas k vykonaniu pokutového kopu, nariadeného
v riadnom hracom case. Pokial' sa pokutovy kop musi opakovat, rozhodca znovu
nadstavi hraci ¢as o ¢as potrebny k jeho vykonaniu a dokonceniu akcie pokutového
kopu. Rozhodca ma v takomto pripade o tom informovat’ kapitanov druZstiev.

-
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PRAVIDLO 8 ZACIATOK HRY A
NADVAZOVANIE NA HRU

Vykopom sa v stretnuti zac¢inaju oba pol&asy, obe &asti pripadného predizenia hry na
urcenie vit'aza stretnutia alebo postupujiceho a nadvéazuje sa hra po dosiahnuti gélu.

Priame alebo nepriame volné kopy, pokutovy kop, vhadzovanie lopty, kop od branky
a kop zrohu si dalSie sposoby nadviazania na hru. Rozhodca nadviaze na hru
rozhodcovskou loptou v pripade, ak bola hra prerusena, ale nedoslo k priestupku, ktory
by si vyzadoval nadviazanie na hru jednym z vyssie uvedenych sposobov.

Ak

sa stal priestupok v Case, ked uz bola hra prerusena, tento priestupok nemeni

sposob nadviazania na hru.

1.

Vykop

Procedura

o
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druzstvo, ktoré vyhralo zreb sa rozhodne, Ci vykona vykop alebo si zvoli stranu
hracej plochy, na ktoru bude jeho druzstvo utocit' v prvom polcase

v zavislosti od toho, druzstvo supera vykona vykop, alebo sa rozhodne, na ktoru
branku bude utocit’ v prvom polcase

druzstvo, ktoré si zvolilo stranu hracej plochy, na ktort bude jeho druzstvo utocit’
v prvom polcase, vykona vykop na zaciatku druhého polcasu

potom, ¢o druzstvo dosiahlo gdl, vykona vykop druzstvo supera

i vSetkych vykopoch

vsetci hradi, okrem hraca vykonavajuceho vykop, musia byt' na viastnej polovici
hracej plochy

hradi druzstva, ktoré nevykonava vykop, musia byt’ najmenej 9,15 m od lopty,
pokial” lopta nie je v hre

lopta musi byt nehybne na stredovej znacke

rozhodca da signal pistalkou na jeho vykonanie

lopta je v hre, ked’ bolo do nej kopnuté a je jasne v pohybe

priamo z vykopu mo6zZe byt dosiahnuty gdl do superovej branky. Ak lopta prejde
priamo do branky druzstva, ktoré vykonalo vykop, rozhodca nariadi kop z rohu
v prospech druzstva sUpera.
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Priestupky a sankcie

Hrac vykonavajlci vykop sa dopusta priestupku tym, ze zahra loptu, ktora je uz v hre
druhykrat prv, nez sa jej dotkne alebo ju zahra iny hrac. Za tento priestupok sa
nariad’uje nepriamy vol'ny kop. V pripade zahratia lopty rukou je nariadeny priamy
vol'ny kop. Vykonava ho hrac superovho druzstva z miesta priestupku.

Pri kazdom inom priestupku voci Pravidlu 8 sa vykop opakuje.

2. Rozhodcovska lopta
Procedira

e Rozhodcovska lopta je vhodena v prospech brankara braniaceho druzstva v jeho
pokutovom Uzemi, ak bola hra prerusena a
- lopta sa nachadzala v pokutovom Uzemi, alebo
- posledny dotyk s loptou bol v pokutovom Gzemi.

e Vo vSetkych ostatnych pripadoch vhodi rozhodcovsku loptu jednému z hracov toho
druzstva, ktorého hrac sa dotkol lopty ako posledny v mieste posledného dotyku
hraca, cudzieho objektu alebo rozhodcu ako je uvedené v Pravidle 9.

e VSetci ostatni hraci oboch druzstiev musia zostat’ vzdialeni od miesta jej
vhadzovania najmenej 4 metre, pokial’ nie je lopta v hre.

Lopta je v hre, ked’ sa dotkne zeme.
Priestupky a sankcie

Rozhodcovska lopta sa musi opakovat’, ak

* sa lopty dotkne hrac skoér, nez sa lopta dotkne zeme, alebo

* lopta opusti hraciu plochu po tom, ako sa dotkne zeme bez predchadzajuceho
dotyku ktoréhokol'vek hraca.

Ak lopta prejde za brankovu ciaru do branky bez toho, aby sa jej dotkli minimalne
dvaja hradi, nadviaze rozhodca na hru

e kopom od branky supera, ak je dosiahnuty gél do sUperovej branky

e kopom z rohu, ak je dosiahnuty gol do vlastnej branky.

Vyklad a pokyny SFZ

Rozhodcovska lopta

Pri nadviazani na hru rozhodcovskou loptou je tato v hre, len €o sa lopta dotkne zeme.
Pri rozhodcovskej lopte sa rozhodca postavi celom k hracovi opravneného druzstva
a spusti loptu na zem, priCom nezmeni svoje postavenie.




Pri vhadzovani rozhodcovskej lopty rozhodca nedava signal pistalkou. Rozhodca
vhadzuje loptu, az ked' hraci oboch druzstiev zaujmu postavenie v zmysle Pravidiel
futbalu. Loptu spusti z rdk z vysky svojho pasa volne pred seba na zem. Nesmie ju
pritom vyhodit’ do vysky, ani prudko hodit’ o zem.

Pri nadviazani na hru rozhodcovskou loptou nemé6ze byt’ hra¢ mimo hry. To znamena,
Ze ktorykolvek hra¢ moZe bezprostredne po spravnom vykonani procedury
rozhodcovskej lopty pokracovat' v hre, i keby bol v postaveni mimo hry.

Priamo z rozhodcovkej lopty nemdze byt dosiahnuty gdl do superovej, respektive
vlastnej branky. Ak bola lopta kopnuta priamo do superovej branky, rozhodca nadviaze
na hru kopom od branky. Ak bola priamo kopnuta do vlastnej branky, nadviaze na hru
kopom z rohu.

Rozhodcovska lopta sa musi opakovat/, ak sa lopty hrac opravneného druzstva dotkne
skor, nez sa dotkne zeme alebo ak lopta opusti hraciu plochu potom, ako padne na
zem a nedotkne sa jej predtym Ziadny hrac.

Rozhodca nadviaZe na hru rozhodcovskou loptou, ak bola hra prerusena

e pre neregularnu loptu

e ak sa na hracej ploche vyskytnu dve lopty a hra sa tym ovplyvni

e pre poSkodenie branky alebo rohovej zastavky

e ak rozhodca ihned’ po preruseni hry zistil, ze sa dopustil omylu z vlastnej viny alebo
z viny ostatnych rozhodcov

e ak rozhodca poklada za nevyhnutné ihned’ skontrolovat’ vystroj hraca

e ak je niektory hrac vazne zraneny a k zraneniu nedoslo priestupkom

e ak hrac opusti hraciu plochu preto, aby nebol v postaveni mimo hry a odtial
pokrikom alebo posunkami rusivo zasahuje do hry

e pre nepriaznivé poveternostné podmienky, napriklad pre prudky dazd’, burku,
nebezpecenstvo zasahu bleskom a podobne

e z dovodov nesuviacich s hrou, ak napriklad okolo ihriska ide sprievod so Statnou
zastavou alebo pohrebny sprievod a podobne

e pre dotyk rozhodcu s loptou, pri¢om tato zostdva na hracej ploche a zacina sa
rozvijat’ slubna akcia druzstva, alebo lopta smeruje priamo do branky, alebo sa
zmeni druzstvo, ktoré drzi loptu pod kontrolou.

Pred stretnutim vykona rozhodca na hracej ploche za Ucasti kapitanov oboch druzstiev
a ostatnych rozhodcov (okrem nahradného rozhodcu, ak bol na stretnutie delegovany)
Zrebovanie. Toto vykonava vzdy za pomoci mince, priCom jej stranu si zvoli kapitan
host'ujuceho druzstva. Kapitan druzstva, ktoré vyhralo zreb, sa rozhodne, ¢i vykona
vykop alebo si zvoli stranu hracej plochy, na ktord bude jeho druZstvo Utocit' v prvom
polcase.
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K vykonaniu vykopu musi rozhodca vzdy dat’ signal pistalkou. Je zakazané, aby vykop
vykonali iné osoby nez hraci zacastneni na hre.

Vykop je spravne vykonany, ak po signali rozhodcu pistalkou na jeho vykonanie

e lopta, leZziaca vol'ne a nepohnute na stredovej znacke, bola opravnenym hracom
kopnuta tak, Ze sa zjavne pohla, a to ktorymkol'vek smerom

e hraci oboch druZstiev neporusili predpisané postavenie skor, ako sa lopta dostala
do hry.

Po spravne vykonanom vykope, ked' je lopta v hre, mozu hraci siperovho druzstva
vstupit' do stredového kruhu a hraci oboch druZstiev na siperovu polovicu hracej
plochy. Hrac vykonavajuci vykop mébze stat’ na superovej polovici hracej plochy aj pred
vykopom.

Z vykopu moze byt’ priamo dosiahnuty gol v prospech druzstva, ktoré vykop vykonalo.
Ak sa dostane lopta priamo z vykopu do superovej branky, rozhodca ho uzna a na hru
nadviaze vykopom v prospech suUperovho druzstva. Ak hrac vykonavajuci vykop
dosiahne priamo z vykopu gdl do vlastnej branky, rozhodca ho neuzna a v prospech
supera nariadi kop z rohu.

V pripade, ze hraC vykonavajlci vykop dosiahne gdl priamo z vykopu a niektory
z hracov superovho druzstva predcasne porusil predpisané postavenie, rozhodca gol
uzna.

V pripade, ze priamo z vykopu bol dosiahnuty gdl a predtym sa dopustil priestupku
spoluhrac hraca vykonavajuceho vykop, rozhodca gél neuzna a necha vykop opakovat.

Ak otvaraci vykop vykonala osoba neziiCastnena na hre, takzvany cestny alebo
slavnostny vykop, rozhodca po vykonani tohto vykopu zapiska a pocka, kym osoba
nezlcastnena na hre opusti hraciu plochu. Potom sa stretnutie na signal rozhodcu
pistalkou zacne otvaracim vykopom. Cas potrebny pre vykonanie ¢estného alebo
slavnostného vykopu sa nezapocitava do hracieho Casu.
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PRAVIDLO 9 LOPTA YV HRE A MIMO HRY

Lopta mimo hry

Lopta je mimo hry, ak

e Uplne presla po zemi alebo vo vzduchu za brankovu alebo postrannu Ciaru, alebo

e rozhodca prerusil hru, alebo

e sa dotkne rozhodcu a zostava na hracej ploche a zacina sa rozvijat’ sfubna akcia
druzstva, alebo lopta smeruje priamo do branky, alebo sa zmeni druzstvo, ktoré
ma loptu pod kontrolou

Lopta v hre

V kazdom inom Case je lopta v hre. Aj vtedy, ak sa jej dotkne rozhodca alebo niektory
z ostatnych rozhodcov (s vynimkou popisanou vysSie) alebo sa odrazi od brankovej
Zrde, brvna alebo rohovej zastavky a zostava na hracej ploche.

Vyklad a pokyny SFZ

Signalizacia asistenta rozhodcu zastavkou je znamenim pre rozhodcu. Ak zdvihne
asistent rozhodcu zastavku, neznamena to, Ze hra je tym prerusena.

Ked' lopta zjavne a Uplne prejde za brankovu alebo postrannu ciaru, rozhodca nedava
signal pistalkou.

Pre posudenie hernych situacii ma otazka, ¢i je lopta v hre, rozhodujlci vyznam. Len
za priestupky, ktorych sa hraci dopustia na hracej ploche alebo mimo hracej plochy
v Case, ked' je lopta v hre, rozhodca nariad’uje vol'ny kop alebo pokutovy kop.

Za vsetky priestupky, ktorych sa hraci dopustia v Case, ked’ je lopta mimo hry, moze
rozhodca vinnika podl'a povahy priestupku potrestat’ napomenutim alebo vyliéenim
z hry. Na hru potom nadviaZze sp6sobom, pre ktory bola hra prerusena.

Kop od branky alebo volny kop, ktory je nariadeny v prospech druzstva z jeho
vlastného pokutového Uzemia sa opakuje, ked' prv, nez je lopta v hre

e ktorykol'vek hrac sa dopusti priestupku

e hrac stperovho druzstva vkroci do pokutového Uzemia.
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Lopta je v hre, ak

e pri vykonavani pokutového kopu sa potom, ked' hrac¢ kop vykonal, lopta zjavne
pohla smerom dopredu

e pri vykonavani vykopu a kopu z rohu sa potom, ked’ hrac kop vykonal, lopta zjavne
pohla akymkol'vek smerom

e pri vykonavani kopu od branky hra¢ kopol do lopty a bola jasne v pohybe

e pri vykonavani vol'ného kopu, ked’ hrac kop vykonal a lopta sa jasne pohla z miesta
akymkol'vek smerom

e pri vykonavani vol'ného kopu z vlastného pokutového Uzemia, ked' hrac kopol do
lopty a ta bola jasne v pohybe

e pri vhadzovani lopty spoza postrannej Ciary hrac vykonavajlci vhadzovanie sa
nedopustil priestupku, ktory sa tyka sp6sobu vhadzovania, a lopta sa dostala na
hraciu plochu

e pri vykonavani rozhodcovskej lopty sa lopta dotkla zeme skor, nez sa jej dotkol
hrac.

Ak sa lopta nedostane spravne do hry, rozhodca musi tento spésob nadviazania na hru
opakovat’ na rovhakom mieste.

Lopta zostava v hre, pokial’ ju rozhodca neprerusi. Preto zostava v hre i ked’

e doslo k priestupku, ale rozhodca uplatiiuje vyhodu v hre

e vznikla domnienka, Ze doslo k priestupku, ale rozhodca hru neprerusil

e asistent rozhodcu signalizoval, Ze doslo k priestupku, ale rozhodca hru neprerusil.

Ak v takychto pripadoch hraci prestanu hrat/, bez toho aby rozhodca prerusil hru, moze
ich rozhodca pokynom, posunkom alebo slovom upozornit, ze sa v hre pokracuje.

PretoZe Ciary ohranicujlice hraciu plochu su jej sucastou, lopta je stale v hre, pokial

Uplne neprejde za postrannu alebo brankovu Ciaru mimo hracej plochy po zemi alebo

vo vzduchu. To znamenag, ze je v hre i v pripade, ak sa lopta

e pohybuje po brankovej alebo postrannej Ciare, alebo vo vzduchu nad touto ciarou

e odrazi od brankovej zrde, brvna alebo rohovej zastavky spat’ do hracej plochy

e odrazi spat’ do hracej plochy od rozhodcu, ostatnych rozhodcov pripadne hraca,
ktory stoji na postrannej, brankovej Ciare alebo v jej tesnej blizkosti mimo hracej
plochy (s vynimkou situacii Specifikovanych v zakladnom zneni tohto pravidla
tykajlcich sa rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov, ked' je lopta po odraze od nich
mimo hry).
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Skutocnost, Ze lopta opustila hraciu plochu, signalizuje asistent rozhodcu zdvihnutim
zastavky. Nasledne polohou zastavky naznadi rozhodcovi, ktoré druzstvo bude
nadvazovat' na hru. V pripade, Ze si asistent rozhodcu nie je isty v tom, ktoré druZstvo
ma nadvézovat’ na hru, iba zdvihne zastavku, aby rozhodcovi signalizoval, ze lopta
Uplne opustila hraciu plochu, a je mimo hry. O tom, ktoré druzstvo nadviaze na hru
vhadzovanim lopty spoza postrannej Ciary rozhodne s kone¢nou platnost'ou rozhodca.
PodrobnejSie pokyny ohladne signalizacie a spoluprace rozhodcov si uvedené vo
Vyklade a pokynoch SFZ k Pravidlu 6 a v Praktickych pokynoch pre rozhodcov.

Signalizacia asistenta rozhodcu, ze lopta opustila hraciu plochu, je urcena iba pre
rozhodcu. Zdvihnutim zastavky asistenta rozhodcu hra nie je prerusena a prerusi ju az
rozhodca hvizdom pistalky. Ak vSak lopta prejde zjavne za brankovu alebo postrannu
Ciaru, rozhodca nemusi dat’ signal pist’alkou.

Pri vykonavani vsetkych kopov, vykope, vhadzovani lopty alebo rozhodcovskej lopte
musia byt dodrzané podmienky stanovené prislusnymi pravidlami. Tieto obsahuju
sankcie za nedodrzanie tychto podmienok a okolnosti, pri ktorych rozhodca moéze
poskytnut’ vyhodu v hre.

pr—
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PRAVIDLO 10 URCENIE VYSLEDKU STRETNUTIA

1. Dosiahnutie gélu

GOl sa dosiahne, ak
* lopta Uplne prejde za brankovu Ciaru medzi brankovymi zrd'ami a pod brvnom, a
e druzstvo, ktoré dosiahlo gdl, sa v tom ¢ase nedopustilo priestupku.

Ak v Case, ked' je lopta v hre, vhodi brankar loptu rukou priamo do sUperovej branky,
rozhodca gol neuzna a nadviaze na hru kopom od branky.

Ak rozhodca signalizoval dosiahnutie gélu skor, ako lopta Uplne presla za brankovu
ciaru, na hru nadviaze rozhodcovskou loptou.

2. Vit'az stretnutia

Vyhrava druzstvo, ktoré v stretnuti dosiahlo viac gdélov. Ak obe druzstva dosiahnu
rovnaky pocet gblov alebo nedosiahnu Ziadny gdl, stretnutie sa skonci nerozhodne.

Ak pravidla sut'aze vyzaduju urcenie vitaza po vzajomnych stretnutiach odohranych na
ihriskach oboch druzstiev, potom sa aplikuju schvalené kritéria v nasledovnom poradi
« prediZenie hracieho ¢asu o dva rovnaké ¢asové Useky, oba nepresahujlce 15

minut
* kopy na branku zo znacky pokutového kopu.

MGzZe byt pouzita aj kombinacia vyssSie uvedenych kritérii.

3. Kopy na branku zo znacky pokutového kopu

Kopy na branku zo znac¢ky pokutového kopu sa vykonavaju potom, ked' sa stretnutie
skoncilo. Pokial’ nie je uvedené inak, platia prislusné ustanovenia Pravidiel futbalu.

Procedura

Pred zaciatkom vykonavania kopov na branku zo znacky pokutového kopu

e pokial’ neexistuju iné dovody, napriklad stav hracej plochy, bezpecnostné hl'adisko
a podobne, rozhodca Zrebuje mincou, aby rozhodol, na ktord branku sa budu kopy
zo znacky pokutového kopu vykondvat. Toto moze byt zmenené iba
z bezpecnostnych dovodov alebo pokial’ branka, pripadne hracia plocha sa stanu
nesposobilymi.

-

87




rozhodca opatovne vykona Zrebovanie a druzstvo, ktoré vyhralo zreb, sa rozhodne,
Ci bude vykonavat’ kop na branku ako prvé alebo druhé v poradi. S vynimkou
nahradnika, ktory vystrieda brankara, ktory nie je schopny pokracovat’
v procedure, kopy na branku zo znacky pokutového kopu moézu vykonavat' iba
hraci, ktori v okamihu skocenia stretnutia boli na hracej ploche alebo docasne
mimo nej, napriklad z dovodov oSetrovania, Upravy vystroja a podobne.

kazdé druzstvo je zodpovedné za stanovenie poradia, v akom budu opravneni hraci
vykonavat’ kopy. Druzstva neinformuju rozhodcu o poradi hracov.

pokial’ na konci stretnutia, pred alebo v priebehu kopov na branku zo znacky
pocet hrac¢ov na rovnaky, ako ma druzstvo sipera. Rozhodca v tomto pripade musi
byt" informovany o menach a Cislach hracov, ktori boli z proceddry vykonavania
kopov na branku vyradeni. Ktorykol'vek vyradeny hrac sa nesmie zucastnit’ kopov,
okrem pripadov uvedenych nizSie.

brankar, ktory nie je schopny pokracovat’ pred alebo v priebehu vykonavania
kopov, mbze byt vystriedany hracom, ktory bol vyradeny z procedury kvoli
vyrovnaniu poctu hracov, alebo nahradnikom uvedenym v zapise o stretnuti, ak
druzstvo nevyuzilo povoleny pocet striedani v priebehu stretnutia. Vystriedany
brankar je ale vyradeny z UCasti na vykonavani kopov na branku zo znacky
pokutového kopu a teda nemoze kop vykonat'.

Ak uz brankar vykonal kop, tak striedajlci brankar nemoze vykonat’ kop az do
nasledujiceho kola kopov na branku zo znacky pokutového kopu.

Pocas vykonavania kopov na branku zo znacky pokutového kopu

sa mOzu na hracej ploche zdrziavat’ iba opravneni hraci a rozhodcovia

vSetci opravneni hraci, s vynimkou hraca vykonavajuceho kop na branku a oboch
brankarov, sa musia zdrziavat' v stredovom kruhu

brankar druzstva, ktorého hrac prave vykonava kop na branku, musi stat’ na hracej
ploche v mieste, kde Ciara pokutového Uzemia pretina brankovu ciaru

si mOzZe opravneny hrac vymenit’ miesto s brankarom

je akcia kopu skoncena, ked' uz lopta nie je v pohybe, zastavi sa, alebo opusti
hraciu plochu, alebo rozhodca prerusi hru pre akykol'vek priestupok. Vykonavatel
kopu na branku zo znacky pokutového kopu nesmie s loptou zahrat’ druhykrat.

si rozhodca vedie poznamky o vykonavani kopov na branku zo znac¢ky pokutového
kopu

ak sa brankar dopusti priestupku, v dosledku ktorého sa kop opakuje, rozhodca ho
musi napomenut’

ak sa hrac, ktory vykonava kop na branku dopusti priestupku potom, ked' dal
rozhodca signal na jeho vykonanie, tento kop sa povazuje za strateny, prepadnuty
a vykonavatel kopu bude napomenuty.
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ak sa obaja, brankar a hrac, ktory vykonava kop na branku, dopustia priestupku

v rovnakom case

- a nebol dosiahnuty gol, kop na branku zo znacky pokutového kopu sa opakuje
a obaja hraci budl napomenuti,

- abol dosiahnuty gdl, rozhodca ho neuznd, kop sa povazuje za strateny,
prepadnuty a hrac, ktory ho vykonal bude napomenuty.

V sulade s nizSie uvedenymi podmienkami vykona kazdé druzstvo pat’
kopov na branku

kopy vykonavaju obe druzstva striedavo

ak dosiahne jedno z druZstiev este pred vykonanim vSetkych piatich kopov viac
goblov, ako by druhé druzstvo mohlo eSte po vykonani vsSetkych svojich kopov
dosiahnut/, zostavajlce kopy sa nevykonavaju

ak vykonaju obe druzstva po pat’ kopov a obe dosiahnu rovnaky pocet gblov alebo
nedosiahnu ziadny gol, pokracuju vo vykonavani kopov vzdy po jednom kope
a v rovnakom slede d'alsi hraci druzstva tak dlho, pokial’ pri rovnakom pocte kopov
nedosiahne jedno z druzstiev o jeden gdl viac ako druhé

kazdy kop vykonava iny hrac a vsetci opravneni hraci musia vykonat’ kop skor, nez
ktorykol'vek hrac vykona druhy kop na branku

vysSie uvedeny princip plati pre vSetky nasledné poradia kopov, ale druzstvo smie
zmenit’ poradie hracov vykonavajlcich kopy

vykonavanie kopov na branku zo znacky pokutového kopu nesmie byt zdrzané kvoli
hracovi, ktory opusti hraciu plochu. Pokial' sa hra¢ v€as nevrati na hraciu plochu
k vykonaniu kopu, jeho pravo vykonat' kop na branku prepada, ako keby gol z kopu
nebol dosiahnuty.

Striedania a vylicenia hracov v priebehu kopov na branku zo znacky
pokutového kopu

hra¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo clen realizacného timu moze byt pocas
akcie kopov na branku zo znacky pokutového kopu napominany alebo vyluceny
vyliceny brankar musi byt nahradeny niektorym z opravnenych hracov

iny hrac nez brankar, ktory nie je schopny pokracovat’ v proceddre, nemoze byt’
vystriedany, aj keby druzstvo nevyuzilo pocet povolenych striedani v stretnuti

ak pocas akcie kopov klesne pocet hracov v druzstve pod sedem, rozhodca nemdze
stretnutie predcasne ukoncit’ a v akcii kopov sa pokracuje.
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Vyklad a pokyny SFZ

Ak stretnutie nemo6ze podla pravidiel danej sut'aze skoncit’ nerozhodnym vysledkom,
musi Rozpis prisluSnej sutaze alebo Propozicie turnaja obsahovat’' ustanovenie
o predizenom hracom ¢ase k urdeniu vitaza stretnutia alebo iny, prislugnym riadiacim
organom stanoveny a schvaleny spbsob pre urCenie vitaza stretnutia alebo
postupujuceho. Povolena je aj kombinacia schvalenych kritérii.

Neuznanie dosiahnutia golu

Ak rozhodca signalizuje dosiahnutie golu skor, ako lopta presla Uplne za brankovu Ciaru
do branky a ihned’ zisti svoju chybu, gdl nemé6ze byt uznany. Na hru sa nadviaze
rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry. Ak bola
lopta v Case prerusenia hry v brankovom Uzemi, necha rozhodca loptu padnit’ na zem
na Ciare brankového Uzemia rovnobeznej s brankovou ciarou v mieste, ktoré je

SV V.

Technologia na brankovej Ciare

Principy technoldgie

e technoldgia sa aplikuje vyluéne na brankovej Ciare a iba za Ucelom urcenia, ¢i bol
dosiahnuty gdl

e systém technoldgie na brankovej Ciare musi byt v stlade s FIFA programom kvality

e o0znacenie, ¢i bol dosiahnuty gdél, musi byt okamzité a automaticky potvrdené do
jednej sekundy

e oznacenie, € bol dosiahnuty gol, bude oznamené cez systém technoldgie na
brankovej Ciare rozhodcovi cez jeho hodinky a to vibraciou a optickym signalom.

Poziadavky a Specifikacie technoldgie na brankovej Ciare

Ak je pouzivana technoldgia na brankovej Ciare v sutaznych stretnutiach, organizatori
musia zaistit, aby systém vyhovoval poZiadavkam stanovenym vo FIFA Programe
kvality (GLT testovaci manual). Tento manual musi byt schvaleny Medzinarodnym
vyborom pre pravidla (IFAB). Nezavisly testovaci institit musi preverit' presnost’
a funkénost’ technoldgie poskytovatel'ov systémov v sulade s testovacim manualom.

O tom, ¢i bol gdl dosiahnuty alebo nie, rozhoduje vylu¢ne rozhodca. Jeho rozhodnutie

je konecCné. Preto je nevyhnutné, aby v rozhodujicom okamihu bol v poziénom
postaveni ¢o najblizSie k branke.
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Rozhodca ma rovnako starostlivo sledovat’ brankara. Pre posudenie, ¢i bol gol
dosiahnuty, nie je vzdy rozhodujlice, kde stoji brankar. Stava sa totiz, Ze stoji za
brankovou ciarou, loptu vSak drzi vrukach pred fou alebo naopak, stoji pred
brankovou ciarou, ale loptu ma v rukach uz za fiou.

Ak rozhodca zvaznych dovodov na kratky Cas strati schopnost’ sledovat’ hru
a neprerusi ju ihned, méze gol uznat’ na zaklade informacie niektorého z ostatnych
rozhodcov. V neprehladnej situacii sa rozhodca moze ihned po preruseni hry,
z vlastnej iniciativy, spytat’ niektorého z ostatnych rozhodcov na okolnosti pred
dosiahnutim golu. Najma vtedy, ak boli vo vyhodnejSom pozicnom postaveni a mohli
situaciu vidiet' lepsie.

Spolupraca rozhodcu s asistentmi rozhodcu je osobitne dolezita v tychto situaciach

e ak je asistent rozhodcu presvedceny, Ze bol dosiahnuty regularny gol, beZi so
spustenou zastavkou pozdi? postrannej Ciary do postavenia smerom k stredovej
Ciare, doporucena vzdialenost’ behu je priblizne 25 — 30 m

e Vv opacnom pripade alebo v spornych pripadoch zostane stat’ tam, kde bol pred
dosiahnutim gélu

e prv nez rozhodca rozhodne, spoji sa zrakom s asistentom rozhodcu a v pripade, ze
gol uzna, ukaze gestom rukou smerom k stredovej Ciare

e rozhodca a ostatni rozhodcovia kontroluju situaciu a spravanie sa hracov po
dosiahnuti golu z dévodov pripadnych priestupkov, ku ktorym by doSlo za chrbtom
rozhodcu.

Rozhodca uzna gdl, ak sa lopta dostane priamo do sUperovej branky
e 7 UtoCnej akcie

e z priameho vol'ného kopu

e 7 pokutového kopu

e 2z kopu z rohu

e 7 vykopu

e z kopu od branky

Hra¢ Utociacej strany sa pred dosiahnutim gélu nesmie dopustit’ priestupku
a dosiahnutie goélu musi zodpovedat’ prislusSnym ustanoveniam Pravidiel futbalu.

Rozhodca neuzna gol, ak brankar hodi rukou loptu, ktora je v hre, z vlastného

pokutového Uzemia priamo do branky supera. V takomto pripade nadviaze na hru
kopom od branky supera.
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Ak hrac braniaceho druzstva zahra loptu rukou alebo sa dopusti iného priestupku,
priCom lopta skonci v branke jeho druzstva prv, nez rozhodca hru prerusi, musi gol
uznat'

Rozhodca neuzna gdl, ak sa lopta dostane priamo do stUperovej branky

z nepriameho vol'ného kopu
z vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary
z rozhodcovskej lopty.

V hre sa v tomto pripade pokracuje kopom od branky.

Rozhodca gdl neuzna, ak sa lopta dostane do vlastnej branky priamo

z ktoréhokol'vek kopu
z vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary
z rozhodcovskej lopty.

V hre sa v tomto pripade pokracuje kopom z rohu.

Rozhodca neuzna gdl, ak sa lopta dostane priamo do branky z vhodenej rozhodcovskej
lopty, pricom sa jej predtym nedotkol zZiaden hrac. V takomto pripade sa rozhodcovska
lopta opakuje.

Ak na hraciu plochu vstupi divak, respektive cudzia osoba a

pokusi sa zadrzat’ loptu smerujicu do branky prv, nez lopta prejde Uplne za
brankovu Ciaru, ale sa mu to nepodari, lopty sa nedotkne a ta sa dostane do branky,
rozhodca musi gdl uznat/

pokusi sa zadrzat’ loptu smerujicu do branky prv, nez lopta prejde Uplne za
brankovu ciaru, ale sa mu to nepodari napriek tomu, ze sa lopty predtym dotkol,
rozhodca musi gol uznat/

napomoze tomu, aby bol dosiahnuty gdl do sUperovej branky, tak nemoze byt
uznany. Ak sa v takomto pripade divak lopty dotkne alebo rusivo zasiahne do hry,
rozhodca prerusi hru a po nevyhnutnych opatreniach cez hlavného usporiadatela
nadviaze na hru rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa lopta nachadzala
v momente prerusenia hry. Ak bola lopta v tom okamihu v brankovom Gzemi, vhodi
rozhodcovskul loptu na Ciare brankového Uzemia, ktora je rovnobezna s brankovou

AV V.
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Dosiahnuty gél

Gol nebol dosiahnuty

G6l nebol dosiahnuty Dosiahnuty gol

Ibrankova
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PRAVIDLO 11 HRAC MIMO HRY

1. Postavenie mimo hry

Postavenie mimo hry nie je priestupok.

Hrac je v postaveni mimo hry, ak je

e ktoroukol'vek Castou hlavy, tela alebo noh na superovej polovici hracej plochy,
okrem stredovej Ciary a

e ktoroukol'vek Cast'ou hlavy, tela alebo noh blizSie k siperovej brankovej Ciare ako
lopta a predposledny hrac supera.

Ruky a ramena vsetkych hracov, vratane brankarov, sa neberu do Gvahy.

Hrac nie je v postaveni mimo hry, ak je na Urovni
e s predposlednym hracom supera, alebo
e s poslednymi dvomi hra¢mi supera.

2. Hrac¢ mimo hry

Hrac, ktory bol v momente zahrania lopty alebo v momente, ked’ sa niektory z jeho
spoluhracov dotkol lopty v postaveni mimo hry (priCom prvy bod kontaktu ,hrania
alebo dotyku" by mal byt brany do Uvahy), je povaZzovany za hra¢a mimo hry, ak sa
aktivne zapoji do hry, Cize
e ovplyviuje hru tak, Ze s loptou zahra alebo sa jej dotkne potom, ¢o mu ju prihral
alebo sa jej dotkol jeho spoluhrac
e ovplyviuje sUpera tak, ze
- prekaza superovi v hrani s loptou alebo v moznosti s fiou hrat’ tym, Zze mu jasne
brani vo vyhl'ade, alebo
- napada sUpera v suboji o loptu, alebo
- sajasne pokusa hrat’s loptou, ktora je v jeho blizkosti, pricom tymto ovplyviuje
supera, alebo
- vykona zjavnu akciu, ktorou jasne ovplyvni schopnost’ supera hrat’ s loptou,
e ziska vyhodu tym, Ze zahra s loptou alebo ovplyviuje supera, ked’
- sa lopta k nemu odrazi alebo je teCovana od brankovej Zrde, brvna, rohovej
zastavky, rozhodcu alebo supera,
- bola lopta zahrana superom pri obrannom zakroku.

Ak hrac v postaveni mimo hry ziskal loptu od sUpera, ktory ju Umyselne zahral, s
vynimkou obranného zakroku, v takom pripade sa nepovazuje za hraca, ktory ziskal
vyhodu z tohto postavenia.




Hrac vykona obranny zakrok, ked' zastavi alebo sa pokusi zastavit’ loptu, ktord smeruje
do branky alebo vel'mi blizko branky a to ktoroukolvek castou tela okrem ruk, s
vynimkou brankara vo vlastnom pokutovom Uzemi.

V situaciach, ak

sa hra¢ nachadza v postaveni mimo hry a svojim pohybom ovplyviuje supera
v snahe ziskat' loptu, respektive s nou hrat/, alebo ho napada v suboji o loptu,
dopusta sa priestupku voci Pravidlu 11. Rovnako to plati aj vtedy, ak vplyva na
jeho schopnost’ hrat’ s loptou alebo ju ziskat. Ak vSak hrac, ktory sa nachadza
v postaveni mimo hry mimo suboja o loptu svojim pohybom prekaza alebo brani
superovi tak, ze ho napriklad blokuje, v takom pripade ide o priestupok voci
Pravidlu 12.

sa braniaci hra¢ dopusti priestupku voci superovi, Utociacemu hracovi, ktory je
v postaveni mimo hry a d6jde k nemu skor, ako tento hrac s loptou zahra, pokusi
sa s nou hrat, pripadne skor ako v suboji o loptu napada supera, v takom pripade
bude potrestany priestupok voci Pravidlu 12. z dévodu, Ze utociaci hra¢ v momente
priestupku este nebol hraCom mimo hry.

dbjde k priestupku voci hracovi v postaveni mimo hry, ktory uz zahral s loptou alebo
sa pokusil hrat’ s loptou, alebo napadal hraca supera v suboiji o loptu, rozhodca
v takom pripade potresta priestupok voci Pravidlu 11. Priestupok vodi Pravidlu 12
sa stal az potom, ked' sa hrac stal hra¢om mimo hry.

3. Hrac nie je mimo hry

Hrac nie je mimo hry, ak ziska loptu priamo z

kopu od branky
vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary
kopu z rohu.

4. Sankcie za priestupky

V pripade, Ze hrac bol mimo hry, rozhodca nariadi nepriamy volny kop v prospech
druzstva sUpera z miesta, kde doslo k priestupku. Vcitane pripadu, ak to bolo na
vlastnej polovici hracej plochy previnivSieho sa hraca.

Braniaci hrac, ktory opustil hraciu plochu bez sthlasu rozhodcu, sa pre posudenie hraca
mimo hry povazuje za hraca stojaceho na jeho brankovej alebo postrannej Ciare a to
az do najblizSieho prerusenia hry, alebo pokial' braniace druzstvo neodohra loptu
smerom k stredovej Ciare a mimo jeho pokutového Uzemia.
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Utodiaci hra¢ smie opustit’ hraciu plochu alebo stat’ mimo hracej plochy, aby tym dal
najavo, ze sa aktivne nezUcastiuje na hre. Ak tento hrac opéatovne vstipi na hraciu
predtym ako braniace druzstvo odohra loptu smerom k stredovej Ciare a mimo jeho
pokutového Uzemia, tak sa hrac Utociaceho druzstva za ucelom posudenia hraca mimo
hry povazuje za hraca stojaceho na brankovej Ciare. Hra¢, ktory Uumyselne opustil
hraciu plochu, aby nebol mimo hry a opatovne sa na nu vratil bez sihlasu rozhodcu
a tym ziskal vyhodu, musi byt napomenuty.

Ak Utociaci hrac¢ zostane v pokoji stat’ v priestore branky medzi brankovou ciarou
a brankovou siet'ou v Case, ked’ je dosiahnuty gdl, rozhodca ho musi uznat’' okrem
pripadu, ked’ by sa tento hrac dopustil priestupku vodéi Pravidlu 11 alebo voci Pravidlu
12. V takom pripade bude hra znovunadviazana nepriamym volnym kopom alebo
priamym vol'nym kopom, podla charakteru priestupku.

Vyklad a pokyny SFZ
Definicie

V suvislosti s pravidlom platia pre jeho interpretaciu nasledovné definicie pojmov

,BliZSie k superovej brankovej Ciare" znamena, Ze Cast’ hracovej hlavy, tela alebo
nohy je blizSie k sUperovej brankovej Ciare ako lopta a predposledny hrac supera.
V suvislosti s touto definiciou sa paze, ruky od ramena dolu, neberd do Uvahy.

e ,Ovplyviuje hru" znamena, Ze hrac v postaveni mimo hry

- s loptou zahr3, alebo

- sa lopty dotkne potom, ¢o mu ju prihral alebo sa jej dotkol jeho spoluhrac.

e ,Ovplyviuje supera® znamena, Ze hrac v postaveni mimo hry
- prekaza superovi v hrani s loptou alebo v moznosti s fiou hrat’ tym, Zze mu jasne
brani vo vyhl'ade alebo napada supera v suboji o loptu.

e ,Snazi sa zo svojho postavenia ziskat’ vyhodu" znamena, Ze hrac, ktory bol predtym
v postaveni mimo hry, hra s loptou

- ktord sa k nemu odrazi alebo je teCovana od brankovej zrde, brvna, rohovej
zastavky, rozhodcu, supera, alebo

- ktord sa k nemu odrazi, je teCovana alebo je zahrana pri obrannom zakroku
supera.

Hrac vykona obranny zakrok, ked' zastavi alebo sa pokusi zastavit’ loptu, ktord smeruje
do branky alebo velmi blizko branky a to ktorukolvek castou tela okrem ruk,
s vynimkou brankara vo vlastnom pokutovom Uzemi.




Za priestupok sa nepovazuje, ak Utociaci hra¢ v postaveni mimo hry opustil hraciu
plochu, aby tym rozhodcovi dal najavo, Ze sa v danej chvili aktivhe nezlcastfiuje na
hre. Ak ale rozhodca uzng, Ze Utociaci hrac opustil hraciu plochu z taktickych dévodov
a naslednym vstlpenim na hraciu plochu ziskal vyhodu, musi byt napomenuty.
V tomto pripade si hra¢ musi vyZiadat’ suhlas rozhodcu na opatovny vstup na hraciu
plochu.

Pravidlo 11 ma chranit’ braniace druzstvo pred tym, aby sa hrac Utociaceho druzstva
zdrzZiaval v blizkosti branky supera a mohol tak I'ahko dosiahnut’ gél. Pravidlo 11 je
teda ,ochrannym" pravidlom, a preto sa v suvislosti s priestupkami voéi nemu
neuplatiuju ustanovenia o udel'ovani osobnych trestov za sustavné priestupky. Ak by
bol hrac castejSie mimo hry a rozhodca by preto musel hru prerusovat, nemoze za to
hrac¢a napomenut’.

Hrac v postaveni mimo hry a hra¢ mimo hry s dva dolezité pojmy v Pravidle 11, ktoré
musi rozhodca dosledne rozliSovat'.

Postavenie mimo hry

Postavenie mimo hry charakterizuje iba urcité rozostavanie hracov na hracej ploche.
Postavenie mimo hry nie je dovodom na prerusenie hry, ale iba prvym predpokladom
pre to, aby nasledne hra¢ mohol byt’ mimo hry.

Hrac je v postaveni mimo hry, ak je stcasne

e na superovej polovici hracej plochy

e bliZSie k superovej brankovej Ciare ako lopta

e bliZSie k superovej brankovej Ciare ako predposledny hrac alebo ako posledni dvaja
hraci braniaceho druzstva, ak su tito dvaja braniaci hraci v rovnakej vzdialenosti od
brankovej Ciary.

Hrac nie je v postaveni mimo hry, ak

e je na vlastnej polovici hracej plochy, vratane stredovej Ciary, alebo

e je na superovej polovici hracej plochy, ale v rovnakej alebo vacsej vzdialenosti od
superovej brankovej Ciary ako predposledny hrac braniaceho druzstva alebo ako
posledni dvaja hraci braniaceho druzstva, alebo

e ak je na sUperovej polovici hracej plochy, ale v rovnakej alebo vacsej vzdialenosti
od superovej brankovej Ciary ako lopta, alebo

e je mimo hracej plochy, napriklad aj v priestore branky.
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V definicii postavenia mimo hry vyraz ,hrac je blizSie k brankovej Ciare supera ako lopta
a predposledny hrac supera® znamena, Ze ktorakol'vek Cast’ jeho hlavy, tela alebo n6h
je blizSie k brankovej Ciare supera ako lopta alebo predposledny hrac supera. V tejto
definicii nie je umyselne zahrnuta ruka alebo paza hraca, to znamena horna koncatina
hraca od ramena az k dlani, pretoze futbal sa nehra rukami. Z tohto dovodu hrac, ktory
ma na superovej polovici hracej plochy hlavu alebo telo, bude v postaveni mimo hry i
v pripade, Ze nohy ma este na vlastnej polovici hracej plochy alebo na stredovej Ciare.

Hrac, ktory je v postaveni mimo hry, moze dat’ rozhodcovi najavo, Ze sa nehodla do
hry zapojit’, napriklad tym, Ze na hracej ploche zostane v pokoji stat’. Aby ho rozhodca
nepovazoval za hra€a mimo hry, nesmie ovplyvhovat' sipera. Ani tym, ze by mu
napriklad pasivne prekazal v jeho pohybe.

VSeobecne mozno konstatovat, Ze hraca, ktory je v postaveni mimo hry, nebude

rozhodca povazovat’ za hra¢a mimo hry

e ak v okamihu, kedy jeho spoluhrac zahra s loptou alebo sa lopty dotkne, da najavo,
Ze sa nehodla aktivne zapojit’ do hry, a

e ak pritom, podla nazoru rozhodcu neovplyviuje supera.

Hra¢ mo6zZe bez suhlasu rozhodcu opustit’ hraciu plochu, aby nebol v postaveni mimo
hry, napriklad i do priestoru branky. Hrac, ktory z tohto dovodu opusti hraciu plochu,
nesmie vSak z miesta mimo hracej plochy porusit' Pravidlo 11, napriklad tym, Ze
ovplyvni sUpera alebo Pravidlo 12, tym, ze sa dopusti priestupku voci nemu. Ak
rozhodca prerusi hru z tohto dovodu, nadviaze na nu zodpovedajucim vol'nym kopom
a previnivsiemu hracovi pripadne udeli i osobny trest, ak je to v zmysle Pravidiel
futbalu. Rozhodca pritom méZe poskytnut’ vyhodu v hre a pripadny osobny trest udelit’
az pri najblizSom preruseni hry.

Hrac mimo hry

Hraca, ktory je v postaveni mimo hry, povazuje rozhodca za hra¢a mimo hry, ak
v okamihu, ked’ loptu zahra alebo sa jej dotkne spoluhrac, sa podla nazoru rozhodcu
aktivne zapoji do hry.

Hrac sa mobze v priebehu Utocnej akcie svojho druzstva kedykol'vek ocitndt’ v postaveni
mimo hry. O tom, ¢i tento hrac aktivne ovplyviioval hru v okamihu, ked’ jeho spoluhrac
zahral s loptou, rozhoduje rozhodca. Skutocnost, ze hrac je v postaveni mimo hry a
sucasne loptou zahra alebo sa jej dotkne niektory z jeho spoluhracov, nie je dovodom
k preruseniu hry.
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Hrac sa aktivne zapojil do hry, ak podla nazoru rozhodcu

e ovplyviuje hru tym, ze zahra alebo sa dotkne lopty alebo sa snazi zahrat’ ¢i sa
dotknut’ lopty, ktort mu prihral alebo ktorej sa predtym dotkol jeho spoluhrac. Ak
je prihrdvka smerovana priamo na osamoteného hraca a v jeho blizkosti nie je

Ziadny jeho spoluhrac, ktory by mohol s loptou zahrat’, nemusi asistent rozhodcu

Cakat, az sa tento hrac dotkne lopty, ale ma signalizovat’ hra¢a mimo hry ihned'.

e ovplyviuje sUpera tym, ze

- mu brani v moznosti hrat' s loptou tak, ze mu prekaza vo vyhlade alebo
v pohybe,

- je v hernej, bezprostrednej vzdialenosti a pritom ma moznost’ zapojit' sa do
suboja o loptu,

- v hernej, bezprostrednej vzdialenosti vykona jasnu akciu, ktora ma zjavny vplyv
na moznost’ supera hrat’ s loptou. V tomto pripade nie je presne Specifikovana
shernd, bezprostredna® vzdialenost. Tuto posudi rozhodca, respektive asistent
rozhodcu.

e ziska zo svojho postavenia vyhodu tym, ze v postaveni mimo hry zahra s loptou,
ktora

- sa odrazila od brankovej zrde alebo od brvna, alebo

- sa odrazila od hraca sUpera, pripadne rozhodcu, alebo

- bola teCovana, pripadne zahrana hracom suUpera pri obrannom zakroku.
»,Obrannym zakrokom" sa pritom mysli na situaciu, ked’ braniaci hrac alebo
brankar sa snazi zabranit’ tomu, aby bol dosiahnuty gol.

Hrac, ktory je v postaveni mimo hry, sa moze znovu zapojit’ do hry

e az potom, ked' s loptou zahra iny hrac, alebo

e ak hradi sipera zmenia svoje postavenie tak, ze pri novom zahrati lopty jeho
spoluhracom, nie je uz tento hrac v postaveni mimo hry, alebo

e ked sa lopta ocitne blizSie k sUperovej brankovej Ciare ako je tento hrac¢ a tam
loptou zahra jeho spoluhrac, ktory nebol v postaveni mimo hry.

Vystavenie hraca do postavenia mimo hry je v stlade s Pravidlom 11, ale UspeSné bude
len vtedy, ak hraci braniaceho druzstva vystavia hraca superovho druzstva do
postavenia mimo hry skor, ako s loptou zahra niektory z jeho spoluhracov.

Hrac¢ bude mimo hry aj v pripade, ak zahra s loptou na vlastnej polovici hracej plochy,

ale v okamihu, ked’ s loptou zahral jeho spoluhrac, bol v postaveni mimo hry na
superovej polovici hracej plochy, CiZze nasledne ziskal z tohto postavenia vyhodu.
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V pripade priamej strely na branku hrac, ktory je v postaveni mimo hry, nie je
automaticky posudeny ako hra¢ mimo hry. Jeho postavenie mimo hry sa zmeni na
mimo hry az v okamihu, ked’ sa tento hrac dotkne lopty
e potom, ¢o ju braniaci hrac alebo brankar vyrazil z branky obrannym zakrokom,
alebo
e potom, ¢o sa k nemu lopta odrazila od brankovej Zrde, brvna, alebo rozhodcu.
Toto plati aj v pripade, ak v okamihu, ked’ sa lopty dotkne, sa uz nenachadza
v postaveni mimo hry.

Ak v pripade strely na branku hrac¢ Gtociaceho druzstva, ktory je v postaveni mimo hry,
prekaza brankarovi vo vyhlade, povazuje sa za hraca aktivne zapojeného do hry a
stava sa teda hracom mimo hry.

Hrac, ktory bol v postaveni mimo hry v okamihu, ked’ jeho spoluhrac zahral s loptou,
ale rozhodca neprerusil hru, pretoze podla jeho nazoru v okamihu zahrania lopty
spoluhracom nebol tento hrac aktivne zapojeny do hry, bude nasledne potrestany za
priestupok voci Pravidlu 11 v pripade, ak zahra s loptou, ktora sa k nemu odrazila od
rohovej zastavky, od rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov, stojacich na hracej ploche.
Plati to aj v pripade, ak v okamihu, ked’ sa lopty dotkol, sa uZ nenachadzal v postaveni
mimo hry. V tomto pripade ziskal vyhodu zo svojho postavenia.

Hrac, ktory bol v postaveni mimo hry v okamihu, ked’ jeho spoluhrac zahral s loptou,
ale rozhodca neprerusil hru, pretoze podla jeho nazoru v okamihu zahratia lopty nebol
aktivne zapojeny do hry, neméze byt potrestany za priestupok voci Pravidlu 11 ani
v pripade, ak v okamihu, ked’ jeho spoluhrac znovu zahra s loptou, sa uz nenachadza
v postaveni mimo hry. Ide totiZ o posudenie nového postavenia mimo hry, ktoré vzniklo
az po dalSom zahrani jeho spoluhraca s loptou a ktoré nesuvisi s predchadzajucim
postavenim mimo hry.

Hrac, ktory nie je v postaveni mimo hry iba preto, Ze opustil hraciu plochu, sa m6ze
znovu vratit’ na hraciu plochu i bez sthlasu rozhodcu, ale nie skor, akoby sa skoncila
Uto€na akcia jeho druzstva. To znamena az po najblizSom preruseni hry alebo pokial
uz braniace druzstvo odohralo loptu smerom k stredovej Ciare a mimo jeho pokutového
Uzemia. Ak vstUpi na hraciu plochu skoér, ako sa skondila Utocna akcia jeho druZstva,
povazuje sa pre Ucely posudenia hraca mimo hry za hraca na hracej ploche. Ak tento
hra¢ vstupom na hraciu plochu ovplyvni hru, rozhodca hru prerusi, hra¢a napomenie
za neopravneny vstup na hraciu plochu a nadviaZze na hru nepriamym volny kopom
z miesta, kde hrac ovplyvnil hru a teda sa dopustil priestupku voci Pravidlu 11.
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Hraca, ktory je sice v postaveni mimo hry, ale pritom je zrejmé, ze nemo6ze zasiahnut’
do hry, pretoze je zraneny, bude rozhodca povazovat’ za hraca aktivne zapojeného do
hry iba v pripade, ak by ovplyvihoval hru alebo supera.

Hrac braniaceho druzstva nemdze vystavit’ sipera do postavenia mimo hry tak, Ze by
pripadne i zotrvacnostou opustil hraciu plochu. Rozhodca bude pre Ucely posudenia
hraéa mimo hry tohto hraca povazovat' za hraca stojaceho na brankovej alebo
druzstvo odohra loptu smerom k stredovej Ciare a lopta opusti jeho pokutové Uzemie.
Ak by ale podl'a nazoru rozhodcu bolo pocinanie hraca braniaceho druzstva Umyselné,
napomenie ho rozhodca pri najblizSom preruseni hry za Umyselné, zakdzané opustenie
hracej plochy bez suhlasu rozhodcu.

Ustanovenia Pravidla 11 platia v plnom rozsahu i pri vykonavani vol'nych kopov.

Ak hrac v postaveni mimo hry jasne svojim pohybom a prekdzanim v danej hernej
situacii, Co sa moze tiez povazovat' za pokus hrat’ s loptou, neumoznuje superovi
s loptou hrat, kontrolovat’ ju alebo ju ziskat, toto je nutné povazovat' za napadanie
supera v suboiji o loptu.

Pre napadanie nie je urcena Ziadna Specificka, herna, bezprostredna vzdialenost'.
Rozhodca musi interpretovat’ hernu vzdialenost, v ktorej hrac v postaveni mimo hry
realne prekaza superovi v pohybe alebo akcii.

Okrem situacii uz uvadzanych v Pravidle 11, ma byt hra¢ v postaveni mimo hry
povazovany za hraca mimo hry, ak sa pokusa hrat’ s loptou, ktora je v jeho blizkosti
a touto akciou ovplyviuje supera alebo vykona zjavnu akciu, ktorou jasne vplyva na
schopnost’ slpera hrat’ s loptou.

»Jasne sa pokusa"

Toto pomenovanie sa v Pravidle 11 pouziva preto, aby sa zabranilo potrestaniu hraca,
ktory bezi smerom k lopte z pomerne dlhej vzdialenosti a dostane sa do blizkosti lopty,
nedotkne sa jej, ani s Aou nezahra, respektive neziska z toho vyhodu.

,Blizko"

Je dolezité, aby hrac nebol automaticky potrestany za priestupok voci Pravidlu 11, ked’
sa lopta pohybuje, pripadne leti jasne nad jeho hlavou alebo pred nim a on s loptou
nezahra, neovplyviuje supera, ani nevplyva na jeho schopnost’ hrat’ s loptou.
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,Ovplyviuje stpera®

Vyklad vyznamu tohto slovného pomenovania sa vzt'ahuje k schopnosti, pripadne
moznosti sUpera hrat’ s loptou. Zahfia situacie, kedy hrac v postaveni mimo hry
oneskori, pripadne zdrzi pohyb sUpera v snahe hrat’ s loptou, alebo mu brani hrat’
s loptou.

To, Ze je hrac v postaveni mimo hry neznamena automaticky, Ze ovplyvioval sipera.
Napriklad, ak je lopta na pravej strane hracej plochy a hrac, ktory je v postaveni mimo
hry v strede hracej plochy sa pohybuje do novej Utocnej pozicie, bezi za loptou, nebude
povazovany za hraca mimo hry, pokial' jeho pohyb do novej Utocnej pozicie
neovplyviuje schopnost’ stpera hrat’ s loptou.

Ak sa hrac pokusa hrat’ s loptou, ktora smeruje do branky a neovplyviiuje tym supera
v situacii, ked’ hrac supera nie je nablizku, nema byt’ v takomto pripade povazovany
za hraca mimo hry, pokial’ sa lopty nedotkne alebo s hou nezahra.

»Snazit’ sa zo svojho postavenia ziskat’ vyhodu" znamena zahrat’ s loptou, ktora

e sa k hracovi v postaveni mimo hry odrazi alebo je k nemu tecovana od brankovej
Zrde, brankového brvna, od sUpera, rozhodcu, alebo

e ktora sa k hracovi v postaveni mimo hry odrazi, je teCovana alebo je zahrana
k nemu pri obrannom zakroku supera.

Obranny zakrok moze byt vykonany ktorymkol'vek hraCom braniaceho druzstva aj
brankarom. Za obranny zakrok sa povaZzuje to, ked’ hrac alebo brankar zastavi loptu,
ktora smeruje do branky alebo velmi blizko branky ktoroukol'vek ¢astou tela okrem
ruk. Ak ide o brankara v jeho vlastnom pokutovom Uzemi, tak vcitane ruk.

Signalizacia asistenta rozhodcu

Posudenie, Ci je hra¢ mimo hry, vyzaduje dokonall spolupracu rozhodcu predovsetkym
s asistentmi rozhodcu. Tito nemaju signalizovat’ postavenie mimo hry. Maju
signalizovat, az ked' je hra¢ mimo hry.

Signalizacia asistenta rozhodcu je uréena pre rozhodcu. Samotnou signalizaciou hra
nie je prerusena. Ak rozhodca s konecnou platnostou rozhodne, ze hrac, ktory je
v postaveni mimo hry, sa aktivne zapojil do hry, tak potom hru prerusi. Preto je
doblezité, aby po signalizacii asistenta rozhodcu hraci pokracovali v hre az do prerusenia
hry pistalkou rozhodcu.

102




PRAVIDLO 12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE
SPRAVANIE

Priamy vol'ny kop, nepriamy volny kop a pokutovy kop méze byt nariadeny iba za
priestupky, ktoré sa stanu v Case, ked' je lopta v hre.

1. Priamy vol'ny kop

Priamy vol'ny kop sa nariadi, ak sa hra¢ dopusti jedného z nasledujucich priestupkov
voCi sUperovi a je vykonany neopatrnym alebo riskantnym spdsobom, alebo
nadmernou silou. Hrac

e Vraza

e skace

e kope alebo sa pokusi kopnut’

e sace

e udiera alebo sa pokusa udriet, vratane udretia hlavou

e zakazanym spbsobom odobera loptu alebo napada hraca

e podraza alebo sa pokusa podrazit'.

Ak je priestupok sposobeny fyzickym kontaktom, ma byt’ potrestany priamym volnym

kopom alebo pokutovym kopom.

e Neopatrny znamena, ze hrac nepreukazal dostatok pozornosti alebo ohl'aduplnosti,
ked' napadal supera alebo zakrok vykonal neopatrnym sposobom. V takomto
pripade sa nevyzaduju disciplinarne sankcie.

e Riskantny znamena, ze hrac zakrok vykonal s ignorovanim nebezpecenstva alebo
dobsledkov pre supera. Vinnik musi byt’ napomenuty.

e Vykonany nadmernou silou znamena, ze hrac pri zakroku presiahol akceptovatel'nu
mieru pouzitia sily a ohrozil bezpecnost’ stpera. Vinnik musi byt’ vyliceny z hry.

Priamy volny kop sa dalej nariadi v pripadoch, ak sa hra¢ dopusti akéhokol'vek

z nasledujlcich priestupkov

e hra rukou, s vynimkou brankara vo vlastnom pokutovom Uzemi

e drZi sUpera

e brani stperovi v hre s kontaktom

e pohryzie alebo opl'uje kohokol'vek

e hodi objekt do lopty, supera alebo rozhodcu, alebo vykona kontakt s loptou
predmetom drzanym v ruke.

Vid' tiez priestupky v Pravidle 3.
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Hranie lopty rukou

Priestupok je, ak hrac

e sa Umyselne dotkne lopty rukou, vcitane pohybu ruky k lopte

e ziska poziciu (kontrolu) nad loptou potom, ¢o sa jej dotkol rukou a nasledne
- dosiahne gol do sUperovej branky
- sa rozvinie gdlova prilezitost’

e dosiahne priamo gél do superovej branky rukou, hoci aj po nahodnom dotyku ruky
s loptou

Jedna sa tiez o priestupok, ak sa hrac
e dotne lopty rukou, ked’
- ruka robi jeho telo neprirodzene SirSim
- ruka je nad respektive za Uroviou jeho pleca, aj ked hrac nehra umyselne
s loptou, ktora sa potom dotkla jeho ruky

Vyssie uvedené priestupky sa aplikuju aj vtedy, ak sa lopta dotkne ruky hraca priamo
od hlavy alebo tela vCitane nohy iného hraca, ktory je v blizkosti.

Okrem vysSie uvedenych priestupkov nepdjde o priestupok, ak sa lopta dotkne
hracovej ruky

e priamo od vlastnej hlavy alebo tela vcitane nohy hraca

e priamo od hlavy alebo tela vcitane nohy iného hraca, ktory je v blizkosti

e ak je ruka blizko pri tele a nerobi telo neprirodzene SirSim

e ak hrac pada a ruka je medzi telom a zemou na podporu tela, ale nepredizuje telo
bocne (postranne) alebo vertikalne (kolmo)

Brankar ma rovnaké obmedzenia tykajlce sa hrania lopty s rukou ako ktorykol'vek iny
hrac, ak k nemu d6jde mimo jeho vlastného pokutového Uzemia. Ak brankar hra loptu
rukou vo vlastnom pokutovom Uzemi a nema to dovolené, bude nariadeny nepriamy
vol'ny kop, ale nebude za to udelena akakol'vek disciplinarna sankcia.

2. Nepriamy vol'ny kop

Nepriamy vol'ny kop sa nariadi, ak hrac

e hra nebezpecnym spbsobom

e brani superovi v hre bez kontaktu

e sa dopusti protestu, pouziva pohorsujuce, urazlivé alebo hanlivé vyroky, gesta,
alebo sa dopusti inych verbalnych priestupkov

e brani brankarovi v zbaveni sa lopty v Case, ked’ ju ma v rukach pod kontrolou, kope
alebo sa pokusa kopnut' do lopty v Case, ked' je brankar v procese jej zbavovania
sa

e sa dopusta iného priestupku, ktory nie je uvedeny v Pravidlach futbalu a za ktory
rozhodca hraca napomina alebo vylucuje z hry.
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Nepriamy vol'ny kop sa nariadi, ak sa brankar vo vlastnom pokutovom Uzemi dopusti
ktoréhokol'vek z nasledujucich priestupkov
e drZi loptu v rukach viac ako Sest’ sekund predtym, ako sa jej zbavi
e dotkne sa lopty rukou potom, ako sa jej zbavil, ale predtym, ako sa jej dotkol iny
hrac
e dotkne sa lopty rukou okrem pripadu, ked’ brankar jasne kopol loptu alebo sa ju
pokusil kopnut’ do hry potom, o
- bola Umyselne kopnuta brankarovi jeho spoluhracom
- ziskal loptu priamo z vhadzovania spoza postrannej Ciary, ktoré vykonal jeho
spoluhrac

Brankar ma loptu pod kontrolou, ked' ju

e drZi rukami alebo medzi rukou a akymkol'vek povrchom, napriklad hracou plochovu,
pripadne vlastnym telom, alebo sa jej dotyka ktoroukol'vek castou ruky alebo
ramena s vynimkou pripadov, ak sa lopta odrazi od brankara alebo po jeho
obrannom zakroku

e drZi v jeho natiahnutej, otvorenej ruke, dlani

e udiera o zem alebo vyhadzuje do vzduchu.

V Case, ked ma brankar loptu v rukach pod kontrolou, neméze byt napadany stiperom.
Nebezpecna hra

Za hranie nebezpecnym sp6sobom je povazovana akakolvek akcia, pri ktorej sa hrac
pokusa hrat’ s loptou a hrozi pritom zranenie ktoréhokolvek hraca, vcitane hraca
samotného. Dopusta sa ho aj hrac¢, ktory tymto spésobom hra voci v blizkosti
stojacemu hracovi sipera, ktory sa obava mozného zranenia.

Takzvané ,noznicky" alebo ,bicykel® si dovolené, ak nie je tento spdsob hry
nebezpecny pre supera.

Branenie superovi v hre bez fyzického kontaktu

Za branenie superovi v hre bez fyzického kontaktu sa povazuje taka Cinnost/, pri ktorej
hrac telom prekaza superovi v pohybe tak, ze ho zastavi, blokuje, nuti spomalit’ pohyb
alebo zmenit’ smer pohybu v Case, ked’ lopta nie je v bezprostrednej blizkosti ani
jedného z hracov.

Vsetci hradi majl pravo na nimi zvolené postavenie na hracej ploche, pricom byt
v ceste sUperovi nie je to isté, ako vedome sa pohybovat’ do cesty jeho pohybu.

Krytie lopty telom hraca je dovolené, ak sa pohybuje medzi siperom a loptou, ktora je
v ich bezprostrednej blizkosti, pricom musi byt tvarou a telom obrateny k lopte
a nesmie pouzit' ramena alebo telo. Ak je lopta v bezprostrednej blizkosti, hra¢ moze
byt’ fyzicky napadany superom, ale len dovolenym sposobom.

. YW da
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3. Disciplinarne opatrenie

Ak pred vstupom na hraciu plochu pred zaciatkom stretnutia sa hrac alebo clen
realizacného timu dopusti priestupku, za ktory sa vyluCuje z hry, rozhodca je
opravneny nepripustit’ hraca alebo clena realizacného timu k stretnutiu (vid’ Pravidlo
3). Rozhodca poda spravu o akomkol'vek priestupku riadiacemu organu.

Ak sa hrac alebo clen realizacného timu dopusti priestupku, za ktory sa napomina alebo
vyluuje z hry na hracej ploche alebo mimo nej, bude potrestany podla povahy
priestupku, ktorého sa dopustil.

ZIta karta znamena napomenutie a Cervena karta vylucenie z hry.

Cervena alebo 7Itd karta smie byt udelena iba hracovi, nahradnikovi, vystriedanému
hracovi alebo Clenovi realizacného timu.

Znovunadviazanie na hru pri udeleni osobného trestu

Ak sa rozhodca rozhodol hra¢a napomenut’ alebo vylucit’ z hry, hra nesmie byt znovu
nadviazana, pokial' nie je vykonana a dokonéena procedura udelenia disciplinarnej
sankcie okrem pripadu, ked' druzstvo, ktoré sa neprevinilo vykona volny kop rychlo,
ma jasnu golovu prilezitost’ a rozhodca eSte nezacal proceduru udelenia disciplinarnej
sankcie. Disciplinarna sankcia bude udelena pri najblizSom preruseni hry. Ak priestupok
bol zmarenim gdlovej prileZitosti, hra¢ bude v takom pripade len napomenuty ZK.

Napominania

Rozhodca hraca napomenie Zltou kartou, ak sa dopusti jedného z nasledovnych

priestupkov

e zdrZiava nadviazanie na hru

e slovom alebo akciou vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu

e bez siihlasu rozhodcu vstupi, znova vstupi alebo Umyselne opusti hraciu plochu

e nedodrzi pozadovanu vzdialenost’ pri zahravani kopu z rohu, volného kopu alebo
pri vhadzovani lopty

e suUstavne sa dopusta priestupkov bez Specifikacie ich poctu alebo dbévodov
vyjadrujucich vyznam slova ,sustavne"

e sprava sa neSportovo

e vstUpi do Uzemia pre vzhliadnutie, preskimanie rozhodnutia pri aplikovani VAR
systému

e nadmernym spdsobom pouziva signal na vzhliadnutie TV obrazovky
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Rozhodca napomenie nahradnika alebo vystriedaného hraca, ked' sa dopusti jedného
z nasledovnych priestupkov

zdrziava nadviazanie na hru

slovom alebo akciou vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu

bez suhlasu rozhodcu vstupi alebo znova vstlpi na hraciu plochu

sprava sa neSportovo

vstlpi do Uzemia pre vzhliadnutie, preskimanie rozhodnutia pri aplikovani VAR
systému

nadmernym sp6sobom pouziva signal na vzhliadnutie TV obrazovky

Ak sa hrac¢ dopusti dvoch roznych priestupkov na napomenutie, hoci aj v kratkom
¢asovom Useku, malo by to vyUstit’ do udelenia dvoch ZK (napriklad, ak hra¢ vstipi na
hraciu plochu bez pozadovaného suhlasu rozhodcu a vzapéti sa dopusti riskantného
napadania alebo zmari sl'ubne sa rozvijajucu Uto¢nl akciu zakazanou hrou alebo hrou
rukou a podobne).

Napominania za neSportové spravanie

Existuji rozne okolnosti, ked" hra¢ musi byt napomenuty za neSportové spravanie,
véitane pripadov ak

sa pokusa oklamat’' rozhodcu tak, Ze predstiera zranenie alebo priestupok spachany
hra¢om sUpera, takzvané simulovanie

si vymeni miesto s brankarom pocas neprerusenej hry bez sihlasu rozhodcu

sa dopusti jedného z priestupkov riskantnym sposobom, za ktory sa nariad’uje
priamy vol'ny kop

hra s loptou rukou zakazanym spbsobom, ¢im zmari sl'ubne sa rozvijajucu utocnu
akciu

sa dopusti priestupku, ktorym zmari slubne sa rozvijajucu utocnu akciu supera
okrem pripadu, ked' rozhodca nariadi pokutovy kop za priestupok, pri ktorom sa
hrac¢ pokusal hrat’ s loptou

zmari jasnu goélovu prileZitost’ priestupkom, pri ktorom sa pokusa hrat’ s loptou
a rozhodca nariadi za tento priestupok pokutovy kop

sa pokusi dosiahnut’ gol hrou rukou bez ohl'adu na to, ¢i pokus bol alebo nebol
Uspesny, alebo sa nelspesne pokusi zabranit’ dosiahnutiu gélu

si urobi na hracej ploche nepovolené oznacenia, znacky

zahra s loptou v Case, ked’ opusta hraciu plochu so sthlasom rozhodcu

sa sprava sposobom, ktorym znevazuje respekt voci hre

pouziva umyselny trik v snahe obist’ Pravidla futbalu tym, Ze prihra loptu, vcitane
vol'ného kopu, vlastnému brankarovi hlavou, hrud'ou, kolenom a podobne, pricom
nie je rozhodujuce, Ci sa brankar dotkne lopty rukami alebo nie

slovne rusi supera pocas hry alebo pri jej nadvézovani.
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Oslava dosiahnutia golu

Hracom je dovolené oslavovat’ dosiahnuty gol, avSak tato oslava nesmie byt vykonana
nadmernym spOosobom. Oslavné choreografie nie su podporované a nesmu
sposobovat’ nadmerné premeskanie hracieho Casu.

Opustenie hracej plochy pri oslave gélu nie je priestupkom, za ktory by mal byt hrac¢
napomenuty, pokial’ sa vrati spat’ na hraciu plochu ¢o najskor.

Hra¢ musi byt napomenuty, aj ked’ gdl nie je uznany, ak

e vylezie na ohradenie hracej plochy, alebo sa priblizi k divakom spésobom, ktory
moze sposobit’ bezpecnostné alebo ochranné problémy

e gestikuluje alebo kona provokacnym, posmesnym alebo poburujucim sp6sobom

e si zakryje hlavu alebo tvar maskou alebo inym podobnym predmetom

e si vyzlecie dres alebo si nim zakryje hlavu

Zdrziavanie znovunadviazania na hru

Rozhodca musi napomenut’ hracov, ktori zdrziavajl znovunadviazanie na hru,

napriklad tym sp6sobom, ak hrac

e pri vhadzovani naznaci umysel vhodit’ loptu do hry a potom ju nahle prenecha
spoluhracovi

e zdrziava odchod z hracej plochy pri jeho striedani nahradnikom

e nadmernym spdsobom zdrZiava nadviazanie na hru

e po preruseni hry Umyselne odkopne alebo odhodi loptu, alebo Umyselnym
dotykanim sa lopty ma snahu vyprovokovat’ konfrontaciu so stiiperom

e Umyselne vykona kop z nespravneho miesta s tym zamerom, aby ho rozhodca
nariadil opakovat'.

Vylicenia

Rozhodca vyluci hraca, ndhradnika, vystriedaného hraca alebo clena realizacného timu,

ked' sa dopusti jedného z nasledovnych priestupkov

e zmari superovmu druzstvu dosiahnutie golu alebo jasnu gdélovua prilezitost’ tym, ze
zahra s loptou rukou, netyka sa to brankara v jeho vlastnom pokutovom Gzemi

e zmari dosiahnutie gélu alebo jasnu gdlovlu prilezitost’ superovi, ktory svojim
celkovym pohybom smeruje k branke previnivSieho sa druzstva tym, Ze sa dopusti
priestupku, za ktory sa nariad’uje vol'ny kop

e dopusti sa surovej hry

e dopusti sa hrubého neSportového spravania

e pouzije pohorsujlce, urazlivé alebo hanlivé vyroky alebo gesta

e je napomenuty druhykrat v tom istom stretnuti

e pohryzie alebo opl'uje kohokol'vek
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e vstUpi do operacnej video miestnosti pri vyuzivani VAR systému.

Hra¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo ¢len realizacného timu, ktory bol vyluceny
z hry, musi opustit’ ohraniceny priestor ihriska a technickd zonu.

Zmarenie dosiahnutia golu alebo jasnej golovej prilezitosti

Ak hrac zabrani dosiahnutiu gélu superovho druzstva alebo zmari jeho jasni gdélova
prileZitost’ hrou rukou, je vyliceny z hry bez ohl'adu na miesto, kde doSlo k priestupku.

Ak sa hrac dopusti v jeho vlastnom pokutovom Uzemi vodéi superovi priestupku, ktorym
zmari jasnu golovu prilezitost’ sUpera a rozhodca nariadi pokutovy kop, vinnik bude
napomenuty, ak sa pri priestupku pokusal hrat' s loptou. Vo vSetkych dalSich
pripadoch, ako napriklad drzanie, sotenie, kedZe sa vinnik nepokusa hrat’ s loptou
alebo nema moznost’ hrat’ s loptou, musi byt’ vyliéeny z hry.

Ak hra¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo Clen realizacného timu vstlpi na hraciu
plochu bez poZadovaného suhlasu rozhodcu a ovplyvni hru alebo stpera a zmari tym
superovi dosiahnutie gélu alebo jeho jasnu goélovi prilezitost, tak sa dopusta
priestupku, za ktory sa vylucuje z hry.

Pri rozhodovani o priestupku musia byt brané do Uvahy nasledovné okolnosti
e vzdialenost’ miesta priestupku od branky

e smer Utocnej akcie

e moznost’ drzania lopty alebo ziskania kontroly nad nou

e postavenie a pocet braniacich hracov.

3. Disciplinarne opatrenie
Clenovia realiza¢ného timu

Ak sa ¢len realizaéného timu dopusti nedportového spravania, bude napomenuty ZK
alebo vyli¢eny CK. Ak vinnik neméze byt identifikovany, tak tréner senior (hlavny
tréner), ktory je v technickej zdéne v tom €ase, obdrzi prislusnu disciplinarnu sankciu.

Verbalne varovanie (upozornenie)

Nasledujuce priestupky by mali zvy€ajne vyustit’ do verbalneho varovania (vystrahy),

opakované by mali vyustit’ do napomenutia

e vstup na hraciu plochu nie konfrontaénym spésobom

e zlyhanie spoluprace s rozhodcami, ako napriklad ignorovanie insStrukcie alebo
poziadavky zo strany asistenta rozhodcu alebo nahradného rozhodcu

e menej dolezity, na nizkej Urovni prejaveny nesuhlas slovom alebo akciou
s rozhodnutim
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prileZitostné, obCasné opustenie hranice technickej zony bez dopustenia sa iného
priestupku

Napomenutie

Priestupky na napomenutie vcitane tychto (ale nie si obmedzené iba na tieto)

jasné a neustale nereSpektovanie hranice technickej zony

zmarenie nadviazania na hru ich timom

umyselné vstlupenie do technickej zény superovho druzstva nekonfrontacnym

sposobom

nesuhlas vyjadreny slovom alebo akciou pripadne ¢inom vcitane

- vhodenia alebo kopnutia fl'ase na obcerstvenie alebo inych predmetov, objektov

- gest, ktorymi preukazuje jasny nedostatok respektu voci rozhodcovi alebo
ostatnym rozhodcom, ako napriklad sarkastickym, Skodoradostnym tlieskanim

vstup do priestoru vyhradenom pre rozhodcu na vzhliadnutie zaznamu v blizkosti

hracej plochy pri aplikacii VAR systému

nadmerné a neustéle gestikulovanie pre udelenie ZK alebo CK

nadmerné ukazovanie TV signalu pre vzhliadnutie zaznamu pri aplikacii VAR

systému

gestikulacia alebo konanie provokativnym alebo poburujicim sp6sobom

sustavné neakceptovatelné spravanie véitane opakujlcich sa priestupkov na

verbalne varovanie, upozornenie

preukazanie nedostatku reSpektu voci hre

Vylicenie

Priestupky na vylucenie vcitane tychto (ale nie s obmedzené iba na tieto)

zdrZiavanie znovu nadviazania na hru siperovym timom napriklad drZzanim lopty,

odkopnutim lopty, prekazanim hracovi v pohybe

umyselné opustenie technickej zony a

- preukazanie protestu, alebo namietky voci rozhodcovi

- vykonanie aktu, ¢inu provokativnym alebo poburujicim sp6sobom

vstupenie do technickej zény supera agresivnym alebo konfrontaCnym sp6sobom

umyselné hodenie alebo kopnutie objektu, predmetu na hraciu plochu

vstUpenie na hraciu plochu v suvislosti s

- konfrontaciou s rozhodcom vcitane toho, ak k tomu dbjde po skonceni I.
polcasu alebo po stretnuti

- ovplyvnenim hry, hraca supera alebo rozhodcu

vstUpenie do operacnej video miestnosti pri aplikovani VAR systému

fyzické alebo agresivne spravanie, vcitane oplutia alebo uhryznutia, ktoré je

vykonané voéi superovmu hracovi, nahradnikovi, clenovi realizacného timu,

rozhodcovi, divakovi alebo ktorejkol'vek inej osobe (napriklad podavacovi alebo

podavacke l6pt, bezpecnostnej sluzbe, organizatorovi sut'aze a podobne)

obdrzanie druhej ZK v tom istom stretnuti

pouzivanie pohorsujuceho, urazlivého alebo vulgarneho jazyka alebo gesta
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e pouzivanie neautorizovanych elektronickych alebo komunikacnych zariadeni alebo
spravanie sa neprimeranym sposobom ako nasledok ich pouZivania
e hrubé nesportové spravanie

Surova hra

Hrac¢, ktory v suboji o loptu alebo pri napadani ohrozuje bezpecnost’ sipera alebo
pouziva nadmernu silu, pripadne brutalitu, musi byt’ potrestany za surova hru.

Kazdy hrac, ktory v suboji o loptu napada supera tym sposobom, ze na neho skoci
jednou alebo obami nohami spredu, zboku alebo zozadu, a vykona to nadmernou silou
alebo tym ohrozuje bezpecnost’ supera, dopusta sa surovej hry.

Hrubé nesSportové spravanie

Hrac sa dopusta hrubého neSportového spravania, ak pouziva alebo sa pokusa pouzit’
nadmernd silu alebo brutalitu voci superovi mimo suboja o loptu, pripadne voci
spoluhracovi, Clenovi realizacného timu, rozhodcovi, divakovi alebo ktorejkol'vek inej
osobe, bez ohl'adu na to, ¢i doslo alebo nedoslo ku kontaktu.

Ak hra¢ mimo suboja o loptu Umyselne udrie sUpera alebo ktorukol'vek ind osobu do
hlavy alebo tvare rukou alebo ramenom, dopusta sa hrubého neSportového spravania,
pokial’ nie je pouZita sila zanedbatelna.

Priestupky hodenim predmetu alebo lopty

Vo vSetkych pripadoch rozhodca vykona primeranu disciplinarnu akciu. Ak bol
priestupok vykonany

e riskantnym sp6sobom, musi vinnika napomenut’ za neSportové spravanie

e nadmernou silou, musi vinnika vylucit' z hry za hrubé nesSportové spravanie

4. Nadviazanie na hru po zakazanej hre a nesportovom spravani

e Ak je lopta v Case priestupku mimo hry, v hre sa pokracuje sp6sobom vyplyvajicim

z p6vodného prerusenia hry.

e Ak je lopta v Case priestupku v hre a hrac sa dopusti fyzického priestupku na hracej
ploche voci

- sUperovi, nadvazuje sa na hru nepriamym volnym kopom, priamym vol'nym
kopom alebo pokutovym kopom,

- spoluhracovi, nahradnikovi, vystriedanému hracovi, vyli¢enému hracovi,
rozhodcovi, na hru sa nadvéazuje priamym volnym kopom alebo pokutovym
kopom,

- ktorejkol'vek inej osobe, na hru sa nadvazuje rozhodcovskou loptou.

e
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Vsetky priestupky verbalneho charakteru sa trestajl nariadenim nepriameho volného
kopu.

e Ak mimo hracej plochy dojde k priestupku hraca voéi hracovi, nahradnikovi,
vystriedanému hracovi alebo clenovi realizaéného timu jeho druZstva, hra bude
nadviazana nepriamym volnym kopom z Ciary ohranicujicej hraciu plochu a to

VWV V.

Ak je priestupok, za ktory sa nariad’'uje priamy volny kop, spachany za brankovou
Ciarou mimo hracej plochy, ale vo vnutri pokutového Uzemia vinnika, je nariadeny
pokutovy kop.

Ak hrac¢ vykona kontakt s loptou objektom, ktory drZi v ruke (napriklad kopackou,
chrani¢om holennych kosti, loptou a podobne), na hru bude nadviazané priamym
vol'nym kopom alebo pokutovym kopom.

Ak hrac, ktory je na hracej ploche alebo mimo nej, hodi alebo kopne predmet (iny ako
zapasovl loptu) do hraca supera, alebo hodi alebo kopne predmet véitane lopty do
nahradnika, vystriedaného hraca slpera, vyliceného hraca supera, Clena realizacného
timu, rozhodcu alebo zapasovej lopty, hra bude nadviazana priamym vol'nym kopom

Ak nahradnik, vystriedany hrac, vylauceny hrac, hra¢ docasne sa zdrzujuci mimo hracej
plochy alebo Clen realizacného timu hodi alebo kopne predmet do hracej plochy a je
tym ovplyvnena hra, super alebo rozhodca, hra bude nadviazana priamym volnym
kopom alebo pokutovym kopom z miesta, kde predmet ovplyvnil hru, to znamena
zasiahol, pripadne mohol zasiahnut’ sipera, rozhodcu alebo loptu.

Vyklad a pokyny SFZ

1. Pravomoci rozhodcu pri udel'ovani osobnych trestov

Pravomoci rozhodcu tykajlce sa udelovania osobnych trestov su dané Pravidlami
futbalu. Rozhodca udeluje osobné tresty pouzitim farebnych kariet. Ak rozhodca nema
k dispozicii farebné karty, za zd6vodnitel'nych okolnosti, moze osobny trest udelit’ aj
Ustne.

Ak je hrac, nahradnik, vystriedany hrac alebo Clen realizacného timu vyluceny z hry, je
povinny okamzite opustit’ technick( zénu a ohraniceny priestor ihriska.
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2. Pravomoci rozhodcu voci ¢clenom druzstva

Ak sa Clen druzstva (hra€, nahradnik, vystriedany, vylu¢eny hrac alebo clen
realizacného timu) dopusti zavazného priestupku v ¢ase od opustenia hracej plochy
rozhodcom po skonceni stretnutia do okamihu uzatvorenia zapisu o stretnuti, oznami
rozhodca priestupok Clena druzstva kapitanovi, u mladeze aj veddcemu prislusného
druZstva a okolnosti uvedie do zapisu o stretnuti.

3. Spravanie clenov realizacnych timov

Clenovia realizaéného timu st povinni sa spravat’ v priebehu celého stretnutia a za
vsetkych okolnosti slusne a korektne. V pripade ich priestupku postupuje rozhodca
rovnako ako u hracov, nahradnikov alebo vystriedanych hracov.

4. Spravanie sa Clenov realizacnych timov v Case pred a po uzatvoreni
zapisu o stretnuti

Ak sa clen realizacného timu dopusti akéhokol'vek zavazného priestupku v ¢ase pred
uzatvorenim zapisu pred stretnutim, nepripusti rozhodca uvedenie tejto osoby do
zapisu o stretnuti. Dovody a priestupok uvedie rozhodca do zapisu o stretnuti.

Ak sa osoba, ktora je clenom realizacného timu, dopusti akéhokolvek zavazného
priestupku v ¢ase po vyplneni zapisu pred stretnutim, nedovoli rozhodca tejto osobe
zUcCastnit’ sa stretnutia. Priestupok a dovody uvedie rozhodca v zapise o stretnuti.

V pripade, Ze osoba, ktord je clenom realizacného timu, sa dopusti akéhokol'vek
zavazného priestupku po uzatvoreni zapisu po stretnuti, uvedie rozhodca jej priestupok
pisomnou formou v sprave pre riadiaci organ prislusného futbalového zvézu, pokial
tento nerozhodne inak.

5. Spravanie Clenov usporiadatel’kej sluzby

Clenovia usporiadatel'skej sluzby nepodliehaji pravomoci rozhodcu v suvislosti
s udel'ovanim disciplinarnych sankcii. Pokial’ sa niektory ¢len usporiadatel'skej sluzby
v priebehu stretnutia sprava nevhodnym alebo urazlivym spdsobom, poZiada rozhodca
okolnosti popiSe v zapise o stretnuti, rovnako ako aj nahradny rozhodca a delegat
zvazu, ak su na stretnutie delegovani.
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Vseobecné ustanovenia

Pravidlo 12 urcuje zasadnym spb6sobom hranice dovoleného, predovSetkym urcuje
sposob hry hracov, najma pokial' ide oich spravanie a vyuzivanie fyzickej sily
v stibojoch o loptu. Rozhodca dohliada, aby sa tato linia désledne dodrziavala. V sulade
s naplnenim znenia Pravidiel futbalu a s reSpektovanim ducha hry, by mal rozhodca
podporovat’ pozitivny imidz futbalu, ale chranit’ aj bezpecnost’ a zdravie hracov.

Za zakazany sposob hry sa povazuje to, ak sa hrac v Case ked' je lopta v hre v suboji
o loptu dopusti priestupku, za ktory sa nariad’'uje priamy volny kop alebo pokutovy
kop, pricom bol priestupok vykonany neopatrnym alebo riskantnym spbsobom,
pripadne bol vykonany nadmernou silou, ohrozujlucou zdravie a bezpecnost'.

Kritéria pre posudzovanie kategorie priestupku sa rozliSuju na zakladné a doplrujlce.
Medzi zakladné patria, napriklad Umysel alebo zlomyselnost, rychlost' obranného
zasahu, intenzita, realna moznost’ zasiahnut' loptu, ohrozenie bezpecnosti alebo
zdravia sUpera. Ako dopliujuce kritéria sa zvazuju, napriklad zmarenie slubne sa
rozvijajucej Utocnej akcie alebo zmarenie jasnej gblovej prilezitosti. Dopliujuce kritéria
aplikuje rozhodca len v pripade moznych disciplinarnych sankcii.

Pravidla futbalu davaju rozhodcovi pravomoc udelovat’ tresty. Podla povahy
priestupku rozhodca nariad'uje herné tresty a udel'uje osobné tresty. Hernymi trestami
su priame vol'né kopy, nepriame vol'né kopy a pokutové kopy. Osobnymi trestami su
napomenutie a vylicenie z hry.

Rozhodca mé& opravnenie udelit’ osobny trest (ZK alebo CK) od momentu, ked’ vstUpi
na hraciu plochu pred zaciatkom stretnutia, az do jeho odchodu z hracej plochy po
ukonceni stretnutia. Hra neméze byt znovu nadviazana, kym rozhodca neukondéi Uplne
procediru udel'ovania osobného trestu, ak ju zacal.

Hra¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo ¢len realizacného timu, ktory bol vyluceny
z hry, musi pred znovunadviazanim na hru opustit’ technickl zénu a ohraniceny
priestor hracej plochy.

Ak sa dopustia roznych priestupkov sticasne dvaja hradci toho istého druzstva, potresta
rozhodca prislusSnym vol'nym kopom t'azsi priestupok. Za t'azsi priestupok sa povazuje
ten, za ktory rozhodca nariadi priamy vol'ny kop pripadne pokutovy kop, pricom d'alSie
vyuzivané kritéria su uvedené v texte Pravidla 12 na inych miestach.

114




—

Ak sa dopustia rovnakych priestupkov sucasne dvaja hraci toho istého druzstva,
nadviaZze rozhodca na hru prislusSnym kopom v mieste, ktoré je blizSie k branke
previnivSieho sa druzstva.

Ak sa dopustia roznych priestupkov sicasne dvaja hraci superiacich druzstiev, potresta
rozhodca prisluSnym vol'nym kopom to druzstvo, ktorého hrac sa dopustil tazsieho
priestupku.

Ak sa dopustia rovnakych priestupkov sucasne dvaja hraci sUperiacich druzstiev
a rozhodca preto prerusi hru, nadviaze na nu rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa
nachadzala lopta v momente prerusenia hry.

Vo vsetkych Styroch vyssSie uvedenych situaciach udeli rozhodca hracom osobné tresty
za priestupky, ak si to Pravidla futbalu vyzaduju.

Ak sa dopusti akéhokol'vek priestupku na hracej ploche cudzia osoba v Case, ked' je
lopta v hre, rozhodca prerusi hru. Zaisti, aby uvedena osoba opustila hraciu plochu.
Na hru potom nadviaze rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa nachadzala lopta
v momente prerusenia hry.

Priestupky, za ktoré rozhodca nariad'uje priamy vol'ny kop

Ak rozhodca prerusi hru, aby nariadil priamy vol'ny kop alebo pokutovy kop, rozhoduje

sa podl'a miesta, kde doslo k priestupku.

a) Ak k priestupku doslo po fyzickom kontakte so siperom alebo pri pokuse o tento
fyzicky kontakt a to i nepriamo,napriklad hodenim nejakého predmetu, pluvnutim
a podobne, povazuje rozhodca za miesto priestupku to miesto na hracej ploche,
kde doslo alebo mohlo dojst’ k fyzickému kontaktu. Napriklad, ak kopne hrac, ktory
stoji vo vlastnom pokutovom Uzemi sUpera, nachadzajuceho sa mimo pokutového
Uzemia, nariadi rozhodca proti jeho druzstvu priamy vol'ny kop, pretoze napadnuty
hrac¢ sa nachadzal mimo pokutového Uzemia.

b) Ak hrac zahra loptu rukou, je miestom priestupku to miesto na hracej ploche, kde
doslo ku kontaktu ruky s loptou. Napriklad, ak hrac alebo brankar, ktory stoji vo
vlastnom pokutovom Uzemi, zahra s loptou rukou mimo vlastného pokutového
Uzemia, rozhodca nariadi priamy vol'ny kop z prislusného miesta mimo pokutového
Uzemia.

c) Priestupky, ku ktorym doSlo priamo na niektorej z Ciar ohranicujucich pokutové
Uzemie, sa povazuju za priestupky vo vnutri pokutového Uzemia.
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d) Za hru rukou je hra¢ napominany, len ak tymto sp6sobom zmari stperovi sl'ubne
sa rozvijajucu utocnu akciu, alebo sa pokusa takto neSportovo dosiahnut’ gdl, aj
ked' by bol tento pokus nelspesny, alebo sa nelispesne pokusi zabranit’ dosiahnutiu
golu.

Kopnutie alebo pokus o kopnutie supera

Kazdé kopnutie alebo pokus o kopnutie sipera, aj ked k nemu dojde v suboji o loptu,
musi rozhodca potrestat. Musi rozhodnut, ¢i bolo vykonané neopatrnym alebo
riskantnym sposobom, pripadne nadmernou silou.

Do kategdrie kopnutie patri aj
e Uder kolenom
e zasah sUpera podrazkou kopacky v skize zozadu, zboku alebo spredu.

Za pokus o kopnutie sa povazuje kazdy priestupok hraca, pri ktorom sice nedoslo
k fyzickému kontaktu, ale len preto, zZe sa sUper stacil pred kopnutim vyhnut’ zasahu,
kontaktu.

Podrazenie alebo pokus o podrazenie supera

Pod podrazenim sUpera sa rozumie zakrok, pri ktorom hrac sposobi pad supera
nastavenim nohy, jej zahakovanim, pripadne zakrokom vykonanym aj skizom.

Za podrazenie sa rovnako povazuje aj to, ak sa hra¢ zohne za siperom alebo pred nim
a tak spbsobi jeho pad (ide o takzvanu ,stolicku“). Tento zakrok je zvlast' nebezpecny,
ak je vykonany voci hracovi vo vyskoku, predovSetkym vsSak voci brankarovi
chytajlicemu alebo vyrazajucemu loptu.

Za pokus o podrazenie sa povazuje kazdy priestupok hraca, pri ktorom sice nedoslo
k fyzickému, kontaktnému podrazeniu, ale len preto, Zze sUper sa stacil zasahu,
respektive kontaktu vyhnut'

Skocenie na supera

Skocenim na supera sa rozumie zakrok, pri ktorom hrac vykona vyskok nielen smerom
hore, ale aj smerom na sUpera s naslednym fyzickym kontaktom.

Za skocenie na sUpera sa rovnako povazuje skocenie hra¢a zozadu na sUpera i ked’
hrac pri tom upazi, aby zdo6raznil, Ze pri vyskoku neupouziva ruky alebo skoci smerom
proti sUperovi na loptu, s ktorou prave super hra.
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Ak hrac alebo brankar vyskodi v suboji o loptu, zasiahne ju a nasledne sa potom supera
dotkne alebo na neho spadne, toto sa nepovazuje za priestupok.

Vrazenie do slpera

V suiboji o loptu je dovolené uplatnit’ telesnd silu, preto hra¢ smie do supera vrazit’
dovolenym spbsobom. Vrazenie nesmie byt podla nazoru rozhodcu vykonané
zakazanym, riskantnym sposobom, ani nesmie byt’ pouzita nadmerna sila.

Hra¢ mo6ze dovolenym spOsobom vrazat' iba v suboji o loptu a v bezprostrednej
vzdialenosti od lopty, pricom za ,bezprostrednu vzdialenost™ sa povazuje vzdialenost’
nepresahujuca 2 metre. Za dovoleny spOsob vraZania sa povazuje iba vrazanie
ramenom do ramena sUpera alebo vrazanie ramenom zozadu do superovej lopatky,
priCom vrazajuci hra¢ musi mat’ pazu na strane vrazajuceho ramena pri tele. Obaja
hradi pritom musia byt' na rovnakej Urovni, teda obaja musia byt bud’ na zemi alebo
vo vyskoku.

Ak hrac vraza ramenom do sUperovho hrudnika, povazuje sa jeho zakrok za zakazané
vrazanie. Za zakazany spOsob vrazania sa povazuje aj taky zakrok, pri ktorom hrac
vraza vlastnym hrudnikom zozadu do supera. Plati to, aj ked pritom upazi, aby
zdoraznil, Ze nepouzil ruky. Ak vrazajuci hra¢ nema pri vrazani ruky pri tele, povazuje
sa jeho zakrok za sotenie sUpera.

Ak sa hrac obrati z taktickych dévodov chrbtom k superovi preto, aby kryl loptu, moze
do neho super zozadu vrazat/, ale len dovolenym spdsobom.

Udretie alebo pokus o udretie sipera

Kazdé udretie supera, aj ked’ k nemu dojde v stboji o loptu, musi rozhodca potrestat’.
Musi vSak rozhodnut, ¢i bolo vykonané neopatrnym alebo riskantnym spdsobom,
pripadne vykonané nadmernou silou. Za udretie sUpera sa rovnako povazuje Uder
hlavou, loptou alebo inym predmetom, ktory hrac¢ drZi v ruke alebo ktory hodi do
supera. Pritom nie je podstatné, ¢i hodenym predmetom sUpera zasiahne. Ak napriklad
brankar Umyselne udrie supera s loptou, ktord drzi v ruke alebo zasiahne supera
hodenou loptou, ide rovnako o udretie stpera.

Za pokus o udretie sa povazuje kazdy umyselny priestupok hraca, pri ktorom sice
nedoslo k fyzickému kontaktu, ale len preto, Ze sUper sa stacil pred uderom vyhnut'.
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Sotenie supera

Sotenim sa rozumie sotenie, odsotenie alebo posotenie supera a to nielen rukou, pazou
alebo laktom, ale aj inou Cast'ou tela, napriklad stehnom alebo zadnou cast'ou tela.
Rozhodujlca nie je Castokrat intenzita sotenia. Ak je super v pohybe, staci do neho len
I'ahko sotit’, aby stratil rovnovahu a zabranilo sa mu tym ziskaniu, respektive hraniu s
loptou.

Zakazané odoberanie lopty, napadanie supera

Pri odoberani lopty od n6h sUpera musi hrac najskor zahrat’ s loptou a iba potom mé6ze
dobjst’ k telesnému kontaktu oboch superiacich hracov.

NajcastejsSim sposobom je odoberanie lopty od noh supera skizom. Pri odoberani lopty
sklzom nedochadza k priestupku, ak braniaci hra¢ najskoér zasiahne loptu. Ani
v pripade, ak super nasledne spadne cez nohu, ktorou predtym braniaci hrac zahral
s loptou. Ak vSak zasiahne hrac pri odoberani lopty sklzom najskor supera a az potom
loptu, povazuje sa to za zakazany spOsob hry. Za zakazany sp6sob hry sa povazuje
rovnako to, ak hrac zasiahne loptu i sipera sucasne alebo hrac sice jednou nohou
superovi odoberie loptu dovolenym sposobom, ale pritom zasiahne sUpera druhou
nohou zakazanym spésobom.

O priestupok rovnakého charakteru ide taktiez v pripade, ak hrac¢ v snahe odobrat’
superovi loptu, sa stpera dotkne telom skor ako lopty.

Pohryzenie alebo pl'uvnutie na kohokol'vek

Ak hra¢ pluvne na kohokol'vek, rozhodca prerusi hru, previnivSieho sa hraca vyluci
z hry a v prospech stpera nariadi priamy vol'ny kop, pripadne pokutovy kop. Rozhodca
vSak mbZe potrestat’ hraca len v pripade, Ze priestupok videl, alebo ak ho o priestupku
informoval ktorykol'vek z ostatnych rozhodcov. Toto plati aj pre priestupok pohryzenia
kohokol'vek.
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Drzanie suipera

Pod drzanim sa rozumie aktivne drzanie, to znamena drzanie alebo t'ahanie supera za
vystroj, za paze alebo za ktorikol'vek ind cast' tela ato rukou, pazou alebo
ktoroukol'vek inou castou tela, napriklad stehnom alebo zadnou castou tela so
zamerom branit’ siperovi vo vol'nom pohybe. Ak hrac rozpazi ruky a dotykom superovi
zabrani vo vol'nom pohybe, dopusta sa zakazaného drzania slpera. Za drzanie supera
sa rovnako povazuje, ak hrac vyskoci za loptou a pri vyskoku sa rukou alebo rukami
oprie o stojaceho supera.

Ak rozhodca tresta drzanie, nesmie pri rozhodovani o mieste priestupku zvyhodnit’
druzstvo, ktorého hrac sa priestupku dopustil. Drzanie sUpera je priestupok, kde
rozhodca pri kone¢nom rozhodnuti zvaZuje aj dizku trvania priestupku. Ak napriklad
obranca zacne drzat’ Gtocnika mimo pokutového Uzemia a pokracuje v jeho drzani vo
vnutri vlastného pokutového Uzemia, rozhodca musi nariadit’ pokutovy kop.

Branenie superovi v pohybe s fyzickym kontaktom

Hrac¢, ktory nema loptu pod kontrolou, sa dopusti priestupku, ak bez dmyslu hrat’
s loptou, sa postavi superovi do cesty, aby mu branil, prekazal v pohybe, pricom dbjde
k fyzickému kontaktu. Branenie stperovi v hre s fyzickym kontaktom je zakazana hra.

Hra rukou

Za zakazany sp6sob hry sa povazuje, ak hrac, okrem brankara vo vlastnom pokutovom
Uzemi, podl'a nazoru rozhodcu zahra loptu rukou alebo sa rukou dotkne lopty. Za
Lfuku® sa pritom povazuje paza od ramena az k prstom. Za priestupok sa rovnako
povazuje zahranie lopty rukou z nedbanlivosti, neopatrnosti alebo nedostatocnej
predvidavosti nasledkov boja o loptu. VSeobecne platnou zasadou je, Ze hrac hra rukou
ak ide takzvane ,ruka k lopte".

Pri posudzovani hry rukou, musi rozhodca brat’ do Gvahy aj tieto okolnosti, Ci

e iSlo o pohyb ruky k lopte alebo pohyb lopty k ruke

e ruka hraca bola alebo nebola v prirodzenej polohe zodpovedajlcej pobybu hraca
e sa hrac snazi predist’ tomu, aby sa lopta dotkla jeho ruky

e hrac mal moznost predist’ kontaktu lopty s rukou

e hrac nepoutzil ruky alebo paze k umyselnému zahratiu loptou.
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Za hru rukou rozhodca nebude povaZovat' napriklad tieto situacie

e lopta je nastrelena na ruku, ktord ma hrac pri tele

e hrac po suboji o loptu spadne na loptu alebo sa pri pade dotkne lopty rukou

e hrac sa po pade na zem snazi vstat/, pritom sa rukou oprie o zem a lopta sa zastavi
0 jeho ruku

e hrac si instinktivne a reflexivnym pohybom chrani niektort chulostiva Cast’ tela,
napriklad tvar, genitalie, hrudnik a podobne, pred prudko vystrelenou loptou

e pri odkope si hrac nastreli vlastnu ruku s loptou.

Za zakazanu hru rukou je hra¢ napominany, ak

e tymto sp6sobom zmari sUperovi sl'ubne sa rozvijajucu Utocnu akciu, vCitane priamej
strely na branku, alebo

e sa tymto sp6sobom pokusa neSportovo dosiahnut’ gol, pricom toto plati aj vtedy,
ak bol tento pokus neuspesny, alebo

e sa neuspesne pokusi zabranit’ dosiahnutiu gélu.

Nebezpecna hra

Ako nebezpecna hra je definovany priestupok, pri ktorom sa hra¢ bez priameho
fyzického kontaktu s inym hracom pokusa hrat’ s loptou sposobom, pri ktorom hrozi
zranenie kohokol'vek, teda aj jeho samotného. Dopusta sa ho aj hrac, ktory
v bezprostrednej blizkosti brani takto inému hracovi hrat’ s loptou, lebo ten sa obava
mozného zranenia. Brankarovi sa toleruje vzity sposob hry vo vlastnom pokutovom
Uzemi, pokial ide o nebezpecnu hru vodi jeho vlastnej osobe. Takzvané ,noznicky" je
dovoleny sp6sob hrania s loptou, ak podl'a nazoru rozhodcu, nie je nebezpecny pre
sUpera.

Ak sa hracC pri zakroku sUpera dotkne, nejde o nebezpecnu hru, ale o niektory
z priestupkov uvedenych v Casti 1 Pravidla 12, teda o zakazanu hru.

Za nebezpecnl hru voci sUperovi sa povazuje to, ak napriklad hrac

e sa snazi zasiahnut' loptu nohou na Urovni trupu alebo hlavy supera, ktory je
v bezprostrednej blizkosti lopty, takzvana ,vysoka noha"

e urobi smerom na hraca slpera avjeho bezprostrednej blizkosti takzvané
»noznicky"

e nastavi nohu podrazkou kopacky proti nohe supera a pritom nedbjde ku kontaktu

e nastavi alebo zbytocne vysoko zdvihne nohu alebo koleno smerom proti telu stpera

e sa snazi vykopnut’ loptu z rik brankara, ktory ju ma pod kontrolou.

120




—

Nebezpecnou hrou voci vlastnej osobe sice hrac ohrozuje svoju vlastnd bezpecnost,
ale jeho konanie je napriek tomu v rozpore s Pravidlami futbalu, pretoZe brani superovi
v moznosti hrat’ s loptou. Za nebezpecnu hru voci vlastnej osobe sa povazuje napriklad
to, ak sa hrac snazi zahrat' loptu hlavou pod Uroviou pasu supera v okamihu, ked’ sa
super snazi hrat’ s loptou regularne nohou.

Za nebezpecnu hru voci vlastnej osobe sa rovnako povazuje aj to, ak sa brankar vrhne
v spletitej a nebezpecnej situacii po lopte, aby sa jej zmocnil. Takyto zakrok vSak
zodpoveda vzitému spbsobu hry brankara, a preto sa netresta. Rozhodca vSak musi
rozliSit nebezpecny spbsob hry brankara voci vlastnej osobe od nebezpecnych
zakrokov brankara voci superovi.

Branenie superovi v pohybe bez fyzického kontaktu

Pod nedovolenym branenim sa rozumie to, ak hrac¢, ktory nehra s loptou, prekaza
telom superovi vo vol'nom pohybe tak, ze sUpera zastavi, priniti ho k spomaleniu alebo
zmene smeru pohybu bez fyzického kontaktu.

Branenie brankarovi pri rozohrani lopty

Priestupku sa dopusta hrac, ktory aktivne prekaza brankarovi sipera v zbaveni sa lopty
alebo sa snazi hrat’ s loptou, ktor( si brankar vyhodil, aby ju mohol vykopnut. Ak
napriklad hrac poskakuje alebo prebieha pred brankarom a tym ho nuti, aby loptu drzal
v ruke dlhSie, ako dovol'uju Pravidla futbalu, dopusta sa priestupku. Za uvedené
priestupky musi byt’ vinnik napomenuty za neSportové spravanie. Za priestupok sa
nepovazuje to, ak sa hra¢ pred brankara len postavi, tento ma totiz moznost’ loptu
vyhodit'.

Priestupky brankara

Brankdr mdze mat’ loptu v rukdch pod kontrolou iba v ¢ase, ktorého dizku uréuj
Pravidla futbalu. Potom sa jej musi zbavit. To znamena vykopnut' ju, vyhodit” alebo ju
polozit/, ¢i pustit’ na zem. Potom nou mo6ze d'alej hrat’ i vo vlastnom pokutovom tzemi,
avsak nesmie ju chytit’ do rik. Rukou sa moze dotknut’ lopty az potom, ked’ loptou
zahra alebo sa jej dotkne iny hrac.

Ak podl'a nazoru rozhodcu ide o nahodne odrazenu alebo nastrelent loptu, napriklad

ak brankar vyraza strelu supera, potom nejde o pripad, ked” mal brankar loptu pod
kontrolou a preto smie d'alej hrat’ s loptou rukou.
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Cas, pocas ktorého smie mat’ brankar loptu v rukach pod kontrolou, je uréeny najviac

na Sest’ sekiind. Za priestupok brankara sa povaZzuje to, ak

e ma loptu v rukach pod kontrolou dlhsie ako Sest’ sekiind, alebo

e predtym, ako sa sloptou v rukach postavi na nohy, podla nazoru rozhodcu,
umyselne premeska tol'ko Casu, Ze sa uz potom nestaci lopty zbavit' do Siestich
sekund.

Spatna prihravka brankarovi

Hrac¢ smie kedykol'vek prihrat’ loptu svojmu brankarovi, to znamena zahrat’ takzvanu
,mall domov". Ak vSak loptu prihré Umyselne nohou alebo rukami priamo
z vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary, nesmie sa brankar lopty dotknut’ rukami.
V opacnom pripade sa dopusta priestupku.

Za prihravku nohou, po ktorej sa brankar nesmie dotknut’ lopty rukami, sa povazuje

napriklad to, ak

e brankar dostane prihravku priamo z hry, alebo

e brankar dostane prihravku z ktoréhokol'vek kopu, alebo

e spoluhrac nohou zastavi loptu, aby ju prenechal brankarovi, alebo

e spoluhrac neprihra loptu priamo brankarovi, ale brankar si po loptu pribehne, alebo

e brankar si prihravku najprv zastavi nohou a potom, pripadne aj po niekol'kych
krokoch, loptu chyti do ruk

Za spatnu prihravku brankarovi nebude druzstvo potrestané, ak brankar rukou zahra
loptu, ktora sa nahodne odrazi od nohy jeho spoluhraca alebo fiou zahra po ,,obrannom
zakroku" spoluhraca (vid’ Pravidlo 11, v ktorom je vysvetleny pojem ,obranny zakrok™").

Ak chce hrac zahrat’ loptu spat’ svojmu brankarovi tak, aby po jeho prihravke mohol
brankar chytit’ loptu do rdk, méze tak urobit’ telom, hlavou, kolenom alebo stehnom.
Ak sa vSak hrac snazi obist’ Pravidla futbalu tym, Ze si loptu nadhodi na hlavu a potom
ju prihra svojmu brankarovi hlavou, dopusta sa neSportového spravania a bude
napomenuty. Pritom nie je rozhodujluce, ¢i sa po takejto prihravke brankar dotkne
alebo nedotkne lopty rukami, pretoze rozhodujuci je umysel hraca obist’ ustanovenie
Pravidiel futbalu. Ak rozhodca prerusi hru z dévodu, aby hraca napomenul, nadviaze
na hru nepriamym vol'nym kopom z miesta, kde sa hrac dopustil priestupku.

Ak sa hrac pokusi obist’ tymto spd6sobom ustanovenie Pravidiel futbalu pri vykonavani

vol'ného kopu a tento vykona tak, Ze loptu zahra vilastnému brankarovi, napriklad
kolenom, rozhodca ho napomenie a necha vol'ny kop opakovat'.
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Disciplinarne opatrenia

Kazdy hrac, ktory sa na hracej ploche alebo mimo nej dopusti priestupku voci superovi,
spoluhracovi, rozhodcovi, ostanym rozhodcom alebo voci inej osobe, za ktory ma byt’
napomenuty alebo vyliceny z hry, alebo pouZije urazlivé alebo hanlivé vyroky voci nim,
musi byt’ potrestany prislusnym disciplinarnym trestom.

Vo vsetkych pripadoch, kde sa v dalSom texte bude hovorit' o udelovani osobnych
trestov, sa citované ustanovenia vztahuji na vsSetkych hracov oboch druzstiev
uvedenych v zapise o stretnuti (hraci, striedajici a vystriedani hraci) a ¢lenov
realizacného timu.

Osobny trest rozhodca udeli tym sposobom, ze kartu prislusnej farby zdvihne do vysky
nad rameno a zretel'ne ju ukaze previnivSiemu sa hracovi tak, aby bol v tom okamihu
vinnik jasne identifikovatelny.

V Pravidlach futbalu sa na viacerych miestach uvadza, kedy a za aky priestupok musi
byt" hra¢ napomenuty. V tychto pripadoch ide o osobny trest za taxativne priestupky
voci Pravidlam futbalu, to znamena, kedy je rozhodca povinny udelit’ osobny trest.
Rozhodca vSak mo6ze udelit’ osobny trest aj za priestupky, ktoré su uvedené v Casti 1
Pravidla 12, pokial usudi, Ze charakter a povaha priestupku si udelenie osobného trestu
vyzaduje. V tychto pripadoch vSak nejde o taxativne tresty, pretoZze zavaznost’
priestupku posudzuje rozhodca.

V pripade menej zavaznych priestupkov moze rozhodca najskor hraca iba upozornit’
slovom, gestom a len potom pri d'alSom priestupku ho napomenut'. V Ziadnom pripade
vsak rozhodca nemoze takto postupovat’ vtedy, ak Pravidla futbalu taxativne vyZaduju
udelenie osobného trestu.

Nesportové spravanie

Priestupku sa dopusta hrac, ak podla nazoru rozhodcu, je jeho spravanie v rozpore so
zasadami slusného spravania a Cestnej hry.

Rozhodca rovnako napomenie hraca za neSportové spravanie, ak pouzije voci superovi

alebo inej osobe vyhrazné alebo provokativne gestd, pokial’ rozhodca jeho spravanie
neposudi ako hrubé nesSportoveé.
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Ak rozhodca prerusi hru, aby hra¢a napomenul za neSportové spravanie, nadviaze na
hru nepriamym volnym kopom z miesta priestupku. Ak sa vSak sucasne dopusti
priestupku v zmysle Casti 1 Pravidla 12, nariadi rozhodca priamy volny kop alebo
pokutovy kop, potresta t'azsi priestupok.

Rozhodca napomenie za neSportové spravanie hraca, ktory zahra loptu rukou, okrem
brankara vo vlastnom pokutovom Uzemi, a tym zmari sfubne sa rozvijajucu utocnu
akciu sUpera. Rovnako rozhodca napomenie hraca alebo brankara, ktory zmari sl'ubne
sa rozvijajucu Utocnl akciu slpera tym, Ze zastavi prenikajiceho hraca niektorym
z priestupkov, za ktoré sa v sulade s Cast'ou 1 Pravidla 12 nariad’uje priamy volny kop.
Za sl'ubne sa rozvijajucu Utocnu akciu sa povazuje taka herna situacia, ktorou by bez
priestupku braniaceho hraca bolo po jednej alebo dvoch prihravkach mozné priamo
ohrozit’ branku supera.

Sklz ako obranny zakrok, ktorym sa hrac snazi odobrat’ loptu od noh sUpera, musi byt’
vykonany dovolenym spdsobom. Preto ako neSportové spravanie moéze rozhodca
posudit’ sklz, pri ktorom hrac¢ nezasiahne loptu, ale podrazi alebo kopne supera. Podl'a
nazoru rozhodcu takyto zakrok moéze byt posudeny, podla okolnosti popisanych
v Pravidlach futbalu ako zakrok vykonany riskantnym sposobom, alebo ako surova hra,
teda priestupok vykonany nadmernou silou ohrozujicou zdravie a bezpecnost'.

Rozhodca napomenie hraca, ktory sa svojim konanim alebo spravanim pokusa oklamat’
rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov, alebo ktory sa neSportovym sposobom pokusa
oklamat’ supera.

Priklady takychto priestupkov

e pokus hraca dosiahnut’ gdl rukou, alebo

e Umyselné vykonanie vol'ného kopu alebo vhadzovanie lopty spoza postrannej Ciary
napriek tomu, Ze rozhodca vyzval hraca, aby pockal az na jeho pokyn, alebo

e predstieranie, ,simulovanie® padu alebo zvelicenie nasledkov kontaktu so superom,
ktoré ma prindtit’ rozhodcu nariadit’ vol'ny kop, a to na ktoromkol'vek mieste hracej
plochy, pripadne poZadovanie prisnejSieho potrestania priestupku supera udelenim
osobného trestu, alebo

e predstieranie zranenia a podobne.
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Dalsimi prikladmi neSportového spravania moze byt to, ak hrac

e sa dopusti niektorého z prvych siedmych priestupkov uvedenych v Casti 1 Pravidla
12 riskantnym sposobom

e ktory je uréeny kapitanom druzstva k vykonaniu kopu, ho odmietne vykonat alebo
ho vykona umyselne nespravne

e vykona pokutovy kop, hoci nebol uréeny k jeho vykonaniu

e drZi sUpera bez snahy, umyslu alebo moznosti hrat’ s loptou

e rusi supera vykonavajuceho kop alebo vhadzujuceho loptu tym, ze nevhodne
gestikuluje, prebieha alebo pokrikuje, pripadne sa priblizi k miestu vhadzovania do
vzdialenosti mensej ako 2 metre

e Umyselne kopne loptu mimo hracej plochy, ako prejav nesuthlasu s rozhodnutim
rozhodcu

e si Umyselne I'ahne alebo sadne na loptu a tak ju zadrzi medzi nohami, aby s fiou
super nemohol hrat’

e pokrikom alebo inym neSportovym spdsobom sa snazi zmiast’ alebo rusit’ stpera,
¢i uz na hracej ploche alebo mimo nej

e v priebehu stretnutia Umyselne poskodi loptu, ¢i prislusenstvo hracej plochy alebo
vybavenie ihriska

e zadrZi alebo sa pokusi zadrzat' loptu, pripadne zmenit’ smer jej pohybu hodenim
nejakého predmetu

e neposliuchne, nereSpektuje alebo ignoruje pokyn rozhodcu alebo ostatnych
rozhodcov.

Prejavy nespokojnosti a protestovanie

Priestupku sa dopusta hrac, ktory slovami, gestami, posunkami alebo inym podobnym
spravanim vyjadruje nespokojnost’ s rozhodnutim rozhodcu alebo ostatnych
rozhodcov, pripadne tymto sp6sobom protestuje proti ich rozhodnutiu. Ak rozhodca
z tohto dévodu prerusi hru, nadviaze na fu nepriamym volnym kopom z miesta, kde
sa hrac dopustil priestupku.

Sustavné priestupky

Priestupku sa dopusta hrac, ktory sa opakovane dopusti priestupku v zmysle Casti 1
a2 Pravidla 12, ajked samotny priestupok sam o sebe nie je dbévodom
na napomenutie. Ak napriklad obranca druzstva v stretnuti opakovane zastavuje hraca
supera drzanim, teda priestupkom, ktory sdm o sebe nie je vzdy dovodom na udelenie
osobného trestu, m6ze byt napomenuty za opakované, sustavné priestupky.
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Zdrziavanie hry pri jej znovunadvazovani

Kazdy pokus hraca zdrziavat’' a premeskat’ hraci €as pri nadvézovani na hru potresta

rozhodca napomenutim. Hrac sa dopusta priestupku, ak napriklad

e sa postavi pred loptu alebo zaujima predpisant vzdialenost’ zdihavym spdsobom,
aby znemoznil superovi rychle vykonanie vol'ného kopu, alebo

e Umyselne odnesie, odkopne alebo odhodi loptu z miesta kopu alebo vhadzovania,
priCom nie je rozhodujlce, Ci sa tohto priestupku dopusti hrac braniacej alebo
UtoCiacej strany, alebo

e podla ndzoru rozhodcu Umyselne otal'a s vykonanim kopu alebo vhadzovania, alebo

e brankar odmietne pri vykonavani pokutového kopu zaujat’ miesto na brankovej
Ciare v priestore branky v zmysle Pravidla 14.

Nedodrzanie predpisanej vzdialenosti

Priestupku sa dopusta hrac, ktory umyselne zdrZi vykonanie volného kopu, kopu

z rohu alebo vhadzovanie lopty, napriklad tym, Ze

e pred vykonanim kopu alebo vhodenim lopty skrati predpisanu vzdialenost’ tym, ze
predcasne vybehne smerom k lopte, pripadne k miestu vhadzovania, alebo

e provokuje supera alebo vyvolava nebezpecenstvo stretu so superom, konfrontaciu
s nim Umyselnym hranim alebo dotykanim sa lopty potom, ¢o rozhodca prerusil
hru.

Vstup na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu

Priestupku sa dopusta hrac, ktory umyselne a bez suhlasu rozhodcu vstupi na hraciu
plochu. Tohto priestupku sa m6ze dopustit’ napriklad hrac

e ktory po zadiatku stretnutia dopifia svoje druzstvo, alebo

e ktory docasne opustil hraciu plochu, alebo

e ktorého rozhodca vykazal z hracej plochy pre zavadu na vystroji.

Ak rozhodca z tohto dovodu prerusi hru, aby hraca napomenul, nadviaze na hru
nepriamym volnym kopom v mieste, kde bola lopta v momente prerusenia hry. Ak sa
previnivsi hra¢ nasledne dopusti dalSieho priestupku v zmysle cCasti 1 Pravidla 12,
rozhodca podl'a miesta priestupku nariadi priamy vol'ny kop alebo pokutovy kop.
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Opustenie hracej plochy bez suhlasu rozhodcu

Priestupku sa dopusta hrac, ktory umyselne a bez suhlasu rozhodcu opusti hraciu
plochu, s vynimkou pripadov uvedenych v Pravidle 3. Ak rozhodca z tohto dévodu
prerusi hru, aby napomenul hraca, nariadi nepriamy vol'ny kop v mieste, kde bola lopta
v momente prerusenia hry.

Vylicenie

Pravidlo 12 uvadza v Casti 3 priestupky, za ktoré musi byt hrac vyliceny z hry. Okrem
toho sa vsSak v Pravidlach futbalu na viacerych miestach uvadzaju este dalSie
priestupky, za ktoré musi rozhodca hraca vylucit’ z hry. Rozhodca ma pravo vyludit’ z
hry hraca, nahradnika, vystriedaného hraca alebo Clena realizacného timu.

Surova hra

Surovej hry sa dopusta hrac, ktory podla nazoru rozhodcu v neprerusenej hre v stboji
o loptu na hracej ploche alebo mimo nej sa dopusti niektorého z prvych siedmych
priestupkov uvedenych v ¢asti 1 Pravidla 12 a vykona ho nadmernou silou, brutalne,
nasilne alebo so zamerom zranit’ hraca, ohrozit’ jeho zdravie a bezpecnost'.

Hrubé nesSportové spravanie

Hrac sa dopust'a hrubého neSportového spravania, pokial’ pouzije nadmernu silu alebo
brutalitu voci sUperovi mimo suboja o loptu. Hra¢ sa rovnako dopusta hrubého
neSportového spravania, ak pouzije nadmernu silu alebo brutalitu voci rozhodcovi,
prislusnikovi druzstva alebo cudzej osobe alebo sa dopusti iného hrubého
a pohorsujuceho cinu.

Hrubého neSportového spravania sa moze dopustit’ aj ktorykol'vek clen realizacného
timu.

Pohorsujlce, urazlivé a ponizujuce vyroky

Rozhodca vyluci z hry kazdého hraca, ktory sa dopusti takych vyrokov, posunkov alebo
gest, ktorymi podl'a nazoru rozhodcu nejaku osobu uraza alebo ponizuje. Uplatiiuje sa
to bez ohl'adu na to, ¢i ide o niektorého z rozhodcov alebo supera, spoluhraca, ¢i ind
osobu.
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Druhé napomenutie v tom istom stretnuti

Ak bol hrac v stretnuti uz napomenuty a dopusti sa d'alSieho priestupku, za ktory musi
byt znovu napomenuty, tak ho rozhodca napomenie druhykrat a nasledne vyludi z hry.
Osobné tresty udeli rozhodca tak, ze hracovi najskor ukaze ZIti a potom Cervend kartu,
aby bolo zrejmé, Ze hraca vyluCuje z hry po druhom napomenuti a nie za priestupok,
ktory by sa trestal okamzitym, priamym vylucenim z hry.

V pripade, Ze hrac vstupi na hraciu plochu bez sthlasu rozhodcu, alebo ju bez suhlasu
rozhodcu opusti a nasledne sa dopusti dalSieho priestupku, za ktory mu ma byt
udeleny osobny trest, udeli mu rozhodca osobny trest jednak za neopravneny vstup
na hraciu plochu, alebo opustenie hracej plochy, ako aj za nasledny priestupok.

Ak hrac opusti hraciu plochu neopravnene a potom sa, hoci aj bez suhlasu rozhodcu
na hraciu plochu vrati, povazuje to rozhodca iba za jeden priestupok.

Ak sa hrac dopusti priestupku, za ktory musi byt napomenuty, ale skor, nez ho
rozhodca napomenie, sa dopusti d'alSieho priestupku alebo i niekolkych priestupkov,
za ktoré musi byt napomenuty, napriklad pocas udelenej vyhody v hre, udeli rozhodca
po preruseni hry osobné tresty v poradi, v akom sa ich hra¢ dopustil. Napriklad tak, ze
hracovi najskor ukaze dvakrat zItd kartu a potom cervenu kartu. VSetky priestupky
potom popiSe v zapise o stretnuti v poradi, v akom sa ich hra¢ dopustil, v zmysle
pokynov riadiaceho organu.

V Pravidle 5 je stanoveny princip, podla ktorého rozhodca moéze zmenit' svoje
rozhodnutie.

e Ak rozhodca toho istého hraca v tom istom stretnuti napomenie druhykrat, ale ho
nevylluci, potom tak mo6Ze urobit’ i dodatocCne, ale iba do casu, pokial dotycny hrac
v stretnuti hra, pokial' neodstupil z hry. Dodatocné vylicenie v tomto pripade totiz
nie je v Ziadnom rozpore s vysSSie uvedenym principom, pretoze rozhodca svoje
predchadzajice rozhodnutie nemeni, ale iba ho dopliuje o administrativnu
povinnost' udelit po druhej Zltej karte ikartu Cervenu. Plati ale, ze vSetky
rozhodnutia rozhodcu urobené v suvislosti s hrou v ¢ase od udelenia druhej Zltej
karty az do dodatocného udelenia Cervenej karty zostavaju v platnosti.

e Pokial sa stane, zZe rozhodca hraca napomenie a nasledne ho vylici z hry, pretoze
je presvedceny, Ze tohto hraca v tomto stretnuti napomenul druhykrat a potom uz
znovunadviazal na hru, nembéze uz svoje rozhodnutie zmenit'. A to ani v pripade,
Ze dodatocne na svoj omyl pride, alebo Ze ho niekto nan upozorni. To znamena, ze
druzstvo stretnutie dohra s mensim poctom hracov.
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e Aby nedochadzalo k omylom pri udel'ovani osobnych trestov, je jednou z povinnosti
ostatnych rozhodcov upozornit’ rozhodcu na jeho omyl pri udel'ovani osobného
trestu nespravnemu hracovi. Musia tak ale urobit’ skor, nez rozhodca nadviaZze na
hru.

Pokial' v stretnuti napriek tomu dbjde k udeleniu osobnych trestov nespravnym
hracom, je rozhodca povinny, ak si tento omyl po stretnuti uvedomil, vSetky okolnosti
svojho omylu podrobne popisat’ v zapise o stretnuti.
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PRAVIDLO 13 VOLNE KOPY

1. Druhy vol'nych kopov

Ak sa hrac, nahradnik, vystriedany hrac, vyliceny hrac alebo cClen realizacného timu
dopusti priestupku, nariad’uje sa priamy alebo nepriamy vol'ny kop v prospech druzstva
supera.

Signal rozhodcu pre nepriamy vol'ny kop

Rozhodca signalizuje nariadenie nepriameho volného kopu so vzpriamenou rukou
zdvihnutou nad hlavu. Takto signalizuje dovtedy, kym sa po zahrati lopty hracom
nedotkne lopty iny hrac, dalej pokial lopta neopusti hraciu plochu alebo pokial’ nie je
jasné, ze priamo z neho nemé6ze byt’ dosiahnuty gal.

Nepriamy volny kop sa musi opakovat, ak rozhodca nesignalizoval, Zze volny kop je
nepriamy a priamo z neho bol dosiahnuty gal.

Ak je gol dosiahnuty priamo

e z priameho vol'ného kopu do superovej branky rozhodca ho uzna

e z nepriameho vol'ného kopu do superovej branky, rozhodca nariadi kop od branky

e z priameho alebo nepriameho vol'ného kopu do vlastnej branky, rozhodca nariadi
kop z rohu.

2. Procedira vykonania vol'nych kopov

Vsetky vol'né kopy sa musia zahravat’ z miesta priestupku, s vynimkou

e nepriameho vol'ného kopu Utociaceho druzstva, ked' sa priestupok supera stal vo
vnutri jeho brankového Uzemia. Vtedy sa zahrava z Ciary brankového Uzemia
rovnobeznej s brankovou Ciarou, najblizSie k miestu priestupku

e volnych kopov z vlastného brankového Uzemia. Tie moze vykonat' braniace
druzstvo z 'ubovolného miesta vo vnutri tohto Uzemia

e volnych kopov nariadenych za priestupky, ktoré sivisia so vstupom hraca na hraciu
plochu, ¢i znovu vstupenim na hraciu plochu alebo opustenim hracej plochy bez
suhlasu rozhodcu. Tieto sa vykonajl z miesta, kde bola lopta v momente
prerusenia hry. Ak sa vSak hrac dopusti priestupku mimo hracej plochy, hra bude

sV V.

kde doslo k priestupku. Ak ide o priestupky, za ktoré sa nariad'uje priamy volny
kop, ale stanu sa v pokutovom Uzemi vinnika, rozhodca nariadi pokutovy kop.
e pripadov, ked’ Pravidla futbalu (Pravidlo 3, 11 alebo12) stanovuju inak.
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Lopta

e musi stat’ v pokoji a hra¢ zahravajuci vol'ny kop sa moze znova dotknut’ lopty, az
ked' s nou zahral iny hrac
e jev hre, ked' je do nej kopnuté a je jasne v pohybe.

Dovtedy, kym lopta nie je v hre, vSetci hraci sipera zostat’

e Vo vzdialenosti najmenej 9,15 m od lopty, okrem situacie, ked’ sa nachadzaju na
vlastnej brankovej ¢iare medzi brankovymi zrd'ami

e mimo pokutového Uzemia v pripade, ak volny kop zahrava braniace druZstvo
z vlastného pokutového Uzemia.

Ak tvoria obranny mur traja alebo viaceri hradi, vsetci hradi Utociaceho druzstva musia
zostat’ vzdialeni najmenej 1 meter od obranného mura, pokial’ lopta nie je v hre.

Vol'ny kop sa m6ze zahrat’ aj zdvihnutim lopty nohou alebo obomi nohami naraz.

Pouzivat’ klamlivy pohyb pri zahravani vol'ného kopu so zamerom zmiast’ slpera sa
povazuje za sucast’ futbalu a tento sposob jeho vykonania sa povaZuje za dovoleny.

Ak hrac spravne vykona vol'ny kop tak, ze Umyselne kopne loptu do sUpera so zamerom
nasledne znovu hrat’ s loptou a nevykona to zakazanym sposobom (neopatrnym,
riskantnym alebo nadmernou silou), rozhodca necha pokracovat' v hre.

3. Priestupky a sankcie

Ak je pri zahravani vol'ného kopu super blizSie k lopte ako je predpisana vzdialenost,
vol'ny kop sa opakuje, pokial' nie je aplikovana vyhoda v hre. Ak hrac, vykonavajuci
vol'ny kop ho zahrava rychlo a super, ktory je v kratSej vzdialenosti od lopty ako 9,15
m ju zachyti, rozhodca necha pokracovat’ v hre. Ak sUper Umyselne brani rychlemu
zahraniu vol'ného kopu, musi byt napomenuty za zdrZiavanie hry.

Ak pocas vykonavania vol'ného kopu je hrac utociaceho druzstva menej ako 1 meter
od obranného mdura, ktory tvoria traja alebo viac hracov, rozhodca nariadi nepriamy
vol'ny kop v prospech braniaceho druzstva z miesta, kde sa UtoCiaci hra¢ dopustil
priestupku.

Ked' je volny kop zahravany braniacim druZstvom z vlastného pokutového Uzemia
Ziaden hrac superovho druzstva nesmie byt vo vnutri pokutového Gzemia. Ak sa volny
kop zahrava rychlo a niektory zhraov superovho druzstva je eSte vo
vnutri pokutového Uzemia, lebo nemal ¢as ho opustit, rozhodca necha pokracovat’
Vv hre.
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Ak hrac supera, ktory sa nachadza vo vnutri pokutového Uzemia v Case, ked' je vol'ny
kop vykonavany alebo tento hrac vstipi do pokutového Uzemia predtym, ako je lopta
v hre, sa dotkne lopty alebo napada supera v suboji o loptu predtym, ako sa lopty
dotkne iny hrac, v takychto pripadoch sa musi vol'ny kop opakovat'.

Ak je po zahrani vol'ného kopu lopta v hre a hrac, ktory ho zahraval sa dotkne znovu

lopty skor ako nou zahral iny hrac, rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop. Ak sa tento

hrac¢ dotkne lopty rukou, rozhodca nariadi

e priamy vol'ny kop, alebo

e ak sa tak stane v jeho vlastnom pokutovom Uzemi, rozhodca nariadi pokutovy kop,
s vynimkou pripadu, ked’ takto vo vlastnom pokutovom Uzemi zahra rukou brankar.
Vtedy rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop.

Vyklad a pokyny SFZ
Procedura

Lopta je v hre, ked’ je do nej kopnuté a je jasne v pohybe.

Vol'ny kop mozno tiez zahrat’ podkopnutim lopty jednou nohou alebo obidvomi nohami
sucasne, zdvihnutim lopty nohou alebo obidvomi nohami siicasne.

Naznacenie zahrania lopty s umyslom oklamat’ sipera mozno povazovat’ za sucast’ hry.
Ak je vSak vykonané sposobom, ktory rozhodca povazuje za neSportovy, musi hraca
napomenut’.

Rozhodca musi nechat’ opakovat’ nepriamy vol'ny kop, z ktorého bol dosiahnuty priamo
goél a on chybne predtym nesignalizoval zdvihnutou rukou, Ze ide o nepriamy volny
kop. Chyba rozhodcu nerusi pévodny priestupok, za ktory bol nepriamy volny kop
nariadeny.

Vzdialenost’

Ak sa hrac rozhodne vykonat’' volny kop rychlo a super, ktory nedodrzi predpisanu
vzdialenost 9,15 m od lopty, ju zachyti alebo zastavi, rozhodca musi nechat’
pokracovat' v hre.

Ak sa hrac rozhodne vykonat’ vol'ny kop rychlo a super, ktory je v blizkosti lopty, mu
umyselne prekaza alebo brani vo vykonani volného kopu, rozhodca ho musi
napomenut’ za zdrziavanie hry, respektive zmarenie jej rychleho znovunadviazania.

Pri zahravani akéhokol'vek vol'ného kopu musi byt lopta bez pohybu na mieste, odkial
sa ma vol'ny kop vykonat'. Lopty sa moze hrac, ktory ho vykonal, dotknit’ znova len,
ak sa jej uz dotkol iny hrac.
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vsak dat’ aj slovom, pokynom rukou alebo gestom. Hraci mézu vykonat' volny kop aj
bez signalu rozhodcu, tento vSak musi mat’ vykonanie vol'ného kopu pod kontrolou.
V tychto pripadoch ide o takzvané rychle vykonanie vol'ného kopu a musia byt’ spinené
podmienky stanovené Pravidlami futbalu.

Odporuca sa, aby pri vykonavani vol'ného kopu v blizkosti pokutového Uzemia dal
rozhodca vzdy signal k jeho vykonaniu pistalkou. Hracov ma na to predtym upozornit'.

Po nariadeni vol'ného kopu musia hraci druzstva, proti ktorému je vol'ny kop nariadeny,
z vlastnej iniciativy a bez zbyto¢ného vahania alebo zdrZiavania hry zaujat’ predpisanu
vzdialenost’ od lopty. Hraca, ktory toto ustanovenie Umyselne nedodrzi a zdrzi tak
vykonanie vol'ného kopu napriklad tym, Ze sa postavi pred loptu, aby ju siper nemohol
rozohrat/, rozhodca vyzve, aby zaujal predpisanu vzdialenost'. V pripade, Ze hrac vyzvu
rozhodcu neposlichne, rozhodca ho napomenie za zdrZiavanie hry pri jej nadvazovani.
Ak sa tymto sposobom previnia viaceri hraci, napomenie rozhodca toho hraca, ktory je

SV V.

Ak predpisanu vzdialenost’ nedodrzi cely mur braniacich hracov, rozhodca napomenie
toho hraca, ktory ho organizoval.

V zmysle rozhodnutia IFAB je mozné pouzivat, ako pomdbcku na uréenie a dodrzanie
predpisanej vzdialenosti obrannych muarov, miznici sprej. Jeho pouzivanie musi byt’
schvalené prislusnou narodnou futbalovou asociaciou alebo konfederaciou a tiez
uvedené v predpisoch danej sutaze. V sutaZiach SFZ bolo jeho pouZivanie schvalené
od jarnej Casti sut'azného rocnika 2014/15.

Ak sa vykonava volny kop a niektory z hracov braniacej strany skrati predpisanu
vzdialenost’ skor, ako je lopta v hre, napomenie rozhodca previnivSiecho sa hraca
a necha vol'ny kop opakovat'. Ak sa tymto sposobom previni viacero hracov, rozhodca
napomenie hraca, ktory skratil predpisani vzdialenost' najviac. Rovnako postupuje
rozhodca v pripade, ak sa smerom k lopte vysunie predcasne cely obranny mdur
braniacich hracov. Rozhodca pritom moze druzstvu, ktoré vykonava volny kop,
poskytnut’ vyhodu v hre.
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Ak hrac vykona vol'ny kop napriek tomu, Ze ho rozhodca vyzval, aby pockal na jeho
signal, rozhodca prerusi hru, napomenie previnivSiecho sa hra¢a a necha volny kop
opakovat. Rovnako bude postupovat’ i v pripade, ak sa hra¢ dopusti akéhokol'vek
neSportového spravania pred vykonanim vol'ného kopu. Ak rozhodca nestaci vcas po
takomto pred¢asnom vykonani volného kopu prerusit’ hru a bol dosiahnuty gdl,
rozhodca ho neuznd, previnivSieho sa hraca napomenie a necha vol'ny kop opakovat'.

V pripade, Ze nebol dosiahnuty gdl a lopta Uplne opustila hraciu plochu, rozhodca
previnivSieho sa hraca napomenie a nadviaZze na hru zodpovedajlicim sp6sobom. Ak
v tomto pripade ziska loptu braniace druzstvo, ponecha rozhodca vyhodu v hre
a previnivSieho sa hraca napomenie pri jej najblizSom preruseni. Ak lopta neopusti
hraciu plochu azmocni sa jej hra¢ (toCiaceho druZstva, rozhodca prerusi hru,
previnivSieho sa hraca napomenie a necha vol'ny kop opakovat'.

Ak hrac poziada rozhodcu, aby pred vykonanim volného kopu zaistil dodrzanie
predpisanej vzdialenosti braniacich hracov od lopty a potom volny kop vykona skoér,
ako da rozhodca signal k jeho vykonaniu, sprava sa neSportovo. Rozhodca prerusi hru
a previnivsieho sa hraca napomenie. Ak rozhodca poskytne vyhodu v hre, previnivsieho
sa hrac¢a napomenie pri najblizSom preruseni hry.

Pri vykonavani vol'nych kopov mozu pravidlo porusit’ braniaci i UtoCiaci hraci. Ak

pravidlo porusia sicasne hraci oboch stran, rozhodca previnivSich hracov napomenie
a necha vol'ny kop opakovat'.
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PRAVIDLO 14 POKUTOVY KOP

Rozhodca nariadi pokutovy kop, ak sa hrac dopusti priestupku, za ktory sa nariad'uje
priamy vol'ny kop vo vlastnom pokutovom Uzemi alebo mimo pokutového Uzemia, ak
je tento priestupok vykonany ako sucast’ hry tak, ako je popisané v Pravidle 12 a 13.

Z pokutového kopu moze byt’ priamo dosiahnuty gol.
1. Procedira

Lopta musi byt’ v kl'ude, nehybne na znacke pokutového kopu a brankové Zrde, brvno
a brankova siet’ sa nesmu hybat'.

Hrac, ktory vykonava pokutovy kop, musi byt jasne identifikovany.

Brankar braniaceho druzstva musi byt na brankovej Ciare v branke, otoceny tvarou
k hracovi zahravajucemu pokutovy kop, medzi brankovymi zrd'ami, bez dotykania sa
brankovych Zrdi, brvna alebo brankovej siete, pokial’ nie je kopnuté do lopty.

Pokial' nie je do lopty kopnuté a nie je v pohybe, brankar braniaceho druZstva sa musi
minimalne Cast'ou jednej nohy dotykat’ brankovej Ciary alebo byt jednou nohou v linii
S nou.

Ostatni hraci, okrem hraca vykonavajuceho pokutovy kop a brankara, sa musia
zdrziavat’

e na hracej ploche

e mimo pokutového Uzemia

e za znackou pokutového kopu

e najmenej vo vzdialenosti 9,15 m od znacky pokutového kopu

Rozhodca da signal na vykonanie pokutového kopu, ak vsetci hracéi zaujmu predpisané
postavenie.

Hrac¢ vykonavajuci pokutovy kop musi zahrat’ loptu dopredu. Zahrat' loptu takzvanou
~patickou" je povolené, ak je lopta zahrana dopredu.

Lopta je v hre, ak je kopnuta dopredu a je jasne v pohybe.

Hrac, vykonavajuci pokutovy kop, moze s loptou hrat’ znovu, az ked’ sa lopty dotkne
iny hrac.

Akcia pokutového kopu je ukoncéena, ked' lopta uz nie je v pohybe, opusti hraciu plochu
alebo rozhodca prerusi hru pre akykol'vek priestupok.
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Na riadne vykonanie pokutového kopu sa vyuziva aj nadstaveny hraci ¢as na konci
kazdého pol¢asu alebo predizenia. Rozhodca nadstavi hraci ¢as na konci kazdého
polcasu, ak bol pokutovy kop nariadeny v normalnom hracom case a ten uplynul skor,
ako mohol byt’ pokutovy kop vykonany.

Akcia vykonavania pokutového kopu v nadstavenom hracom case je skoncend, ak sa
lopta zastavi, je mimo hry, alebo stou zahra ktorykolvek iny hrac, vratane
vykonavatel'a pokutového kopu, alebo brankara braniaceho druZstva a je nepochybné,
Ze lopta zostava na hracej ploche. Toto plati aj v pripade, ak rozhodca prerusi hru pre
priestupok vykonavatela pokutového kopu alebo jeho spoluhracov. Ak sa dopusti
priestupku ktorykol'vek hrac braniaceho druzstva, vcitane brankara, a nie je dosiahnuty
gol, pokutovy kop sa opakuije.

2. Priestupky a sankcie

Ak rozhodca da signal na zahranie pokutového kopu, musi byt vykonany. Ak este nie
je vykonany, rozhodca smie udelit’ disciplinarnu sankciu pred opatovnou signalizaciou
na jeho vykonanie.

NizSie su uvedené postupy a rozhodnutia rozhodcu, ak sa predtym, ako je lopta v hre,
stane niektora z nasledovnych situacii

hrac vykonavajuci pokutovy kop alebo jeho spoluhra¢ sa dopustia
priestupku a

e bol dosiahnuty gol, pokutovy kop sa opakuje

e nebol dosiahnuty gol, rozhodca prerusi hru a nariadi nepriamy vol'ny kop.

dojde k priestupkom, za ktoré bude hra prerusena a bude na nu nadviazané

nepriamym vol'nym kopom bez ohl'adu na to, Ci bol alebo nebol dosiahnuty

gol. Ak

e je pokutovy kop vykonany dozadu

e pokutovy kop vykona spoluhraC¢ hraca, ktory bol jasne identifikovany ako
vykonavatel' pokutového kopu. Rozhodca napomenie hraca, ktory pokutovy kop
vykonal.

e hrac uskuto¢ni klamlivy pohyb potom, ked uz ukonCil rozbeh na zahranie lopty.
Rozhodca napomenie vykonavatela pokutového kopu. Klamlivy pohyb pocas
rozbehu na loptu je dovoleny.

brankar alebo jeho spoluhrac sa dopusti priestupku a

e bol dosiahnuty gdl, rozhodca ho uzna

e gol dosiahnuty nebol, pokutovy kop sa opakuje. Ak sa dopusti priestupku brankar,
bude napomenuty.
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hraci oboch druzstiev sa dopustia priestupku

e pokutovy kop sa opakuje okrem pripadu, ak sa niektory hrac dopusti zavaznejsieho
priestupku. Napriklad zakdzany klamlivy pohyb potom, ¢o uz rozbeh na loptu bol
dokonceny, je zavaznejsi priestupok ako predcasné vstlpenie hracov do
pokutového Uzemia alebo pokutového obluka.

brankar ahrac vykonavajiuci pokutovy kop sa dopustia priestupku

v rovhakom case

e ak gol nie je dosiahnuty, pokutovy kop sa opakuje a obaja hracéi budu napomenuti

e ak je dosiahnuty gdl, rozhodca ho neuzna, hraca vykonavajlceho pokutovy kop
napomenie a na hru je nadviazané nepriamym vol'nym kopom v prospech supera.

Ak potom, ako uz bol pokutovy kop vykonany

hrac, ktory ho vykonal, dotkol sa lopty predtym, ako sa jej dotkol iny hrac
e rozhodca prerusi hru a nariadi nepriamy volny kop alebo priamy vol'ny kop, ak sa
dotkol lopty rukou.

lopty, ktora je v pohybe dopredu smerom na branku, sa dotkne cudzi

predmet alebo objekt

e pokutovy kop sa opakuje okrem pripadu, ked lopta smeruje do branky
a ovplyvnenie nebrani brankarovi alebo braniacemu hracovi v hrani s nou. V tomto
pripade, ak lopta prejde do branky, gél sa uzna, hoci doslo ku kontaktu s loptou.

lopta sa odrazi do hracej plochy od brankara, od brankovej zrde alebo od

brankového brvna a potom sa jej dotkne cudzi predmet alebo objekt

e rozhodca prerusi hru, a

e nadviaZze na fu rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa jej dotkol cudzi predmet,
objekt.
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3. Suhrnna tabul'ka

vysledok akcie pokutového
kopu

vysledok akcie pokutového
kopu

druh priestupku

bol dosiahnuty gol

nebol dosiahnuty gol

predcasny vstup hraca
Utociaceho druzstva

pokutovy kop sa opakuije

nepriamy vol'ny kop

predcasny vstup hraca
braniaceho druzstva

rozhodca gol uzna

pokutovy kop sa opakuije

priestupok brankara

rozhodca gol uzna

pokutovy kop sa opakuije,
napomenutie brankara

lopta kopnuta dozadu

nepriamy vol'ny kop

nepriamy vol'ny kop

pouzitie nedovoleného
klamlivého pohybu
potom, ked' uz bol
rozbeh na loptu
dokonceny

nepriamy vol'ny kop,
napomenutie aktéra
pokutového kopu

nepriamy vol'ny kop,
napomenutie aktéra
pokutového kopu

pokutovy kop zahral
nespravny hrac (iny ako
bol jasne identifikovany)

nepriamy vol'ny kop,
napomenutie nespravneho
hraca

nepriamy vol'ny kop,
napomenutie nespravneho
hraca

brankar a vykonavatel
pokutového kopu sa
dopustia priestupku

v rovnakom case

nepriamy vol'ny kop,
napomenutie vykonavatela
pokutového kopu

pokutovy kop sa opakuije,
napomenutie vykonavatela
pokutového kopu a
brankara

Vseobecné ustanovenia

Vyklad a pokyny SFZ

Nariadenim pokutového kopu nie je automaticky vyli¢ena moznost’ napomenutia
hraca, ak sa dopusti priestupku, za ktory Pravidla futbalu vyZzaduju udelenie osobného
trestu podl'a povahy priestupku.
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Akcia vykonavania pokutového kopu zacina v okamihu, ked' rozhodca dal pistalkou
signal kjeho wvykonaniu. Od tohto okamihu rozhodca pri rozhodnutiach
a nadvaznostiach na hru postupuje tak, ako by lopta bola v hre. Napriklad, ak hrac
zahra pokutovy kop dozadu alebo vykona klamlivy pohyb telom po dokoncéeni rozbehu
skor, ako je do lopty kopnuté a je v pohybe, nadvézuje sa na hru v tychto pripadoch
nepriamym vol'nym kopom.

Pred vykonanim pokutového kopu si méze ktorykolvek hra¢ braniaceho druZstva
vymenit’ miesto s brankarom, ale rozhodca o tom musi byt’ predtym informovany. Pri
vymene musia byt’ reSpektované ustanovenia Pravidla 3 a 4.

Pokutovy kop moze vykonat’ ktorykol'vek hrac opravneného druzstva. Rozhodca
a minimalne brankar superovho druzstva musia vediet, ktory hra¢ pokutovy kop
vykona. Ak pokutovy kop vykona iny hrac ako ten, ktory bol ureny, rozhodca tohto
hrac¢a napomenie a nariadi v prospech sUpera nepriamy vol'ny kop.

Ak rozhodca nariadi opakovanie pokutového kopu, nemusi ho vykonat’ ten isty hrac.
Opakovany pokutovy kop moze vykonat' ktorykol'vek z opravnenych hracov druzstva,
v ktorého prospech bol pokutovy kop nariadeny.

Ak predtym, ako bol pokutovy kop vykonany, klesne pocet hracov jedného z druzstiev
pod sedem, rozhodca necha nariadeny pokutovy kop vykonat'.

Vykonanie pokutového kopu

Na vykonanie pokutového kopu musi dat’ rozhodca vzdy signal pistalkou. Da ho az
potom, ked' sa uisti, Ze su splnené vSetky podmienky, uvedené v tomto pravidle v Casti
Procedura.

Pokutovy kop sa vykonava tak, ze je kopnuté do lopty vol'ne a nehybne leziacej na
znacke pokutového kopu. Posunutie lopty Uplne mimo pokutovej znacky nie je
dovolené.

Pokutovy kop moze byt vykonany aj tak, Ze hrac vykonavajuci pokutovy kop kopne
loptu Sikmo smerom dopredu, aby sa jej mohol zmocnit’ jeho spoluhraé. Tento
spoluhrac¢ vsak nesmie vkrocit' do pokutového Uzemia, prekrocit’ pokutovy oblik a
priblizit' sa k lopte skor, ako je tato v hre.

Pri priestupkoch voci tomuto pravidlu rozhodca necha pokutovy kop vykonat' a dalej
postupuje podla ustanoveni uvedenych v Casti Priestupky a sankcie.
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Mozné priestupky a z nich vyplyvajuce sankcie s uvedené prehladne v suhrnnej
tabulke.

Akcia pokutového kopu konci v okamihu, ked’

e sa pohyb lopty zastavi, alebo

e lopta prejde Uplne za brankovu Ciaru do branky, alebo

e lopta opusti Uplne brankovu alebo postrannu ciaru mimo hraciu plochu, alebo

e lopta sa odrazi od brankovej Zrde alebo brvna branky spét’ do hracej plochy, alebo

e brankar chyti loptu alebo ju vyrazi smerom do hracej plochy, alebo

e lopty sa dotkne iny hrac ako brankar, alebo

e lopta praskne narazom na brankovu zZrd’ alebo brvno, alebo potom, ¢o sa jej dotkol
brankar.

Ak rozhodca povazuje akciu pokutového kopu za skonéenu a lopta pritom neopustila
hraciu plochu, necha pokracovat' v hre. Ak rozhodca omylom prerusi hru skor, ako sa
skoncila akcia pokutového kopu, necha pokutovy kop opakovat'.

Ak po spravne vykonanom pokutovom kope je lopta v hre a hrac sa dopusti priestupku
v zmysle Pravidla 12, rozhodca potresta priestupok hraca prislusSnym kopom a pripadne
aj osobnym trestom, pricom moze uplatnit’ vyhodu v hre.

Pokutovy kop v nadstavenom hracom case

Ak rozhodca nariadi pokutovy kop v normalnom hracom ¢ase na konci prvého alebo
druhého polcasu, alebo pred skondenim niektorej z polovic predizenia a hraci ¢as
uplynie skor, ako sa mohol pokutovy kop vykonat, rozhodca musi k jeho vykonaniu
hraci ¢as nadstavit. Az potom, ked je zrejmy vysledok akcie pokutového kopu,
rozhodca polcas, pripadne stretnutie ukonéi. Rozhodca by mal na tito skutoCnost’
upozornit’ kapitanov oboch druzstiev pred vykonanim pokutového kopu.

Ak dojde pred vykonanim pokutového kopu v nadstavenom hracom Case k priestupku,
necha rozhodca pokutovy kop vykonat' a rozhodne podla vysledku akcie pokutového
kopu.

Akcia pokutového kopu, ktory sa vykonava v nadstavenom hracom case konci

v okamihu, kedy po spravne vykonanom pokutovom kope

e sa pohyb lopty zastavi, alebo

e lopta prejde Uplne za brankovu Ciaru v priestore branky, alebo

e lopta Uplne opusti hraciu plochu za brankovu alebo postrannu ciaru mimo priestoru
branky, alebo
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e lopta sa odrazi od brankovej zrde alebo brvna branky, alebo ju vyrazi brankar spat’
do hracej plochy a je nepochybné, Ze lopta zostava na hracej ploche, alebo

e brankar chyti loptu a ma ju pevne pod kontrolou, alebo

e lopta praskne narazom na brankovu Zrd’ alebo brvno, alebo potom, ¢o sa jej dotkol
brankar.

Akcia pokutového kopu trva iv Case, ked’ sa lopta rézne odraza medzi brankovymi
Zzrdami a brvnom, aj ked' sa jej medzitym opakovane dotkne brankar. Skonci sa az
v okamihu, ked’ lopta definitivne opusti hraciu plochu do branky, alebo mimo nej,
pripadne ked' je s konecnou platnost'ou jasné, ze zostava bez pohybu na hracej ploche.

Ustanovenia uvedené v tomto ¢lanku platia i pri vykonavani kopov na branku zo znacky
pokutového kopu.

Ak hrac vykonavajuci pokutovy kop v nadstavenom hracom case pre vykonanie
pokutového kopu zahra loptu Sikmo smerom dopredu, aby sa jej mohol zmocnit’ jeho
spoluhrac, rozhodca skondéi stretnutie, pripadne polcas v okamihu, ked' sa spoluhrac
hraca vykonavajuceho pokutovy kop dotkol lopty.

Procedura

Takzvany klamlivy pohyb hraca zahravajliceho pokutovy kop s cielom oklamat’
superovho brankara sa povazuje za sucast’ hry. Takyto klamlivy pohyb sa povazuje za
priestupok, ak uz hrac¢ ukondil rozbeh na zahranie lopty. Rozhodca hraca napomenie
za neSportové spravanie a nadviaze na hru nepriamym volnym kopom v prospech
sUpera z miesta priestupku.

Priprava na vykonanie pokutového kopu

Rozhodca predtym, ako da pokyn na vykonanie pokutového kopu, sa musi presvedcit’

e kto bude zahravat’ pokutovy kop

e (i je lopta umiestnena spravne, v kl'ude a nepohnute na znacke pokutového kopu

e Cije brankar na brankovej Ciare v branke a dotyka sa minimalne Cast'ou jednej nohy
brankovej Ciary alebo je jednou nohou v linii s Rou, pokial lopta nie je v hre a ¢i je
obrateny tvarou do hracej plochy

e (i sl vSetci hraci okrem hraca vykonavajuceho pokutovy kop a brankara braniaceho
druzstva mimo pokutového Uzemia, stoja mimo pokutového oblika a su za loptou.

Ak lopta pocas vykonania pokutového kopu praskne alebo sa poskodi predtym, ako sa
jej dotkne iny hrac alebo predtym ako narazi na brankové brvno ¢i brankovu zrd,
pokutovy kop sa opakuje.

-
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Ak hra¢ vykonavajuci pokutovy kop loptu nezahra dopredu, povazuje sa to za
priestupok. Rozhodca hru prerusi a nariadi nepriamy vol'ny kop z miesta priestupku
proti druzstvu, ktorého hrac pri realizacii pokutového kopu takto porusil procediru jeho
vykonania. V tomto pripade sa pokutovy kop neopakuje a hrac sa za tento priestupok
nenapomina.

Rozhodca musi dbat’ nato, aby bol pokutovy kop spravne vykonany. To znamena, Ze
sa musia splnit’ aj tieto podmienky

Pokutovy kop nie je dovolené vykonat/, ked' je branka opustena. Pred vykonanim
pokutového kopu musi byt’ brankar braniaceho druzstva v branke.

Pred vykonanim pokutového kopu méze ktorykol'vek hrac braniaceho druzstva,
zUcastneny na hre, nastUpit’ do branky namiesto brankara. Rozhodca vSak musi byt’
o tejto vymene upovedomeny. Hrac nastupujuci do branky sa musi preobliect’ do
dresu, ktorého farba je odliSna od farby dresov hracov obidvoch druZzstiev i od farby
dresu rozhodcu.

Ak rozhodca da pokyn na vykonanie pokutového kopu a potom omylom prerusi hru
skor, ako je zrejmy vysledok akcie pokutového kopu, musi sa opakovat'.

Brankar braniaceho druzstva sa musi minimalne castou jednej nohy dotykat’
brankovej Ciary alebo byt’ jednou nohou v linii s fou, kym lopta nie je v hre. Moze
vSak pohybovat’ celym telom. V Case zahrania pokutového kopu musi byt’ brankar
obrateny tvarou k hracovi, ktory ho vykonava.

VSetci hraci zaujmu na hracej ploche postavenie predpisané pravidlom. S vynimkou
hraca, nepochybne vykonavajlceho pokutovy kop a brankara superovho druzstva,
musia byt’ vSetci ostatni mimo pokutového Uzemia, vo vzdialenosti najmenej 9,15
m od znacky pokutového kopu a za znackou pokutového kopu, to znamena vo
vzdialenosti vacsej ako 11 m od brankovej Ciary. Pri priestupku voci tomuto
ustanoveniu postupuje rozhodca v sulade s Pravidlom 14. Nikto z hracov sa nesmie
bez suhlasu rozhodcu zdrZziavat’ mimo hracej plochy. Ak hrac neposlichne vyzvu
rozhodcu, aby sa vratil na hraciu plochu, rozhodca ho vyluci z hry.

Pri pokutovom kope musia rozhodca a brankar superovho druzstva vediet, ktory
z hracov bude pokutovy kop vykondvat. U¢elom je zabranenie tomu, aby namiesto
ur¢eného hraca vykonal pokutovy kop niektory z jeho spoluhracov na oklamanie
brankara. Obvykle sa to stava vtedy, ak sa hrac rozbieha k vykonaniu pokutového
kopu z vacsej vzdialenosti.

Pri vykonavani pokutového kopu hrac kope do lopty volne a nehybne leziacej
v strede znacky pokutového kopu. Posunut’ loptu mimo znacky pokutového kopu
nie je dovolené ani vtedy, ked' je znacka pokutového kopu v blate alebo kaluZi.

Na vykonanie pokutového kopu musi rozhodca dat’ pokyn, signal pistalkou. Dava
ho az vtedy, ked' s splnené vsetky podmienky na spravne vykonanie pokutového
kopu.

.
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Takzvany klamlivy pohyb pri rozbehu na vykonanie pokutového kopu je dovoleny
na oklamanie sUpera. Povazuje sa vSak za priestupok a sUcasne za neSportové
spravanie, ak hrac pouzije takyto klamlivy pohyb potom, ¢o uz dokondil rozbeh k
lopte. Vinnik musi byt’ napomenuty.

V normalnom hracom Case sa moze pokutovy kop vykonat’ i nepriamo. Hrac, ktory
pokutovy kop vykonava, mbze zahrat’ loptu dopredu len I'ahko, aby sa jej mohol
zmocnit’ jeho spoluhrac. Tento vSak smie vkrocit' do pokutového Uzemia alebo
pokutového oblika, pripadne sa priblizit' k brankovej Ciare blizSie ako je znacka
pokutového kopu, az ked' je lopta v hre.

Akcia pokutového kopu trva i vtedy, ked' sa lopta odrazi od jednej brankovej zrde
k druhej, do brvna, alebo sa pritom lopty dotkne brankar. Akcia pokutového kopu
sa skondi az vtedy, ked’ lopta opusti hraciu plochu, dostane sa do branky alebo je
jasné, ze zostava v hre.

Ak rozhodca nariadi pokutovy kop opakovat, nemusi ho vykonat' ten isty hrac.
Opakovany pokutovy kop moze vykonat’ iny hra¢ druzstva, ktoré malo vyhodu
pokutového kopu, opravneny zucastnit’ sa na hre.

Ak rozhodca nariadi v normalnom hracom case, koncom prvého poléasu alebo
koncom stretnutia pokutovy kop a hraci ¢as vyprsi skor, ako je zrejmy vysledok
akcie pokutového kopu, rozhodca musi nadstavit’ hraci ¢as tak, aby sa mohla akcia
pokutového kopu riadne vykonat. Az potom polcas alebo stretnutie skondi.
Rozhodcom sa odporuca, aby to pred vykonanim pokutového kopu oznamili
kapitanom oboch zucastnenych druzstiev.
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PRAVIDLO 15 VHADZOVANIE LOPTY

Loptu vhadzuje na hraciu plochu niektory z hracov druzstva, ktorého hrac sa lopty
nedotkol ako posledny predtym, ako lopta Uplne preSla za postrannu Ciaru po zemi
alebo vzduchom.

Priamo z vhadzovania nemozno dosiahnut' gél. Ak sa lopta dostane priamo z
vhadzovania

e do sUperovej branky, bude nariadeny kop od branky

e do vlastnej branky vhadzujuceho, bude nariadeny kop z rohu.

1. Procedura

V momente vhodenia lopty musi vhadzujici hrac

e stat’ tvarou do hracej plochy

o stat’ Cast'ou obidvoch chodidiel na postrannej Ciare alebo za hou mimo hracej plochy

e Vvhodit' loptu oboma rukami spoza hlavy a ponad fu z miesta, kde presSla za
postrannu Ciaru mimo hraciu plochu.

VSetci hradi supera musia byt v momente vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary
vzdialeni najmenej 2 metre od miesta na postrannej Ciare, odkial' sa vhadzovanie
vykonava.

Lopta je v hre, ked sa dostane Uplne na hraciu plochu. Ak sa lopta dotkne zeme
predtym, ako prejde za postranni c¢iaru smerom do hracej plochy, vhadzovanie sa
opakuje tym istym druzstvom z rovnakého miesta. Ak vhadzovanie nie je vykonané
spravnym sposobom, opakované vhadzovanie lopty spoza postrannej Ciary vykona
hrac superovho druzstva.

Ak hrac pri spravne vykonanom vhadzovani vhodi loptu do sUpera s Umyslom znovu
hrat’ s loptou, rozhodca necha pokracovat’ v hre, pokial' vhadzovanie nebolo vykonané
neopatrnym alebo riskantnym spésobom, pripadne s pouZitim nadmernej sily.

Vhadzujuci hrac sa nesmie znova dotknut’ lopty, pokial sa jej nedotkol iny hrac.

2. Priestupky a sankcie

Ak vhadzujuci hrac zahra na hracej ploche s loptou druhy raz skor, ako sa jej dotkol
iny hrac¢, okrem pripadu, ak sa dotkne lopty rukou, rozhodca prerusi hru a nariadi
z miesta, kde doslo k priestupku nepriamy vol'ny kop.

Ak vhadzujuci hrac zahra na hracej ploche rukou skor, ako sa lopty dotkne iny hrac,

rozhodca prerusi hru a

e nariadi z miesta, kde doslo k priestupku priamy vol'ny kop, alebo

e nariadi pokutovy kop, ak sa priestupok stal v pokutovom Uzemi vhadzujuceho
hraca, okrem pripadu, ked’ loptou zahra rukou brankar braniaceho druzstva, ktory
vhadzoval loptu. V takom pripade rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop.
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Ak hrac supera nesportovo rusi vhadzujiceho hraca alebo mu prekaza vo vhadzovani,
vratane toho, ak sa pohybuje alebo stoji blizSie ako 2 m k postrannej Ciare, odkial sa
vhadzovanie vykonava

e rozhodca previnivSieho sa hraca napomenie a ak uz vhadzovanie bolo vykonané,
prerusi hru a z miesta, kde doslo k priestupku nariadi v prospech sUpera nepriamy
vol'ny kop.

Pri kazdom inom priestupku voci tomuto pravidlu vykona vhadzovanie hrac¢ superovho
druzstva.

Vyklad a pokyny SFZ

Loptu moze vhodit’ do hry ktorykol'vek hrac¢ druzstva, ktorého hrac sa nedotkol lopty
ako posledny, teda i brankar.

Hra¢ musi pri vhadzovani stat’ na postrannej Ciare alebo za touto ¢iarou mimo hracej
plochy. Vhadzovanie je mozné vykonat'i s rozbehom. Rozhodca ale musi brat’ do Gvahy
to, Zze Cim viac je hra¢ pri vhadzovani lopty vzdialeny od postrannej Ciary, tym je
pravdepodobnejSie, ze lopta neprejde na hraciu plochu v mieste, kde ju opustila.

K vhadzovaniu lopty spoza postrannej ciary rozhodca spravidla nedava signal
pistalkou. Dba vSak na to, aby bolo vhadzovanie vykonané ¢o najskor. Ak vhadzujuci
hra¢ umyselne zdrziava vhadzovanie, rozhodca ho napomenie za zdrZiavanie hry.
Obdobne musi rozhodca napomenut’ hraca, ktory sa chysta vhodit’ loptu do hry
a nasledne ju prenecha svojmu spoluhracovi a rozhodca to posudi ako zdrZiavanie hry.

Ak lopta pri vhadzovani vypadne vhadzujuicemu hracovi z rik na zem bez toho, aby sa
predtym dostala do hry, opakuje vhadzovanie hrac toho istého druzstva.

Vhadzovanie lopty je vykonané spravnym spésobom, ak lopta prejde vzduchom spat’

na hraciu plochu v mieste, kde ju predtym opustila a bola vhodena spravnym

sposobom. Lopta je spravne vhodena do hry, ak vhadzujuci hrac stoji a

e Vvhodi loptu oboma rukami spoza hlavy a ponad fiu, a

e je tvarou a Castou tela obrateny do hracej plochy, a

e stoji Castou oboch chodidiel na zemi na postrannej Ciare alebo za fou mimo hracej
plochy.

Za nespravny sposob vhodenia lopty sa povazuje predovsetkym to, ak hrac vhodi loptu
do hry len jednou rukou, napriklad za podpory druhej ruky.




Vhadzujuci hrac smie z taktickych dévodov vhodit’ loptu do supera alebo spoluhraca,
aby s nou mohol vzapéti opatovne hrat. V takom pripade rozhodca hru neprerusi.
Nesmie to vSak vykonat' zakazanym spbsobom (neopatrnym, riskantnym, pripadne
s pouzitim nadmernej sily). Ak tak predsa urobi, dopusti sa priestupku. Rozhodca
prerusi hru, vinnikovi udeli zodpovedajlci osobny trest a na hru nadviaze priamym
vol'nym kopom z miesta, kde doslo k zasahu loptou, alebo kde mohlo dbjst’ k zasahu.

Ak sa lopta po spravnom vhadzovani nahodne odrazi od rozhodcu stojaceho na hracej
ploche alebo sa odrazi od zeme a potom po zemi alebo vzduchom prejde Uplne za
postranni Ciaru mimo hraciu plochu, nadviaze na hru vhadzovanim lopty hrac
superovho druzstva.

Pri vhadzovani lopty m6ze byt’ spoluhra¢ vhadzujuceho hra¢a v momente vhodenia
lopty do hry v postaveni mimo hry, ale neméze byt mimo hry. Pre hraca, ktory prvy
prebera loptu priamo od vhadzujlceho hraca, neplatia ustanovenia Pravidla 11 a teda
nemoze byt hraCom mimo hry.

Rozhodca dba, aby hraci superovho druzstva neboli pri vhadzovani blizSie ako 2 m od
miesta na postrannej Ciare, odkial' sa vhadzovanie vykonava. Ak je to nevyhnutné,
rozhodca musi na to upozornit’ hraca, ktory nedodrzuje tito vzdialenost’ pred
vykonanim vhadzovania a napomenut’ ho, ak nasledne neustupi do korektnej
vzdialenosti. Rozhodca nadviaze na hru vhadzovanim lopty spoza postrannej Ciary, ak
sa to udialo v Case, ked' lopta eSte nebola v hre. Ak sa to stane az po vhodeni lopty do
hry a lopta uz presla Uplne za postrannu Ciaru do hracej plochy, rozhodca prerusi hru
a nadviaZe na fnu nepriamym volnym kopom z miesta priestupku.

Ak lopta po spravne vykonanom vhadzovani prejde priamo za ktorukolvek cast’
superovej brankovej Ciary, rozhodca nariadi kop od branky. Ak lopta takto prejde za
ktorukol'vek cast’ vlastnej brankovej ciary hraca, ktory loptu vhadzoval do hry,
rozhodca nariadi kop z rohu.

Ak sa lopta dotkne zeme predtym, ako prejde za postrannu Ciaru smerom do hracej
plochy, vhadzovanie sa opakuje tym istym druZstvom z rovnakého miesta, a to za
predpokladu, Ze lopta bola vhodena do hry spravnym sposobom. Ak vhadzovanie nie
je vykonané spravnym sposobom, opakované vhadzovanie lopty spoza postrannej
Ciary vykona hrac superovho druzstva, z toho istého miesta.

Na vhadzovanie lopty rozhodca spravidla nedava signal pistalkou, okrem pripadov
uvedenych vo Vyklade a pokynoch SFZ k Pravidlu 5 a v Praktickych pokynoch pre
rozhodcov. SnaZi sa vSak, aby sa vykonalo ¢o najskor. Ak hra¢ Umyselne zdrziava
vykonanie vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary, dopusta sa priestupku, za ktory
ho rozhodca napomenie.
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Rozhodca sleduje, Ci sa lopta vhadzuje do hry spravnym spdsobom, to znamena, ze
hrac stoji obrateny do hracej plochy tvarou, lopta je vhodena do hry oboma rukami
ponad hlavu a spoza nej, obe nohy vhadzujiceho hraca sU na zemi a na spravnom
mieste. Asistent rozhodcu kontroluje postavenie n6h vhadzujiceho hraca. V zmysle
procedlry vhadzovania musi vhadzujuci hrac stat’ castou obidvoch chodidiel na
postrannej Ciare alebo za fiou mimo hracej plochy.

Ak asistent rozhodcu spozoruje, ze lopta nebola vhodena do hry spravnym sp6sobom,
najma ak vhadzujuci hrac nestal oboma nohami na zemi, mal by o tom zdvihnutim
zastavky okamZite informovat’ rozhodcu. Musi vSak pritom prihliadat’ na to, ¢i ho
rozhodca v danej chvili mdze vidiet. Rozhodca a asistent rozhodcu musia pred
signalizaciou a finalnym rozhodnutim vyuZit' predpisané formy komunikacie.
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PRAVIDLO 16 KOP OD BRANKY

Rozhodca nariadi kop od branky, ak

e lopta prejde Uplne za brankovu Ciaru po zemi alebo vo vzduchu, a

e poslednym hracom, ktory sa lopty dotkol, bol hrac Utociaceho druzstva, a
e pritom nebol dosiahnuty gal.

Z kopu od branky moéze byt dosiahnuty gol iba do suUperovej branky. Ak lopta
z vykonaného kopu od branky priamo prejde do branky druzstva, ktorého hrac vykonal
kop od branky, rozhodca nariadi kop z rohu.

1. Procedura

e lopta musi byt nepohnute, v klude a moze byt kopnuta hracom braniaceho
druzstva z ktoréhokol'vek miesta vo vnutri brankového Uzemia

e lopta je v hre, ak je do nej kopnuté a je jasne v pohybe

e hradi slipera musia zostat’ mimo pokutového Uzemia braniaceho druzstva, pokial
lopta nie je v hre.

2. Priestupky a sankcie

Ak hrac, vykonavajuci kop od branky zahra loptu druhy raz potom, ako je v hre, ale
prv ako sa jej dotkol iny hra¢, okrem pripadu, ak zahra loptu rukou, rozhodca nariadi
z miesta, kde doslo k priestupku nepriamy vol'ny kop v prospech supera.

Ak hrac, vykonavajuci kop od branky zahra loptu druhy raz rukou potom, ako je v hre,

ale prv, ako sa jej dotkol iny hrac a k priestupku doSlo mimo pokutového Uzemia

e rozhodca nariadi z miesta, kde doslo k priestupku priamy volny kop v prospech
supera, alebo

e rozhodca nariadi pokutovy kop v prospech sUpera, ak doslo k priestupku
v pokutovom Uzemi hraca, ktory vykonaval kop od branky. Ak vykonavatelom kopu
od branky bol brankar atento zahral sloptou druhy raz rukou vo vlastnom
pokutovom Uzemi potom, ako je v hre, ale prv, ako sa jej dotkol iny hrac, rozhodca
nariadi nepriamy vol'ny kop v prospech supera.

Ak sa pri vykonavani kopu od branky skor ako je lopta v hre, ktorykol'vek hraci sipera
nachadzaju vo vnutri pokutového Uzemia, pretoze nemali ¢as ho opustit, rozhodca
necha pokracovat' v hre. Ak sa hrac supera, ktory sa takto nachaza v pokutovom Uzemi
dotkne lopty alebo napada supera v suboji o loptu predtym, ako bola lopta v hre, kop
od branky sa opakuje.
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Ak hrac supera vstupi do pokutového Uzemia druzstva zahravajuceho kop od branky
skor, ako je lopta v hre a dopusti sa zakdzanej hry, pripadne doslo k zakazanej hre
voCi nemu, rozhodca nariadi kop od branky opakovat. Vinnika modze rozhodca
potrestat’ napomenutim alebo vylic¢enim z hry, podla povahy priestupku.

Vyklad a pokyny SFZ

Kop od branky je jeden zo sp6sobov nadviazania na hru. Zahrava sa kopom do vol'ne
a nehybne leziacej lopty z 'ubovol'ného miesta vo vnutri brankového Uzemia.

K vykonaniu kopu od branky rozhodca spravidla nedava signal pistalkou. Dba vsak na
to, aby bol kop od branky vykonany €o najskor. Ak brankar alebo hrac¢ vykonavajuci
kop od branky Umyselne zdrziava jeho vykonanie, rozhodca ho napomenie za
zdrZiavanie hry (neSportové spravanie).

Hradi druzstva, ktoré nevykonava kop od branky, su povinni pred vykonanim kopu od
branky opustit’ pokutové Gzemie.

Ak hrac¢ druzstva, ktoré vykonava kop od branky, ho zahra skor, nez hrac¢ druzstva
supera opusti pokutové Uzemie, rozhodca necha pokracovat’ v hre.

Ak hrac superovho druzstva vstipi do pokutového Uzemia skor, nez je lopta v hre a
braniaci hrac sa voci nemu dopusti priestupku, rozhodca zastavi proceddru kopu od
branky. Braniaceho hra¢a méze podla charakteru priestupku napomenut’ alebo vylucit’
z hry. Nasledne rozhodca necha kop od branky vykonat'.

Ak hrac vykonavajuci kop od branky zahra loptu po druhy raz rukou potom ako je
v hre, ale prv, ako sa jej dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi z miesta, kde doslo
k priestupku priamy volny kop v pripade priestupku mimo pokutové Uzemie
previnivSieho sa hraca, alebo pokutovy kop v prospech stpera, ak k priestupku dbjde
vo vnutri pokutového Uzemia previnivSieho sa hraca, alebo nepriamy vol'ny kop, ak bol
realizatorom kopu od branky brankar.

Pre hraca, ktory prebera loptu priamo z kopu od branky, neplatia ustanovenia Pravidla
11. Hrac¢ v tomto pripade nemoze byt’ povazovany za hra¢a mimo hry.
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PRAVIDLO 17 KOP Z ROHU

Rozhodca nariadi kop z rohu, ak

e lopta Uplne prejde za brankovu Ciaru po zemi alebo vo vzduchu, a
e loptu naposledy zahral hra¢ braniaceho druzstva, a

e nie je dosiahnuty gdl.

Priamo z kopu z rohu méZe byt’ dosiahnuty gdl, ale len do sUperovej branky. Ak sa
lopta dostane priamo do branky druzstva zahravajuceho kop z rohu, je nariadeny kop
z rohu v prospech druzstva supera.

1. Procedura

e lopta musi lezat’ v rohovom Uzemi, blizSie k miestu, kde presla za brankovu Ciaru

e lopta musi byt v klude a nepohnute v prislusSnom rohovom Uzemi a musi byt
zahrana hracom Utociaceho druzstva

e lopta je v hre, ked’ je do nej kopnuté a jasne sa pohne, pritom nemusi opustit’
rohové Uzemie

e pri procedire nesmie byt posunutd, porusena rohova zastavka

e pokial' lopta nie je v hre, hraci braniaceho druzstva musia dodrzat’ minimalnu
vzdialenost’ 9,15 m od rohového obluka.

2. Priestupky a sankcie

Ak sa lopty potom, ked' je v hre, dotkne hrac, ktory kop z rohu vykonal druhykrat skor,

nez sa lopty dotkne iny hrac, rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop z miesta priestupku

v prospech druzstva slpera. Pokial' sa hrac vykonavajuci kop z rohu dotkne lopty

druhykrat rukou, rozhodca prerusi hru a nariadi

e priamy vol'ny kop, alebo

e pokutovy kop, ak k priestupku doslo vo vnutri pokutového Uzemia hraca
vykonavajuceho kop zrohu. Pokial' loptou tymto spdsobom druhykrat zahra
brankar vo vilastnom pokutovom Uzemi potom, ¢o vykonal kop z rohu, rozhodca
nariadi v prospech sUpera nepriamy volny kop.

Ak hrac pri vykonavani kopu z rohu kopne loptu do sipera s Umyslom opatovne ju
ziskat,, rozhodca necha pokracovat’ v hre, pokial' to nebolo vykonané neopatrnym
alebo riskantnym sposobom, pripadne s pouzitim nadmernej sily.

V pripade iného priestupku voci Pravidlu 17 sa kop z rohu opakuie.

Vyklad a pokyny SFZ

Ak nie je jasné, z ktorého rohového Uzemia sa ma kop z rohu vykonat’, rozhodne o tom
s kone¢nou platnost'ou rozhodca. Rozhodnutie ma urobit’ ihned’, aby sa uskutoCnenie
kopu z rohu nezdrZiavalo.
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K vykonaniu kopu z rohu rozhodca spravidla nedava signal pistalkou. Dba vSak na to,
aby bol kop z rohu vykonany ¢o najskor. Ak hra¢ umyselne zdrziava vykonanie kopu
z rohu, rozhodca ho napomenie za zdrZiavanie znovunadviazania na hru (neSportové
spravanie).

Rozhodca dba tiez na to, aby hraci braniaceho druzstva neboli pri kope z rohu blizSie
ako 9,15 m od rohového obluka, pokial nie je lopta v hre. Pomocné znacky vyznacené
mimo hracej plochy slUZia pre lepSiu orientaciu a kontrolu dodrZania predpisanej
vzdialenosti. Ak pred vykonanim kopu z rohu je hrac superovho druzstva blizSie, ako
je predpisana vzdialenost, rozhodca ho vyzve, aby vzdialenost’ dodrzal. Ak ho hrac
neposlichne, rozhodca ho napomenie. Ak vzdialenost' nedodrzia viaceri hradi,
predpisanu vzdialenost. Kop z rohu sa v takomto pripade opakuje. Rozhodca vsak
moze uplatnit’ vyhodu v hre a vinnika napomenie pri najblizSom preruseni hry.

Ak hrac, ktory spravne vykonal kop z rohu, zahra loptu Umyselne po druhy raz skor,
ako sa jej dotkne iny hrac, rozhodca nariadi z miesta, kde doslo k priestupku nepriamy
vol'ny kop. Ak zahra rukou rozhodca nariadi priamy vol'ny kop v prospech supera.

Lopta pri kope z rohu musi byt umiestnena vo vnutri rohového Uzemia alebo sa ho
dotykat. Je v hre, ked’ je do nej kopnuté a je jasne v pohybe. Lopta preto nemusi
opustit’ rohové Uzemie, aby bola v hre. Kop z rohu moze byt vykonany I'ubovolnym
smerom tak, aby sa lopta dostala do hry.

Ak pri vykonavani kopu zrohu dojde k porusSeniu, posunutiu rohovej zastavky,
rozhodca bud’ necha kop vykonat, alebo ihned prerusi hru a po Uprave rohovej
zastavky necha kop z rohu opakovat'.

Ak lopta po spravnom vykonani kopu z rohu bez toho, aby sa jej predtym dotkol

niektory iny hrac

e Uplne opusti po zemi alebo vo vzduchu hraciu plochu za brankovu ¢iaru braniaceho
druzstva, nadviaze sa na hru kopom od branky

e Uplne opusti hraciu plochu za postrannu Ciaru, nadviaze sa na hru vhazovanim lopty
spoza postrannej Ciary druzstvom sUpera.

Pre hraca, ktory pri kope z rohu prebera loptu ako prvy, priamo z tohto kopu, neplatia
ustanovenia Pravidla 11. To znamena, Ze tento hrac sa nemoze stat’ hracom mimo hry.
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VIDEO ASISTENT ROZHODCU (VAR)
PROTOKOL

Principy, praktické opatrenia a postupy

VAR protokol v ¢o najvacsej moznej miere zodpoveda principom a filozofii Pravidiel
futbalu.

Pouzitie video asistenta rozhodcu (VAR) je dovolené iba vtedy, ked organizator
stretnutia alebo sut’aze splnil poZiadavky VAR protokolu a dostal pisomné povolenie od
IFAB a FIFA.

Principy

Pouzitie VAR na futbalovych stretnutiach je zaloZzené na sérii principov a pravidiel,
ktoré musia byt priamo aplikované respektive pouzité v kazdom stretnuti, ktoré
vyuziva systém VAR.

1.

Video asistent rozhodcu je ¢lenom rozhodcovského timu s nezavislym pristupom

k zaznamu stretnutia, ktory moze asistovat' rozhodcovi iba v pripade ,jasnej

a oCividnej chyby" alebo ,prehliadnutia vazneho incidentu, priestupku®™ v suvislosti

S

a) golom

b) pokutovym kopom

c) priamo udelenou Cervenou kartou (nie druhou Zltou kartou, napomenutim)

d) chybnou identifikaciou (ked’ rozhodca napomenie alebo vyluci zhry
nespravneho hraca)

. Rozhodca musi vzdy urobit’ rozhodnutie. Rozhodca nesmie nevykonat’ rozhodnutie

a potom pouzit’ VAR na vyhlasenie rozhodnutia. Jeho rozhodnutie, ktorym umoznil
pokracovat’ v hre po Udajnom priestupku, moze byt preskimané (skontrolované).

. P6vodné rozhodnutie vykonané rozhodcom nebude zmenené, pokial opakovany

zaber nepreukaze, ze toto rozhodnutie bolo jasnou a ocividnou chybou.
Iba rozhodca moéze navrhnit’ prezeranie zaznamu, VAR a ostatni clenovia
rozhodcovského timu m6zu rozhodcovi iba odporucit’ preskimanie zaznamu.

. Konecné rozhodnutie je vzdy vykonané rozhodcom a to bud’ na zaklade informacie

od VAR alebo potom, ¢o rozhodca vykonal preskimanie vo vyhradenom Uzemi pri
hracej ploche, ktoré je na tieto Ucely urcené.

Na preverovaci proces nie je urCeny Ziaden casovy limit, kedZze presnost’
rozhodnutia je doleZitejSia ako rychlost.

Hradi a Clenovia realizacného timu sa nesmu priblizit' k rozhodcovi, obkolesit’ ho,
ani sa pokusat’ ho ovplyvnit’ v Case, ked' je rozhodnutie skiimané, a prebieha proces
preverovania, rovnako ako aj pri oznameni konecného rozhodnutia.
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8. Rozhodca musi zostat’ pocas procesu preskimania viditelny, aby sa zaistila
transparentnost’.

9. Ak hra pokracuje po priestupku, incidente, ktory je neskor preverovany, ziadny
disciplinarny trest, ktory bol rozhodcom udeleny po priestupku, incidente, nie je
zruSeny, dokonca ani vtedy, ked’ bolo pévodné rozhodnutie zmenené, s vynimkou
napomenutia za zmarenie slubne sa rozvijajucej akcie alebo vylicenia z hry za
zmarenie jasnej golovej prilezitosti.

10. Ak bola hra prerusena a nasledne znovu nadviazana, rozhodca nemoze preverovat’
zaznam, okrem chybnej identifikacie hraca alebo pripadného priestupku tykajlceho
sa hrubého neSportového spravania, oplutia, pohryzenia alebo extrémneho
pohorsujlceho, urazlivého alebo vulgarneho gesta (gest).

11.Cas hry pred a po incidente, priestupku, ktory je uréeny na preverenie je definovany
v Pravidlach futbalu a vo VAR protokole.

12.KedZe VAR automaticky sleduje a preveruje kazdé rozhodnutie a situaciu, nie je
potrebné, aby tréneri alebo hraci Ziadali o preskimanie.

Preskiimatel'na zmena rozhodnuti o priestupkoch, incidentoch v stretnuti

Rozhodca moéze prijat’ asistenciu respektive pomoc od VAR iba v pripade Styroch
kategdrii uvedenych vyssie v principoch tohto protokolu.

Vo vsetkych tychto pripadoch, situaciach sa moze pouzit' VAR az po originalnom
rozhodnuti rozhodcu, vratane povolenia pokracovat’ v hre, alebo ak clenovia
rozhodcovského timu prehliadli vazny incident, priestupok.

Prvé, originalne rozhodnutie rozhodcu nemdéze byt zmenené, pokial' nedbjde k ,jasnej
a oCividnej chybe" vcitane akéhokol'vek rozhodnutia rozhodcu, ktoré vykonal na
zaklade informacie od ostatnych rozhodcov, napriklad tykajuce sa hra¢a mimo hry.

Preskiimatel'na zmena rozhodnuti o priestupkoch, incidentoch v stretnuti

Kategorie incidentov, priestupkov, ktoré smu byt’ preskimané v pripade potencionalnej
»jasnej a oCividnej chyby" alebo ,prehliadnutia vazneho priestupku, incidentu™ su

a) Gol

e priestupok UtoCiaceho druzstva pri rozvinuti golovej prilezitosti alebo moZnosti
dosiahnut’ gél (napriklad pri hre rukou, zakazanej hre, hracovi mimo hry
a podobne)

e lopta mimo hry pred dosiahnutim goélu

e rozhodnutie tykajluce sa dosiahnutia respektive nedosiahnutia gélu

e priestupok brankara a/alebo vykonavatela pokutového kopu, alebo predcasné
vstUpenia UtoCnika alebo braniaceho hraca do pokutového Uzemia, ktory priamo
ovplyvnil hru potom, ¢o sa lopta odrazi od brankovej Zzrde, brvna alebo brankara
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b) Pokutovy kop

priestupok hraca utociaceho druzstva, ktory predchadzal nariadeniu pokutového
kopu (napriklad hra rukou, zakazana hra, hra¢ mimo hry a podobne)

lopta mimo hry pred priestupkom

miesto priestupku (vo vnutri alebo mimo pokutového Gzemia)

nespravne nariadeny pokutovy kop

priestupok na nariadenie pokutového kopu, ktory nebol potrestany

d)

Priamo udelena cervena karta (nie druha zlta karta, napomenutie)

zmarena jasna golova prilezitost’ (zvlast miesto priestupku a pozicie ostatnych
hracov)

surova hra

hrubé neSportové spravanie, pohryzenie alebo oplutie ktorejkol'vek osoby
pouzivanie pohorsujucich, urazlivych alebo vulgarnych gest

Chybna identifikacia vinnika (ked’ rozhodca napomenie alebo vylucéi z hry
nespravneho hraca)

Ak rozhodca potresta priestupok a potom chybne udeli nespravnemu hracovi
previnivSieho sa druzstva ZIti alebo Cervenu kartu, identita vinnika moze byt
preskimana. Aktualny priestupok sam osebe nemoéze byt preskimany, okrem
priestupkov tykajucich sa dosiahnutia gélu, a dalej priestupkov, za ktoré sa
nariad'uje pokutovy kop alebo priamo udel'uje ¢ervena karta.

Praktickeé opatrenia

Pouzivanie VAR pocas stretnutia zahrha nasledujlice praktické opatrenia

=
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video asistent rozhodcu sleduje stretnutie v operacnej video miestnosti, pricom mu
pomaha asistent video asistenta rozhodcu (AVAR) a operator pre opakované
zaznamy

v zavislosti na pocte uhlov kamery a inych zreteloch moze byt pritomnych aj viac
ako jeden asistent VAR a viac ako jeden operator pre opakované zaznamy

pocas stretnutia maju len opravnené osoby pristup do operacnej video miestnosti
(VOR) alebo mozu komunikovat’ s VAR / AVAR / operatorom

VAR ma nezavisly pristup k prehravaniu a kontrole televiznych zaznamov

VAR je pripojeny ku komunikacnému systému rozhodcov stretnutia a moze pocut’
vsetko, o com rozhodcovsky tim na hracej ploche komunikuje. VAR moze
komunikovat len srozhodcom ato po stlaéeni tlacidla, aby sa
prediSlo rozptyl'ovaniu rozhodcu konverzaciou v operacnej video miestnosti

ak je VAR zaneprazdneny kontrolou alebo preverovanim priestupku, tak moze
komunikovat’ s rozhodcom asistent video asistenta rozhodcu zvlast, ak je potrebné
hru Co najskor prerusit’ alebo zabezpeclit’ to, aby hra nebola znovu nadviazana




ak sa rozhodca rozhodne prezriet’ si opakovany zaznam, VAR vyberie najlepsi uhol
a rychlost’ prehravania. Rozhodca moze poziadat’ o dodatocné prehratie priestupku
aj z iného uhla a inou rychlost’'ou.

Postupy

Originalne rozhodnutie rozhodcu

rozhodca a ostatni rozhodcovia musia vzdy urobit’ origindlne rozhodnutie vcitane
akejkol'vek disciplinarnej akcie, ako keby nebol pritomny VAR, okrem pripadu
prehliadnutia vazneho incidentu, priestupku

rozhodca a ostatni rozhodcovia nemajl povolené nevykonat' rozhodnutie, kedze by
to mohlo viest k ,slabému, nerozhodnému, nespolahlivému® spbsobu
rozhodovania, k priliS velkému mnoZstvu preskimani a zaroven k znacnym
problémom v pripade zlyhania tejto technoldgie

rozhodca je jedina osoba, ktora méze urobit’ konecné rozhodnutie, VAR ma rovnaky
status ako ostatni rozhodcovia a méze rozhodcovi iba asistovat’

oneskorenie signalizovania zastavkou respektive signalu pistalkou pre priestupok
su pripustné iba pri vel'mi jasnej Utocnej akcii, ked” hra¢ ma jasnu golovu prilezitost,
moznost’ dosiahnut’ gél alebo ma volnld cestu k prieniku do pokutového Uzemia
supera

ak asistent rozhodcu oneskoruje signalizaciu zastavkou pre priestupok, musi
zdvihnat’ zastavku, ak Utociace druzstvo dosiahlo gdél, alebo ak je nariadeny
pokutovy kop, volny kop, kop z rohu alebo vhadzovanie lopty spoza postrannej
Ciary, alebo druzstvo znovu ziska kontrolu nad loptou potom, ¢o povodny utok
skoncil. Vo vSetkych ostatnych situaciach by sa mal asistent rozhodcu rozhodnut,
¢i zdvihne zastavku alebo nie, a to v zavislosti od poZiadaviek hry.

Kontrola

VAR automaticky kontroluje zaznamy videokamier pri kazdom potencionalnom
alebo aktualnom dosiahnuti gdlu, pokutovom kope alebo pri rozhodnuti o priamo
udelenej Cervenej karte, alebo v pripade chybnej identifikacie hraca, pouzitim
roznych uhlov kamery a rychlosti prehravania.

VAR mo0ze kontrolovat’ video zaznamy v normalnej rychlosti alebo v spomalenom
rezime, ale vo vSeobecnosti by malo byt’ prehravanie v spomalenom rezime pouzité
iba na overovanie faktov, akymi su napriklad pozicia priestupku alebo hraca, bod
kontaktu pri fyzickych priestupkoch alebo hre rukou, lopta mimo hry vcitane
rozhodnutia o dosiahnuti alebo nedosiahnuti gdlu. Pri uréeni ,intenzity" priestupku
by mala byt’ pouZita normalna rychlost’ prehravania, rovnako ako aj pri rozhodnuti,
Ci sa jednalo o hru rukou.
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Ak ,kontrola" neodhali ,jasnu a ocividni chybu" alebo ,prehliadnutie vazneho
incidentu, priestupku®", potom nie je zvycajne potrebné, aby VAR komunikoval
s rozhodcom, prebieha len ,ticha kontrola®. AvSak niekedy takato ticha kontrola
pomaha rozhodcovi alebo asistentom rozhodcu lepSie manazovat’ hracov
a samotné stretnutie, najma ak VAR potvrdi, ze nedoslo k ,jasnej a ocividnej chybe"
alebo nebol ,,prehliadnuty vazny incident, priestupok".

Ak je potrebné, aby znovu nadviazanie na hru bolo oneskorené pre preskimanie,
kontrolu, rozhodca bude toto signalizovat’ jasnym drzanim prsta k slichadly,
headsetu a natiahnutou druhou rukou. Tento signal musi byt udrZiavany do
skoncenia kontroly, kedZze to znamena, Ze rozhodca dostava informacie od VAR
alebo ostatnych rozhodcov.

Ak kontrola naznacuje pravdepodobnd ,jasni a ocividnd chybu" alebo
~prehliadnutie vazneho incidentu, priestupku", VAR bude tdto informaciu
komunikovat’ s rozhodcom, ktory potom rozhodne, i bude alebo nebude iniciovat’
jej preskimanie.

Preskiimanie zaznamu

rozhodca moze iniciovat’ preskimanie potencialnej “jasnej a ocividnej chyby" alebo

~prehliadnutie vazneho incidentu, priestupku", ked’

- VAR alebo niektory z ostatnych rozhodcov odporucaju preskimanie

- rozhodca ma podozrenie, Ze bol ,prehliadnuty vazny incident, priestupok™

ak uz hra bola prerusena, rozhodca oneskori jej nadviazanie

ak hra esSte nebola prerusend, rozhodca ju prerusi v Case, ked' sa lopta nachadza

v neutralnej zone, to znamena v takej Casti hracej plochy respektive v takej situacii,

ked’ zvyCajne ani jedno druzstvo nie je v Utoku

v oboch situaciach musi rozhodca naznadit, Ze bude nasledovat’ preskiimanie a to

jasnym naznacenim symbolu televiznej obrazovky, jej ramu

VAR opiSe rozhodcovi, ¢o je mozné vidiet' na opakovanom zazname, ¢o by malo byt’

vzhliadnuté, ale nie aké rozhodnutie by malo byt’ vykonané, a rozhodca potom

- vykona konecné rozhodnutie na zaklade vlastného pohladu a informacie od VAR,
a ak je to vhodné za pomoci ostatnych rozhodcov, VAR totizto iba kontroluje,
alebo

- ide do preverovacej zony a vykona preskimanie na uréenom mieste mimo hracej
plochy k tomuto Ucelu uréenom a to predtym, ako oznami konecné rozhodnutie.
Ostatni rozhodcovia si neprezeraju zaznam, pokial’ ich oto rozhodca, za
vynimocnych, nim zvazenych okolnosti, nepoziada.

po ukonceni oboch procesov preskimania, musi rozhodca opéat’ ukazat' symbol

znaku televiznej obrazovky a musi ihned’ nasledovat’ kone¢né rozhodnutie
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pre faktické rozhodnutia, ako su napriklad miesto priestupku alebo pozicia hraca pri
hracovi mimo hry, miesto kontaktu pri hre rukou, zakdzanej hre, lokalizovanie
miesta mimo alebo vo vnutri pokutového Uzemia, lopta mimo hry a podobne, je
vhodna len VAR kontrola. Preskimanie na mieste mimo hracej plochy k tomu
urcenom moze byt vyuzité pre faktické rozhodnutie, ak to poméze k manazovaniu
hracov respektive stretnutia alebo k ,predaniu™ rozhodnutia napriklad pri kritickom
rozhodnuti, ktoré mo6ze ovplyvnit’ vysledok stretnutia v jeho zaverecnej Casti

pre subjektivne rozhodnutia ako su napriklad intenzita napadania, ovplyvnenie hry
pri_hracovi mimo hry, zvazovani o hre rukou, je Casto primerané vykonat' to na
mieste pre tento Ucel uréenom mimo hracej plochy, na mieste pre vzhliadnutie video
zaznamu rozhodcom

rozhodca moze poziadat’ o zabery z rozlicnych uhlov kamery respektive pri roznych
rychlostiach prehravania, ale vo vSeobecnosti, spomalené zabery by mali byt’ pouzité
len na fakty, ako su napriklad miesto priestupku respektive pozicia hraca, miesto
kontaktu pri fyzického priestupkoch a hre rukou, lopta mimo hry vcitane dosiahnutia
alebo nedosiahnutia gdlu. Normalna rychlost’ by mala byt pouZita na urcenie
Jntenzity" priestupku alebo na rozhodnutie o tom, ¢i doslo k hre rukou

pri rozhodnutiach o priestupkoch tykajucich sa gélov, pokutového kopu, o udeleni
Cervenej karty pre zmarenia jasnej golovej prilezitosti, moze byt potrebné
prehodnotit’ aj Utond fazu hry vedicu priamo k rozhodnutiu o pripadnom
priestupku, pricom sa to moze tykat’ skutocnosti od momentu, akonahle Utociace
druZstvo ziskalo loptu v otvorenom priestore

pravidla futbalu nedovoluji opatovné rozhodovanie pri kope z rohu, vhadzovani
lopty spoza postrannej Ciary a podobne, ak uz bolo nadviazané na hru. Tieto situacie
preto nemozu byt v takomto pripade preskimané.

ak bola hra prerusena a nasledne bola znovu nadviazana, rozhodca moze vykonat’
preskimanie a udelit primerané disciplindarne sankcie len v pripade chybnej
identifikacie hraca alebo potencidlneho vylicenia tykajuceho sa hrubého
neSportového spravania, plutia, pohryzenia alebo pouzitia extrémne urazlivého,
pohorsujlceho alebo vulgarneho gesta (gest).

proces preskimania by sa mal uskutocnit ¢o najefektivnejSie, ale presnost’
konecného rozhodnutia je doleZitejSia ako rychlost. Z tohto dbévodu, a pretoze
niektoré situacie su zlozité s niekol’kymi rozhodnutiami o niekol'kych priestupkoch,
nie je stanoveny ziaden maximalny casovy limit pre proces preskimania.

Konecné rozhodnutie

ked je proces preskimania skompletizovany, rozhodca musi ukazat' respektive
naznacCit' symbol televiznej obrazovky a oznamit’ konecné rozhodnutie.

rozhodca potom vykond, zmeni alebo zrusi akukol'vek diciplinarnu sankciu, ak je to
primerané a nadviaze na hru v sulade s Pravidlami futbalu.

-
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Hraci, nahradnici a clenovia realizacnych timov

KedZe VAR automaticky kontroluje kaZdu situaciu respektive pripadny priestupok,
nie je potrebné, aby tréneri alebo hradi ziadali o kontrolu, preverenie, preskimanie.
Hraci, nahradnici, vystriedani hraci a Clenovia realizacnych timov sa nesmu
pokusat’ ovplyviovat’ alebo narisat’ proces preskimania, vratane oznamenia
o kone¢nom rozhodnuti.

Pocas preverovacieho procesu, by mali hraci ostat’ na hracej ploche, nahradnici,
vystriedani hraci a ¢lenovia realizacnych timov by mali zostat’ mimo hracej plochy
vo svojej technickej zone.

Ak hrac, nahradnik, vystriedany hrac alebo clen realizacného timu nadmerne
ukazuje symbol televiznej obrazovky alebo vstUpi do Uzemia uréeného na
preskiimanie rozhodnutia pri hracej ploche, bude napomenuty ZK.

Ak hrac, nahradnik, vystriedany hrac¢ alebo clen realizacného timu vstipi do
operacnej video miestnosti uréenej pre preskimanie rozhodnutia, bude vyliceny
z hry CK.

Platnost’ stretnutia

V principe by stretnutie nemalo byt povazované za neplatné, ak

je nefunkéna alebo chybna VAR technoldgia (ako to plati aj pri GLT technoldgii na
brankovej Ciare)

je do chybného alebo nespravneho rozhodnutia zapojeny VAR, pretoze VAR je
rozhodca

nie je preskimané rozhodnutie o incidente alebo priestupku

je preskimana situacia, ktord nepatri do jednej zo Styroch vysSie urcenych
kategOrii pre preskimanie
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PRAKTICKE POKYNY PRE ROZHODCOV
Uvod

Tieto pokyny obsahuju praktické rady a odportcania pre rozhodcov, ktoré dopifaju
informacie, ktoré su uvedené v texte samotnych Pravidiel futbalu.

Cinnost’ rozhodcu v zmysle Strukttry, obsahu a koncepcie Pravidiel futbalu je popisana
v Pravidle 5. Od rozhodcov sa ocakava, Ze pouziju pri rozhodovani ,zdravy rozum"
a uplatnia ,,ducha hry". Napriklad pri rozhodnutiach suvisiacich s tym, ¢i sa stretnutie
uskutocni, respektive ¢i sa v stretnuti bude pokracovat’ a podobne.

Plati to hlavne pre nizSie Urovne futbalu, kde nie je vzdy mozné striktne uplatfiovat’

Pravidla futbalu. Napriklad, pokial’ nie je ohrozena bezpecnost’ Ucastnikov stretnutia,

mal by ho rozhodca zacat, respektive pokracovat’ v hom ak

e chyba jedna alebo viac rohovych zastavok

e sU menSie nedostatky vo vyznaceni hracej plochy, napriklad rohového Uzemia,
stredového kruhu a podobne

e nie su brankové zrde alebo brankové brvno bielej farby a podobne.

V takychto a podobnych pripadoch by mal rozhodca, so suhlasom oboch timov,
stretnutie zacat’, respektive v nom pokracovat. Musi o tychto skutocnostiach podat’
spravu prislusSnému riadiacemu organu.

POZICNE POSTAVENIE, POHYB A TIMOVA SPOLUPRACA

1. Zakladné pozicné postavenie a pohyb

NajlepSie pozicné postavenie je to, z ktorého rozhodca méZe urobit’ spravne
rozhodnutie. VSetky odporucania tykajuce sa pozi¢ného postavenia musia zohl'adhovat’
Specifické informacie o timoch, hracoch a udalostiach v stretnuti.

Pozicné postavenia odporucané v nasledujlcich diagramoch su zakladnym navodom.
Odkaz na zdénu zdoraziuje, Ze odporucané pozi¢né postavenie je Uzemie, v ktorom je

.....

mensia, rozne tvarovanag, v zavislosti od okolnosti v stretnuti.

Odporucania

e hra by mala prebiehat’ medzi rozhodcom a prislusnym asistentom rozhodcu

e prislusny asistent rozhodcu by mal byt v zornom poli rozhodcu, ktory by mal
vyuzivat’ Siroku diagonalu

e dodrziavanie vhodného postavenia smerom k hernej situacii ulahcuje kontrolu nad
hrou a tieZ sledovanie prislusného asistenta rozhodcu v zornom poli rozhodcu

=
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e rozhodca by mal byt dostatocne blizko, aby mohol sledovat’ hru, ale nemal by

pritom prekazat’ hraCom a hre

e podstatou kontroly hernej situacie nie je vzdy len okolie lopty. Rozhodca musi tiez

sledovat’ pripadné

» konfrontacie superiacich hracov mimo suboja o loptu,

» mozné priestupky v priestore za jeho chrbtom,
> priestupky, ktoré sa stanu po odohrati lopty.

Zony pohybu rozhodcov

Pomocny asistent rozhodcu ¢.2

1L'2 NOPOYZO1 JU}SISY

A
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Rozhodca

7 |
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Pomocny asistent rozhodcu ¢€.1
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Symboly pre oznacenie rozhodcov
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Asistent Pomocny asistent
Rozhodca ‘
‘ rozhodcu razhodcu

Pozicné postavenie asistentov rozhodcu a pomocnych asistentov rozhodcu

Asistenti rozhodcu sa musia pohybovat’ na Urovni predposledného braniaceho hraca
alebo na urovni lopty, ak je tato bliZzSie k brankovej Ciare ako predposledny braniaci
hraC. Asistent rozhodcu musi byt' vzdy obrateny tvarou do hracej plochy, aj pri pohybe
pozdlZ postrannej Ciary. Bo¢ny pohyb by mal byt vyuzivany na kratke vzdialenosti.
Zvlast’ dolezité je to pri rozhodovani o hracovi mimo hry a poskytuje tiez asistentovi
rozhodcu lepsi zrakovy vyhlad.

Pozicia pomocného asistenta rozhodcu je za brankovou ciarou, okrem pripadu, ked’ sa
rozhoduje o tom, ¢i bol dosiahnuty gél alebo nie. Vtedy je potrebné, aby sa pomocny
asistent rozhodcu premiestnil na brankovu ciaru. Jednou nohou by mal stat’ na
brankovej Ciare a druhou mimo hracej plochy, aby jasne videl vonkajsi okraj brankovej
Ciary medzi brankovymi zrd'ami. Pomocni asistenti rozhodcu m6zu vstupovat’' na hraciu
plochu len vo vynimocnych pripadoch.

2. Pozicné postavenia a spolupraca
Konzultacia

Ak je potrebné udelit’ osobny trest, konzultacia prostrednictvom vizualneho kontaktu
medzi rozhodcom a asistentom rozhodcu a pripadné pouzitie diskrétneho signalu zo
strany asistenta rozhodcu je vacsinou postacujuce. Ak je nevyhnutna osobna verbalna
komunikacia medzi nimi, asistent rozhodcu moze vstupit' 2-3 m na hraciu plochu
smerom k rozhodcovi. Pocas rozhovoru obaja stoja tvarou do hracej plochy a snazia
sa, aby ich nebolo pocut, pritom sleduju hracov a hraciu plochu.
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Kop z rohu

Asistent rozhodcu zaujme miesto za rohovou zastavkou na Urovni brankovej Ciary tak,
aby neprekazal hracovi zahravajucemu kop z rohu. Musi sledovat/, ¢i je lopta spravne
umiestnena vo vnutri rohového Uzemia.

Kop z rohu
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Vol'ny kop

Asistent rozhodcu zaujme pozi¢né postavenie na Urovni predposledného braniaceho
hraca, aby mohol sledovat’, ¢i nie st utociaci hraci mimo hry.

V pripade priamej strely na branku musi byt asistent rozhodcu pripraveny sledovat’
pohyb lopty, a to svojim pohybom pozdiz postrannej Ciary smerom k rohovej zastavke.

Vol'ny kop
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Situacie, ked' je alebo nie je dosiahnuty gol

Ak je dosiahnuty gol bez akychkol'vek pochybnosti, asistent rozhodcu a rozhodca musia
nadviazat’ vizualny kontakt. Asistent rozhodcu musi potom rychlo bezat’ so spustenou
zastavkou 25-30 m pozdIz postrannej Ciary smerom k stredovej Ciare.

Ak je dosiahnuty gdl, ale hra nebola ihned’ prerusena, asistent rozhodcu musi najskor
zdvihnutou zastavkou uputat’ pozornost’ rozhodcu, potom pokracovat’ v beznej
procedlre uznania dosiahnutia gélu behom so spustenou zastavkou 25-30 m pozdiz
postrannej Ciary smerom k stredovej Ciare.

V pripadoch, ked’ lopta nepresla Uplne za brankovu Ciaru a hra pokracuje, lebo nebol
dosiahnuty gol, asistent rozhodcu s rozhodcom musia nadviazat' vizualny kontakt.
Pripadne, ak je to nevyhnutné, pouZit’ aj dohodnuty diskrétny signal rukou.

Dosiahnutie golu
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Kop od branky

Asistent rozhodcu musi najskor skontrolovat, ¢i je lopta umiestnena v brankovom
Uzemi. Ak nie je, asistent rozhodcu nesmie opustit’ svoju poziciu na Urovni Ciary
brankového Uzemia. Nadviaze vizualny kontakt s rozhodcom a zdvihne zastavku.

Ak je lopta spravne umiestena v brankovom Uzemi, asistent rozhodcu kontroluje
spravnost’ vykonania kopu od branky. To znamena, Ci je do lopty kopnuté a je jasne
v pohybe.

Ak je na stretnuti pritomny pomocny asistent rozhodcu, asistent rozhodcu sa priamo
presunie do pozicie na Urovni predposledného braniaceho hra¢a. Pomocny asistent
rozhodcu musi zaujat' poziciu na prieseCniku brankovej Ciary a Ciary brankového
Uzemia a kontrolovat, ¢i je lopta spravne umiestnena vo vnutri brankového Uzemia.
Ak lopta nie je umiestnena spravne, pomocny asistent rozhodcu to musi vhodnou
formou oznamit’ rozhodcovi.
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Kop od branky
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Uvedenie lopty do hry brankarom

Asistent rozhodcu musi zaujat' pozicné postavenie na hranici pokutového Uzemia
a sledovat/, i sa brankar nedotkol lopty rukami mimo pokutového Uzemia. Ked' brankar
odohra loptu, musi asistent rozhodcu €o najskor zaujat’ pozicné postavenie na Urovni
predposledného braniaceho hraca, aby mohol kontrolovat’ liniu hraca mimo hry.
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Vykop

Asistenti rozhodcu musia zaujat’ poziciu na Urovni predposledného braniaceho hraca.

Vykop
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Kopy na branku zo znacky pokutového kopu

Jeden asistent rozhodcu musi zaujat’ pozi¢né postavenie na priesecniku brankovej Ciary
a Ciary brankového Uzemia. Druhy asistent rozhodcu musi zaujat’ pozi¢né postavenie
v stredovom kruhu, aby mohol kontrolovat’ ostatnych hracov oboch druZzstiev (pozri
obrazok bez pomocnych asistentov rozhodcu).

Ak sU na stretnutie delegovani pomocni asistenti rozhodcu, musia zaujat' pozicné
postavenie na oboch priesecnikoch brankovej Ciary a Ciary brankového Uzemia, podla
poradia vpravo avlavo od branky, svynimkou pripadu, ak je vyuzivana GLT
technoldgia na brankovej Ciare. Vtedy sa pozaduje pritomnost iba pomocného
asistenta rozhodcu 1. Pomocny asistent rozhodcu 2 a asistent rozhodcu 1 by mali
v takom pripade monitorovat’ hracov v stredovom kruhu a asistent rozhodcu 2 spolu
s nahradnym rozhodcom by mali monitorovat’ obe technické zény (pozri obrazok
s pomocnymi asistentami rozhodcu).

Kopy zo znacky pokutového kopu

Bez pomocnych asistentov rozhodcu
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Pokutovy kop

Asistent rozhodcu musi zaujat’ pozi¢né postavenie na prieseCniku brankovej Ciary
a Ciary pokutového Uzemia. Ak sa brankar zjavne predcasne pohne z brankovej Ciary
smerom dopredu eSte pred zahratim lopty alebo brankar sa minimalne jednou nohou
nedotykal brankovej Ciary respektive nebol jednou nohou v linii s fiou a gdl nebol
dosiahnuty, musi asistent rozhodcu signalizovat’ priestupok zdvihnutou zastavkou.

Pokutovy kop
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Ak suU na stretnutie delegovani pomocni asistenti rozhodcu, musi pomocny asistent
rozhodcu zaujat’ pozicné postavenie na priesecniku brankovej Ciary a Ciary brankového
Uzemia. V takomto pripade zaujme asistent rozhodcu pozicné postavenie na Urovni
znacky pokutového kopu, aby mohol posudit’ hraca mimo hry.
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Masova konfrontacia, hromadny konflikt

V pripade masovej konfrontacie, hromadného konfliktu hracov asistent rozhodcu, ktory
rozhodcovi. Aj druhy asistent rozhodcu musi sledovat’ a zaznamenavat' si detaily
konfliktu. Nahradny rozhodca by mal zostat’' v okoli technickych zén oboch druzstiev.

Pozadovana vzdialenost’

Ak je nariadeny volny kop v bezprostrednej blizkosti postrannej Ciary, blizko pozicie
asistenta rozhodcu, tento moze vstupit' na hraciu plochu, zvy¢ajne na pokyn rozhodcu
a pomoct mu zabezpelit' dodrzanie pozadovanej vzdialenosti 9,15 m od lopty
braniacimi hra¢mi. Asistent rozhodcu by to mal robit’ tak, Ze sa postavi k lopte a odtial’
dava pokyn braniacim hra¢om, kde maju stat’. V takom pripade musi rozhodca pockat’
s pokynom na pokraCovanie v hre, pokial asistent rozhodcu nezaujme svoje
predpisané pozicné postavenie za postrannou ciarou.

Striedanie hracov

O pripravenom striedani hracov musi nahradny rozhodca informovat’ asistenta
rozhodcu 1. Ten da pri najblizSom preruseni hry o tom predpisany signal rozhodcovi.

Ak je na stretnutie delegovany nahradny rozhodca, asistent rozhodcu 1 nechodi pri
striedani smerom k stredovej Ciare, pretoze cell proceduru vykonava a zabezpecuje
nahradny rozhodca.

Ak nie je na stretnutie delegovany nahradny rozhodca, alebo strieda naraz viac hracov
ako jeden, asistent rozhodcu 1 pride k stredovej Ciare a pomaha pri procedure
striedania. V takomto pripade pocka rozhodca s pokynom na opatovné pokracovanie v
hre az dovtedy, pokial tento asistent rozhodcu nezaujme prislusné pozi¢né postavenie
pred nadviazanim na hru.
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Rec tela, komunikacia a pouzivanie pist'alky

1. Rozhodcovia
Neverbalna komunikacia

Je prostriedok, ktory rozhodca vyuziva ako
e pomoc pri kontrole priebehu stretnutia
e podporu svojej autority a komunikacie s hracmi.

Neverbalna komunikacia sa nema pouzivat’ na vysvetl'ovanie rozhodnutia.
Signaly

Pozri diagramy signalov uvedenych v Pravidle 5.

Pouzitie pist'alky

Rozhodca musi pistalku pouzit’ vzdy

1. pri zaiatku hry vykopom (na zaciatku 1. a 2. pol¢asu v riadnom hracom case
a v predizenom hracom case), pri vykope po dosiahnuti gélu.

2. pri preruseni hry
e pre nariadenie vol'ného kopu alebo pokutového kopu
e pre prerusenie alebo predc¢asné skoncenie stretnutia
e pre ukoncenie prislusnej Casti stretnutia, ked’ uplynie stanoveny hraci ¢as.

3. pri nadviazani na hru
e pri vol'nych kopoch vykonavanych s dodrZzanim predpisanej vzdialenosti
e pri pokutovych kopoch.

4. pri nadviazani na hru, ak tato bola prerusena v dosledku
¢ udelenia osobného trestu
e zranenia hraca
e striedania hraca nahradnikom.

Rozhodca nemusi pouzit’ pistalku

1. pri preruseni hry
e ak je zjavné, Ze nasleduje kop od branky, kop z rohu, vhadzovanie lopty spoza
postrannej Ciary, alebo ak bol dosiahnuty gal.

2. pri nadviazani na hru
e volnym kopom, kopom od branky, kopom zrohu, vhadzovanim alebo

rozhodcovskou loptou.




S

Ak rozhodca pouziva pistalku prilis Casto i vtedy, ked’ to nie je nevyhnutné, méze mat’
jej pouzitie mensi Ucinok v pripadoch, ked’ to bude potrebné.

Ak sa vyzaduje pre pokracovanie v hre pouZitie pistalky, rozhodca musi dat’ hracom
UtoCiaceho druZstva jasne najavo, Zze smu znova zacCat' hrat' aZz po jeho signali
pistalkou.

Ak rozhodca omylom prerusi hru signalom pistalky, na hru nadviaze rozhodcovskou
loptou v mieste, kde sa lopta nachadzala v okamihu prerusenia hry.

3. Asistent rozhodcu

Zvukova signalizacia

Zvukova signalizacia, napriklad zvukovy signal (takzvany ,beep") elektronickou
zastavkou slUzi iba ako dopliujuci, podporny signal, ked je nevyhnutné uputat’
pozornost’ rozhodcu.

Tento signal je vhodné pouzit’ najma v nasledujucich situaciach

e ked' je hra¢ mimo hry

e pri zakdzanej hre mimo zorného uhla pohl'adu rozhodcu

e pri vhadzovani, kope zrohu, kope od branky a gdlovych situaciach, ak ide
o hrani¢né rozhodnutia.

Elektronicky komunikacny systém

Pri pouzivani elektronického komunikacného systému, da rozhodca asistentom
rozhodcu pred stretnutim pokyny, kedy je vhodné ho pouzit' namiesto signalu
zastavkou.

Technika signalizovania zastavkou a timova spolupraca

Zastavka asistenta rozhodcu musi byt vzdy rozvinutda a pre rozhodcu viditelna.
Znamena to, ze zastavku drzi v ruke blizSej k rozhodcovi. Ked’ ma asistent rozhodcu
dévod signalizovat!, najprv sa musi zastavit, obratit’ sa tvarou do hracej plochy a
nadviazat' vizualny kontakt srozhodcom. Potom zdvihne zastavku rozvaznym
pohybom, nie nahlivym alebo prehnanym spdsobom. Zastavka by mala byt’ predizenim
jeho ruky. Rovnakym sposobom postupuje asistent rozhodcu aj vtedy, ak zdvihnutie
zastavky je iba Cast'ou signalu a musi na jeho dokoncenie pouzit’ druht ruku. V takom
pripade zastavku prechytava pod Uroviou svojho pasu.

Ak asistent rozhodcu signalizuje loptu mimo hry, musi zotrvat’ v signalizacii, az pokial
to rozhodca nezoberie na vedomie.
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Ak asistent rozhodcu signalizuje zastavkou priestupok, za ktory ma byt’ hrac vyliceny,

a rozhodca signal nezbadal okamzite

e ale nakoniec prerusil hru, aby udelil osobny trest, nadviazanie na hru musi byt
v sllade s Pravidlami futbalu (vol'ny kop, pokutovy kop a podobne)

e a hra uz bola znova nadviazana, rozhodca moze este vylucit’ alebo ak bol vol'ny kop
vykonany rychlo aj napomenut’ vinnika. Nemoze uz ale spatne nariadit’ vol'ny kop
alebo pokutovy kop.

Gesta

Asistent rozhodcu zvycCajne nepouziva signaly rukou. Napriek tomu v urcitych
situdciach moze byt jeho diskrétny signal vyznamnou pomocou pre rozhodcu. Musi
vSak mat’ na to jasny dovod. Pouzivanie diskrétnych signalov by malo byt’ dohodnuté
pocas dohovoru rozhodcov o spolupraci pred stretnutim.

Signaly
Signaly asistenta rozhodcu su uvedené v diagramoch signalov v Pravidle 6.
Kop z rohu alebo kop od branky

Ked' lopta prejde Uplne za brankovu ciaru, asistent rozhodcu zdvihne zastavku v pravej

ruke, pre lepsi vyhl'ad, aby informoval rozhodcu, Ze lopta je mimo hry. Potom, ak je to

e bliZSie k pozicii asistenta rozhodcu, tento signalizuje, ¢i nasleduje kop z rohu alebo
kop od branky

e VO vacsej vzdialenosti od asistenta rozhodcu, tento nadviaZe vizualny kontakt
s rozhodcom a potvrdi jeho rozhodnutie.

Ked' lopta prejde jasne za brankovu Ciaru, asistent rozhodcu nemusi zdvihnit’ zastavku,
aby signalizoval, Ze lopta je mimo hry. Ak rozhodnutie o kope od branky, respektive
kope z rohu je zjavné a bez akychkol'vek pochybnosti, nie je nutné signalizovat’, zvlast’
ak rozhodca uz dal signal a rozhodol.

Priestupky

Asistent rozhodcu musi signalizovat’ zdvihnutou zastavkou zakazanu hru alebo
neSportové spravanie, ku ktorému doslo v jeho bezprostrednej blizkosti alebo mimo
zorného uhla pohladu rozhodcu. Vo vSetkych ostatnych situaciach musi pockat’ so
signalom a ponuknut’ svoj nazor na to, ¢o videl, pocul a ktorych hracov sa to tyka,
dohodnutou formou, az ked’ ho rozhodca o to poZiada.

Predtym, ako asistent rozhodcu priestupok signalizuje, musi byt presvedceny, ze

e priestupok sa stal mimo vyhl'adu rozhodcu alebo mu nieco prekazalo vo vyhlade, a
e sa rozhodca nechysta uplatnit’ vyhodu v hre.
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Ak doslo k zakazanej hre alebo neSportovému spravaniu, ktoré vyzaduje signalizaciu

asistenta rozhodcu, tento musi

e zdvihnit' zastavku tou rukou, ktora bude pouzitd aj pre zostavajlicu cast’
signalizacie. Tym da zaroven rozhodcovi najavo, ktoré druzstvo sa dopustilo
priestupku.

e nadviazat' vizualny kontakt s rozhodcom

e so zdvihnutou zastavkou mierne krizit' v zapasti a vyhnat’ sa pritom akémukol'vek
nadmernému alebo agresivnemu pohybu. Ak je to nevyhnutné, asistent rozhodcu
moze pouzit’ zvukovy, elektronicky signal ( ,beep™).

Asistent rozhodcu musi vyuzivat' techniku ,Cakaj a pozeraj® a nesignalizovat’ hned’
zastavkou priestupok, ak by tym poskytol vyhodu druzstvu, ktorého hrac sa priestupku
dopustil. V takomto pripade je vel'mi doleZité, aby asistent rozhodcu najskor nadviazal
s rozhodcom vizudlny kontakt.

Priestupky vo vnutri pokutového Gizemia

Ak sa zakazana hra stala vo vnutri pokutového Uzemia mimo pozornosti rozhodcu,
zvlast’ ak je to v blizkosti asistenta rozhodcu, tento musi najskor nadviazat’ vizualny
kontakt s rozhodcom, aby zistil jeho pozicné postavenie a aku akciu vykonal. Ak
rozhodca nevykonal Ziadnu akciu, asistent rozhodcu musi zdvihnut' zastavku, pripadne
vyuzit’ zvukovy, elektronicky signal (,beep) a nasledne sa zretelne pohybovat’ pozdiz
postrannej Ciary smerom k rohovej zastavke.

Priestupky mimo pokutového tzemia

Ked' dojde k priestupku braniaceho druzstva v blizkosti, ale mimo pokutového Uzemia,
asistent rozhodcu by mal nadviazat’ vizudlny kontakt s rozhodcom, aby videl, aké
pozitné postavenie zaujal a ako rozhodol. Asistent rozhodcu musi zostat’ stat’ na
urovni, v predizeni Ciary pokutového Uzemia a ak je to nevyhnutné, zdvihnat’ zastavku.
V pripade rychleho protidtoku by mal byt schopny podat’ informaciu, ¢i doslo
k zakazanej hre a Ci sa stala vo vnutri alebo mimo pokutového Uzemia, o je v kazdom
pripade jeho prioritou, pripadne aky osobny trest ma byt udeleny. Asistent rozhodcu
by vtomto pripade, ak podia jeho nazoru doslo k priestupku mimo pokutového
Uzemia, mohol urobit’ jasny pohyb pozdlZ postrannej Ciary smerom k stredovej Ciare
a tymto spdsobom naznacit' rozhodcovi, Ze priestupok sa stal mimo pokutového
Uzemia.

Situacie, ked' je alebo nie je dosiahnuty gol

1. Ak je dosiahnuty goél bez akychkol'vek pochybnosti, asistent rozhodcu s rozhodcom
musia nadviazat’ vizualny kontakt bez akéhokol'vek d'alSieho signalu.

2. Ak je dosiahnuty gdl, ale nie je jasné, Ci lopta Uplne presla za brankovl Ciaru do
branky, tak asistent rozhodcu musi najskor zdvihnutou zastavkou uputat’ pozornost’
rozhodcu a potom potvrdit’ dosiahnutie gélu.
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Hrac mimo hry

Ak asistent rozhodcu signalizuje zastavkou hra¢a mimo hry, najprv zdvihne zastavku.
Asistent rozhodcu musi signalizovat’ zastavkou v pravej ruke, aby mal lepsi vyhlad na
hru a hraciu plochu. Potom, ked’ rozhodca prerusi hru, zastavkou ukaZe na tu cast’
hracej plochy, kde sa priestupok stal. Ak rozhodca nevidi signal asistenta rozhodcu
zastavkou ihned’, ten pokracuje v signalizacii, az kym ho rozhodca nezbada alebo lopta
nie je jasne pod kontrolou braniaceho druzstva.

Pokutovy kop

Ak sa brankar zjavne predcasne pohne z brankovej ¢iary smerom dopredu este pred
zahratim lopty alebo brankar sa minimalne jednou nohou nedotykal brankovej Ciary
respektive nebol jednou nohou v linii s fou a gdl nebol dosiahnuty, musi to asistent
rozhodcu signalizovat’ zdvihnutou zastavkou.

Striedanie hracov

Ak je asistent rozhodcu informovany nahradnym rozhodcom alebo ¢lenom realizacného
timu o poZzadovanom striedani, musi pri najblizSom preruseni hry toto signalizovat’
rozhodcovi.

Vhadzovanie

Ked' lopta prejde Uplne za postrannu Ciaru

e v blizkosti asistenta rozhodcu, tento by mal signalizovat’ zastavkou priamo smer
vhadzovania

e VO vacSej vzdialenosti od asistenta rozhodcu a rozhodnutie o vhadzovani je podla
neho jednoznacné, musi zastavkou signalizovat’ priamo smer vhadzovania

e a stale sa hra, tak musi signalizovat’ zdvihnutim zastavky, ze lopta je mimo hry,
nadviazat’ s rozhodcom vizualny kontakt a potvrdit’ jeho rozhodnutie.

3. Pomocni asistenti rozhodcu

Pomocni asistenti rozhodcu pouzivaju pre oznamenie rozhodnuti rozhodcovi radio
komunikacny systém. Zastavky na signalizaciu nepouzivaji. V pripade poruchy radio
komunikacného systému pomocni asistenti rozhodcu pouziju zvukovy, elektronicky
signal (,beep") na oznamenie ich rozhodnuti.

Vo vSeobecnosti plati odporucanie, Ze pomocni asistenti rozhodcu nepouzivaju signaly
rukou. V urcitych situaciach vSak mo6ze byt diskrétny signal rukou cennou podporou
pre rozhodcu. Napriklad, ked' lopta bola Uplne za brankovou ciarou v branke a teda bol
dosiahnuty gol. Signal rukou by mal mat’ jasny zmysel a jeho pouzitie by malo byt
prediskutované a dohodnuté na porade rozhodcov o ich spolupraci pred stretnutim.
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Pomocny asistent rozhodcu v pripade, ze lopta prejde Uplne za brankovu Ciaru
v priestore branky, musi

e ihned informovat’ rozhodcu prostrednictvom komunikacného systému, Ze bol
dosiahnuty gdl

e urobit’ jasny signal l'avou rukou smerom do stredu hracej plochy, priCom sa
pozaduje drzat’ signalizacné zariadenie v l'avej ruke. Tento signal nie je nutny, ak
je jasné a evidentné, ze bol dosiahnuty gol.

Za konecné rozhodnutie je zodpovedny rozhodca.

DalSie pokyny
1. Vyhoda

Ak sa stal priestupok, rozhodca m6ze ponechat’ vyhodu v hre. Pri rozhodovani, Ci
ponechat’ vyhodu alebo prerusit’ hru, by mal rozhodca zvazit' nasledovné okolnosti

e zavaznost priestupku

e miesto priestupku

e moznost’ sl'ubne sa rozvijajlcej akcie

e aktualna atmosféra stretnutia.

2. Nadstavenie premeskaného hracieho casu

Mnoho preruseni v hre ma celkom prirodzeny charakter, napriklad vhadzovanie, kop
od branky a podobne. Rozhodca musi hraci ¢as nadstavit/, len ked’ je toto prerusenie
nadmerne dlhé.

3. Drzanie supera

Rozhodca musi voci takymto priestupkom zasiahnut’ véas a dosledne. Osobitne sa to
Ziada vo vnutri pokutového Uzemia, pri kopoch z rohu alebo vol'nych kopoch.

Rozhodca v tych situaciach musi

e upozornit’ ktoréhokol'vek hraca drZiaceho sipera predtym, ako je lopta v hre

e napomenut’ hraca, ak drzanie pokracuje predtym, ako je lopta v hre

e nariadit’ priamy volny kop alebo pokutovy kop a napomenit’ hraca, ak sa to stane
v Case, ked' uz bola lopta v hre.
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4. Hra¢ mimo hry
1. Hrac mimo hry - ovplyvnenie hry

Hra¢ mimo hry
Ovplyvnenie hry
|
P

Hrac je
mimo hry Ll P

) \Q:
@

@

@@ Braniir (BR)
@ Obranca
@, Otoénik ®
. Rozhodea

# Pohyb hraca
Pohyb lopty

Diagram ¢.1

Utocnik, ktory je v postaveni mimo hry, neovplyviiuje stpera, ale zahra v tomto
postaveni s loptou. Asistent rozhodcu musi zdvihnutou zastavkou signalizovat’, ked’
sa hrac dotkol lopty.

2. Hrac nie je mimo hry - ovplyvnenie hry

Ovplyvnenie hry
|

Hrac nie je
mimo hry e

o

@ Brankr (BR)
#@» Obranca
(@ Utoénik ® & g 2
Rococes
» Pohyb hraca
Pohyb lopty

Diagram ¢€.2

Utocnik, ktory je v postaveni mimo hry, neovplyvriuje stipera, nedotyka sa lopty.
Hrac nie je mimo hry, pretoze sa nedotkol lopty.

179




3. Hrac nie je mimo hry - ovplyvnenie hry

Ovplyvnenie hry
I I 7
P o @ ER) q
Hrac nie je -
mimo hry
®
Y r
g 1 S 148 *o
@ Brnkir (BR) " \/ 9
@ Obranca el -
@ Utoznik (B) @ @
Raozhodca -
&
-.--3 Pohyb hraéa (“‘
Pohyb lopty ®

Diagram €.3

Utocnik (A), ktory je v postaveni mimo hry bezi smerom k lopte a jeho spoluhra¢
(B), ktory nie je postaveni mimo hry, tiez bezi k lopte a zahra s fou. Hrac A nie je
mimo hry, lebo sa nedotkol lopty.

4. Hrac je mimo hry - ovplyvnenie hry

Ovplyvnenie hry
! I 4
g o @ ER) Y
Hrac je
mimo hry P o
vos)
L] \1‘\ ‘
M
¢ o0
@ o * N ¢
«@» Obranca E 2
@ Utoink ® P
Rozhodca
----# Pohyb hraca &

Pohyb lopty

.............................................................................................................

Diagram ¢.4

Utocnik (A), ktory je v postaveni mimo hry, smie byt povaZovany za hra¢a mimo
hry predtym, ako zahra s loptou alebo sa jej dotkne, ak podl'a nazoru rozhodcu, Ziaden
iny jeho spoluhrac, ktory nie je v postaveni mimo hry, nema moznost’ hrat’ s loptou.

.
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5. Hrac nie je mimo hry - ovplyvnenie hry

Ovplyvnenie hry

N ! () | P
o4 o «@ (BR) N
_| Kopodbranky @ (2
A
@
£ *
@ Brankr (BR) * \_/ @0 ®
o@» Obranca @
(@ Utoénik @® @
@ e
@
- Pohyb hraca rvw
Pohyb lopty .

Diagram ¢&.5

Utocnik (1), ktory je v postaveni mimo hry, be?i za loptou (do postavernia 2), ale
nezahra nou (nedotkne sa jej). Asistent rozhodcu musi signalizovat’ kop od
branky.

6. Hrac je mimo hry - ovplyvnenie sipera

Ovplyvnenie stipera

| | /7
g o @ BR) y
Hra je @ ()
mimo hry i
&

@

*
@ Brankr (BR) *® \-/ o

«@» Obranca e 3

(@ Utoénik ®
g Bl
Rozhodca ®

----# Pohyb hraca
Pohyb lopty

Diagram ¢.6

Utocnik, ktory je v postaveni mimo hry prekaZa stiperovmu brankarovi vo vyhl'ade.
Hrac sa stava hraCom mimo hry, pretoze brani siperovi v hre alebo v schopnosti
hrat’ s loptou.
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7. Hrac nie je mimo hry - ovplyvnenie slpera

Ovplyvnenie sipera

1 ' .
v @ (BR) )
Hrac nie je ®0
mimo hry :
.
@ K
@ Brricr(BR) o -
o@» Obranca E 2
@, Utoénik 2
@
Rozhodca
r.\
----# Pohyb hraca
>
Pohyb lopty s

Diagram €.7

Utocnik, ktory je v postaveni mimo hry, neprekaza brankarovi vo vyhlade, ani
nenapada supera v suboji o loptu. Zostava hraCom v postaveni mimo hry.

8. Hrac nie je mimo hry - ovplyvnenie siipera

Ovplyvnenie stupera "

! ® ! 4

P o @ (BR) 9

Hrac nie je
mimo hry,

kop z rohu °

*d

W Barkr (BR) (5 4 @ ®
«@» Obranca @
@ Utoknik &

Razhodca 23]

» Pohyb hraca @

Pohyb lopty

Diagram ¢.8

Utocnik, ktory je v postaveni mimo hry (A), beZi smerom k lopte, ale nebrani
superovi v hre alebo schopnosti hrat’ s loptou. Hrac (A) nenapada supera (B)
v suboji o loptu. Preto sa Utocnik nestal hraom mimo hry.
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9. Hrac je mimo hry - ovplyvnenie sipera

Ovplyvnenie supera

| @ &
Y o @ ER) Y
Hrac je =
mimo hry
°
(A)
-
%. IS
@ Braricr (BR) w_// @ ®
«@» Obranca @
@ Utoénik ®
---3 Pohyb hracéa < 3
Pohyb lopty

Diagram ¢.9

Uto¢nik, ktory je v postaveni mimo hry (A), beZ smerom k lopte, pricom pri
napadani supera v suboji o loptu, brani stperovi (B) v hre alebo v schopnosti
hrat’ s loptou. Hrac (A) napada supera (B) v suboji o loptu. Tym sa stal hraCom
mimo hry.

10. Hrac je mimo hry - ziskanie vyhody zo svojho postavenia

Ziskanie vyhody

H @ @ (BR) N
Hrat je =
mimo hry :’ F X
(B @ *o
2 e ®
- .

&@®» Brankir (BR) \\’/
«@» Obranca

@ Utoénik
Razhodca ®
----# Pohyb hraca R
Pohyb lopty

............................................................................................................

Diagram ¢.10

Utocnik, ktory je v postaveni mimo hry (B) v Case, ked' sa lopty naposledy dotkol
alebo ju zahral jeho spoluhrac (A), sa stal hracom mimo hry, pretoZe zahral alebo
sa dotkol lopty, ktora sa k nemu odrazila, bola tecovana alebo zahrana
obrannym zakrokom brankara.

‘/ﬁ.,«
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11. Hrac je mimo hry - ziskanie vyhody zo svojho postavenia

Ziskanie vyhody

N | I
P @ 3
1] 8@, @ (BR)
_| Hracje
mimo hry & 3
< "
@ &
@@ Brniér (BR) *
#@» Obranca
@ Utoénik
Razhodca &
..» Pohyb hraca ‘@R
Pohyb lopty
Diagram ¢.11

zﬁ»‘

Utocnik, ktory je v postaveni mimo hry (B) v Case, ked' sa lopty naposledy dotkol
alebo ju zahral jeho spoluhrac (A), sa stal hracom mimo hry, pretoZe zahral alebo
sa dotkol lopty, ktora sa k nemu odrazila, bola tecovana alebo zahrana
obrannym zakrokom braniaceho hraca (C).

12. Hrac nie je mimo hry - ziskanie vyhody zo svojho postavenia

N

Ziskanie vyhody

1 1
H @ @ (BR) R
Hrac nie je 123,
mimo hry O@® Ty
RN
* -
- @ (B) o
@@ Brankir (BR) *
#@» Obranca
@ Utoénik
Rozhodca ()
«--# Pohyb hraca ® A
Pohyb lopty
Diagram ¢.12

Utonik (A) vystrelil na branku a brankar vyrazil loptu. Hrac (B), ktory nie je v postaveni
mimo hry, zahrava s loptou. Hra¢ (C) je v postaveni mimo hry. Nestal sa vSak
hraCom mimo hry, pretoZze sa nedotkol lopty a neziskal vyhodu zo svojho

postavenia.

‘ /ﬁf’*
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13. Hrac je mimo hry - ziskanie vyhody zo svojho postavenia

Ziskanie vyhody
1 |

LV @ @ (BR)
Hrac je €
mimo hry (8 '@,

T
5

\

o

P ——
4 Obranca N

(5]
x./ Utocnik (.\ @)

Rozhodca

----# Pohyb hraca
Pohyb lopty

.........

...........................................................................................

Diagram ¢.13

*
@

.........

Strela spoluhraca (A) sa odraza alebo je teCovana superom (obrancom) k utocnikovi
(B), ktory bol v momente zahrania lopty spoluhracom v postaveni mimo hry.
Tento sa stal hraCom mimo hry, pretoZe v tomto postaveni s loptou zahral alebo sa

jej dotkol.

14. Hrac nie je mimo hry - ziskanie vyhody zo svojho postavenia

N\

Ziskanie vyhody
1 1

4 0 @ (BR)
Hrac nie je )
mimo hry (82) '@,

@  Brankir (BR) \’/ »
#@» Obranca (B1) @,
@ Utoénik Q r‘\(A)

(@) Rozhocea

----# Pohyb hraca

Pohyb lopty

Diagram ¢.14

..........

Utocnik (C), ktory je v postaveni mimo hry, neovplyviiuje stpera v Case, ked' jeho
spoluhrac (A) prihrava loptu spoluhracovi (B1), ktory nie je v postaveni mimo hry a bezi
smerom na superovu branku (do postavenia B2). Potom tento hraC z pozicie B2
prihrava loptu spoluhracovi (C). Utocnik (C) nie je hracom mimo hry, pretoze v Case,
ked" mu loptu prihraval spoluhrac B z pozicie B2, nebol v postaveni mimo hry.

el

- /A"""a
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5. Osetrovanie, posudenie zranenia po napominani alebo
vylaceni

Podl'a predoslého znenia Pravidiel futbalu, zraneny hrac, ktorému bola poskytnuta
lekarska starostlivost’ na hracej ploche, ju musel opustit’ do najblizSieho nadviazania
na hru. Je ale neférové, ak super zapricini zranenie a jeho druzstvo, ktoré sa dopustilo
priestupku, ziskava numerickl vyhodu pri najblizSom nadviazani na hru. Hraci ¢asto
neSportovo zneuzivali oSetrovanie alebo posudenie zranenia na zdrZiavanie
nadviazania na hru z taktickych dovodov.

Aby sa nasla rovnovaha medzi tymito dvomi neférovymi situaciami, IFAB rozhodol, ze
ak ide o zranenie hraca, ktoré je dosledkom priestupku, za ktory sa v zmysle Pravidiel
futbalu vinnik napomina alebo vyluCuje z hry, a posudenie zranenia respektive
oSetrovanie na hracej ploche je ukoncené rychlo, moze zraneny hrac po jeho oSetreni
zostat’ na hracej ploche.

Aby sa rozhodca uistil, Ze zraneny hrac nezdrziava nadviazanie na hru, odporuca sa

e pozorne sledovat’ vyvoj a priebeh stretnutia a vnimat’' pripadné taktické dovody na
zdrziavanie nadviazania na hru

e informovat’ zraneného hraca, ze ak potrebuje lekarsku starostlivost, oSetrenie na
hracej ploche, sa musi vykonat’' ¢o najrychlejSie

e dat’ pokyn zdravotnému personalu, lekarovi alebo masérovi (nie obsluhe nosidiel),
aby bolo oSetrovanie vykonané ¢o najrychlejsie.

Ak rozhodca rozhodne, Ze hra by uz mala byt’ znovu nadviazana

e zdravotny personal, lekar alebo masér, opustia hraciu plochu a hrac¢ zostane na
hracej ploche, alebo

e hrac opusti hraciu plochu na dalSie posudenie zranenia alebo pokracovanie v
oSetreni. V takom pripade méZe byt’ dany pokyn obsluhe nosidiel na ich vstup na
hraciu plochu, aby zabezpedili premiestnenie zraneného hraca mimo hraciu plochu.

Ako zakladné odporucanie plati, Ze k nadviazaniu na hru by malo déjst’ priblizne 20 —
25 sekdnd potom, Co vSetci aktéri stretnutia sU pripraveni na nadviazanie na hru.

Rozhodca musi zohl'adnit’ vSetky prerusenia hry a premeskany hraci ¢as nadstavit'.
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DalSie pokyny a doporuéenia SFZ

Kritéria urcujlce vit'aza z jedného stretnutia alebo dvoch stretnuti hranych
systémom ,,doma-vonku"

Ak pravidla sut'aze vyzaduju urcit’ vitaza po nerozhodnom vysledku, mézu sa vyuzit’ tri
sposoby

goly dosiahnuté na ihrisku supera
predizeny hraci ¢as
kopy na branku zo znacky pokutového kopu.

Vyssie uvedené kritéria mozno i kombinovat'.

Goly dosiahnuté na ihrisku supera

Ak sa sutaz hra systémom ,doma - vonku®, pravidla sutaze mo6zu urcit, ze ak je
celkové skore po druhom stretnuti rovnaké, kazdy gdl dosiahnuty na ihrisku sipera sa
pocita dvojnasobne a tak sa rozhodne o vit'azovi dvojzapasu.

PrediZeny hraci ¢as

Ak nie je o vitazovi rozhodnuté v riadnom hracom case, pravidla sutaze mozu urcit,
aby sa po skonceni riadneho hracieho ¢asu hrali dalSie dva rovnaké casové Useky
s hracim ¢asom najviac po 15 minut, pri dodrzani podmienok stanovenych v Pravidle
8, ide o prediZeny hraci ¢as.

Kopy na branku zo znacky pokutového kopu a sposob ich vykonania

Procedura

e
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Rozhodca vyZrebuje branku, na ktort sa budi kopy vykonavat.

Rozhodca vykona za pritomnosti kapitanov druzstiev Zrebovanie. Kapitan, ktory
vyhra Zreb, sa rozhodne, ¢i jeho druZstvo vykona kop na branku ako prvé alebo
druhé v poradi.

Rozhodca si vedie poznamky o priebehu akcie kopov zo znacky pokutového kopu.
Obe druzstva vykonaju po 5 kopov.

Kopy vykonavaju druzstva striedavo.

Ak pred ukoncenim celej série 5 kopov obomi druzstvami jedno z druZstiev
dosiahne tolko godlov, ako druhé uz nemdze dosiahnut, kopy sa dalej
nevykonavaju.

Ak obe druzstva po vykonani 5 kopov dosiahnu rovnaky pocet gdlov alebo
nedosiahnu Ziadny gol, akcia kopov pokracuje dalej vzdy po jednom kope z
kazdého druzstva v rovnakom poradi, az kym jedno z druzstiev nedosiahne pri
rovnakom pocte kopov o jeden gdl viac.




Brankar, ktory sa pocas akcie kopov zrani a nie je schopny pokracovat’ ako brankar,
moze byt vystriedany za podmienky, Ze jeho druzstvo predtym nevyuZilo
maximalny pocet striedani danych pravidlami sut'aze.

S vynimkou nahradnika za zraneného brankara iba hraci, ktori boli na hracej ploche
do konca stretnutia vratane nadstavenia hracieho ¢asu alebo hraci, ktori ju docasne
opustili (napriklad pre zranenie, Upravu vystroja a podobne), s opravneni zucastnit’
sa akcie kopov zo znacky pokutového kopu.

Kazdé druzstvo zodpoveda za to, aby sa kopov zlcastnili len ti hradi, ktori boli
v okamihu skoncenia stretnutia na hracej ploche. Rovnako ako aj za poradie,
v ktorom budu hraci kopy na branku zahravat'. Nevyzaduje sa informovat’ rozhodcu
o poradi ich vykonavania.

Kazdy kop musi vykonat iny hrac az dovtedy, kym sa nevystriedaju vSetci opravneni
hradi druzstva. Az potom méze kop vykonat’ hrac, ktory uz raz kop zahraval.
Opravneny hra¢ si moze vymenit miesto s brankdrom kedykol'vek pocas
vykonavania kopov na branku zo znacky pokutového kopu.

Len opravneni hraci a rozhodcovia maju povolené zostat’ na hracej ploche pocas
vykonavania kopov na branku zo znacky pokutového kopu.

Vsetci hraci s vynimkou hraca vykonavajuceho kop a oboch brankarov, musia byt
pocas vykonavania kopov v stredovom kruhu.

Brankar, ako spoluhrac aktéra kopu, musi v tej chvili zostat’ na hracej ploche mimo
pokutového Uzemia, v ktorom sa kopy vykonavaju, ato v mieste, kde Ciara
pokutového Uzemia pretina brankovu Ciaru.

Ak ma jedno druzstvo po skonceni hry, pred akciou kopov alebo aj pocCas nej vyssi
pocet hracov ako druZstvo supera, musi znizit' poCet hracov tak, aby sa vyrovnal
poctu hracov superovho druzstva. Rozhodca musi byt’ informovany o mene a Cisle
hraca vyluc¢eného z procedury kopov na branku zo znacky pokutového kopu.
Rozhodca sa musi pred zaciatkom akcie kopov na branku zo znacky pokutového
kopu presvedcit, Ze v stredovom kruhu sa nachadza rovnaky pocet hracov, ktori
budd vykonavat’ kopy.

DalSie pokyny k procedure vykondvania kopov na branku zo znacky pokutového kopu

kopy zo znacky pokutového kopu nie su sicast'ou stretnutia

pokutové Uzemie, v ktorom kopy prebiehaji, mbéze byt zamenené, ak sa jeho
branka alebo povrch hracej plochy v hom stanu nespoOsobilé pre ich vykonanie
alebo aj z bezpecnostného hl'adiska

hrac, ktory uz zahral kop zo znacky pokutového kopu v prvej sérii, sa moze znova
zUCastnit' kopov, az ked kop zo znacky pokutového kopu uz vykonali vsetci
opravneni hradi druzstva vratane brankara
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kazdé druzstvo zodpoveda za to, aby sa kopov zucastnili len hraci, ktori boli v
okamihu skoncenia stretnutia na hracej ploche. Rovnako ako aj za poradie, v
ktorom budu hraci kopy zo znacky pokutového kopu zahravat'.

ak sa hrac zrani pocas procedury kopov zo znacky pokutového kopu, nembze byt’
uz vystriedany inym hracom. Jedinou vynimkou je brankar druzstva.

brankar, ktory nie je schopny pokracovat’ ako brankar pred alebo pocas kopov na
branku a ktorého druzstvo predtym nevyuZilo maximalny pocet striedani, smie byt’
nahradeny oznamenym nahradnikom alebo hracom vylic¢enym z procediry kopov
na branku pre nerovnaky pocet hracov, ale brankar v takomto pripade nie je
povazovany za sucast’ procedury a nesmie vykonat’ kop na branku.

ak je pocas procedury kopov zo znacky pokutového kopu vyluceny brankar, musi
byt’ nahradeny hracom, ktory bol v okamihu skoncenia stretnutia na hracej ploche
hra¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo clen realizacného timu moze byt pocas
procedury kopov zo znacky pokutového kopu napominany alebo vyluceny
rozhodca nesmie ukondit’ proceduru kopov zo znacky pokutového kopu, ak pocas
nej klesne pocet hracov v druzstve pod sedem

kop na branku je skonceny, ak sa zastavi pohyb lopty, alebo je lopta mimo hracej
plochy (Uplne za brankovou ciarou v branke alebo mimo nej), brankar ju vyrazi do
hracej plochy alebo ak rozhodca prerusi proceduru kopov z dévodu akéhokol'vek
priestupku

procedira kopov na branku nesmie byt oneskorena kvoli hracovi, ktory opusti
hraciu plochu. Kop hrac¢a sa bude povaZovat' za prepadnuty, respektive ako keby
z neho nebol dosiahol gol, ak sa hrac¢ nevrati na hraciu plochu vcas, aby kop na
branku zo znacky pokutového kopu vykonal.

ak rozhodca nariadi opakovat’ kop na branku zo znacky pokutového kopu, musi ho
vykonat' ten isty hrac

dalSie pokyny su uvedené v Pravidlach futbalu (v Pravidle 10).

Technicka zona

Na Stadidonoch, kde su k dispozicii miesta pre lavicky nahradnikov sa vyznacuje
technicka zéna podla nizSie uvedenych podmienok. Hoci sa vel'kost' a umiestenie
technickej zony na jednotlivych Stadidonoch méZe odliSovat’, nasledovné odporucania
maju vSeobecnu platnost’

technicka zdna sa rozprestiera 1 m na obidve strany od laviciek nahradnikov a siaha
do vzdialenosti 1 m od postrannej Ciary

odporuca sa, aby tato zéna bola oznacena

pravidla sut'aze urcuji pocet osbb, ktoré sa mozu zdrziavat' v technickej zone
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e 0soby v technickej zone musia byt' oznacené pred zaciatkom stretnutia v sulade
s pravidlami sutaze

e iba jedna osoba je opravnena davat’ svojim hracom pokyny z technickej zény

e tréner a ostatné osoby sa musia zdrZiavat' v technickej zone okrem vynimocnych
okolnosti, ked napriklad fyzioterapeut, masér alebo lekar (sucasne najviac dve
osoby) vstupuju s povolenim rozhodcu na hraciu plochu, aby oSetrili respektive
zhodnotili alebo posudili zranenie hraca

e tréner a ostatné osoby zdrZiavajuce sa v technickej zéne sa musia spravat’
zodpovedajlicim spésobom.

Osoba opravnena davat’ svojim hracom pokyny z technickej zony, napriklad tréner
alebo asistent trénera, sa moze pocas celého stretnutia zdrziavat’ na hranici technickej
zbny, v blizkosti hracej plochy, ale musi sa spravat’ zodpovedajlcim sp6sobom. Po
udeleni pokynov hraCom sa nemusi povinne vratit' na lavicku nahradnikov. Rozhodca,
asistent rozhodcu alebo nahradny rozhodca musia zabezpecit, aby farba oblecCenia
tejto osoby stojacej v blizkosti postrannej Ciary nerusila pohl'ad asistenta rozhodcu na
protil'ahlej strane hracej plochy, najma pri aplikacii a jeho rozhodnutiach tykajucich sa
Pravidla 11.

Nahradny rozhodca a nahradny asistent rozhodcu

V sulade s pravidlami sut'aZze moze byt na stretnutie delegovany nahradny rozhodca.
MGzZe zastupit’ niektorého z delegovanych rozhodcov, ak ten neméze z akéhokol'vek
dévodu dalej vykonavat’ svoju funkciu a pokial’ nie je delegovany aj nahradny asistent
rozhodcu. Spolupracuje po cely ¢as s rozhodcom.

Pred zaCiatkom sit'aZze musi prislusny riadiaci organ urcit/, ¢i v pripade, ze rozhodca
nebude moct’ d'alej vykonavat’ svoju funkciu, prevezme ju nahradny rozhodca alebo
prvy asistent rozhodcu a ndhradny rozhodca bude dalej posobit’ vo funkcii asistenta
rozhodcu.

Nahradny rozhodca ma aj tieto kompetencie a Ulohy

e na poziadanie rozhodcu pomaha pri vybavovani administrativnych uloh pred, pocas
i po stretnuti

e Vv priebehu stretnutia asistuje pri striedaniach hracov

e kontroluje vystroj nahradnikov pred ich vstupom na hraciu plochu. Ak ich vystroj
nie je v sulade s Pravidlami futbalu, informuje o tom rozhodcu.

e kontroluje vymenu I16pt, pokial’ je to potrebné. Ak je potrebné v priebehu stretnutia
vymenit’ loptu, zabezpecuje na pokyn rozhodcu inu loptu. Tym sa minimalizuju
Casové straty a premeskania hracieho ¢asu z tohto dévodu.

e pomaha rozhodcovi pri kontrole hry v sulade s Pravidlami futbalu. Rozhodca vSak
rozhoduje s konecnou platnost'ou o vSetkych okolnostiach suvisiacich s hrou.
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e po stretnuti ma povinnost' podat’ riadiacemu organu spravu o neSportovom
spravani alebo o inych udalostiach, pripadnych priestupkoch alebo incidentoch,
ktoré unikli pozornosti rozhodcu a asistentov rozhodcu, o ¢om vSak musi
upovedomit’ rozhodcu a jeho asistentov

e informuje rozhodcu o nevhodnom spravani sa ktorejkol'vek osoby zdrziavajlcej sa
v technickej zone.

V sllade s pravidlami sitaze moze byt delegovany nahradny asistent rozhodcu. Je
povinny nahradit’ asistenta rozhodcu, ktory nemodze pokracovat’ v stretnuti alebo
nahradit’ nahradného rozhodcu, ak si to situacia vyzaduje.

Pomocni asistenti rozhodcu

Na zaklade pravidiel prislusnej sutaze smu byt na stretnutia delegovani aj dvaja
pomocni asistenti rozhodcu. Musia to byt rozhodcovia prislusnej kategdrie, vyuzivani
pravidelne pre tuto sutaz.

Pravidla sut'aze musia urcit’ sposob, podla ktorého sa bude postupovat, ak rozhodca

nie je schopny pokracovat’ vo vedeni stretnutia. To znamena rozhodn(t, Ci

e prevezme funkciu rozhodcu nahradny rozhodca, alebo

e prevezme funkciu rozhodcu prvy z pomocnych asistentov rozhodcu a nahradny
rozhodca sa stane pomocnym asistentom rozhodcu.

Povinnosti

Delegovani pomocni asistenti rozhodcu pri rozhodovani, ktoré v kone¢nom dosledku

spada pod kompetenciu rozhodcu, ho maju informovat’ najma

e ked lopta Uplne opusti hraciu plochu za brankovu Ciaru

e ktoré z druzstiev je opravnené zahravat' kop z rohu alebo kop od branky

e ked do6jde k neSportovému spravaniu alebo inému podobnému priestupku mimo
vyhl'adu a pozornosti rozhodcu

e ked sa stanu priestupky, na ktoré maju pomocni asistenti rozhodcu lepsi vyhl'ad
ako rozhodca, najma vo vnutri a v okoli pokutového Uzemia

e (i sa pri vykonavani pokutového kopu brankar dotyka minimalne Castou jednej
nohy brankovej Ciary alebo i je jednou nohou v linii s fou, pokial lopta nie je v hre.

Asistovanie

Pomocni asistenti rozhodcu tiez pomahaju rozhodcovi pri kontrole stretnutia v sulade
s Pravidlami futbalu. Za konecné rozhodnutie je vSak vzdy zodpovedny rozhodca.
Rozhodca, v pripade priliSného zasahovania alebo nevhodného spravania pomocného
asistenta rozhodcu, zbavi ho jeho povinnosti a poda spravu prislusSnému riadiacemu
organu.
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191

= _—_—_—




Ulohy a zodpovednost’ pomocnych asistentov rozhodcu

Pomocni asistenti rozhodcu pomahaji rozhodcovi pri kontrole stretnutia v sulade
s Pravidlami futbalu.

Na zaklade poziadaviek a pokynov rozhodcu pomahaju rozhodcovi vo vsetkych inych

zalezitostiach, tykajucich sa priebehu stretnutia. Toto zahfha aj nasledujlce

kompetencie

e kontrola hracej plochy, 10pt a vystroja hracov

e stanovenie rieSenia problémov s vystrojom hracov alebo krvacajucim poranenim
hraca

e zaznamy o Case, goloch, udelenych osobnych trestoch, pripadne inych pripadoch
neSportového spravania v jeho blizkosti.

Pozicné postavenie pomocnych asistentov rozhodcu a timova spolupraca
VsSeobecné pozicné postavenie v priebehu stretnutia

Pozicia pomocnych asistentov rozhodcu je za brankovou Ciarou.

Asistent rozhodcu €.2
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Pomocny asistent rozhodcu €.1

Asistent rozhodcu ¢.1

Pomocni asistenti rozhodcu mézu vstupovat’ na hraciu plochu len vo vynimocnych
pripadoch.

Kop od branky

Pomocni asistenti rozhodcu musia kontrolovat/, ¢i je lopta spravne umiestnena vo vnutri
brankového Uzemia. Ak lopta nie je spravne umiestnena, pomocny asistent rozhodcu
o tom informuje rozhodcu. Zaroven kontroluju spdsob nadviazania na hru.
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Pokutovy kop

Pomocny asistent rozhodcu musi zaujat' poziciu na priesecniku brankovej Ciary s
Ciarou brankového Uzemia, asistent rozhodcu by mal zaujat’ poziciu na Urovni znacky
pokutového kopu.

Kopy na branku zo znacky pokutového kopu

Pomocni asistenti rozhodcu musia zaujat’ poziciu na priesecnikoch brankovej ciary
s Ciarou brankového Uzemia, jednotlivo po l'avej a pravej strane branky.

Pomocni asistenti rozhodcu su zodpovedni za informaciu a pripadnu signalizaciu, Ci
lopta Uplne presSla za brankovu Ciaru medzi brankovymi zrdami a pod brankovym
brvnom.

Gol bol alebo nebol dosiahnuty
Pomocny asistent rozhodcu informuje rozhodcu, ¢i bol dosiahnuty gél alebo nie.
Sposob podavania informacii pomocnymi asistentmi rozhodcu

Pomocni asistenti rozhodcu musia pouzivat’ pre oznamenie rozhodnuti rozhodcovi radio
komunikacny systém. Zastavky na signalizaciu nepouzivaji. V pripade poruchy radio
komunikacného systému pomocni asistenti rozhodcu pouziju zvukovy, elektronicky
signal (,beep"™) pomocou zariadenia, ktoré drzia v l'avej ruke.

Vo vSeobecnosti plati odporucanie, Ze pomocni asistenti rozhodcu by nemali davat’
signaly rukou. V urcitych situaciach vSak méze byt diskrétny signal rukou cennou
podporou pre rozhodcu. Signal rukou by mal mat jasny zmysel. PouZitie takychto
signalov by malo byt prediskutované a dohodnuté na porade rozhodcov pred
stretnutim.

V pripade, Ze rozhodca nie je schopny pokracovat’ vo vedeni stretnutia, prevezme
funkciu rozhodcu pomocny asistent rozhodcu 1 a nahradny rozhodca prevezme funkciu
pomocného asistenta rozhodcu 1.

V pripade, ze pomocny asistent rozhodcu nie je schopny pokracovat’ vo vykone svojej
funkcie, napriklad pre zranenie, nevol'nost’ a podobne, nahradi ho vo funkcii nahradny
rozhodca.

Ak db6jde k okolnostiam, ktoré nie su popisané vyssSie, tak vymeny a nahradzovania

rozhodcov vo funkciach sa riadia Vykladom a pokynmi SFZ uvedenymi v Pravidle 5
alebo sa postupuje podla pokynov prislusnej komisie rozhodcov.
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Miznlci sprej

Kto je opravneny ho pouzivat’

e miznuci sprej pouziva iba rozhodca

e nahradny rozhodca sa musi uistit’, Ze ma k dispozicii nahradny kontajner pre pripad,
ak by rozhodca potreboval vymenit’ svoj kontajner

e ak ide o sutaze, na ktoré su delegovani aj pomocni asistenti rozhodcu, tak kazdy
pomocny asistent rozhodcu, ako aj nahradny rozhodca, si musia priniest’ na
stretnutie jeden nahradny kontajner miznlceho spreja, pokial’ riadiaci organ sutaze
alebo prislusna komisia rozhodcov nestanovia inak.

Akym sposobom ho pouzivat’

e pred stretnutim sa rozhodca musi uistit, Ze ma k dispozicii jeden novy kontajner
miznlceho spreja

e Vv zavislosti od poctu jeho pouZiti v priebehu prvého polcasu (jeden piny kontajner
umozni urobit’ 6 aZ 7 oznaceni v dizke 3 aZ 4 metre) rozhodca vymeni kontajner
pred zaciatkom druhého polcasu

e po nariadeni vol'ného kopu a za predpokladu, ze sa rozhodca rozhodne pouzit’
miznuci sprej, musi

- identifikovat’ spravne miesto, odkial’ sa bude volny kop vykonavat’ a oznacit’ ho
miznucim sprejom (20 - 30 cm dlhou Ciarou, oblukom alebo malym kruhom),

- odmerat, podla jeho uvazenia aj ,krokovanim®, korektnd minimalnu
pozadovanu vzdialenost’, kde ma stat’, respektive byt umiestneny obranca alebo
obranny mur,

- ak je obranca, alebo obranny mur v poZzadovanej minimalnej vzdialenosti,
potom vyznacit' Ciaru, za ktorou ma stat’ hra¢ braniaceho druzstva, alebo
obranny mur.

Tato dciara bude jasne oznacovat' vyzadovand minimalnu vzdialenost' urcenu
rozhodcom. Je dblezité, aby ju rozhodca urcil, respektive odmeral presne.

Rozhodca musi zabezpelit, aby hrac¢ braniaceho druzstva, alebo obranny mdar
reSpektoval korektne urcend, pripadne odmerani minimalnu vzdialenost, az do
momentu vykonania vol'ného kopu, pokial’ lopta nie je v hre.
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V pripade priestupku

a) Ak volny kop eSte nebol vykonany a hra¢ nereSpektuje korektnd minimalnu
vzdialenost’ ozna¢eni miznlcim sprejom, rozhodca zastavi nadviazanie na hru
a vinnika napomenie.

b) Ak volny kop uZ bol vykonany, rozhodca hru zastavi, s vynimkou mozného
uplatnenia vyhody v hre, a napomenie hraca, ktory nereSpektoval korektnu
vzdialenost’ oznac¢end miznicim sprejom.

Kedy a za akych okolnosti by mal byt’ miznici sprej pouzity

Ak si to situacia, podl'a nazoru rozhodcu vyzaduje, miznici sprej by mal byt’ pouzity za
nasledujucich okolnosti
- na vyznacenie spravneho miesta, odkial’ bude volny kop vykonany,
- na vyznacenie spravnej vzdialenosti, v ktorej moze byt’ postaveny braniaci hrac,
respektive obranny mur.

Miznuci sprej by mal byt pouzity iba pri vol'nych kopoch vykonavanych s dodrzanim
predpisanej vzdialenosti. Preto by mal byt pouzivany predovSetkym v blizkosti
pokutového Uzemia.
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MODIFIKACIE PRAVIDIEL FUTBALU

IFAB povolil narodnym futbalovym asociaciam urcitu flexibilitu v modifikovani Pravidiel
futbalu pre jednotlivé, Specifické kategodrie. IFAB pevne veri, Zze narodné futbalové
asociacie by tymto sposobom mohli dostat’ viac moznosti a alternativ modifikovat’
futbal za Ucelom dosiahnutia Ziadaného efektu rozvoja futbalu v ich krajinach.

Posudzovanie hry rozhodcami by malo byt’ v zasade rovnaké na vSetkych futbalovych
ihriskach na svete a to od finalového stretnutia majstrovstiev sveta az po stretnutia na
krajinach st uréované v zavislosti na dizke jeho existencie v tej ktorej krajine, po¢tom
l'udi, ktori sa ho zUcastnuju, sposobmi akymi sa tresta neférové spravanie a podobne.

Na 131. VSeobecnom vyro¢nom zasadnuti IFAB, ktoré sa konalo v Londyne 3. marca
2017, sa jeho Ucastnici zjednotili v nazore, Ze narodné futbalové asociacie,
konfederacie a FIFA maju odteraz moznost, podla ich uvazenia, modifikovat’ vSetky
alebo niektoré Casti Pravidiel futbalu, za ktoré su zodpovedné.

Na vSetkych Urovniach futbalovych sut’azi, okrem stretnuti prvych timov klubov v TOP

divizii alebo ,A" medzinarodnych timov

e je povolené vyuzit' v kazdom druzstve v jednom stretnuti maximalne pat’ (5)
striedani, okrem sut'azi mladeze, kde tento pocet uréi narodna futbalova asociacia,
konfederacia alebo FIFA.

V slt'aziach mladeze, veteranov, hendikepovanych a grassroots futbale si to najma

e rozmery hracej plochy

e vlastnosti, hmotnost’' a material lopty

e rozmery branok

e hraci ¢as dvoch rovnakych polovic hry, pripadne dvoch rovnakych polovic
predizeného hracieho ¢asu na uréenia vitaza, respektive postupujliceho

e vyuzivanie navratu vystriedanych hracov na hraciu plochu v priebehu stretnutia

e vyuzivanie doasného vylicenia z hry pre niektoré alebo vsetky napominania.

Vo vsetkych futbalovych sutaziach, okrem stretnuti prvych timov muzov a Zien v ich

najvyssej sutazi, a v medzinarodnych stretnutiach ,A" "timov dospelych

e je povolené vyuzit' v kazdom druZstve v jednom stretnuti maximalne pat’ (5)
striedani.
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Toto vyrocné zasadnutie dovolilo narodnym futbalovym asocidciam vyuZit' viac

flexibility pre rozvoj ich domacich sut’azi. IFAB schvalil nasledovné zmeny tykajlce sa

jednotlivych kategdrii futbalu

o futbal hrany Zzenami ma odteraz rovnaké postavenie ako futbal hrany muzmi, nie
je viac separatnou kategodriou

e pevne urcené vekové limity pre sitaze mladeze a veteranov su zrusené. Narodné
futbalové asociacie, konfederacie a FIFA majl odteraz flexibilitu v rozhodovani
o vekovych limitoch pre jednotlivé kategdrie.

e kazda narodna futbalova asociacia ma pravo rozhodovat, ktoré sutaze najnizsej
Urovne futbalu budl oznacené ako grassroots futbal.

Narodné futbalové asociacie maju flexibilitu vyuZivat' rozne modifikacie pre rozlicné
sutaze. Nie je poZiadavkou aplikovat' vSetky na kazdu sutaz. AvSak, Ziadne iné
modifikacie, ako tie, ktoré su vyssSie uvedené, nie je povolené aplikovat’ bez suhlasu
IFAB.

Od narodnych asociacii sa vyzaduje, aby informovali IFAB o vyuzivani tychto
modifikacii, d'alej o tom, na akej Urovni, aké su preto dévody, a preco su modifikacie
vyuzivané. To umozni identifikovat’ vyvoj idei a stratégii, ktoré moze IFAB vyuzit' pri
podpore rozvoja futbalu v inych narodnych futbalovych asociaciach. Informaciu o ich
vyuzivani je potrebné zasielat’ na adresu: info@theifab.com .

IFAB rad prijme informacie aj o inych potencialnych modifikaciach Pravidiel futbalu, za
podpory ktorych by sa mohol v buddcnosti viac angazovat’ v prospech d'alSej kreativity
futbalu a jeho propagacie vo svete.

Docasné vylicenia z hry
Pokyny

131. VSeobecné vyrocné zasadnutie IFAB v Londyne, ktoré sa konalo 3. marca 2017,
dovolilo vyuzivanie doCasného vyliucenia z hry pri vSetkych alebo pri niektorych
napominaniach v sutaziach mladeze, veteranov, hendikepovanych a grassroots
futbale. M0ze sa tak stat’ na zaklade schvalenia narodnymi futbalovymi asociaciami,
konfederaciami alebo FIFA, ak to uznaju za vhodné.

Odkaz o docasnych vyluceniach z hry sa nachadza v texte Pravidiel futbalu.
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Pravidlo 5 — Rozhodca
Prava a povinnosti

Disciplinarne opatrenia

Rozhodca ma pravo udelit’ ZItu alebo Cervenu kartu. Ak to dovoluju pravidla prislusnej
sutaze, napriklad Suatazny poriadok alebo Rozpis sutaze, moze aj doCasne vylucit’
hraca z hry v ¢ase od jeho vstupu na hraciu plochu na zaciatku stretnutia, az pokial
nie je stretnutie ukondené, vratane polcasovej prestavky a predizenia hracieho ¢asu
pre urCenie vitaza stretnutia, respektive ¢asu nutného na vykonanie kopov na branku
zo znacky pokutového kopu, pripadne az pokial’ rozhodca neopustil hraciu plochu.

Docasné vylucenie je mozné aplikovat’ vtedy, ak sa hrac dopusti priestupku, za ktory
sa hapomina. Vinnik je potrestany okamzitym pozastavenim jeho Ucasti v nasledujlcej
Casti stretnutia. Filozofia spociva v tom, ze okamZité potrestanie moze mat’ vyznamny
a pozitivny vplyv na spravania hraca, ktory sa previnil, a pripadne aj na jeho druzstvo.

Narodna futbalova asociacia, konfederacia alebo FIFA by mala schvalit’ a publikovat’
v pravidlach sutaze, Sutaznom poriadku alebo Rozpise prislusnej sut'aze rozhodnutie
o doc¢asnom vyluceni z hry s nasledujicimi pokynmi, ktoré sa dotykaju

hracov

e docasné vylucenie z hry sa aplikuje voci hracom, véitane brankarov. Nie vSak voci
nahradnikom alebo vystriedanym hracom, ak by sa dopustili priestupku na
napomenutie.

signalov rozhodcu

e rozhodca signalizuje docasné vylucenie z hry udelenim Zltej karty a naslednym
jasnym gestom oboma rukami smerom k Uzemiu pre docasne vylucenych, zvycajne
k technickej zéne druzstva.

dizky ¢asu doc¢asného vyltcenia z hry

e je rovnaka pre vSetky priestupky

e mala by byt medzi 10% - 15 % z celkového hracieho ¢asu. Napriklad 10 minut, ak
ide o stretnutie s hracim c¢asom 90 minut, alebo 8 minut, ak ide o stretnutie
s hracim ¢asom 80 minut

e meria sa od znovunadviazania na hru potom, ¢o hrac opustil hraciu plochu

e rozhodca by mal zahrnat’ do ¢asu pre docasné vylicenie aj Cas, ktory sa premeskal
pre akykol'vek priestupok
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e v poriadku prislusnej sutaze musi byt’ stanovené, kto bude asistovat’ rozhodcovi
s meranim dizky ¢asu pre docasné vylicenie. Mohol by to byt napriklad delegét
zvézu, nahradny rozhodca alebo neutralny rozhodca, pripadne clen realizacného
timu, podla rozhodnutia a pokynov prislusného riadiaceho organu.

e od okamihu, ked uplynula dizka hracieho &asu pre docasné vylucenie, sa hra¢ moze
vratit' na hraciu plochu po suhlase rozhodcu spoza postrannej ciary, aj
v neprerusenej hre

e konecné rozhodnutie o tom, kedy sa hra¢ moéze vratit’ na hraciu plochu prinaleZi len
rozhodcovi

 docasne vyliceny hra¢ nemoze byt vystriedany, pokial’ neuplynula dizka ¢asu pre
jeho docasné vylicenie. Okrem pripadu, ked je hrac docasne vyluceny z hry
druhykrat, alebo druzstvo uz vyuZilo vSetky povolené striedania.

e ak Cas pre docasne vyliceného hraca neuplynul na konci prvého alebo druhého
polcasu, pripadne do Casu, ked’ sa zacne predizeny hraci ¢as pre urdenie vitaza
stretnutia, zostavajlci ¢as docasného vylucenia zacne plynat’ od zaciatku druhého
polasu, alebo od zadiatku druhej ¢asti predizenia pre uréenie vitaza stretnutia

e hrac, ktorého Cas pre doCasné vylucenie neuplynul do konca stretnutia, sa moze
zUcCastnit’ akcie kopov na branku zo znacky pokutového kopu.

Uzemia urceného pre poziciu docasne vyluceného hraca

e docasne vyliceny hrac¢ by sa mal zdrZiavat’ vo vnutri technickej zény, ak je
aplikovana, alebo v pritomnosti trénera druzstva, pripadne ¢lena realizacného timu,
okrem zony urcenej pre rozcvi¢ovanie sa nahradnikov.

priestupkov pred, pocas alebo po docasnom vyluceni z hry

e ak sa docCasne vyluceny hrac dopusti priestupku na napomenutie alebo vylicenie
z hry pocas Casu jeho docasného vylucenia, nemoze dalej pokracovat’ v stretnuti
a nesmie byt nahradeny alebo vystriedany.

dodatocnej disciplinarnej akcie

e narodné futbalové asociacie, respektive riadiace organy sutazi rozhodnu, Ci
docCasné vylucenia musia byt oznamované riadiacemu organu, pripadne aj ich
formu. Rozhodnu aj o tom, ¢i ma byt’ vykonana dalSia disciplinarna akcia, napriklad
pozastavenie hracskej Cinnosti pre akumulovany pocet docCasnych vylucéeni z hry
a podobne.

Systémy docasnych vyluceni

V sut'aziach mozu byt vyuzivané nasledujlce systémy docasného vylucenia z hry
e Systém A — pre vSetky napominania
e Systém B — len pre niektoré napominania.

199




S

—

Systém A — docasné vylicenia pre vsetky napominania

Vsetky napominania su potrestané docasnym vyltucenim z hry.

Ak sa hrac dopusti priestupku na druhé napomenutie v rovnakom stretnuti

- podjde o jeho druhé docasné vylicenie a nemb6ze pokracovat’ v stretnuti,

- mobze byt vymeneny nahradnikom po skonceni ¢asu pre druhé docasné
vylicéenie z hry, ak druzstvo predtym nevyuzilo maximalny pocet povolenych
striedani v stretnuti. Dovodom je, Ze druZstvo uz bolo potrestané tym, Ze hralo
bez tohto hraca dvakrat z dévodu docasného vylucenia hraca.

Systém B — docasné vylicenie len pre niektoré napominania

hra¢ bude potrestany do¢asnym vylucenim z hry pre definovany, vopred urceny
zoznam priestupkov na napomenutie

véetky ostatné priestupky budud potrestané napomenutim ZK

ak je hra¢ napomenuty ZK po jeho ndvrate do hry po docasnom vylUceni z hry,
moze pokracovat' v hre

hra¢, ktory bol napomenuty ZK a potom je doasne vyliceny z hry, moze
pokracovat’ v hre po skoncéeni ¢asu pre doCasné vylucenie

hra¢, ktory je vtom istom stretnuti druhykrat docasne vyliceny z hry, tak po
uplynuti ¢asu druhého docasného vylucenia, nemoze d'alej pokracovat’ v stretnuti.
Hra¢ mo6ze byt vymeneny nahradnikom, ale az po skonceni ¢asu pre druhé docasné
vylicenie z hry, ak druzstvo predtym nevyuzilo maximalny pocet striedani
v stretnuti. Ak ale hrac¢ obdrzi ZK ako nie docasné vylidenie z hry (a uZ bol 1x
napomenuty ZK a 1x do¢asne vyli¢eny z hry ZK a teda dostane 3. ZK), nesmie byt
vymeneny alebo vystriedany.

hra¢, ktory je druhykrat napomenuty ZK v tom istom stretnuti je vyliceny z hry, a
nemoze pokracCovat' v stretnuti. Nesmie byt’ vymeneny, respektive vystriedany.

Niektoré sutaze moézu vyuzivat' aj iné sposoby docasného vylucenia z hry za
napomenutia ZK, napriklad za priestupky tykajice sa nevhodného spravania sa
a podobne.

Priklady takych priestupkov

simulovanie

umyselne zmarenie nadviazania na hru

protest vykonany verbalny sp6sobom alebo gestami

zmarenie sl'ubne sa rozvijajucej Utocnej akcie drzanim, sotenim alebo zakazanou
hrou rukou

pouzitie zakazaného, klamlivého pohybu, finty na oklamanie sUpera aktérom
pokutového kopu.

200




A
N

Navrat vystriedanych hracov
Pokyny

Na zaklade rozhodnuti IFAB je odteraz v Pravidlach futbalu povolené vyuZzivanie
navratu vystriedanych hracov spat do hry vsutaZziach mladeze, veteranov,
hendikepovanych a grassroots futbale, a to na zaklade schvalenia narodnou futbalovou
asociaciou, konfederaciou alebo FIFA v sutaziach, ktoré riadia.

Odkaz na tuto modifikaciu mozno najst’ v texte Pravidiel futbalu.
Pravidlo 3 — Hraci
Navrat vystriedanych hracov

Vyuzivanie navratu vystriedanych hracov spat’ do hry je povolené v sut'aziach mladeze,
veteranov, hendikepovanych a grassroots futbale. Jeho aplikacia musi byt’ schvalena
narodnou futbalovou asociaciou, konfederaciou alebo FIFA.

Takzvanym ,navratenym nahradnikom" je hrac¢, ktory uZz v stretnuti hral, bol
vystriedany a neskor sa vratil spat’ do hry tak, Ze vystriedal iného hraca.

Okrem vynimky pre navrat nahradnika do hry, vSetky ostatné ustanovenia Pravidla 3

a Pravidiel futbalu, ktoré sa tykaju nahradnikov, zostavaju v platnosti. Procedura
striedania, ktora je ustanovena v Pravidle 3, musi byt dodrzana.
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Pojmy v Pravidlach futbalu FIFA

Slovnik obsahuje slova alebo frazy, ktoré vyzaduju objasnenie alebo vysvetlenie nad
ramec uvedeny v Pravidlach futbalu alebo, ktoré sa nie vzdy jednoducho prekladaju
z anglického originalu do inych jazykov. Tato ¢ast’ ma prakticky vyznam predovsetkym
pri praci stextom Pravidiel futbalu, ktoré vydal IFAB a ma sluzit' k zjednoteniu
a unifikovaniu jednotlivych pojmov.

FUTBALOVE ORGANY

IFAB - Medzinarodny vybor pre pravidla (The International Football Association
Board) je celosvetovy organ zodpovedny za Pravidla futbalu, pricom je tvoreny Styrmi
zastupcami britskych futbalovych asociacii (Anglicka, Skétska, Irska a Walesu). V
principe, zmeny v Pravidlach futbalu mo6Zzu byt schvalené iba na VSeobecnom
vyrocnom zasadnuti, ktoré sa obvykle kona vo februari alebo marci prislusného
kalendarneho roku.

FIFA - (Fédération Internationale de Football Association) riadiaca organizacia
zodpovedna za futbal na celom svete.

Konfederacie

Organizacie zodpovedné za futbal na kontinentoch. Medzi 6 konfederacii patri AFC
(Azia), CAF (Afrika), CONCACAF (Severnd, Stredna Amerika a Karibik), CONMEBOL
(Juzna Amerika), OFC (Oceania) a UEFA (Eurdpa).

Narodna futbalova asociacia
Organizacia (subjekt), ktora je zodpovedna za futbal v jednotlivych clenskych
krajinach.

FUTBALOVE POJMY

Abandon - predCasné ukoncenie stretnutia (ukoncenie stretnutia pred uplynutim
urceného hracieho Casu)

Advantage — vyhoda v hre (rozhodca dovoli pokracovat’ v hre, ak doslo k priestupku
a vyhodu ziska druzstvo, ktoré sa neprevinilo)

Additional time - nadstaveny hraci Cas (hraci ¢as nadstaveny na konci kazdého
polcasu za Cas, ktory sa premeskal pri striedaniach, oSetrovaniach zranenych hracov,
udeleni disciplinarnych sankcii a opatreni, oslavach po dosiahnuti gélu a podobne)
Assessment of injured player — rychle posudenie, kontrola zranenia hraca, zvycajne
vykonana lekarom, aby sa zistilo, ¢i hra¢ potrebuje oSetrenie

e
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Away goals rule — pravidlo o pocte gélov dosiahnutych na ihrisku sipera (metdda
urCenia vitaza stretnutia alebo postupujiceho, ak oba timy dosiahli rovnaky pocet
goblov, pri hernom systéme hranom doma/vonku; pricom v takom pripade sa goly
dosiahnuté na stperovom ihrisku zdvojnasobuju (pocitaju dvakrat)

Brutality — brutalita (priestupok, ktory je vykonany zakerne, nadmernou silou alebo
umyselnym, nasilnym spésobom, ¢inom)

Careless — neopatrny, nedbanlivy, nepozorny, v texte Pravidiel futbalu sa vztahujuci
na priestupok vykonany neopatrnym sposobom

Caution — napomenutie (napominanie), oficialna sankcia (osobny trest), o ktorej je
informovana disciplinarna komisia; udel'uje sa prostrednictvom Zltej karty; po dvoch
napomenutiach v tom istom stretnuti je hrac vyliceny z hry

Charge (an opponent) — vrazanie do sUpera (fyzické napadanie supera, zvycajne s
pouzitim pleca alebo hornej Casti ramena, ktora je pri tele)

Deceive - oklamanie rozhodcu, ktorého cielom je to, aby urobil nespravne
rozhodnutie, respektive udelil nespravne disciplinarne tresty

Direct free kick - priamy volny kop, z ktorého sa m6ze priamo dosiahnut’ gél do
superovej branky

Discretion - Usudok, uvaZenie, posudenie (vyuziva ho rozhodca alebo ostatni
rozhodcovia pri rozhodovani)

Dismissal - iny vyraz pre vylucenie z hry (Cervena karta)

Dissent — prejav nesuhlasu (verejny prejav nesuhlasu — slovom, gestom, pohybom) s
rozhodnutiami rozhodcov; trestd sa napomenutim (ZIta karta)

Distract — rozptyl'ovat/, rusit’ pozornost’ rozhodcu (zvycajne neférovym sposobom)
Dropped ball — rozhodcovska lopta - rozhodca vhodi loptu medzi hracov oboch
druzstiev; lopta je v hre, ked’ sa dotkne zeme na hracej ploche bez predchadzajuceho
dotyku ktoréhokol'vek z hracov

Electronic performance and tracking system (EPTS) — elektronicky systém
sledovania vykonu (systém, ktory zaznamenava, analyzuje a nahrava udaje, tykajuce
sa fyzickych a psychologickych aspektov vykonu hraca)

Endanger the safety of an opponent — ohrozenie bezpecCnosti sUpera (vystavit
supera hrozbe alebo riziku zranenia)

Excessive force — nadmerna sila (pouzitie vacSej sily alebo energie, ako je
nevyhnutné)

Extra time — prediZenie hracieho ¢asu (metdda k stanoveniu vysledku stretnutia,
zahfiajlca 2 dodato¢né prediZenia rovnakej dizky, ktoré neprekracuju limit 15 mindt)
Feinting — oklamanie, trik (konanie, ktoré je pokusom o oklamanie sUpera, pricom
pravidla definuju povolené a nepovolené oklamania, pouZitie triku, finty)

Field of play (Pitch) - hracia plocha (hracia plocha vymedzena ohranicujucimi
Ciarami)
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Goal line technology (GLT) — technoldgia sledovania brankovych Ciar (elektronicky
systém, ktory okamzite informuje rozhodcu, ze bol dosiahnuty gdl, to znamena, ze
lopta Uplne presla za brankovu ciaru do priestoru branky)

Hybrid system — hybridny systém (kombinacia povolenych prirodnych a umelych
materialov povrchu hracej plochy)

Indirect free kick - nepriamy volny kop (vol'ny kop, z ktorého nemdze byt’ priamo
dosiahnuty gol)

Infringement — porusenie pravidiel (konanie, ktoré je v rozpore/proti Pravidlam
futbalu)

Impede - prekazat, branit’ (spomalenie alebo zablokovanie sUpera alebo branenie
superovi v pohybe)

Intentional - Umyselny (Umyselna, nie nahodna akcia, ¢in)

Intercept — zachytenie lopty (akcia, ktora ma zabranit, aby lopta dosiahla ciel)
Kicks from the penalty mark — kopy na branku zo znacky pokutového kopu (jeden
zo sposobov uréenia vysledku stretnutia, pri ktorom obe druzstva vykonavaju striedavo
kopy na branku zo znacky pokutového kopu az do okamihu, kedy obe druzstva vykonali
rovnaky pocet kopov a jedno z nich dosiahlo o jeden gdl viac)

Negligible — nepatrny, zanedbatel'ny, bezvyznamny, nie dblezity

Offence - priestupok, previnenie (priestupok, akcia, ktora je v rozpore s Pravidlami
futbalu, pricom sa tyka ktoréhokol'vek ucastnika stretnutia)

Offensive, insulting or abusive language — pohorsujlce, urazlivé, ponizujlce
vyroky alebo posunky a gesta (slovné vyrazy alebo neverbalne posunky ¢i gesta, ktoré
su hanlivé, urazajice, neslusné, Ci nelctivé a ktoré sa trestaju vylicenim z hry
cervenou kartou)

Outside agent — cudzia osoba (kaZda osoba, okrem prislusnikov druzstva, ktorymi su
hradi, nahradnici, ¢lenovia realizacného timu uvedeni v zapise o stretnuti), alebo
vonkajsi vplyv, alebo zviera, alebo cudzi predmet, objekt

Penalise — potrestat’ (trestat’ zvyCajne prerusenim hry a nariadenim vol'ného kopu
alebo pokutového kopu v prospech superovho druzstva)

Play — hrat, hrat’ sa (akcia hraca, ktory sa dotkne lopty)

Playing distance - vzdialenost’ od lopty (ktora umoznuje hracovi dotknut’ sa lopty
natiahnutou nohou, poskocenim, alebo brankarovi skoCenim s natiahnutymi pazami,
zavisi to aj na fyzickej vyske postavy hraca)

Quick free kick — rychlo zahrany vol'ny kop (vol'ny kop, ktory bol po preruseni hry s
povolenim rozhodcu vykonany tak, ze hrac vykonavajuci tento kop necakal, az hraci
superovho druzstva zaujmu predpisanu vzdialenost’ od lopty)

Reckless — riskantné, riskantny (priestupok, pri ktorom hrac neberie ohl'ad na mozné
nasledky tohto zakroku voci sUperovi), tresta sa napomenutim Zltou kartou

Restart — nadviazanie hry (opatovné nadviazanie hry potom, o bola prerusena)
Sanction — sankcia (disciplinarne opatrenie prijaté rozhodcom)

-
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Save — obranny zakrok, akcia hraca alebo aj brankara vo vlastnom pokutovom Uzemi
smerujuca k zastaveniu alebo pokusu zastavit' loptu, ktora smeruje do branky alebo
vel'mi blizko branky, za pouzitia ktorejkol'vek Casti tela dovolenym sp6sobom

Send off (dismissal) — vylucenie, vykazanie (disciplinarne opatrenie, pri ktorom je
hra¢ povinny opustit’ hraciu plochu, pretoZze sa dopustil priestupku, za ktory sa
vylu€uje, po zaciatku stretnutia neméze byt takyto hrac nahradeny nahradnikom)
Serious foul play — surova hra (priestupok, ktorym bola ohrozena bezpecnost’
a zdravie sUpera alebo priestupok, pri ktorom hrac pouzil nadmernu silu, brutalitu
v siboji o loptu, priCom sa takyto druh priestupku trestd vyli¢enim z hry ¢ervenou
kartou)

Signal - signal, signalizacia (signalizacia zo strany rozhodcu alebo ostatnych
rozhodcov, obvykle zahffia aj gesto rukou, pazou alebo zastavkou, pripadne pouzitie
pistalky rozhodcu)

Simulation - simulovanie, predstieranie (akcia, konanie, ktoré vytvara nespravny,
falosny dojem, Ze sa odohralo nieCo, ¢o sa nestalo; dopusta sa ho hrac, ktory chce
ziskat’ neférovld vyhodu a oklamat’ respektive nutit' rozhodcu k vykonaniu chybného
rozhodnutia, prisnejsieho potrestania supera a podobne)

Spirit of the game - duch hry (taky sp6sob vedenia, rozhodovania stretnutia, ktory
reSpektuje férové principy tejto hry)

Suspend — prerusenie hry (doc¢asné prerusenie stretnutia na urciti dobu so zamerom
mozného nasledného pokracovania v hre, napriklad ak bola hra do¢asne prerusena pre
hmlu, silny dazd’, burku a podobne)

Tackle — nedovolené zastavenie sipera (snaha zahrat’ loptu nohou na zemi alebo vo
vzduchu, ktora ale vyusti do spachania priestupku)

Team official — funkcionar druzstva (Clenovia realizacného timu, CiZze osoby uvedené
v zapise o stretnuti okrem hracov a nahradnikov)

Team list, sheet — zapis o stretnuti (oficialna listina, na ktorej su uvedeni hradi,
nahradnici a Clenovia realizacného timu prislusSného druzstva, v pisomnej alebo
elektronickej podobe)

Technical staff — technicky pracovnik (nehrajuci prislusnik druzstva uvedeny v zapise
o stretnuti, napriklad veduci druzstva, tréner, lekar, masér, fyzioterapeut a podobne)
Technical area - technicka zéna (definovany priestor v blizkosti hracej plochy,
v ktorom maju pravo, ako aj povinnost’ sa zdrziavat' v priebehu stretnutia prislusnici
druzstva)

Temporary dismissal - docasné vylicenie hraa z nasledujlcej fazy hry, ak sa
dopustil niektorého, alebo véetkych priestupkov, za ktoré sa napomina ZK (v zavislosti
na schvalenych pravidlach sutaze)

Undue interference - priliSné, nevhodné zasahovanie alebo akcia niektorého
z ostatnych rozhodcov (vid’ Pravidlo 6), ktora zasahuje do kompetencie rozhodcu
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Unsporting behaviour — neSportové spravanie, spésob spravania sa, konania;
(spravanie, ktoré nereSpektuje ostatnych ucastnikov stretnutia, alebo zakazana hra
vykonana riskantnym spdsobom, pricom sa tresta napomenutim Zltou kartou)
Violent conduct — hrubé neSportové spravanie (zakrok mimo suboja o loptu, pri
ktorom hrac pouzije nadmernu silu alebo brutalitu proti ktorejkol'vek osobe alebo, ked’
hra¢ niekoho umyselne udrie do hlavy alebo tvare, okrem pripadov, ked’ pouzita sila
bola zanedbatel'na).

ROZHODCOVSKE POJMY

Match official(s) - Rozhodca (rozhodcovia), vSeobecny termin pre osobu alebo
osoby, ktoré su oficialne delegované a zodpovedné za vedenie, rozhodovanie, kontrolu
futbalového stretnutia v mene futbalového zvazu alebo riadiaceho organu sut'aze, pod
ktorého jurisdikciou sa stretnutie hra.

Referee - Rozhodca (oficialne delegovany rozhodca stretnutia, ktory posobi na hracej
ploche). Iba rozhodca je opravneny vykonat’ konecné rozhodnutie.

Other match officials - ostatni rozhodcovia stretnutia

,On field" match officials — Ostatni rozhodcovia na hracej ploche (riadiaci organ
sutaze k stretnutiu moze delegovat’ aj ostatnych rozhodcov, aby pomahali, asistovali
rozhodcovi pri rozhodovani). Ostatni rozhodcovia stretnutia na hracej ploche
vykonavaju svoju cinnost’ v zmysle Pravidiel futbalu a pokynov, pod kontrolou
a riadenim rozhodcu.

Assistant referee - Asistent rozhodcu (delegovany rozhodca so signalizacnou
zastavkou, ktory sa pohybuje na jednej polovici hracej plochy za postrannou Ciarou,
priom pomaha rozhodcovi, asistuje mu predovsetkym pri rozhodnutiach o hracovi
mimo hry, pri kopoch od branky, kopoch z rohov, vhadzovania lopty spoza postrannej
Ciary, pricom dalSie ulohy su podrobne popisané v Pravidle 6).

Fourth Official — Nahradny rozhodca (delegovany rozhodca zodpovedny za pomoc,
asistenciu rozhodcovi v situaciach na hracej ploche, ako aj mimo nej, vratane
dohliadania nad spravnym spdsobom striedania a spravanim sa os6b nachadzajlcich
sa v technickej zéne).

Additional assistant referee - Pomocny asistent rozhodcu (PAR) — delegovany
rozhodca p6sobiaci za brankovou ¢iarou mimo hracej plochy, ktory pomaha rozhodcovi
predovsetkym s rozhodnutiami pri situaciach vo vnutri a v blizkosti pokutového Uzemia
v oblasti jeho sledovania, a pri rozhodnutiach o dosiahnuti alebo nedosiahnuti golu,
priCom dalSie Ulohy a kompetencie su popisané v Pravidlach futbalu).

Reserve assistant referee — Nahradny (rezervny) asistent rozhodcu — delegovany
asistent rozhodcu, ktory v sulade so Sutaznym poriadkom alebo Rozpisom prislusnej
sut'aZze nahradi asistenta rozhodcu alebo iného rozhodcu, pokial’ tento nie je schopny
vykonavat’ svoju funkciu alebo vo vykone funkcie pokracovat'.

-
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~Video™ match officials - Rozhodcovia ,pre video". Video asistent rozhodcu (VAR)
a Asistent video asistenta rozhodcu (AVAR) asistuju rozhodcovi v silade s VAR
protokolom.

Assistant video assistant referee (AVAR) — Asistent video asistenta rozhodcu
(AVAR) — delegovany sucasny alebo byvaly rozhodca alebo asistent rozhodcu, ktory
ma za Ulohu asistovat’ video asistentovi rozhodcu (VAR) v sulade s protokolom o VAR.
Video assistant referee (VAR) — delegovany sucasny alebo byvaly rozhodca, ktory
je Clenom rozhodcovského timu s nezavislym pristupom k zaznamu stretnutia. M6ze
asistovat’ rozhodcovi iba v pripade ,jasnej a oCividnej chyby" alebo ,prehliadnutia
vazneho priestupku/incidentu® v jednej zo Styroch kategorii stanovenych vo VAR
protokole, ktoré su povolené pre preskimanie (prezretie, skontrolovanie).
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IFAB (Medzinarodny vybor pre pravidla)
Historia

IFAB je medzinarodny organ pridruzeny k FIFA, vydavajlci rozhodnutia, ktoré sa tykaju
Pravidiel futbalu. Jeho cielom je vytvarat’ a doplfiovat’ Pravidla futbalu tak, aby boli
jednotne aplikované vo futbalovych stretnutiach, organizovanych FIFA. Zaistuje tiez,
aby tieto Pravidla futbalu boli na celom svete rovnako aplikované, adekvatne sledované
a dosledne dodrziavané.

IFAB bol zaloZeny dia 2.6.1886, ked' sa stretli predstavitelia, zastupcovia z jednotlivych
futbalovych zvézov Aglicka, Skotska, Walesu a Severného irska (dvaja za kazdy
futbalovy zvaz). Na podnet Anglického futbalového zvazu bolo dohodnuté vytvorenie,
napisanie a nastavenie novych pravidiel hry, pretoZe jednotlivé krajiny pouzivali
rozdielne Pravidla futbalu. Akonahle ustanovili dozor nad Pravidlami futbalu, Glohou
IFAB bolo monitorovat, Studovat’ a ked to bolo potrebné aj vylepSovat' Pravidla
futbalu.

Futbal sa vel'mi rychlo rozSiroval a v roku 1904 sa stretlo v Parizi sedem krajin, ktoré
zalozili FIFA (Fédération Internationale de Football Associations). K FIFA sa v roku
1913 pripojil IFAB.

Ulohou IFAB je dohliadat’ na mnoZstvo zmien v Pravidlach futbalu a to od vzniku prvych
oficialnych Pravidiel futbalu v roku 1863. Hra¢ mimo hry je pravdepodobne najviac
upravované pravidlo. Napriklad hrac, ktory bol blizSie k brankovej Ciare pred loptou,
bol ustanoveny za hraca mimo hry. Brankové Uzemie sa prvykrat objavilo v texte
Pravidiel futbalu v roku 1869, nasledoval kop z rohu v roku 1872 a prvy pokutovy kop
bol nariadeny vroku 1891, pricom az do roku 1902 mohol byt vykonany
z ktoréhokol'vek miesta vzdialeného 12 yardov od brankovej Ciary. Rozhodnutim z roku
1912 bolo zakazané brankarovi zahrat' rukou loptu mimo vlastného pokutového
Uzemia, o viedlo k narastu poctu dosiahnutych gdlov. Od roku 1920 hraci nemohli byt’
povazovani za hracov mimo hry, ak ziskali loptu priamo z jej vhadzovania spoza
postrannej Ciary. Toto su len niektoré pripady modifikacie Pravidiel futbalu v historii.

IFAB neustale meni hru a nastavuje myslenie nielen hracov, ale aj divakov. Zmena
tykajluca sa zakazu prihravky spoluhraca do rdk viastnému brankarovi bola zavedena
po majstrovstvach sveta v Taliansku v roku 1990. V roku 1998 bolo nariadené udelenie
Cervenej karty za surové napadnutie supera zozadu a bolo to zasadné rozhodnutie a
dobry priklad pre zmenu a posun postojov tykajlci sa spésobu hry.

V oktébri 2010 IFAB zvazil zavedenie GLT technoldgie na brankovej Ciare a suhlasil
s jej komplexnym testovanim. Po nom urobil IFAB v tejto veci historické rozhodnutie,
pretoZze od jula 2012 schvalil vyuZivanie GLT technoldgie na brankovej Ciare, ako
aj aplikovanie pomocného asistenta rozhodcu.
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Vyrocné zasadnutie IFAB v marci 2016 bolo opat’ prelomové a historické, pretoze
schvalilo testovanie video asistenta rozhodcu spolu s najkomplexnejSou reviziou
Pravidiel futbalu v celej jeho histrii.

Struktira a praca

V roku 2012 zacal IFAB reformny proces, ktory bol ukonceny 13. januara 2014. Vtedy
sa IFAB stal autondmnou asociaciou pod Svajciarskym pravom a schvalil statat, ktory
definuje jeho ciele, struktdru a zodpovednosti. To zarucuje, ze praca IFAB pod vedenim
vykonného sekretariatu vedeného jeho sekretarom je transparentna, demokraticka
a moderna.

Zatial' Co zakladné zlozenie IFAB zostalo nezmenené, reformou sa vytvoril Futbalovy
poradny vybor (The Football Advisory Panel) a Technicky poradny vybor (The
Technical Advisory Panel). Oba sa skladaju z odbornikov z celého futbalového sveta.
Ucelom tychto vyborov je vylepdovat’ konzultaény proces a podporovat’ viac proaktivne
metody vyvoja a rozvoja Pravidiel futbalu.

Vseobecné vyrocné zasadnutie

VSeobecné vyro¢né zasadnutie sa kona spravidla vo februari alebo marci v Anglicku,
Skétsku, Walese alebo v Severnom Irsku, v prisnej rotécii, pri<om miesto potvrdzuje
FIFA v roku konania MS vo futbale. Rozhodnutia tohto VSeobecného vyrocného
zasadnutia o Pravidlach futbalu su aplikované v konfederaciach a narodnych zvazoch
od 1. juna bezného roku. Konfederacie a narodné futbalové asociacie, v ktorych
prebiehajuca sezéna alebo sutaz nie s ukoncené k 1. junu, mozu aplikaciu zmien
odloZit’ do zaciatku ich novej sezony alebo sut’aze. Tie, ktoré zacinaju pred 1. junom,
mozu ich zacat’ aplikovat po vydani oficialneho cirkulara IFAB tykajuceho sa
ohlasenych zmien.

Ktorakol'vek konfederacia alebo narodna asociacia nesmie vykonat' Ziadnu zmenu v
Pravidlach futbalu bez predchadzajlceho schvalenia IFAB.

Vyrocné pracovné zasadnutie

Vyro¢né pracovné zasadnutie je pripravnym stretnutim pre vSeobecné vyrocné
zasadnutie a kona sa obvykle v mesiaci november. Vyrocné pracovné zasadnutie moze
posudzovat’ a zvazovat' podania, ktoré boli predlozené ktoroukolvek konfederaciou
alebo narodnou futbalovou asociaciou a moze schvalovat’ experimenty a pokusy.
Zmeny Pravidiel futbalu musia byt schvalené na VSeobecnom vyro¢nom zasadnuti
IFAB.
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Technicka subkomisia (TSC)

Technicka subkomisia IFAB je zloZzena z odbornikov zo Styroch britskych futbalovych
asociacii, FIFA a IFAB, a je zodpovedna za posudzovanie pripadnych zmien v Pravidlach
futbalu, dohliadanie na experimenty, pokusy, testy, ktoré boli schvalené na jeho
VSeobecnom vyro¢nom alebo pracovnom zasadnuti.

Poradné vybory (panely)

Futbalovy poradny vybor a Technicky poradny vybor sa skladaju z odbornikov,
expertov z celého futbalového sveta, ktori podporuji pracu IFAB pri Pravidlach futbalu.
Clenmi tychto vyborov st byvali hradi, tréneri a rozhodcovia z réznych konfederacii a
narodnych futbalovych asociacii, ako aj z inych futbalovych organov. Futbalovy
poradny vybor poskytuje pohl'ady hracov a trénerov, zatial' ¢o Technicky poradny vybor
posudzuje technické detaily zmien Pravidiel futbalu a ich mozny dopad na
rozhodovanie.

Dovody revizie Pravidiel futbalu

Poverenie pre sucasnu reviziu Pravidiel futbalu je mozné najst’ v zapisnici zo 127., 128.
a 129. VSeobecného vyrocného zasadania.

Technickd subkomisia zacala pracovat’ na jesen 2014 av zapisnici zo 129.
VSeobecného vyrocného zasadania zo dha 28.2.2015 sa uvadza: ,, .... hlavnym cielom
revizie Pravidiel futbalu je jednak urobit’ ich viac prehladnejSimi a l'ahSie
pochopitelnymi pre kazdého vo futbale, ako aj zvysit’ ich konzistentnost’ chapania,
interpretacie a aplikacie".

Revizia zamerala svoju pozornost’ na vytvorenie Pravidiel futbalu zodpovedajlcich
modernej hre na vsSetkych jej drovniach. Hlavné zamery revizie

e Jednoduchsia struktura - pravidld aich interpretacia sa zIUCili, takze vSetky
informacie pre jednotlivé pravidla si na jednom mieste.

o Aktualizacia nazvu niektorych pravidiel - niektoré pravidla boli premenované
tak, aby odrazali ich obsah a umoznovali zaclenenie textu, ktory nebol v tychto
pravidlach predtym uvedeny. Napriklad Pravidlo 6: Asistent rozhodcu bolo
premenované na ,Ostatni rozhodcovia“, o umoznuje zaclenit’ do neho i ndhradnych
rozhodcov, pomocnych asistentov rozhodcov, nahradnych asistentov rozhodcu a
podobne.

e Anglictina a frazeoldgia — z textu boli odstranené nepotrebné slova a pouZité
viac konzistentné slova a frazy, ktoré pomohli Pravidlam futbalu byt viac
Citatel'nymi, napomahajuc vacsej presnosti prekladu a redukujucimi zmatok
a pripadné nedorozumenia v interpretacii. Rozpory a zbytocné opakovania boli
z textu odstranené. Pravidla futbalu su teraz ,rodovo neutralne“, reflektujlce
dnesnu ddlezitost’ ucinkovania Zien vo futbale.
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e Aktualizovany obsah - niektoré zmeny Pravidiel futbalu reaguju na potreby
dnesného moderného futbalu, napriklad zvySenym poctom nahradnikov a podobne.

V originalnej verzii IFAB boli zavedené dve dblezité nové Casti

e Vysvetlené zmeny Pravidiel futbalu - tato Cast’ nesie stary a novy text a tiez
vysvetlenie pre kazdu zmenu pravidiel (tato Cast’ nie je sucast'ou Slovenskej verzie,
lebo zmeny sU uZ zapracované do textu a boli vydané ako Detaily zmien
v Pravidlach futbalu).

e Slovnik - toto je Cast/, v ktorej su definicie a kl'i¢ové slova, frazy, ktoré su niekedy
nepochopitelné alebo tazko preloZitelné z anglického origindlu. Tato cast’ ma
prakticky vyznam predovSetkym pri praci s textom Pravidiel futbalu, ktoré vydal
IFAB a ma sluzit’ k zjednoteniu a unifikovaniu jednotlivych pojmov.

IFAB dufa Ze tato revizia urobi Pravidla futbalu viac dostupnymi a jednoduchsie
pochopitelnymi pre kazdého zainteresovaného alebo zaujimajuceho sa o futbal. Toto
by malo viest' k zvySeniu doéslednosti a pochopeniu, interpretacii, aplikacii a tak
k menSiemu mnozstvu sporov a kontroverzii, ktoré vznikali zo zmatocnych vykladov.

Na revizii Pravidiel futbalu pracovalaTechnicka subkomisia v nasledujucom zlozeni
David Elleray (projektovy lider, IFAB), Neale Barry (Futbalova Asociacia Anglicka),
Jean-Paul Brigger (FIFA), Massimo Busacca (FIFA), William Campbell

(Futbalova Asociacia Irska), Ray Ellingham (Futbalovy Asociacia Walesu), John
Fleming (Futbalova Asociacia Skoétska), Fernando Tresaco Gracia (FIFA).
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Pouzité zdroje a podklady

Zakladné znenie
e Pravidla futbalu IFAB 2019/20 (preklad z anglického originalu)
e Detaily zmien a doplnkov Pravidiel futbalu 2016 - 2019 (vydané IFAB)

Vyklad a pokyny SFZ
e Pravidla futbalu SFZ (predchadzajlice vydania)
e Sutazny poriadok futbalu
e Tézy z Pravidiel futbalu (Studijny material KR SFZ)
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